COCUK VE GELIiSIiM DERGISI (CG-D)/Journal of Child and Development (J-CAD)

Cocuk Oyun Alanlarinin Tarihi Geligimi

Derleme Makale/ Review Article

Sinem KAHYA CANLI, Kocaeli Universitesi
Deniz DEMIRARSLAN, Kocaeli Universitesi,

Oz

Opyun tarihi, Diinya tizerinde var olan ilk canliya dayamir. Hayatta kalma i¢c giidisiyle
hareket eden canlilann, beslenme, saklanma, barinma, iletisim kurma icin harcadiklan
tim ¢aba bir tir oyundur. Yavrularin 6z bakimini yapan kisi ile kurdugu ilk iletisim,
canlinin hayatinda oynadigi ilk oyundur. Avlanmak icin aletleri olmayan ilk insan, tas,
kemik, agac gibi malzemeler kullanarak kendine silahlar Gretmistir. Bu silahlar gunlik
hayatin vazgecilmez bir parcast olmasinin yam sira yapilan ilk oyuncaklardir. Dogal
malzemelerden yapilmalari, oyuncaklarin dogaya kansarak yok olmalarini ve oyuncak
tarihine dair somut delillerin giniimiize ulasmamasina sebep olmustur. Antik cagda
cocukluk iyi bir vatandags yaratma siirecinde deger kazanirken, Orta Cagda dénemin dini
algilar1 ve ritielleri ile sekillenip degersizlestirilmistir. Arkeolojik kazilarda ortaya
¢tkarilan buluntular bunu kamitlar niteliktedir. Giintimiizde teknolojinin gelismesi ve
cagin gereksinimleri, insanlarin yasam tarzlari ve hayatta kalmak i¢in duyulan ihtiyaclar
oyuna, oyuncaklara, oyun alanlarina da yanstmistir. Internet ve dijital oyunlarin
yayginlasmast ile sokak oyunlart giderek unutulmaktadir ve dijital oyun bagimliliginin
getirdigi fiziksel ve psikolojik rahatsizliklar artan bir hizda cocuklart tehdit etmektedir.
Bu calismada, cocuk oyunlart ve oyun alanlart tarihsel siirecte dénemlere gore
incelenmistir. Ayrica bu makalede, nitel arastrma yOntemlerinden, literatiir
arastirmastnin yaninda, Istanbul ve Gaziantep Oyuncak miizelerinde inceleme ve gérsel
belgeleme yapilmustir. Calismanin ¢ocuk oyunlan ve Ozellikle oyun alanlan ile ilgili

konularda kaynak olusturmast amaglanmustir.
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Historical Development of Playgrounds

Abstract

The history of game is based on primordial living creature over the world. It is a kind
of game all the efforts of the living beings that act with the instinct of survival to be
nourished, hide, shelter and communicate. The first communication of offspring with
one who look after them is the first game in the living being life. Primitive man without
the tools to hunt has produced the guns by using these materials such as bone, tree,
stone to himself/herself. Their construction of natural materials has caused to
decompose of toys at the nature and not to survive tangible evidence about the history
of toys these days. Childhood had enriched the process of creating a decent citizen at
the archaic age however it had been reduced by formed with Middle Ages' religious
sense and rite. Findings from archaeological excavations is a case proving this. Today,
the development of technology and the needs of the age, people's lifestyles and the
needs for survival are reflected in the game, toys and playgrounds. With the
proliferation of internet and digital games, street games are forgotten and physical and
psychological disorders that will bring digital game addiction threaten children at an
increasing speed. In this study, children's games and play areas were analysed by
periods in the historical process. In this article, in addition to the literature research,
among the qualitative research methods, examination and visual documentation were
made in Istanbul and Gaziantep Toy museums. The aim of the study is to create a
resoutce on topics related to children's games and especially playgrounds.
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Giris

Diinya tarihi ile birlikte baslayan oyun tarihi, farkli malzemelerden yapilmis oyuncaklara, farkli oyunlara
sahip olsa da tim kiltitlerde oyun ve oyuncak insanligin gelisimi i¢in kullanilmistir. Oyun ve bazen de oyunda
kullantlan ve oyunu tamamlayan oyuncaklar, cocugun fiziksel becerilerini gelistirdigi gibi, diisiinme ve kesfetme
aracihiy ile zihinsel gelisimine de katkida bulunur (Bagal,2007). Cocugun gelisiminde énemli bir yeri olan oyun,
tarihsel strecte gelisip degiserek, cagin gereksinimleri ve teknolojik gelismelerle mekan, sekil, bigim, arac-gere¢ ve
dil degistirmistit. Dis ve ic mekanda oynaniyor olmasit oyunlarin malzemesini degistirir. Dinyanin farkh
yetlerinde yasayan, farkli kiltirlerde buyimis c¢ocuklarin oyun alani dogaysa eger, oyunlar benzerlik
gostermektedir. Cinkd doga, oyunlara pek ¢ok oyuncak saglar. Hayvanlar, tohumlar, tas, toprak, su, camur, ates,
meyve, kozalak gibi doganin pargast materyaller, cocuga oyun kurmada ve oyunun seyrini belirlemede
yaraticihgint arttiran malzemelerdir. Cocuk dogada gérduklerini nasil oyuncaga cevirecegini diistiniirken, zihnini,
parmaklarini, ayaklarini, tim viicudunu kullanir, fiziksel enetji harcar, fikir Gretmeye calisir. Ekip calismast ile
grup halinde hareket etmeyi, is bolimiind, sira beklemeyi, paylasmayi, biyiiklerini taklit ederek de toplumsal
rollerin sorumluluklarint Ggrenir. Kentlesmenin ve kapitalizmin sonucu olarak oyunlarin mekani, materyalleri,
oyuncu sayist ve oyunlarnn icerikleri de degismistir. Cocuklarnn, dogal oyun alanlart kalmamus, kalabalik aile
kavramindan, cekirdek aileye dogru degisen aile kavrami ve ¢evreye duyulan giivensizlik hissi ile yalnizlasmus,
plansiz gelisen ve biiytiyen kentler sebebiyle i¢ mekana sikismustir.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu calismada, nitel arastirma yontemlerinden, literatiir arastirmasinin yaninda, Istanbul ve Gaziantep
Opyuncak miizelerinde inceleme ve gorsel belgeleme yapilmustir. Bu stirecte, ¢ocuk, oyun, oyuncak ve oyunun
cocugun gelisimindeki yeri tizerine yapilan arastirmalar elde edilmis, cesitli kaynaklarda yayinlanmis makaleler
incelenmis, internet haberleri ve bloglarda paylasilan bilgilerden yararlanilmustir.

Cocugun Gelisiminde Oyunun Yeri
Cocuk ve Oyun Nedir?

Turk Dil Kurumu’na gbre ¢ocuk, bebeklik ile erginlik arasindaki gelisme déneminde bulunan oglan veya
kiz olarak tanimlanmistr. Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina dair sézlesmesi 1. Maddesine gore, daha erken
yasta resit olma durumu hari¢, on sekiz yasina kadar her insan cocuk sayiir (UNICEF Cocuk Haklarina Dair
Sézlesme, 1989).

TDK oyunu, “Yetenck ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit ge¢irmeye yarayan eglence”,
oyuncagt ise “oyun aract” olarak tanimlamistir. Oyun, bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz
olabilen, ¢ocuklarin isteyerek ve hoslanarak yer aldigy, fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve toplumsal gelisiminin
temeli olan, gercek yasamin bir parcast ve en etkin 6grenme aracidir (Tlrkee Bilim Terimleri S6zIugi).

Cocugun Geligimi

Gelisim ana rahminde baglayan, dmir boyu devam eden, ileriye dogru giden, genelden 6zele iletleyen, diizenli ve
sistemli bir sekilde, cocugun hareket etmeyi, diisinmeyi, hissetmeyi, baskalartyla iliski kurmayr 6grendigi, bir
sistemdir. Oyun oynamak ¢ocuklar i¢in, sosyal, fiziksel ve kavramsal gelisim konusunda en iyi egitim programidir
(U1l-10). Cocuk oyun oynarken gevresini taklit etmekte, yeni kesfettigi duygu, tutum ve davranislart oyunlarinda
kullanmaktadir. Kendi gelistirdigi yontemleri, gercek hayatta karsilastgi problemleri ¢ézmek tzere oyunla
deneyimlemektedir. Cocuklar cevrelerindeki esyalarin timiini kendilerine oyuncak yapabilmekte, oyuncaklar
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aracihigyla hissettiklerini, i¢c dinyalarim, bilincaltint yansitmaktadir. Cocuklar i¢in bir iletisim aract olan oyun, igten
gelen enerjiyi kullanip, kendilerini ifade etmelerine yardimer olmaktadir.

Tarihsel Suregte Cocuk Oyunlar1 Ve Oyun Alanlari

Antik Cagda Cocuk Oyunlart ve Oyun Alanlari
Dinyanin farklt yerlerinde yapilan kazilarda, tas, kemik, ahsap, hamurdan yapidma farkli oyuncaklara, schir
meydanlarinda oyun alanlanna, ic mekanlarda duvarlara cizilmis oyunlara, oyun oynayan cocuk heykel ve
gorsellerine rastlanmistir. Oyuncaklar toplumlarin uygarlk, sosyallesme ve akil diizeyini ifade eden objelerdir.

Arkeolojik veriler dogrultusunda en ¢ok kullanilan anlamiyla, bilinen ilk oyun ara¢ gerec cesitlerinin zenginligi ve
bunlarin Misitlilara ait oldugu bilinmektedir. Misithi cocuklarin oynadiklari tahta at, topac, misket oyunlari,
Firavun mezarlarindan ctkan bebekler giintimiiz oyun ve oyuncaklarina benzemektedir. (Erkut vd. 2017). Eski
Misir’da Orta krallik donemi duvar resimlerinde, oyun tahtast iizerinde oynanan oyunlat, sigrama oyunlari, M.O.
2600 yilina ait Misir Ak-hor mezarinda bulunan duvar resminde ise bir kiz, el vurusma oyunu oynarken
gosterilmektedir.

Gérsel 1.Solda Senet Oyunu, Ortada Asik Oynayan Iki Kiz Heykeli, British Museum, M.O. 800, Sagda Kral Araras’in
cocuklari topa¢ ceviritken

Yunan esetlerinde, oyun tahtasinda oynanan tavlaya benzer bir oyun, asik, sopayla ¢cember stirme, kagit oyunlar,
topac ve top oyunlari oynandigina dair resimler, kabartmalar bulunmaktadir. Anadolu’da kegsfedilen, Antik
caglarda bu bélgede yasamis uygarliklara ait mezar amtlarinin ¢ogunda, ¢ocukluga ve ¢ocuk oyunlarina dair
bilgiler goérilmektedir. Marag’ta bulunan, Ge¢ Hitit dénemi kentlerinin anitsal girislerinde, duvarlann alt
bélimlerine yerlestirilmis, yasst taglarda bulunan kabartmalarda asik kemigi ve topagla oynayan ¢ocuk resimlerine
de rastlanmaktadir (Tiifekci, 2013). Topag M.O. 1400’lerde Misir’da iiretilen bir oyuncak olarak karsimiza
citkmaktadir ve Misitlt ¢ocuklar topact parmaklariyla ceviriyorlarken, Cinlilerin kamgtyla cevirdigi bilinmektedir.
Cember oyunu farkli dénemlere ait farklt eserlerde karsimiza defalarca kez c¢ikmaktadir. Bizans dénemine ait
mozaiklerde, Antik Yunan vazosu lizerinde yer alan betimlemelerde, 6.ylizyilin ilk yarisina tarihlenen, Bizans
dénemine ait Istanbul Biiyilk Saray Mozaigi gibi ¢ok sayidaki ¢ocuk betimlemeleri arasinda dikkat ¢ekmektedir.

(Utl-7).

Gérsel 2.Solda, Ganimedes, gember cevirirken, tasvir edilmis bir vazo resmi, M.O. 500-490, Louvre Miizesi, Sagda,
Ahsaptan gévdeleri ve hamurdan saglart olan bebek figiirii, Misir, M.O. 2040-1750

Dinyanin farklt yerlerinde yapilan kazilarda ortaya ¢tkan oyuncaklann ¢ogu, firtnlanmus kilden yapilmus bebekler,
tahta hayvan figiirleri, hayvan kemiklerinden yapilmis oyuncaklar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Oyun, dénemin
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tim kaltiire] 6zelliklerini yansitsa da, oyun ve oyuncaklar diinyanin her yerinde ayni dili konusmaktadir. Buna
verilecek en net 6rnek, bilinen en eski oyun olan iplik oyunudur ve diinyanin tiim ¢ocuklart bu oyunu oynamustir.

Gorsel 3.Solda, Topun pesinden emekleyerek giden bebek tasviri, M.O 420-400, British Miizesi, Sagda, Kiiltepe
Hoéyugt kazilarinda bulunan 6000 yillik bebek ¢ingiragt

Arkeolojik kazilar sonucunda ele gecen bazt objelerde; parcalarin hareket etmelerini saglayacak mekanizmalar
mevcuttur. Bu hareketli oyuncak niteligi tastyan figtirler; ait olduklar toplumlarin giindelik yasami hakkinda bilgi
sahibi olmamizi da saglamaktadir. Bu Orneklerden en ilgi ¢ekici olani, elindeki merdanesiyle, kollart ve dizleri
hareketlendirilebilen, hamur agan kadint canlandiran oyuncaktr (Utl-7).

Gérsel 4. Solda, Ahsap ve Terrakota Merdaneli Kadin Oyuncagi, M.O. 450 Rodos Adast Buluntusu, British Miizesi, Sagda,
Safevi Devri Minyatiri Cevgan Oynayanlar

Turk kiltirinin yazili ve sézli kaynaklaninin ¢ogunda cocuk oyunlarina rastlamak mumkindir. Eski Uygur
edebiyatinda ¢ingirak kelimesine, Ttlrk cocuk oyunlarimn ilk yazili kaynagi olarak kabul edebilecegimiz Divanii
Lugati’t-Turk’te miingtiz “boynuz” oyunu, astk oyunu, 6tiis, topik, karagunt gibi bircok ¢ocuk oyunu ismine
rastlamaktadir. Yine Volga Bulgar Kitabelerinde, Ibn-i Miithenna Lagat’'nde, Dede Korkut Kitabi’'nda oyun
isimleri bulunmaktadir (Sahin,2016).
Orta Cagda Cocuk Oyunlart ve Oyun Alanlari

Ortacagda cocuklar yetiskinler ile aynt oyunlar oynar, aymt &ykileri, oyuncaklar, sarkilart ve giyim tarzim
paylasmaktaydt. Cocukluk kavraminin olmayist yiziinden, yetiskinler gibi ¢cocuklarin da kumar oynama, icki igme,
yetiskin sakalart yapma gibi davranislar sergiledikleri gériilmektedir (Oztiirk, 2017).

16.yuzy1l sanatcilarindan Pieter Bruegel’in “Cocuklarin Oyunlart” isimli resminde 80 degisik oyuncak/oyun tasvir
etmigtir (Url-9). Resimde c¢ocuklar ve yetiskinler aynt oyunlari oynarken, ayni tasarimda kiyafetleri giyerken
cizilmistir. Bu, ¢cocukluk fikrinin olmadigint géstermektedir (Sormaz vd. 2012).
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Goérsel 5. Pieter Bruegel’in ‘Cocuklarin Oyunlart’ isimli tablosu

Ortacag bireysel diizeylere gére oldukca 6zel bebek tiitleri ortaya cikarmustir. Koylerde ve kentlerde yagayanlar
igin basit kil bebekler pazarlarda ve panayirlarda ¢ok ucuza satilmaktaydi. Buna karsilik gésterisli giysileriyle
sOvalye ‘Tocken’ gibi soylu oyuncaklar da vardi. Dévme demir oyuncaklar bu dénemde hayatimiza girmistir.
Opyuncaklar sosyal ¢evrenin aynast oldugundan, cocuklarin ortagagda sévalye ve atlarla oynarken, giintimiizde
astronot ve uzay aractyla oynamasi tesadif degildir (Niemann, 1991).

Ortacag’da Selguklularda kiz-erkek ayirmaksizin her ¢ocuk, ata binebilmekte, at ile oynanan cirit gibi pek ¢ok
oyunu c¢ok iyl derecede oynayabilmekteydi. Bu dénemdeki oyunlarin c¢ogu, kisilerin askeri yeteneklerini
gelistirmek, atiklik ve geviklik kazandirmak i¢in oynanan oyunlardi. Bunlardan, aveilik ve aticilik, at biniciligi,
giires, at kosusu ve deve glresi, cirit, ¢6gen (cevgen) oyunu, top kapma oyunu, satrang, kosu yapma, yol yiiriime
yarist, dagdan kayma, daga c¢ikma ve inme yarisi gibi oyunlar ve eglenceler sayilabilmektedir (Turan ve Kirpik
2016).

Yeni Cagda Cocuk Oyunlart ve Oyun Alanlari
Opyuncak evlerin tarihi 16. Yiizyila kadar dayanmaktadir. Tlk olarak Antik Misir’da, daha sonra Yunanistan’da ve
oradan da Roma’da goriilen minyatir evler, 16. Yizyilda gelismistir. 1558’¢ tarihlenen, bilinen en eski bebek evi
Bavyera Dkt V. Albrecht’in, kiz1 i¢in yaptirdigt bir bebek evidir ve Nurnberg yapimudir. 17. ve 18. yiizyildaki
bebek evleri ‘oyuncak’ degil, daha cok ki¢ik hanimlara ev yonetimini Ogretmek icin bir ‘arag’ olarak
gorilmekteymis (Utl-8).

Yakin Cagda Cocuk Oyun ve Oyun Alanlart
17. yiizyil déneminde Istanbul’da cocuklar siinnet olmadan énce Eyiip semtinde bulunan, Eyiip Sultan Camisi’ne

getirilmekteydi (Url-20). Bu sebeple bu semtte caminin yakininda pek ¢ok oyuncaker ditkkani boy géstermeye
baslamistt. Eyiip’te oyuncakeilik 1957 yilina kadar devam etmis, el yapimi oyuncaklarin yerini alan fabrikasyon

plastik figiirlere yenik diiserek populerligini yitirmis ve gehir planlamalaryla yok olmustur (Url-9).

Goérsel 6.Solda Bebek Evi, Sagda Eyiip Oyuncaketst- Istanbul Oyuncak Miizesi
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19. yizyil sonu ile 20. yiizyil bast ¢ocukluk fikrinin, ¢ocugun ve dinyasiun kesfedildigi, akademik diinyanin
enetjisini bu konuya yogunlastirdigi, cocugun biyolojik, psikososyal, zihinsel, ahlaki gelisiminin incelendigi,
cocugun egitimi ve gelisiminin énemsendigi yillar olmustur. (Erkut vd. 2017). Egitimci Montessori ve Frobel,
Comenius ve Pestalozzinin ¢alismalarini temel alarak, caligmalara baglamuslar ve oyuncagin yapilmast ve
kullanilmasinin ¢ocugun egitiminde basrol olmast gerektigini vurgulamuglardir.

Gorsel 7. Friedrich Froebel Oyun Nesneleri

18. yuzyilda, Bat’da bir ik gerceklesmistir ve Nirnberg boélgesi basta olmak tizere Almanya, oyuncagt dizenli
sanayl Urind haline getirerek sirastyla, tahta, kagit, tencke, kurmali, buharl, elektrikli ve pilli oyuncaklarin
Uretimine baslamustir.

Gorsel 8. Gaziantep Oyuncak Miizesi Teneke Oyuncaklar

Sanayi Devrimi, ¢ogul, hizli ancak kaliteden yoksun, 6zglin olmayan ve bireyi diglayan tretim anlayisint da
beraberinde getirmistir. 1800’lerin ikinci yarisinda Alman Porselen endustrisi, Sanayi Devriminin olumsuz
sonuglarint reddetmistir. Siradanlagmaktan kacinmak ve markalagsmak icin numarali kaliplarla tretilen her
porselen bebek, tretildigi fabrikanin logosunu tasirken markalasarak siradanlagsmaktan kurtulmustur (Ensari,
2016).

Gorsel 9. Biskiivi Bebekler, Nanking Nakeen Bebekler, Parian Porselen Bebekler, Cin bebekler
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19. yiizyilda ¢ocuklar icin 6nemli gelismeler yasanmistir. Cocugun yetiskinlerden farklt ihtiyaclarinin oldugu ve
kiigiik bir kopya yetiskin olmadigi anlagilmistir. Kendine ait alant olmayan ¢ocuklar hep sokaklarda, evinin
bahgesinde, dere kenarinda, yollarda oyun oynamistir. Arac trafiginin kazalara sebep olmast yiiziinden pek ¢ok
cocuk zarar gérmistiir. Cocuklart sokakta oynamanin tehlikelerinden korumayt umarak bir takim aktivist, Kuzey
Amerika’da 1880-1890 yillarinda ilk ¢ocuk oyun alanlarint kurmuslardir.

Gorsel 101. erika’da ilk ¢ocuk oyun alanlart

19. Yizyi’'da teknolojideki ve bilimdeki ilerlemeler, cocuklarin egitiminde ve yetistirilmesinde bir aydinlanma
yasanmasint saglamistur. 20. ylzyilda degisen teknoloji, oyuncaklarn tasanmina, yapimlannda kullanilan
malzemeye yansirken, Birinci Diinya Savagindan 6nce de popiiler olan pedalli arabalar, bisikletler ve yiriitegler
gelistirilip, yetiskinlerin giinliik hayatta kullandi1 araclar ve savaglarda kullandify, silah, top, savas gemileri,
tanklar, ucaklar ve ucak gemileri ¢cocuklara oyuncak olarak sunulmustur. Tim bu gelismeler, oyuncak treticileri
tarafindan titizlikle minyatiir boyutlarda yansttilmustir (Utl-19).

Gorsel 11. Solda, Almanya tretimi Gemi U¢ak Oyuncaklart. Sagda, Savas Oyuncaklar

Oyuncaklaria bijyityen cocuklarin karakteri ve hayalleri, oynadiklar: oyuncaklaria sekillenmektedir. Bunu cok iyi bilen bazs
kesimler 1kinci Diinya Savagi'nda da propaganda arac: olarak oyuncaklar kullannustsr. Hitler buna ek olarak gisterilebilir.
1932 yilinda, ‘Barbie’ bebeklerini jireten firmaya, Nazi askerlerinden olusan, cocuklara siddeti, diismanligs asilamalk, nefret doln
bir nesil yaratmak igin asker setleri siparisi vermistir. 1933 te Almanya'nin en ¢ok satan oyuncaklary, “Nagi Askeri Oyun Seti”
olmugtnr.  “Gaziantep Oynncak Miizesi” ve “Istanbul Oynncak Miizesi”nde bu oyuncaklarm irneklerine rastlanilabilmektedir.

(Url-12).

Gorsel 12. Nazi Askeri Oyun Seti

1890'larda cocuk odalarinda oyuncak dolaplari bulunmaktaydi ve iglerinde pek ¢ok eglence araglart yer alirdi. Ust
raflarda degerli ve yetiskinlerin gézetimi olmadan oynanmast tehlikeli olan, buhar makineleri, sihirli fenetler,

caml stereoskoplar, kurmali araba, buhath vapur ve pazar gunleri oynanan Nuh'un Gemisi gibi mekanik
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oyuncaklar bulunmaktayd:. Alt raflarda ise bilyeler, yapbozlar, yaumusak oyuncaklar, cay takimlar, karton oyunlar,
kursun askerler, oyuncak kaleler, boya kutulari, yapi bloklar, kart oyunlari, alfabe bloklari, oyuncak firin ve bez

kitaplar gibi giinlik oynanan oyuncaklar gérillmekteydi (Utl-19).

Gorsel 13. Nuh’un Gemisi Oyuncagt

1947 ile 1978 yillan arasinda Amsterdam’da ylizlerce oyun alaninin ortaya ¢tkmasinda dahil olan Aldo van Eyck,
sonlu bir oyun alaninda sonsuzu arayan bir mimardir (Url-14). Savas sonrast sehrin yeniden planlanmasinda gérev
almustir. Sehirdeki anlamsiz bosluklart, yikilan binalarin geride biraktigt metruk alanlan ¢ocuk park: olarak yeniden
planlamistir. Tasarladigi parklarda kullanimi ezberletilmis iki oyuncak olan kaydirak ve salincak yer almamustir.
Cocuklann yaraticligini gelistirecek, icten gelen enetjilerini yararlt bir sekilde kullanabilecekleri, yeni oyunlar
kurabilecekleri, hoplama, zplama, tirmanma gibi etkinlikleri yapabilecekleri park elemanlar tasarlamistir.
Tasarimlarinda kum  havuzlari, basamaklar, demir tirmanma ekipmanlarint kullanmugtir. Cocuklarin  sonlu

oyunlardan ziyade sonsuz, siirekliligi olan oyunlar oynayabilmelerini saglamistir.

Gorsel 14. Aldo van Eyck Parklari, Amsterdam

Bilgisayarin 1940’ yillarda, Soguk Savagla birlikte savas sanayisinde ve c¢esiti mesleklerde kullaniminin
yayginlasmasi ile birlikte, eglence sektériinde de yer almast icin denemelere baglanmistir (Url-11).
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Gérsel 15. Solda Tic Tac Toe (Ug Tas Oyunu).Sagda, Spacewar! Oyunu

Son altmis senelik siirecte sosyal yapidaki degisimler ve teknolojik gelismeler ile birlikte oyuncak sektérintn
sundugu oyuncaklarda, imalat sekli, malzeme ve tip anlaminda degisiklikler goriilmiis bu da oyunlarda 6nemli
Olgtide farkliliklara sebep olmustur. Oyuncagint kendi tasatlayip treten cocuga, 1960’tan itibaren sunulan
oyuncaklar geleneksel yaklasimdan uzaklasmus, ticarilesmis, oyundan ¢ok tiketime ve rekabete yonlendiren
nesneler haline gelmistir. (Glirpinar,2012).

1962 yilinda Spacewar! adli oyunu yazan MIT programcilarindan biri olan Steve Russell, Stanford Universitesine
gectiginde gelistirdigi oyun, Nolan Bushnell dahil olmak tizere pek ¢ok mithendislik 6grencisi tarafindan buytik
ilgi gérmistiir. Bilgisayar oyunlannin eglence sektoriinde yer almast gerektigini diisinen Bushnell, 1971 yilinda

Russell'in oyununu alarak, diizenlemistir ve ilk jetonlu oyun makinesi olan “Computer Space’i tasadamustir (Utl-
5). Bu ilk deneme ticari anlamda basarisiz olmustur.

1972 yilinda Bushnell ve Al Alcorn ‘Computer Space’ projesindeki gibi icinde para haznesi olan, bir masa tenisi
similasyonu tasarlamustir. Pozg’u Kaliforniya, Sunnydale’de bir barda kullanima agmuslar ve bu ikinci deneme
onlara ticari basary1 getirmistir. Atari isimli sirketi kurduktan sonra ve Steve Jobs ve Steve Wozniak gibi isimlerle
oyun Uretmeye devam etmislerdir (Utl-11). Atati salonlart bu oyun sayesinde popiiler olmustur.

Gorsel 16. Solda, Pong Oyunu. Ortada, Magnavox Odyssey Oyun Konsolu. Sagda, Guniimiiz Oyun Konsollari

Asketlerin reflekslerini arttirmak icin tasarlandigt sGylenen, Magnavox Odyssey 1972 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri'nde oyun konsolu olarak piyasaya siiriilmiistir. Yapay zekdya sahip olmayan bu oyun her zaman iki
kisiyle oynanmaktadir ve oyun kartuslart ayrica satilmamaktadir. Ierisinde bulunan 27 oyun, iki beyaz kutu ve bir
tifekle evlere giren ilk oyun konsoludur (Utl-2,2017). Magnavox Odyssey ‘den sonra Atari, Commodore ve
Nintendo Markalar kendi oyun konsollarini piyasaya sirmiistir. Yeni nesil konsollarin oyun kasetleri de vardt, bu
sayede cesitli oyunlar oynanabilmistir. Ucuz ve gelistirilebilir olmast CD’leri popiiler hale getirmisti ve oyun
konsollarinda kaset yerine CD’ler tercih edilit olmustur. 1974 yilina gelindiginde, online oyunlarin oynanmasina
imkan saglayan gerekli yazilim ve ag alt yapist hazitlanmistir. 1lk online FPS (First Person Shooter) oyunu! olan

Maze War isimli oyun Steve Colley tarafindan yazilip piyasaya stirilmustiir.

! Birinci kisinin gOriis acisindan oynanan oyunlardir.
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Teknolojinin hizla gelismesi, sehitlesme ve oyun alanlarimin yetersizligi, ticari oyuncaklarin oyundan ¢ok arzu
nesnesi haline dénmesi ¢ocuklart dijital oyun bagimliligina itmistir. Saklambag, kérebe, seksek, ip atlama gibi
fiziksel aktiviteletle enetji harcatan gelencksel oyunlarin yerini dijital oyunlar almistir. Bu oyunlar ¢ocuklarin
sosyallesme aliskanliklarini da degistirmistir. Sanal kimlikler olusturulan dijital oyunlarin, sorunlu kimliklere neden
olabilecegi diginiilmektedir. Cocuga istedigi fiziksel 6zelliklere sahip karakter yaratma imkant tantyan dijital
oyunlar, cocuklarin beslenme aligkanliklarini olumsuz yonde etkilerken, 6zgiiven sorunlarina da yol acabilir.
Gelisme ¢agindaki ¢ocuklarin, teknolojik aletleri ve dijital oyunlari kontrolsiiz streler boyunca, iskelet sistemine
uygun olmayan durus pozisyonlarinda kullanmalan, zihinsel, fiziksel, kas-iskelet sistemi problemleri, beslenme
bozukluklart, uyku kalitesinin bozulmast ve yetersizliginden dogan psikolojik rahatsizliklar gibi riskleri dogurdugu
gorilmektedir (Mustafaoglu vd. 2018).

Cocuklarda obeziteyl ve hareketsizligi onlemek adina, fiziksel aktivite gerektiren dijital oyunlar da piyasaya
stiriilmistiir. Ancak bu oyunlar kapali mekanda, kiigiik hareket alaninda oynandigi igin yeterli gériinmemektedir.
Kapal: alan ile disarida oyun oynamak arasinda, glin 15131, temiz hava, cevresel faktorler, doga ile iletisimde olmak,
daha fazla cocuk ile sosyallesmek gibi farklar vardir.

Gorsel 17. Fiziksel aktivite iceren dijital oyun oynayan gocuklar

Bu arastirmalar sonucunda cocuklart sokaga c¢ekmenin yolunu arayan tasarimcilar strdirilebilir parklar
tasarlamislardir. Dogal kaynaklar1 daha az tiiketen, daha az atik g¢ikaran, kendi kendine enerji tretebilen, parkta
oynayan ¢ocuklarn harcadigt enerjiyi kullanarak daha eglenceli oyun alanlarina déniisen, parklar yapilmustir.

Hyundai Mithendisleri ve bir grup yapi tasanmecist tarafindan tasarlanan bu oyun alani, 2010 Red Dot Tasarim
oduluni almistir. Su ¢arkint déndirmek icin tahterevalli yukan asagt hareket etmeli, riizgar giilind déndirmek ve
trafik lambasint aydinlatmak icin bisiklet pedalini ¢evirmeli, cocuklar laboratuar icindeki bir merdivene
tirmandiktan sonra, "Benjamin Franklin'in Ugurtmasi"n1 aydinlatmak icin ¢ikngt cevirmelidir (Demir, 2012).
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Gorsel 18. Red Dot Odulli Oyun Alant

Gana’da bulunan Empower Playground isimli bir hayir kurumu, kendi ismini tastyan bir proje tasarlamistir. Proje,
elektrigin hi¢ olmadigt ya da ksitlt ulastigi kéylerde, cocuklara evlerde ya da okullarda kullandiklar aydinlatma
elemanlan icin ihtiyag duyulan elektrigi oyun oynayarak Uretebilmelerine imkan saglamaktadir. Salincaklara,
tahterevallilere, donme dolaplara yerlestirilen diizenekler sayesinde, cocuklar oynarken harcadiklari enerjiyi
elektrige cevirip, depolarken, enerjinin donustirilmesinin strdirilebilitligi sagladigint da 6grenmis olurlar (Utl-3,
2019).

Goérsel 19. Empower Playground

Ilian Milinov bir sallanan sandalyedeyken, telefonun bataryasini sandalyenin hareketini kullanarak sarj etmek
istemis ve bu sekilde bir tasanim yapmistir. Arkadast Hristo Alexiev bu fikirde potansiyel gérmiis ve gelistirdikleri
Opyun Parki Enerjisi Projesi ile oyun alanlarindaki ¢esmeleri ve 1giklart agmak ve ses yaratmak icin kendi kinetik
enetjilerini kullanabildikleri bir tasarim meydana getirmislerdir (Utl-4, 2012).

Gorsel 20. Playground Energy (Oyun Parki Enetjisi)

Uygulamalarda konut ve diger binalarin yapimindan arta kalan ve gereken asgari sartlart dahi tasimayan arsalar
Uzerine c¢ocuk parklart yapilmaya calisimaktadir. Kisacast ¢ocuk parki olmaya uygun arsa saglanacagina,
bulunabilen alana park kurulmaktadir (Giiler ve Oz, 2011). Bu sebepten pek cok giivenlik problemi ile karst
karstya kalan ¢ocuklarin bu parklarda oynamasina aileler sicak bakmamaktadir.

Sayilart giderek artan alisveris merkezleri rekabet ortaminda 6ne cikabilmek adina ¢ocuklari hedef alarak yeni
yatirimlar yapmaktadir. Ogrenirken 6gretmeyi hedefleyen deneyimsel cocuk eglence merkezleri ile kendine

misteri ¢eken isletmeler giivenlik ve hijyen anlaminda acik verseler de aileler tarafindan daha fazla tercih
edilmektedir.
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Gérsel 22. Istanbul Emaar Avm Kum Havuzu ve Gerilmis Filelerden Yapilmis Astli Oyun Alani

Sonug ve Oneriler

1l nefes ile birlikte kesfedilen oyun, tarihte farklt cografya, kiiltiir ve cagin gereksinimleriyle yogrulmus
guniimiizdeki halini almistir. Montaigne’e gbre oyun c¢ocuk icin ciddi bir istir. Cocugun fizyolojik,
psikolojik ve sosyolojik gelisiminde beslenme ve uyku kadar 6nemli bir yeri olan oyun, materyal ve
mekansal ¢esitlilik sayesinde daha da zenginlesir. Dogal oyun alanlart ve bu alant olusturan, agag, toprak,
cicek, kaya, cali gibi biyolojik cesitlilik ¢ocugun oyun kurgusunda daha yaratici olmasint saglarken,
mekan algisint arttirir, doga ile iliskisini giiclendirir. Dogay1 kendine oyun alani ve oyuncak edinen
cocuk, sanayilesme ve kentlesme ile birlikte endistriyel tasarimi Griind olan oyuncaklara mahkam
birakilirken, yetersiz oyun alanlari, oyun alanina ulasim problemleri ve gtvenlik gibi sorunlar sebebiyle
acik alanda oyun oynama haklar: elinden alinmistir. Gelisen enddstri ile degisen titketim kiltturd, ¢cocuk
imgesini, ¢ocuk oyunlarini, oyuncak ve oyun alanlarini sekillendirmektedir. Yuzyilar boyu degisen
oyuncaklarin incelenmesi sonucu elde edilen sonuca gore, cocukluk imgesinin degisimi, cocuk oyunlart
kiltirinin degisimi ile paralellik gostermektedir. Orta ¢agda olmayan ¢ocukluk kavrami Ronesans ile
birlikte yeniden anlamlanmis, teknolojinin gelismesi ile ¢ocuk is giiciinden gikariarak, gelecegin
yetiskinleri olarak kabul edildiklerinden okullara kaydedilmeye baslanmistir. Cocukluk kavramiin kiiciik
insan kavramindan, masum varlk kavramina gec¢is yapmastyla, cocuklarin, yetiskinlerden farkls
giyinmesine, farkli oyunlar ve oyuncaklarla oynamasina karar verilmis, ¢ocuk oyuncaklart ve ¢ocuk
kitaplart tretilip satidmaya baslanmistit. Oyun oynama ihtiyacina teknoloji ile ¢6zim bulanan
guntimiizde ise yetiskinler ve ¢ocuklar ayni oyunlart oynayip, aynt tarzda giyinmeye tekrar baslamstir.
Yetiskin ve cocuk oyunlart ayrimi ortadan kalktikca, zihinlerimizdeki ¢ocuk oyunlari algist giderek yok
olmakta ve sokaklarda gordiigiimiiz cocuk oyunlart zamanla azalip unutulmaktadir. Ozel alant kalmayan
cocuklukta, dijital oyun bagimlilig1 ve obezite gibi yeni sorunlarla karsilagilinca oyun alanlarinda yeni
¢6zim arayisina gidilmistir. I¢c mekanlara kurulan oyun alanlarina alternatif olarak siirdirilebilir oyun
alanlarinin yaninda, ¢ocugu disariya ¢eken, cocugun enerjisi ile 151k, ses treten, ¢ocuga ¢ocuklugunu
yasatan yeni nesil cocuk oyun alanlari tasarlanmaya baslanmistr.
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