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THE EFFECTS OF EDUCATIONAL GAME BASED COMPREHENSION ACTIVITIES ON
LISTENING COMPREHENSION SKILL OF 4™ GRADE STUDENTS

Ozlem ANGIN? Seher CETINKAYA3

0Z: Bu caligmada, egitsel oyun temelli dinleme
etkinliklerinin, ilkokul dordiincii smmif 6grencilerinin
dinledigini anlama becerisi tizerindeki etkisini belirlemek
amaclanmistir. Caligmanin evrenini, 2018-2019 egitim-
dgretim yihinim ikinci doneminde Ordu 1li Go1koy Ilgesindeki
bir ilkokulda, 4 farkli subede d6grenim goren 97 kisilik 4. sinif
ogrencileri olusturmaktadir. Caligmada Ogrencilerden veri
toplamak amaciyla Bulut (2013) tarafindan gelistirilen
Dinledigini Anlama Testi (DAT) kullanilmigtir. Arastirmada
on test-son test kontrol gruplu yari deneysel ydntem
kullanilmis, 6n testin ardindan deney grubundaki 6grencilere,
her hafta bir ders saati olacak sekilde 9 ders saati boyunca
egitsel oyun temelli dinleme egitimi verilmistir. Deneysel
¢aligmalarmn ardindan gruplara son test uygulanmis, deney ve
kontrol gruplarmin dinledigini anlama diizeyleri arasinda
anlamli fark olup olmadigi incelenmistir. Elde edilen
bulgulara gore deney-kontrol gruplarinin dinledigini anlama
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmamigtir ancak
deney grubunun 6n test ve son test sonuglari arasinda anlaml
bir farklilik oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dinleme becerisi, dinledigini anlama,
oyun, egitsel oyun yontemi.

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: This study aims to determine the effects of
educational game based listening comprehension activities
on the listening comprehension skill of fourth grade
elementary school students. The population of the study
consists of 97 4" grade students studying in 4 different
branches of an elementary school located in G6lkdy County
of Ordu Province in the second semester of 2018-2019
academic year. Pretest was applied to 97 students studying in
different branches for determining experiment and control
groups. According to pretest results, control and experiment
groups were randomly selected from two equivalent classes.
In this study, Listening Comprehension Test (DAT)
developed by Bulut (2013) was employed as data gathering
method. Pretest-posttest design quasi-experimental method
with control group was used in the study and students in the
experiment group received educational game based listening
training for one course hour each week, 9 hours in total, after
the preliminary tests. After the experimental studies, posttest
was applied to the groups to find out whether there was a
significant difference between their listening comprehension
levels. According to the findings of the data analysis, there
was not a significant difference between experiment and
control groups in listening comprehension levels; however, a
significant difference was found in the pretest and posttest
results of the experiment group.

Keywords: Listening skills, listening comprehension,
game, educational game method
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Listening skill is one of the four basic language skills and it is the prerequisite of the
communication between humans. This skill starting to improve informally in family and environment
can be improved and shaped with formal education. One of the methods and techniques to be used in
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improving listening skill is educational game method. Studies conducted on the effect of educational
game method on the listening skill in the second language teaching (Hwang, Hs, Lai ve Hsueh, 2017;
Hwang, Shih, Ma, Shadiev ve Chen, 2016) and on the skills other than the listening were found in the
foreign literature (Neville, Shelton ve Mclnnis, 2009; Vandercruysse, Vandewaetere, Cornillie ve
Clarebout, 2013); however, no study conducted on the effect of educational game method on the
listening skill in native language teaching was found. The studies conducted on the effect of educational
game method on the listening comprehension skill are also limited (Gedik, 2012) in our country.
Therefore, this study examining the effect of educational game method on the listening comprehension
is thought to contribute to the field. The main problem in this study to determine the effect of educational
game based listening activities on the listening comprehension of the fourth grade students is as follows:

What is the effect of the listening education realized with educational game based listening
activities on the levels of the fourth-grade students in listening comprehension?

The answers of the following sub-problems based on the study problem were sought:

1. Is there a significant difference between the listening comprehension levels of students in the
experimental and control group?

2. Do the educational game based listening activities applied to the students in the experimental
group have an effect on the listening comprehension levels of the students?

Method

The population of the study consists of 97 4" grade students studying in 4 different branches of
an elementary school located in G6lkdy County of Ordu Province in the second semester of 2018-2019
academic year. Pretest was applied to 97 students studying in different branches for determining
experiment and control groups. According to pretest results, control and experiment groups were
randomly selected from two equivalent classes. In this study, Listening Comprehension Test (DAT)
developed by Bulut (2013) was employed as data gathering method. Pretest-posttest design quasi-
experimental method with control group was used in the study and students in the experiment group
received educational game based listening training for one course hour each week, 9 hours in total, after
the preliminary tests. Students in the control group continued their education with the lessons in the
curriculum. After the experimental studies, posttest was applied to the groups to find out whether there
was a significant difference between their listening comprehension levels.

Findings

According to the findings of the data analysis, there was not a significant difference between
experiment and control groups in listening comprehension levels; however, a significant difference was
found in the pretest and posttest results of the experiment group.

Results and Discussion

Post-test was applied to the students and according to the findings, there was no statistically
significant difference between the levels of the students in the experimental and control groups although
the arithmetic average of the students in the experimental group (x=25.62) was higher than that of the
students in the control group (x = 24.92). There are similar studies (Babayigit, 2016; Giirer ve Aslan;
Sahin 2015; Yavuzyilmaz, 2018) indicating that educational game method does not cause a significant
difference on the academic success of the students. Although no significant difference was found
between the listening comprehension of experimental, in which educational game method is applied,
and control groups, in which conventional teaching methods are applied, both in this study and
aforementioned studies, the results of some studies in the literature (Gedik, 2012; Giirbiiz ve Ceker,
2017; Hanbaba, 2011; Vogt, Hauser, Stebler, Rechsteiner ve Urech, 2018) indicate that educational
game method causes significant difference on the academic success of the students. The difference in
the results obtained from the studies examining the effect of educational game method on academic
success of the students may be due to the effect of other variables on the academic success. Furthermore,
this difference in the results of the studies may derive from the fact that educational game method does
not make a difference in academic success when other methods are efficiently used. Significant
difference may not have been observed due to allocating insufficient time in the implementation of the
educational game based activities.
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According to another finding of the study, there is a significant difference between the average
pre-test and post-test scores of the experimental group. In this case, it can be said that listening
comprehension activities implemented in the experimental group positively affect the levels. The results
in the studies of Gedik (2012) and Kara (2010) are parallel to this study.

In this study, the effect of educational game method on the listening comprehension skill was
examined by limiting it to 9 activities. The effect of educational game based listening activities on the
listening comprehension skill can be reexamined by increasing the number of the activities. It was
found in this study that educational game based listening activities positively affected the listening
comprehension of the students in the experimental group. It can be recommended to teachers to include
game based listening activities in the teaching process.

GIRIiS

Etkili iletisim yetenedi, toplumda var olmanin ve deger gdrmenin 6n kosuludur. iletisim
sozciigiine karsilik gelen anlamlar iizerinde belli dl¢lide goriis birligi saglanmis olmakla birlikte,
iletisimin ne oldugu, tanimi ve isleyisi lizerinde hala tam bir uzlagmanin saglanmadig1 bilinmektedir
(Giingor, 2013; Kiigiik, 2012). Yapilan tanimlar (Kaya, 2013; Erdogan, 2011) incelendiginde; iletisimin
insanin biyolojik, psikolojik ve toplumsal varligini olusturmasi ve gelistirebilmesinin zorunlu kosulu
olan, en az iki insanin karsilikli olarak bilgi, duygu, diisiince ve yasantilarini paylastiklari, kaynak, alict
ve mesaj gibi 6gelerden olusan bir siireg oldugu anlasilmaktadir.

fletisimin 6n kosullarindan biri olan dinleme becerisi dogustan gelen bir diirtii olmasinmn
yaninda kendiliginden kazanilan bir beceri olarak kalmamali, aksine dgrenilip gelistirilmelidir (Giirel
ve Tat, 2012). Sever (1993)’in belirttigi lizere “Bir kisi toplum igerisinde oldugu siirenin %42’sini
dinlemekle gegirmekte, okulda 6gretmen ve arkadaslarimi giinde 2,5-4 saat dinlemekte ve okul
basarinda 6grencinin dinleme yeteneginin 6nemli bir pay1 bulunmaktadir.” (Sever, 1933, s.11)

Dinleme becerisi ile ilgili daha dnceki ¢aligmalar, dinleme becerisinin kendiliginden kazanilan
bir beceri oldugu ve bunun i¢in herhangi bir egitime gerek olmadigi yoniindeydi fakat giiniimiizde
dinleme becerisinin egitimine dikkat ¢ekilmekte, bu konuda arastirmalar yapilmaktadir (Dogan ve
Ozgakmak, 2014; Kardas ve Harre, 2015). “Ulkemizde dinleme becerisi ile ilgili ¢alismalar 1990°h
yillarin baginda baglamistir” (Dogan, 2016, s. 15). Yine bu alanda yapilan bir arastirmada; 2005-2017
yillar1 arasinda dinleme becerisi alaninda yazilmig makale, yiiksek lisans ve doktora tezlerinin 13’iiniin
ilkokul ogrencileri, 49’unun ortaokul 6grencileri, 3’ilinlin lise Ogrencileri, 29’unun {iniversite
ogrencileri, 16’s1nin 6gretmenler, 20°sinin kursiyerler ve 38’inin diger gruplarla yapildigi belirlenmistir
(Kardas, Cetinkaya ve Kaya, 2018). Bu baglamda ilkokul diizeyinde dinleme becerisinin 6gretimi ve
gelistirilmesi ile ilgili ¢alismalarin kisithhigr géze ¢arpmakta ve bu nedenle konuya iliskin daha fazla
calismanin yapilmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Dinleme egitimi ailede baslar, ¢ocuklara dinletilen ninni ve masallarla yapilan anlama
etkinlikleri (metinle ilgili basit sorular sorma vb.) ile bu becerinin gelisimi saglanabilir (Arici, 2016).
Okul 6ncesi donem, dinleme becerisinin gelistirilmesi i¢in 6nemli bir siiregtir. Bu donemde ¢ocuk dinler
ancak ne kadar, ne dinledigini bilmez, tam olarak dinlediklerini anlamlandiramaz ve dikkat siiresi kisa
oldugu i¢in dinledigine yogunlagamaz fakat planli bir egitimle uygulanacak etkinliklerle bu beceriyi
gelistirmek miimkiindiir (Cetinel, 2016).

flkokulla birlikte ilkokumayazma ogretiminde cocuklar okuma-yazma bilmedikleri igin
dinleyerek 6grenirler. Bu nedenle okula yeni baslayan bir ¢ocuk, okuma yazma 6grenene kadar hikaye,
masal, siir vb. tlirler okunarak dinleme becerisi desteklenmelidir (Celenk, 2003; Erdogan, 2013).
Okuma-yazma faaliyetleri tamamlandiktan sonra yapilacak olan etkili, istendik dinleme etkinlikleri bu
becerinin bilingli ve sistemli bir sekilde 6gretilmesine ve gelistirilmesine yardimei olur (Kalayci, 2005).
Temel egitimin ilk agsamasinda 6grencilere dinledigini anlayip, yorumlama becerisi kazandirirken; neyi,
ne amagla dinledigi farkindaligi olusturmak dinleme egitiminin esas amacidir (Yilmaz, 2007).

Dinleme becerisi ile okul basarisi arasindaki iliskiye ragmen, Tirk¢e dersleri icerisinde okuma
ve yazma becerilerinin egitimine agirlik verilirken, dinleme becerisinin egitimine gereken 6nem
verilmemekte, bu beceri ihmal edilmektedir (Celenk, 2003; Yazar ve Yazar, 2018; Bond, 2012). Hatta
dinleme 6gretiminin yapilamayacagi yapilsa da degerlendirilemeyecegi gibi fikirler de yaygindir (Funk
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ve Funk, 2016; Bostrom ve Waldhart, 2009). Cagimizdaki iletisim sorunlarinin ¢oklugu géz oniine
alindiginda dinleme becerisi egitiminin, tesadiiflere birakilamayacak kadar onemli oldugu ve bu
becerinin kazandirilmas1 ic¢in egitim siirecinin emek harcanarak planlanmasi ve uygulanmasi
gerekmektedir (Erdem ve Erdem, 2015).

Egitsel oyun yonteminin 6grencilerin akademik basarisi iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu
(Bayat, Kilicaslan ve Sentiirk, 2014; Boyraz ve Serin, 2016), dgrenmeyi zevkli kildig1 (Ozyiirek ve
Cavus, 2016; Can ve Yildirim, 2017), problem ¢ézme ve yaraticilik gibi becerileri gelistirdigi (Kim,
Park ve Baek, 2009; Russ ve Kaugars, 2001; Whitebread, Coltman, Jameson ve Randel, 2009),
Ogrenilen bilgileri kalici hale getirdigi (Torun ve Duran, 2014; Altmbulak, Emir ve Avci, 2006),
Ogrencilerin motivasyonunu artirdigt (Bizzocchi ve Paras, 2005) bilinmektedir. Buna ragmen
Ogretmenler, oyunu bir 6gretim yontemi olarak kullanmamakta, oyunu ve programi birbirinden ayri ele
almakta, oyunun ¢ok vakit alacagini diistinmekte ve genellikle oyunu programda bos kalan zamanlari
degerlendirmede kullanilan bir ugras olarak gérmektedir (Cooney, 2004; Tugrul, Aslan, Ertiirk ve
Altinkaynak, 2014). Bu nedenle egitsel oyunla 6gretim yontemi kullanilarak 6grencilerin dinledigini
anlama becerisinin gelistirilmesine ve egitsel oyun yoluyla 6gretiminin dinledigini anlama becerisi
tizerindeki etkisinin incelenmesine yonelik bir caligma yapmak amaglanmustir.

Yurt dist alan yazininda, yabanci dil 6gretiminde, egitsel oyun yénteminin dinleme becerisine
etkisine (Hwang, Hs, Lai ve Hsueh, 2017; Hwang, Shih, Ma, Shadiev ve Chen, 2016) ve yine dinleme
becerisi disinda yabanci dil 6gretiminde egitsel oyun yonteminin incelendigi baz1 ¢alismalara (Neville,
Shelton ve Mclinnis, 2009; Vandercruysse, Vandewaetere, Cornillie ve Clarebout, 2013)
ulagilabilmigsken anadil 6gretiminde dinleme becerisi lizerinde egitsel oyun yonteminin etkisinin
incelendigi calismalara ulasilamamustir. Ulkemizde de egitsel oyun ydnteminin dinledigini anlama
becerisine etkisinin incelendigi ¢alismalar (Gedik, 2012) sinirlidir. Bu nedenle egitsel oyun yonteminin
dinledigini anlama becerisi iizerindeki etkisinin incelendigi bu c¢alismanin alana katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Bu ¢alismada, egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin ilkokul dérdiincii sinif
ogrencilerinin dinledigini anlama becerisi {izerindeki etkisini belirlemek amaciyla arastirmada
belirlenen temel problem sudur:

Egitsel oyun temelli dinleme etkinlikleriyle gerceklestirilen dinleme egitiminin, ilkokul 4. sinif
ogrencilerinin dinledigini anlama diizeylerine etkisi nedir?

Aragtirma probleminden hareketle su alt problemlere yanit aranmustir;

1. Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin, dinledigini anlama becerileri basar diizeyleri
arasinda anlaml fark var midir?

2. Deney grubundaki Ogrencilere uygulanan egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin
Ogrencilerin dinledigini anlama diizeyine etkisi var midir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Aragtirmada, egitsel oyun temelli dinledigini anlama etkinliklerinin 4. smif &grencilerinin
dinledigini anlama becerisi tizerindeki etkisi incelenmek amaglanmistir. Bu nedenle bu ¢alismada 6n
test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir. Bu ¢alismanin bagimsiz degiskenini
egitsel oyun yontemi, bagimli degiskenini ise dinledigini anlama diizeyi olusturmaktadir. Modelin
simgesel goriiniimii Tablo’1 de verilmistir.

Tablo 1. Arastirma modelinin simgesel goriiniimii

Gl 01 X1 03
G2 02 X2 04

Tablo 1’de gosterilen simgelerin anlamlar1 su sekildedir:

G1: Deney grubu
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G2: Kontrol grubu

O1: Deney grubuna uygulanan 6n test
02: Kontrol grubuna uygulanan 6n test
X1: Deney grubuna uygulanan yéntem
X2: Kontrol grubuna uygulanan yontem
03: Deney grubuna uygulanan son test
04: Kontrol grubuna uygulanan son test

Calisma Grubu/ Evren- Orneklem '
Bu caligmanin evrenini, 2018-2019 egitim-6gretim yilimin ikinci déneminde Ordu Ili G6lkdy
Ilgesindeki bir ilkokulda, 4 farkli subede 6grenim goren 97 kisilik 4. sinif 6grencileri olusturmaktadr.

Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde, farkli subelerde 6grenim géren 97 6grenciye 6n
test uygulanmistir. On test sonuglarina gore birbirine denk iki siniftan rastgele segilen bir sinif kontrol
grubu bir sinif da deney grubu olacak sekilde belirlenmistir. On test sonuglarma iliskin veriler Tablo
2’de verilmistir.

On test Gruplar n - ss sd t P Tablo 2. Deney ve kontrol

— X gruplariin 6n test sonuglarina
Dinledigini  Deney 26 22.30 5.75 50 .235 .815 gore karsilastiriimast

Anlama Kontrol 26 21.88 7.15
Testi
p>.05

Tablo 2’de goriildiigii lizere, deney ve kontrol gruplarinin DAT 6n testinden aldiklar1 puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olmadig1 saptanmistir. [t(50)= .235, p>.05] Bu bulgulara
dayanarak deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin arastirmanin bagimli degiskenleri bakimindan
denk olduklar1 soylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin déahil olduklari siniflar fiziksel olarak birbirine (simnif biiyiikligii,
sinif donanimi vb.) benzer dersliklerdir. Deney ve kontrol gruplarinin smiflarinda gérev yapan
ogretmenlerden ikisi de egitim fakiiltesi mezunudur. Deney grubunun yer aldig1 sinifta gérev alan sinif
ogretmeni meslekte 12’nci yilin1 doldurmakta iken kontrol grubunun yer aldigi sinifta 6gretmenlik
yapan dgretmen meslekte on birinci yilin1 doldurmaktadir.

Deney ve kontrol gruplarinin yer aldigi siniflarda 6grenim goren kiz-erkek 6grenci sayilarina
iligkin veriler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Deney ve kontrol grubu 6grenci dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet n % n %
Kiz 14 53.85 12 46.15
Erkek 12 46.15 14 53.85
Toplam 26 100 26 100
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Tablo 3’te aragtirmaya katilan kiz ve erkek Ogrencilerin dagilimi verilmistir. Veriler
incelendiginde deney grubunda (%53.85) kiz, (%46.15) erkek 6grenci; kontrol grubunda ise (%46.15)
kiz, (%53.85) erkek 6grenci bulundugu goriilmektedir.

Veri Toplama Araci

Aragtirmada 4. sinif Tiirkge dersi 6gretim programinin dinleme becerilerine ait kazanimlarinimn
gergceklesme diizeyini belirlemek amaci ile 6n testin uygulanmasi, egitim c¢aligmalart ve son testin
uygulanmasi olmak iizere {ic asama gerceklestirilmistir. On test ve son testte Bulut (2013) tarafindan
gelistirilen test gerekli izinler alinarak kullanilmistir.

DAT; coktan se¢meli, bosluk doldurma, dogru yanlis gibi 35 maddeden olusmaktadir. DAT
igerisinde yer alana kazanimlar ve kazanimlar1 6lgen madde numaralari Tablo 4’te sunulmustur (Bulut,
2013, s. 72).

Tablo 4. Dinledigini anlama testinin igerdigi kazanimlar ve kazanimlari 6l¢gen madde numaralari

Kazanimlar Madde No

1.Dinlediklerinde ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin, ve kim sorularma (5N 1K) 33
cevap arar.

2.Dinledikleri kelimelerin ger¢ek ve mecaz anlamlarini ayirt eder. 12-13-14-15
3.Dinlediklerinde es ve zit anlamli kelimeleri ayirt eder. 4-5-6-7-8-9-
10-11
4 Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder. 1-16
5.Dinlediklerinde duygusal ve abartili sdzleri ayirt eder. 18
6.Dinlediklerinde 6znel ve nesnel yargilari ayirt eder. 17
7.Dinlediklerinde gercek olanla hayal {iriinii olan1 ayirt eder. 19
8.Dinledigi siirin ana duygusunu belirler. 26
9.Dinlediklerinin konusunu belirler. 2-30-34
10.Dinlediklerinin ana fikrini belirler. 3-31-35
11.Dinlediklerinde destekleyici ayrintilari, yardimei fikirleri bulur. 27-28
12.Dinledigi olayin nasil gelisecegini ve sonucunu tahmin eder 21-22-23-24-
25
13.Dinledikleriyle ilgili ¢ikarimlar yapar. 32
14.Dinledigi konuya uygun farkli basliklar bulur. 29
15.Dinlediklerini 6zetler. 20

Bulut (2013) tarafindan gelistirilen DAT"n giivenilirligi KR-20 formiilii ile hesaplanarak KR-
20= .92 olarak bulunmustur. Bunun yani sira testin madde gii¢liik ve madde ayirt edicilik analizleri
yapilarak madde giicliik degerinin ortalama .68 oldugunu dolayisiyla testin orta gii¢liikte oldugu; madde
ayirt edicilik degerlerinin ise .35 ile .74 arasinda degismekte oldugunu hesaplanarak maddelerin teste
alinabilecegini belirlenmistir. Bu calismada DAT’ 1n giivenilirligi KR-20 formiilii kullanilarak KR-20=
.86 bulunmustur.

Arastirmaci tarafindan deney grubundaki 6grencilere Tiirk¢e dersi kapsaminda haftada bir ders
saati olacak sekilde 9 ders saati egitsel oyun temelli dinleme egitimi verilmistir. Etkinlik planlart
hazirlanitken 6grencilerin  dinledigini anlama becerilerini gelistirecek oyunlar tasarlanmustir.
Etkinlikler, &grencilerin seviyelerine uygun, zevk alacaklari, eglenerek Ogrenmelerini saglayacak
sekilde planlanmustir. Etkinlik planlari hazirlandiktan sonra bir Egitim Programlari ve Ogretim uzmant,
bir Tirkge Egitimi uzmani ve Smuf Egitimi Anabilim Dalinda 6gretim iiyesi olan iic uzman ile
goriisiilmiis ve konu ile ilgili fikirlerine bagvurulmustur. Doniitler aliarak gerekli diizenlemeler
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yapilmistir. Arastirmada dykiileyici, bilgilendirici metinler kullanilmakla birlikte siir ve sarkilara da yer
verilmistir. Etkinliklerde kullanilan metinler, Ilkdgretim Tiirkce dersi 6gretim programia uygun ders
kitaplarindan (Bengi, 2017; Yiksel, 2016; Yiicel, 2016; Yenel, 2017) secildigi gibi &grencilerin
seviyelerine uygun kitaplardaki kisa metinler (Cagdas, 2012; Kanoglu, 2011; Caglayan, 2012; olcar,
2017; Celtik, 2018; Piiskiilliioglu, 2016) de kullanilmigtir. Metinler ve etkinlikler dinleme tiirleri
dikkate alinarak plana yansitilmistir. Etkinlik tiirlerine uygun olacak sekilde bazi metinler 6gretmen
tarafindan okunacak sekilde bazi metinler ise bir ses cihazindan dinletilecek sekilde hazirlanmustir.
Etkinliklere baslamadan 6nce deney grubundaki &grencilere dinlemeyi etkileyen faktorler, dinleme
teknikleri vb. konularda bilgiler verilmistir. Tablo 5’te deney siiresince uygulanan etkinligin ismi ile
hangi dinleme tiiriine ait oldugu, metnin tiirli ve yapilan degerlendirme ¢aligmalar1 yer almaktadir.

Tablo 5. Oyun temelli dinledigini anlama etkinliklerinin plani

Hafta/Ders Etkinlik Dinleme Metin Tiirii Degerlendirme
Saati Tiirii
1 ders ‘Bilen Ilerler’ Katihmsiz ~ Oykiileyici Ogrenciler
saati oyunu Dinleme Metin dinlenilen metnin
Ozeti yazar.
40dakika
1 ders "Hikaye Yaratici Ogrenciler
saati Olusturuyorum’ Dinleme aldiklart notlart
oyunu - kullanarak bir
40dakika hikaye yazar.
1 ders ‘Dogru Tahmin’ Not Alarak  Oykiileyici Ogrenciler
saati oyunu Dinleme Metin anlamini yeni
ogrendikleri
40dakika Secici kelimeler ile ilgili
Dinleme ctimle kurar.
1 ders ‘Halkay1 At Siraya  Not Alarak  Oykiileyici Ogrencilerin
saati Koy’ oyunu Dinleme Metin metindeki
olaylari olug
40dakika sirasina gore
anlatmalar1
istenir.
1 ders ‘Sarkiy1 Not Alarak  Sarki Sarkiy1 biitiin
saati Tamamlayalim’ Dinleme sinif ritmine
oyunu Estetik uygun sdyler.
40dakika Dinleme
1 ders ‘Bayragi Kaldir Elestirel Bilgilendirici Metinle ilgili
saati Balonu Patlat’ Dinleme Metin sorulan sorulart
oyunu Secici yanitlar.
40dakika Dinleme
1 ders ‘Ben Kimim Bil Yaratict 3 adet Ogrenciler en
saati Bakalim’ oyunu Dinleme oykileyici begendikleri
metin-1 adet metni anlatir.
40dakika siir

339



1 ders ‘Es Anlamin1 Bul ~ Not Alarak Oykiileyici Ogrenciler
saati Yapbozu Dinleme Metin bulduklar1
Tamamla’ oyunu kelimelerin es

40dakika Secici anlamlilari ile
Dinleme ciimle kurar.

1 ders ‘Siraya Koy Yaratici Oykﬁleyici Ogrenciler

saati Tahmin Et” oyunu  Dinleme Metin metinle ilgili

birbirlerine 5N
40dakika 1K sorular1 sorar.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Valilik, I Milli Egitim Miidiirliigiinden alinan izinler dogrultusunda okul y&netimi ve dordiincii
sinif 6gretmenleri ile goriisiilmiistiir. Bulut (2013) tarafindan gelistirilen DAT uygulanmadan 6nce
gerekli agiklamalar yapilmus, bir ders saati boyunca, sorular1 dikkatlice yanitlamalari istenmistir.

On test ve son test sonuclarinin analiz edilmesinden elde edilen veriler SSPS 22 programindan
faydalanilarak ¢ozlimlenmistir.

Veri analizinde puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro Wilk (SW) testi ile analiz
edilmis ve puanlarin normallige uygun oldugu tespit edilmistir (p>.05).

Verilerin analizinde aritmetik ortalama, standart sapma ve anlamli farkliligin belirlenmesinde
uygulanan iliskisiz Olgiimler Igin T-Testi (Independent Samples T-Test) analizleri yapilmustir. Bu
arastirmada etki biiyiikliigii hesaplanmasinda Cohen’s d formiilii kullanilmistir. Bu arastirmada etki
biiyiikliigli degerlerinin yorumlanmasinda Cohen’s d degeri i¢in .20 ve alt1 kii¢iik-diisiik; .20-.80 aras1
orta; .80 ve {istii icin genis-biiyiik diizey (Ozsoy ve Ozsoy, 2013) etki biiyiikliigii degerleri temele
alinmustir.

BULGULAR

“Deney grubundaki Ogrencilere uygulanan egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin
ogrencilerin dinledigini anlama diizeyine etkisi nedir?” alt problemine ait bulgular Tablo 6’da
verilmistir.

Tablo 6. Deney ve kontrol gruplarinin son test sonuglarina gore karsilastirilmasi

Son test Gruplar ~ n X ss sd t p
Dinledigini Deney 26 2562 6.06 50 .387 .700
Anlama Kontrol 26 2492 6.8

Testi

p> .05

Tablo 6’da goriildiigi lizere, deney ve kontrol gruplarinin DAT son testinden aldiklar1 puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi saptanmustir [t(50)= .387, p>.05]. Elde edilen bu
bulgulara gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama diizeyleri arasinda anlaml
bir farklilik bulunmadigi soylenebilir. Bu durumda egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin
dinledigini anlama becerisi tizerinde fark yaratacak bir etkiye sahip olmadig: diistiniilebilir.

“Deney grubundaki Ogrencilere uygulanan egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin
ogrencilerin dinledigini anlama diizeyine etkisi var midir?” alt problemine iligskin bulgular Tablo 7°de
verilmistir.
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Tablo 7. Deney Grubunun On Test ve Son Test Sonuglarina Gére Karsilagtiriimasi

Test Gruplar n X ss sd t p Cohen’s
d.

Dinledigini Ontest 26 2230 575 25 2125 .044 11

Anlama Son 26 25.62 6.06

Testi test

p<.05

Tablo 7 incelendiginde, deney grubunun DAT 6n test ve son testinden aldiklar1 puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark oldugu saptanmistir [t(25)= 2.125, p <.05]. Bu bulgulara
dayanarak deney grubuna verilen egitimin, 6grencilerin dinledigini anlama diizeylerini artirdigi
sOylenebilir. Ancak, hesaplanan etki biiyiikliigii (Cohen’s d) sonuclar1 incelendiginde, egitsel oyun
temelli dinledigini anlama etkinliklerinin, dinledigini anlama diizeyleri iizerinde diislik diizeyde etkisi
oldugu tespit edilmistir.

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Aragtirmanin temel problemi olan “Egitsel oyun temelli dinleme etkinlikleriyle gerceklestirilen
dinleme egitiminin, ilkokul 4. simif 6grencilerinin dinledigini anlama diizeylerine etkisi nedir?”
sorusuna yanit aramak amaciyla hazirlanan ders planlari, egitsel oyun yontemi kullanilarak 9 hafta
boyunca uygulanmistir. Aragtirmanin sonucunda 6grencilere son test uygulanmus, elde edilen bulgulara
gore deney grubundaki 6grencilerin aritmetik ortalamasinin (X=25.62) kontrol grubundaki 6grencilerin
aritmetik ortalamasindan (x=24.92) yiiksek olmasina ragmen deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
dinledigini anlama diizeyleri arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamastir.

Bu arastirmada oldugu gibi egitsel oyun yonteminin, dgrencilerin akademik basarilari iizerinde
anlamli farkliliga yol agmadig ile ilgili sonuglarin bulundugu arastirmalar da bulunmaktadir. Ornegin,
Babayigit’in (2016) hazirladigi “ilkokuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi
Uygulamalar1” adl1 galigmasinda oyun yoluyla 6gretimde 6grencilerin okudugunu anlama, sesli okuma
ve yazma hizlari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Buna benzer bir sonug “Egitsel Oyun Destekli
Takim-Oyun-Turnuva Yénteminin 5. Siif Ogrencilerinin  Elektrik Konusundaki Akademik
Basarilarina ve Motivasyonlarina Etkisi” adli aragtirmada deney (Oyun Destekli Takim-Oyun-Turnuva
yonteminin uygulandigl) ve kontrol grubu (geleneksel Ogretim yontemlerinin uygulandigr)
Ogrencilerinin aritmetik ortalamalarinin ¢cok yakin oldugu; istatiksel olarak anlamli bir fark olmadig:
sonucuna ulagilmigtir (Yavuzyilmaz, 2018). Giirer ve Aslan’in (2017) ¢aligmasinda ise Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin akademik basariya etkisi incelenmis; son test
sonuglarina gore deney ve kontrol gruplarinin basar1 puanlart istatiksel olarak anlamli bulunmamustir.
“Oyunlastirilmis Oyun Temelli Ogrenmenin Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersi Basarilara ve Derse
Yonelik Tutumlarina Etkisi” adli baska bir aragtirmada (Sahin, 2015) da deney grubu ile oyun temelli
ogretim yontemiyle dersler islenirken, kontrol grubuyla da &gretim programina uygun bir sekilde ders
kitaplarinda yer alan etkinlikler uygulanmistir. Aragtirma sonucunda G&grencilerin bagari, tutum ve
kalicilik puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Bu arastirmada ve sozii edilen diger arastirmalarda egitsel oyun yonteminin uygulandigi deney
ve geleneksel 6gretim yontemlerinin uygulandigl kontrol grubu arasinda dinledigini anlama diizeyleri
arasinda anlaml bir fark olmamasina ragmen, alan yazinda (Gedik, 2012; Giirbiiz ve Ceker, 2017;
Hanbaba, 2011; Vogt, Hauser, Stebler, Rechsteiner ve Urech, 2018) egitsel oyun yonteminin
ogrencilerin akademik bagarilar1 {izerinde anlaml farkliliga yol actig1 ile ilgili sonuglarin bulundugu
arastirmalar da yer almaktadir. Literatiir tarandiginda (Alamdar, 2015; Tatlilioglu ve Korkmaz, 2011;
Altun, 2009; Seven ve Engin, 2008; Senemoglu, 2004; Sisman, 2002; Engin, Ozen, ve Bayoglu, 2009;
Karaaslan, 2010; McClelland, Acock, Morrison, 2006) 6grencinin akademik basarisini; 6grenciden
kaynaklanan faktorler (6grencinin ilgisizligi, 6grenme stillerindeki farkliliklar, dikkat, algi vb.),
Ogrenme- 0gretme yontemiyle ilgili faktorler, 6grenilen ders/ konu ile ilgili faktorler, sinifin fiziki
durumu, ailesel-gevresel faktorler etkilemektedir. Egitsel oyun yonteminin 6grencilerin akademik
basarisina etkisinin incelendigi ¢alismalardan elde edilen sonuglarin farkliligi, diger degiskenlerin

341



akademik basariya olan etkisinden kaynaklaniyor olabilir. Ayrica arastirma sonuglarindaki bu farklilik
diger yontemler etkili kullamldiginda egitsel oyun yonteminin akademik basarida fark
yaratmamasindan kaynaklanabilir. Egitsel oyun temelli etkinliklerin uygulanmasinda yeterli siire
ayrilmadigi i¢in de anlamli farkliliga yol agmamuis olabilir.

Aragtirmadan elde edilen diger bir bulguya gore deney grubunun 6n test puan ortalamasi ile son
test puan ortalamasi arasinda -etki biiyilikligii diizeyi diisiik olsa da- anlamli bir fark vardir. Bu durumda
deney grubuna uygulanan dinledigini anlama etkinliklerinin, basariyr olumlu yonde etkiledigi
sOylenebilir. Egitsel oyun yoluyla 6gretim yonteminin ¢ocugun dil gelisimine katkilarini ortaya koyan
caligmalara rastlamak miimkiindiir. Bu durum Kara’nin (2010) arastirmasinda oyun yoluyla 6gretimin
dort temel dil becerisini gelistirdigi ayrica gramer bilgilerini ve kelime hazinesi artirdigi bulgusu ile
tutarlilik gostermektedir. Benzer sonuclar dort temel dil becerisinin 6gretiminde egitsel oyun
yonteminin kullanildig1 baska bir calismada (Gedik, 2012) da elde edilmistir. Gedik’in (2012)
aragtirmasinda egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu ile mevcut Ogretim programindaki
etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda dinleme becerisi yoniinden kalicilik testi basarilar
arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Egitsel oyunlarin dinledigini anlama becerisinin
gelistirilmesinde ve 6grenilenlerin kaliciliginin saglanmasinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Egitsel oyun yoluyla 6gretim yontemi, 6grencilerin sadece akademik basarilarinda fark yaratip
yaratmamasi ile degerlendirilmemelidir. Literatiir incelendiginde egitsel oyun yonteminin g¢ocugun
derse karsi ilgisini, motivasyonunu artirdigi (Simsek, Araz ve Yildiz, 2016), yiiksek diizeyde derse
katilim ve derinlemesie 6grenmenin gergeklestigi (Wainwright, Goodway, Whitehead, Williams ve
Kirk, 2019), 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi, soyut konularin 6grenilmesini kolaylastirdig:
(Giirpinar, 2017) ogrenilen bilgilerin kalici olmasini sagladigi (Giirbiiz, Ceker ve Téman, 2017),
Ogrencilerin yaparak yasayarak 6grenme firsati buldugu (Korkmaz, 2018), sosyal yeterlilik becerisini
gelistirdigi (Stagnitti, Kidd ve Reynolds, 2011) vurgulanmaktadir.

Oneriler

e Bu arastirmada egitsel oyun yonteminin dinledigini anlama becerisi iizerindeki etkisi
incelenmistir. Ileriki arastirmalarda Ogrencilerin dinleme etkinliklerine iliskin tutumu,
Ogrenci ve ogretmenlerin egitsel oyun temelli etkinlikler ile ilgili goriisleri incelenerek
calisma genisletilebilir.

e Arastirmada deney ve kontrol gruplarimin dinledigini anlama diizeyleri arasinda anlamli
farklilik elde edilmemistir. Arastirmada egitsel oyun yonteminin dinledigini anlama becerisi
izerindeki etkisi 9 etkinlik ile sinirlandirilarak incelenmistir. Etkinlik sayilar1 artirilarak
egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin dinledigini anlama becerisi tizerindeki etkisi
tekrar incelenebilir.

e Diger yontem ve tekniklerin dinledigini anlama beceri {izerindeki etkisini incelemek
amaciyla farkli deneysel yontemler kullanilabilir.

e leriki galigmalarda egitsel oyun yontemi kullanilarak diger dort temel dil becerilerinin
Ogretimine yer verilerek Tiirk¢e dersi akademik bagarisinin yani sira Tiirk¢e dersine iliskin
tutumlan da incelenebilir.

e Arastirmada egitsel oyun temelli dinleme etkinliklerinin deney grubundaki 6grencilerin
dinledigini anlama becerisine, olumlu yonde etkiledigi sonucu elde edilmistir. MEB
tarafindan verilen ya da 6nerilen ders kitaplarinda yer alacak etkinliklere egitsel oyun temelli
dinleme etkinlikleri eklenebilir.
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