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Bu calismamin amacy, Ilkogretim Boliimii Siif Ogretmenligi ve
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi boliimleri 3. siuiflannda ogrenim goren
ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini alan
ogrencilerin elle ve bilgisayar temelli yapnus olduklart ders
materyallerinin yaraticilik yoniinden incelenmesidir. Ayrica, 6gretmen
adaylarmmin  kendilerinin yaraticitk ve yaptiklart materyalle ilgili
alglamalannt  belirlemektir. Toplam 180 Ogrenci arastirmanin
calisma grubunu olusturmaktadr. Bu calismada arastirmanin
verileri nitel oldugundan tiimevarimsal icerik analizi yapimustr.
Ayrica, 40 ogrencinin elle ve bilgisayar temelli hazirlamis olduklar
materyallerin yaraticithgin alt boyutlan agisindan durumlart uzman
gortisleri ile belirlenmigstir. Bu arastirmanin sonucunda Ogretmen
adaylarmmin elle yaptiklart materyalleri bilgisayar temelli hazirladiklar
materyallerden daha yaratici ve orjinal bulduklary, tasarim kriterlerini
ogrenerek uyguladiklar bunlardan ozellikle amag, yapilis ve tasar ile
inceleme ve arastirma, kullanishilik ve 6grenci diizeyine uygunluk ve
anlastirlik ~ olciitlerinin - her iki tiir materyalde de Ogretmen
adaylarmmin en ¢ok belirttikleri kodlar oldugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ogretim Teknolojileri, Materyal Gelistirme,
Yaraticuik
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Diinyada meydan gelen hizli degisim sonucunda egitimde yenilikler
yapilmasi giindeme gelmistir. Ulkemizde yeni Milli Egitim programi
caligmalar1 yapilmis ve ilkdgretimdeki ana derslerin programlari 2004
yilinda degismistir. Bu programin temel 6zellikleri incelendiginde agagidaki
ozellikler goze ¢arpmaktadir:

* Programda temalar, kazanimlar, etkinlikler, alternatif Olgme ve
degerlendirmeler yer almaktadir. Bunun yaninda ara disiplinler,
beceriler ve degerler vardir. Temel beceriler yaratici diisiinme,
elestirel diisiinme, bilgi teknolojilerini kullanma vb. iist diizey yasam
ve diisiinme becerileridir.

« Ogrenen Ogrenme-Ogretme siirecine aktif olarak katilmaktadir.
Ogrenen kendi 6grenmelerini kendisi olugturmaktadir.

*  Program araciligtyla 6grencilere kazandirilmak istenen temel bilgi
ve beceriler, gercek yasamda 6grenenin ihtiyaclari ile ortiismelidir.
Ogrenme ortamlar1 gercek yasamla ic ice, cok yonlii diisiinme ve
etkilesim saglayan ortamlardir.

*  Programin uygulanmasinda 6grencilerin etkinlikler olusturdugu ve
yasadig aktif siiregler yer almaktadir. Materyal cesitliligi etkinlikler
iginde vardir.

* Geleneksel degerlendirme araglar1 yaninda siirece yoOnelik
degerlendirmeyi saglayan araglar  vardir (Performans
degerlendirme, portfolio degerlendirme, gézlem, goriisme vb.).

Milli egitimde yapilan degisimlere Ogrenen ve oOgretmenlerin uyum
gosterebilmesi  saglanmalidir. Bu anlamda hizmet Oncesi Ogretmen
egitiminde bulunan Ogretmen adaylarinin yetistirilmesi gerekmektedir.
Program incelendiginde olusturmaci bakis agisi goze carpmaktadir. Bu
anlamda olusturmacilik (constructivism) temelli etkinlikler uygulandiginda
Ogrenenler kendileri aktif olmakta ve c¢ok yonli materyaller
hazirlayabilmektedir. Ogretmen adaylari olusturmaci ortamlarda aktif
olarak yetistiklerinde nitelik ve duygu yoniinden kendilerini algilamalari
olumlu olmaktadir (Yanpar, 2003).

Ogretmenlerin iist diizey yasam ve diisiinme becerilerine sahip bireyler
olmalar1 kagmilmazdir. Cagimiz teknoloji anlaminda hizli bir degisim
yasamaktadir. Ogretmenlerin bilgi teknolojilerini kullanma becerilerine
sahip olmalari da bu becerilerden birisidir. Ogretmen adaylar1 elle materyal
tiretme yaninda yeni bilgi teknolojilerini 6grenmelidir. Bilgi teknolojileri
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aktif 6grenmeyi saplayacak sekilde materyaller tiretmek ya da iiretilmesini
saglamak icin kullanmalidir. Brooks ve Brooks’un (1993) olusturmaci
Ogretim acisindan Ogretmenin, Ogrencilerin  Ozerkligini ve girisimini
destekleme, 6grencilerin merak ve ilgisini artirici sorulara yonlendirme ve
soru sormalarmi destekleme, Ogrencilere benzetme, iliski kurma ve
yaratmalar1 i¢in zaman verme, smiflandirma, analiz etme, tahmin etme,
yaratma, kesfetme gibi gorevlere yonlendirme gibi 6grenme ortamindaki
stratejilerine iliskin altim1 ¢izdigi bu hususlar, Torrance’in yaraticiligin
gelistirilmesine yonelik egitimsel uygulamalariyla tutarlilik icindedir (Tezci
ve Girol, 2003). Rother (2004) siniflarda teknolojinin roliini
degerlendirdiginde 6grenme {iizerinde teknolojinin uzun siireli etkisini
vurgulamigtir.  Olusturmact  6grenme  cevresinin  teknoloji  ile
biitiinlesmesinin yaraticilik tizerinde de 6énemli Olciide etkili oldugu kuram
ve arastirmalarla belirtilmektedir (Solomon, 2000; Riza, 2001; Tezci ve
Giirol, 2003).

Yaratici disiinme, bilinenin, alisilmig ve kaliplasmis olanin tam kargitt
olan bir davranig bicimi, diisiinme siireci ya da yeni bir {iriin ortaya koyma
becerisi olarak tanimlanabilir. Yeni bir {irtin ya da fikir daha 6nce tahmin
edilemeyen ve tamamiyle orijinal, bireysel olarak ya da diger insanlarin her
zaman urettikleri calismalardan farkli ve bir¢ok insan igin sasirtict etki
yapan Ozellikler tagir (Lubart, 1994; Dikici, 2001). Ayrica yaraticilik, sadece
yoktan var etmek demek degildir. Ciinkii yeni bir fikir, cogu kez, ya bilinen
fikirlerin bilesimidir ya da eski bir fikrin yeni bir cerceveye veya sekle
sokulmusg halidir. O halde yaraticilik; eski fikirlere yeni kimlikler verme ve
bilinenlerden yeni sentezler yapma faaliyetleri olarak da tanimlanabilir
(Bessis, 1973). Yaraticth@in alt boyutlarn akicilik, esneklik, ayrintililik ve
orijinallik olarak dort alt baglikta toplanabilir. Akicilik, acik uglu bir soruya
sOzlii veya yazili bir cok fikir iiretebilmek, esneklik ise; bir sorun {izerine
farkli yaklagimlar getirebilmek ve degisik boyutlar1 ortaya koyabilmektir.
Ayritililik; ortaya atilan bir fikri detaylandirabilme, orijinallik ise, diisiince
ve eylemde oOzgin olmaktir (Mert, 1997). Yaraticiik bilimden sanata,
teknolojiden egitime hemen hemen biitiin alanlarda kendini gosterebilen,
bireysel ve toplumsal gelismede itici gii¢ 6zelligi tasiyan stirecler biitiiniidiir.
Ozellikle ilkdgretim diizeyinden itibaren toplumlarinin gelecegine yon
verecek olan cocuklarin yaratict yeteneklerinin ortaya c¢ikarilmasi ve
gelistirilmesi gerekmektedir. Bu noktada en Onemli gorev Ogretmenlere
diismektedir. Farkli 6gretim yaklasimlariin secgilmesi, konularin yapisina
gore cesitli Ogretim yontem ve tekniklerinin birlestirilmesi, gerekli
materyallerin secimi ve hazirlanmasi gibi pek ¢ok konuda 6gretmenlerin
yaratici olmasi gerekir.
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Ogretmen adaylarmin bilgi teknolojileri ile ilgili egitimi iki asamada
gerceklestirilmelidir (Giindiiz ve Odabagi, 2004):

*  Teknoloji okur-yazarligi becerilerinin kazandirilmasi

*  Var olan teknolojileri 6gretme-d6grenme siireclerinde kullanabilme
yeterliliklerinin kazandirilmasi.

Birincisi bilgi toplumunda her bireyin sahip olmasi gereken yeterliliktir.
Bu ozellik, aday Ogretmenleri yetistiren programlardaki “Temel Bilgi
Teknolojileri” dersi ile kazandirlmak istenmektedir. Ulkemizde egitim
fakiiltelerinin bazilarinda temel zorunlu ders olarak okutulmaktadir.
Ikincisi ise okullarda yeni teknolojilerin kullanilabilmesi ile ilgili ve
Ogretmenlerin tagimalar1 gerekli olan oOzel yeterliliktir. Giinimiizdeki
program anlayisina bakildiginda Ogrenen merkezli bir yapr goze
carpmaktadir. Ogrenen merkezli smiflarda bilgisayarlar yardimi ile
Ogrenenler isbirligini saglayabilir, kritik diisiinmeyi kullanabilir ve
problemlere farkli ¢oziimler bulabilir (Jaber, 1997, akt. Muir-Herzig 2004).
Ogretmenin geleneksel 6gretme rolii bu durumda degismekte, rehber ya da
ortak 6grenen olmaktadir.

Ogretmen yetistirmede teknoloji temelli 6gretim, ozellikle de egitim
amach kullanimlar1 olusturmak cok oOnemlidir. Yeni Ogretmenlerin ve
hizmet i¢i gorev yapan Ogretmenlerin teknoloji yeterliklerini gelistirmek
diinyada da ¢ok dnem verilen bir konudur. Pek cok arastirmada bu durum
vurgulanmaktadir (Hagg, 1995; Benson, Farnsworth, Bahr, Lewis ve Shara,
2004; Galanouli, Murphy, ve Gardner, 2004; Laffey, 2004). Teknoloji
sayesinde Ogretmen ve Ogrenenler diinya capina ulasarak genis bir
perspektifle 0grenme saglayabilirler. Benson ve digerleri (2004) Hizmet
Oncesi Ogretmen egitiminde teknoloji temelli Ogretimin Ogretmen
adaylarinin beceri ve tutumlari iizerine etkisini incelemislerdir. Ogretmen
adaylar1 ders Oncesi ve sonrast On ve son beceri anketiyle (E-Kit)
kendilerini degerlendirmiglerdir. Ders bittikten sonra anketi alanlar
icinden secilen bir grubun ilkogretim dgrencileri icin 6gretim araci olarak
teknolojinin kullanilmasina iligkin tutumlar ile ilgili gériisme yapilmistir.
Ogretmen adaylarmin becerilerinin ve tutumlarmin ders sonunda olumlu
yonde arttig1 ortaya cikmustir.

Olusturmaci 0grenme cevresi gerek bilgi teknolojilerinin kullaniimasi
gerekse yaraticiligr desteklemektedir. Bu 6grenme cevresinde 6gretmenin
belli bagli gorevleri soyle siralanabilir:
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1. Ogretmen, bilginin insa edilmesinde &grenciye gerekli
malzemeyi ve ortami1 hazirlar.

2. Ogretmen, yapilandirilacak bilgi 6riintiisiine temel olacak
bilginin anlamli ve somut olarak algilanmasina yardimci olur.

3. Ogretmen, ogrencinin Onceki bilgilerini ve hazir bulunma
diizeyini denetler ve ilgili diizenlemelerin yapilmas: igin
yardimci olur.

4. Ogretmen, 6grenme ortaminda dgrenciye uygulama, deneme ve
kesfetme firsatlari yaratir.

Bilgisayarlarin  0grenci diizeyine uygun Ogrenme ortamlarinin
hazirlanmasii miimkiin kilmasi ile 6gretmenin yeni bilgi teknolojilerini
ogrenmesi zorunlu hale gelmistir. Ogretmenler bilgi teknolojileri
olanaklarindan temelde iki amac icin yararlanabilirler; Birincisi,
ogretmenlik mesleginin uygulanmasinda smif disinda yapilan egitsel ve
idari igler icin teknolojinin ara¢ olarak kullanimi; ikincisi ise, Ogretim
etkinligi yapilirken bilgi teknolojilerinin ise kosulmasidir. Karmagik bir
teknoloji olarak bilinen bilgi teknolojilerine karst gelistirilen olumsuz
tutumlar ve oldukca pahali oluglar1 bu teknolojilerin uygulamaya
konmasimi geciktirmistir (Akpmar, 2003). Bu nedenle beceri ve duygu
boyutunun hizmet dncesi 0gretmen egitiminde saglam verilmesi gerekir.

Bu arastirmada Ogretmenlerin yaratici olmalar1 gereken alanlardan
birisi olan materyal gelistirme cahsilmustir. Ogretim materyalleri, bir dersle
ilgili araclardan faydalanilarak yapilan ders sunum igerikleridir (Yanpar,
2003). Onemli olan araclari derste Ogrencilerin  kazammlarini
gerceklestirmek tizere yaratici bir bicimde sentezlemek, bu sentezleri
materyal hazirlama ve tasarim ilkelerini kullanarak gelistirmektir. Ogretim
materyalleri, egitimin niteligini artirmada 6nemli bir 6gedir. Yanpar ve
Yidirim (1999), etkin olarak hazirlanan bazi Ogretim materyallerinin
Ogretim ortaminda Ogretmenin gosterdigi tim etkinlikleri (dikkat cekme,
bilgiyi sunma, ipucu, katilim, alistirma ve tekrar yaptirma, doniit saglama,
diizeltme ve degerlendirme) gosterebilecegini belirtmektedirler. Ogretim
materyalleri 6gretmenin yerini alacak bir secenek olmamakla birlikte,
konuyu Ogrencilerine sunmada Ogretmenlere adeta asistanlik yaparlar
(Giindiiz ve Odabasi, 2004).

Egitim fakiiltelerinde yeniden yapilanma ile beraber “Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersi Egitim Fakiiltelerinin tiim
bolimlerinde okutulan bir ders olarak yer almaktadir. Bu ders ozellikle
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cagimizin geregi olan bilgisayarli ders materyali gelistirme ve bunun yaninda
elle ya da teknolojiyi kullanarak materyal olusturmay1 6grenmeyi saglamada
Ogretmen adaylar1 igin son derece faydalidir. Bu derste; aktif 6grenme
yaklagimlar1  kullanilmakta, Ogretmen adaylar1 kendileri materyal
olusturmaktadir. Materyal olusturmada oOzellikle tasari asamasinda
biiyiiklik, harf, renk, form, sekil, vurgu, ahenk, bosluk, ¢izgi gibi unsurlarin
seciminde ve diizenlenmesinde 6gretmen adayinin kendi 6n yasantilarini ve
yaraticilikla ilgili yeteneklerini birlestirmeleri gerekir (Yanpar, 1999).
Ayrica, materyallerin Ogretim tasarimi icindeki yerini planlamak ve
yerlestirmek de yaraticilik gerektirir. Bu anlamda bu calisma kapsamindaki
Ogretmen adaylari, derste aktif olarak ve yaraticiliklarini kullanarak el
yapimi ve bilgisayar temelli materyal olusturabilir.

Yanpar (2001) tarafindan “Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme” dersi konusunda 6gretmen adaylarimin yetistirilmesi ile ilgili
olarak bu dersin 6n kosul dersleri ile baglantist ve nasil islenmesi gerektigi
konusunda somut Oneriler yer almakta ve uygulamalardan Ornekler
sunulmaktadir. Ogretmen adaylarinin bu dersle ilgili algilamalarinin en
fazla aktiflik, cok farkli materyaller hazirlama ve ders sunumu ile hoglanma
ve zevk alma boyutlarinda toplandigi sonucuna varilmaktadir. Cagimizda
Ogretmen adaylar1 icin bu dersin islenmesinde oOgrenci merkezli bir
yaklagimla ve aktif 6grenme, arastirmaci 6grenme, ¢oklu zeka, yaraticilik ve
ozellikle olusturmact Ogrenme yaklagimlarinin sentezlenmesi geregi
belirtilmistir.

Bu calismanin amaci; Simf Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi
3. sinifta 6grenim goren ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme”
dersini alan Ogrencilerin olusturmaci yaklasima dayali olarak elle ve
bilgisayar temelli yapmis olduklar1 ders materyallerinin yaraticilik yoniinden
incelenmesidir. Ayrica, 0gretmen adaylarinin kendilerinin yaraticilik ve
yaptiklar1 materyalle ilgili algilamalarini belirlemektir. Bu anlamda
arastirmanin problemleri su sekilde ifade edilmektedir:

1. Siif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 3. smifta 6grenim
goren ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini
alan 6gretmen adaylarinin elle ve bilgisayar temelli yapmis olduklari
ders materyallerinin yaraticiligi konusundaki goriisleri nelerdir?

2. Smif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 3. sinifta 6grenim
géren ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini
alan 6gretmen adaylarinin elle ve bilgisayar temelli yapmis olduklari
ders materyalleri yaraticiligin alt boyutlar1 agisindan nasildir?
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Yontem

Bu arastirmada 6grenci gorisleri ve materyal dosyalar1 incelenerek
niteliksel verilere dayali bir ¢aligma yapilmistir.

Arastrmamin Calisma Grubu

2003-2004 Egitim-Ogretim yilinda Zonguldak Karaelmas Universitesi
Eregli Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi
Ana bilim dalinda 6grenim goren toplam 180 6grenci arastirmanin ¢alisma
grubunu olusturmaktadir.

Yapilan Islemler

Bu arastirmada olusturmaci yaklasim esas almmustir. Ogrenciler kendi
materyal ve etkinliklerini kendileri olusturmuslardir. Ogretmen adaylari
oncelikle gercek yasami gozlemek igin okullarda gozlem ve goOrlisme
yaparak ne tir materyaller hazirlandigini ve nasil hazirlandigini
arastirmiglardir. Daha sonra teorik olarak materyal tasarlama ve hazirlama
ilkelerini 6grenmislerdir. Onceden hazirlanan érnekler iizerinde elestirel
bir sekilde tartigarak olmasi gerekenleri bulmuslardir. Ardindan kendileri
icin elle ve bilgisayar temelli olarak ¢ tasarim gelistirmiglerdir.
Tasarimlarin 6zgiin ve egitim amach olmasi gerektigi vurgulanmistir.
Ogrenciler bu tasarimlarini sekille ve nasil yapacaklarinin agiklayacak
sekilde raporlagtirmuglardir. Ogretim iiyesi ve simf arkadaslar ile birlikte bu
tasarimlari icinden bir elle ve bir bilgisayar temelli materyal yapmaya karar
vermiglerdir. Ogrenciler daha onceden iki dénem temel bilgisayar
teknolojileri ve kullanim1 dersleri ile bilgisayar dersi olmak iizere toplam fi¢
ders almiglardir. Bu nedenle hepsi bilgisayart kullanmayi, web sayfasi
hazirlama, powerpoint, Excel gibi yazilimlari kullanmayr bilmektedir.
Kendileri materyallerini olusturmuslardir. Ayrica, oOgretim teknolojisi
bitinligini saglamak igin ilk6gretimde nasil kullanilabilecegine dair
O0grenme siirecini gelistirmislerdir. Yaptiklarini siifta arkadaslarina bir
uzman gibi sunmuslar ve elestirilerini almiglardir. Biitiin yaptiklari ile ilgili
kendilerine ait portfolyo olusturmusglar, kendi kendilerini derste
kazandirilacak kazamimlara gore degerlendirmiglerdir. Ornegin, tasarim ve
materyal hazirlama ilkelerine ne derece uygun oldugu, hangi dersle ilgili ise
o dersteki hedef ve kazanimlara uygunlugu gibi kriterler acisindan
degerlendirme yapmislardir. Bu kriterler ve puanlanmasi Ogretmen
adaylarina Onceden verilmistir. Ayrica Ogretim tyesi tarafindan da ayni
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kriterlere gore degerlendirme yapilmustir. Biitiin islemler sonucunda
Ogretmen adaylar1 goriisme formunu yazili olarak doldurmuslardir.
Iclerinden bazilari ile goriisme yapilmustir. Bunun yaninda 6grencilerin
materyal dosyalarindan yaklasik 40 tanesi secilerek yaraticiligin alt boyutlar:
acisindan incelenmistir. Inceleme yaraticilik ve materyal gelistirme iizerine
calisan dort Ogretim {iyesi tarafindan birlikte yapilmistir. Hazirlanan
materyal esneklik, orijinallik, akicilik ve ayritililik 6zellikleri agisindan
degerlendirilmistir.

Veri Toplama araclan

Bu calismada veriler, 6gretmen adaylarinin gesitli konular ile ilgili
hazirlamig olduklar el yapimi ve teknolojik materyallerden elde edilmistir.
Ayrica materyallerin hazirlanma siirecinin degerlendirilmesine yonelik
Ogrenci goriislerini 6grenmek maksadiyla agik uclu sorulardan olusan 10
maddelik goriisme formu kullanimigtir. Formun kapsam gecerligi alandan
iki 6gretim tiyesinin goriisleri alinarak saglanmistir.

Verilerin Analizi

Ogrencilerin hem elle hem de bilgisayar temelli olarak geligtirmis
olduklar1 materyaller yaraticiligin akicilik, esneklik, ayrintililik ve orijinallik
alt boyutlari acisindan uzman goriislerinin  frekanslar1  alinarak
incelenmigstir. Bu dort boyutla ilgili olarak ogrencilerin materyalleri
hazirlama siirecinde kendilerini algilamalarini belirlemek ic¢in kullanilan
goriisme formu ile elde edilen nitel veriler, tiimevarimsal igerik analizi
yontemi ile analiz edilmistir.

Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin birinci alt problemi ile ilgili olarak 3.sinifta 6grenim goren
ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini alan 6gretmen
adaylarinin elle ve bilgisayar temelli yapmis olduklar1 ders materyallerinin
yaraticihi@1 konusundaki goriigleri incelenmistir. Ogrencilerin vermis oldugu
cevaplar tiimevarimsal olarak incelenmis ve kodlanmistir. Daha sonra
kodlardan frekanslar elde edilerek bir sonuca ulasilmistir. Asagida Tablolar
halinde 6gretmen adaylarinin kodlamalar1 yer almaktadir. Tablo 1 elle
yapilan materyalle ilgili 6gretmen adaylarinin goriiglerini gostermektedir.
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Tablo 1 incelendiginde; elle yapilan materyallerle ilgili olarak tasarim
hazirlamada amag, yapilis ve tasari, inceleme ve arastirma ile konu secimi
kodlamalariin en fazla vurgulandigi goriilmiistiir. Bunu malzeme temini,
cocuklara nasil sunulacagl, uygulama, planlama, gozlem, diisiinme ile ders
kitaplarimi inceleme kodlar1 takip etmektedir. Materyallerinin yaraticilig
konusunda gortslere bakildiginda sadece yaratict diyenlerin kodlamada en
fazla olduklar1 gortilmektedir. Bunu destekleyen kendilerinin yapmasi, ¢caba
harcamalari, benzersiz ve orjinal bulmalari, tasarimda oOzgiinlik gibi
ifadeleri kullandiklari  goriilmektedir. “Ilkokul kitabinda yaratici
olamiyoruz” seklinde vurgulama yapanlarin olmasi oOgrencilerin ders
kitaplarim inceledikleri ve kisitlandiklart fikrini destekleyebilir. Materyal
tasarim kriterleri incelendiginde kullanilabilirlik, ekonomiklik, eglenceli
olmasi,dikkat  cekicilik, anlasilabilirlik ve Ozgiinlik kriterlerinin
kodlamalarda daha yogun oldugu goriilmektedir. Materyal hazirlama igin
ayrilan zamanla ilgili goriislerine gore oldukga fazla zaman ayirma en fazla
vurgulanan climledir. 15 giinde fazla belirtilmistir. Materyalin ayrintil,
orijinal, cok amagh ve anlagilirligi 6gretmen adaylarinin biiyiik cogunlugu
tarafindan belirtilmistir. Bu gorisler dogrultusunda elle yapilan materyalle
ilgili olarak 6grencilerin kendilerini daha yaratici bulduklar1 ve materyaller
icin gerekli ¢abay1 harcadiklari sdylenebilir.

Tablo 2’de bilgisayar temelli materyallerle ilgili 6gretmen adaylarinin
gorisleri incelendiginde materyal tasarim siirecini hazirlama ile ilgili olarak;
arastirma, Powerpoint, web sitesi, kendilerinin yapmasi, tasarim ve konu
se¢imi en fazla vurgulanmistir. Bu goriislerini internet, sunu, plan ve taslak
ile diizenleme ve yerlestirme gibi tasarim Ozellikleri izlemektedir.
Bilgisayarda yaptiklar1 materyalin yaraticiligt  konusunda yaratict
bulmayanlarin sayisi en fazladir. Bunun yaninda yaratici, orijinal ve farklh
cevaplari da kodlanmistir. Boylece yar1 yariya yaratict bulundugu
sOylenebilir. Materyal tasarim kriterlerinde 6grenci diizeyine uygun olma,
kolay ve kullanish olma, anlasilabilirlik, eglenceli olmasi ve giizel resimler
gelmektedir. Ayirdiklari zaman konusunda bir hafta ayiranlarin sayisi diger
kodlara gore fazla goriinmektedir. Bilyilk cogunluk materyalin ayrintili
oldugunu disiinmektedirler. Bilgisayarda yaptiklari islemler adim adim
O0grenmeyi saglayacak nitelikte oldugundan ayrintili oldugunu diistiniiyor
olabilirler. Materyalin orjinalligi konusunda yari yariyadir. Ogretmen
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TABLO 1

I:lkégretim Sumif Ogretmenligi Ogretmen Adaylarmmn Elle Yaptiklan Materyaller ile
1igili Goriiglerine Ait Kodlamalar

Kavramlar

Materyal tasarimuni hazirlama
stireci ile ilgili goriigler
Konu se¢imi

Karar verme

Alan bilgisi

Planlama

Malzeme
Amacg-yapilis-tasari
Basitlik

Diisiinme

Ders kitaplari

Titizlik

Uygulama

Yardim almak

Gozlem

Cok zor

Cocuklara nasil sunabilirim?
Inceleme ve arastirma
Materyal tasarum kriterleri ile
ilgili goriigler

Kullanighilik

Faydalilik

Dikkat cekicilik

Kalicilik, dayaniklilik
Ozgiinliik

Her derse uyarlanabilirlik
Motivasyon saglayici

Kolay yapilabilirlik
Ogrenci diizeyine uygunluk
Renk uyumu, resim,punto
Cok amaglilik

Somutluk

Anlagilabilirlik

Ogretici

Eglenceli

Ekonomiklik

f

25
7
6

14

21

55
9

13

12

11

15
8

14
6

18

28

34
12
24
14
25

18
20
25
16
15
11
33
19
22
30

Kavramlar

Materyallerdeki yaraticiliklari ile

ilgili goriisler

Konu se¢imi

Karar verme

Alan bilgisi

Planlama

Malzeme

Amac-yapilis-tasari

Basitlik

Disinme

Ders kitaplari

Titizlik

Uygulama

Yardim almak

Gozlem

Cok zor

Cocuklara nasil sunabilirim?

Inceleme ve arastirma

Yeterli

Somutluk

Ugrasi —caba

Benzer materyal
Materyal hazirlama icin ayrilan
zaman konusunda gortisler

3 hafta

Ug giin

1 giin

4 giin (yetersiz)

3 saat

2 saat (yeterli)

1 hafta (yeterli)

2 giin

15 giin

Oldukca fazla zaman

Bir ay

25

14
21
55

13
12
11
15

14
18
28
12

23

10
30
25

32

38
35
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TABLO 1
Tlkogretim Swf Ogretmenligi ... (Devamu)
Kavramlar f Kavramlar f
Materyalin Aynntiliigt Materyalin orijinalligi
Ayrimtili 134 Orijinal 109
Ayritili degil 30 Orijinal degil 43
Motive edici 3 Ik yapan 3
Tek bir konu 2 Zevkli 3
Gorsellik 10 Somutlastirma 6
Cok amach 15 Benzersiz 18
Ogretici 14 Alint1 degil 5
Farklilik 4 Dabha iyi yapilabilir 6
Materyalin Cok Amachligi Materyalin Akicilik ve Anlagilirligi
Cok amach 102 Anlagilir, anlagilmasi kolay 158
Cok amacl degil 22 Eglenceli 12
Kismen ¢ok amach 14 Dikkat cekici 9
Ders dis1 kullanilabilir 4 Somutlastirma 28
Tek konu 35 Yorum 11
Birkac ders i¢in uygun 30 Pekistirmek 14
Diizenli 22
Sade 11
Akic degil 4
Akict 42

adaylarinin, bilgisayarda yerlestirme ile ilgili yaraticiliklarinin oldugu, tablo
ve yaziarda Ozgiinlik oldugu, ancak genelde resim ve bilgileri hazir
kullandiklar1  i¢in  yeterince yaratici olamadiklarini  disiindiikleri
sOylenebilir. Cok amaglilik konusunda da 6gretmen adaylari ikilem yasamig
goriinmektedir. Hayir diyenler fazladir. Bunun nedeni bilgisayar temelli
materyali tek bir konu i¢in hazirlamalari ve hazir bilgilerden yararlanmalari,
kendilerinin orijinal fikirde zorlanmalar1 olabilir. Bilgisayar temelli Web ya
da Powerpoint sunumlarini O6gretmen adaylarinin akici ve anlagilir
bulduklar1 kodlamalardan anlasiimaktadir.

Tablo 3 yaraticiligin alt boyutlar1 agisindan uzman goriislerine gore
materyallerin incelenmesi ile ilgili frekanslari gostermektedir. Inceleme
yaraticilik ve materyal gelistirme iizerine ¢aligan dort 6gretim iyesi (uzman
olarak kabul edilmiglerdir) tarafindan birlikte yapilmistir. Hazirlanan
materyal esneklik, orjinallik, akicilik ve ayrintililik 6zellikleri acisindan
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TABLO 2

Ogretmen Adaylanmin  Bilgisayar Temelli Yaptiklann Materyaller ile Ilgili

Goriiglerine Ait Kodlamalar

Kavramlar

Materyal tasarimun hazirlama
stireci ile ilgili gortisler
Tasarim

Sunu

Ilkokula indirgeme
Diizenleme ve yerlestirme
Arastirma

Konu Secimi

Kendim yaptim

Eglenceli

Alan bilgisi

Internet

Web sitesi

Sayfa diizeni ve gecisler
Renk uyumu

Yazilar

Resimleri bulma

Uygun Bilg. Programi
Plan ve taslak
Animasyon

Pekistirec

Powerpoint

Materyal tasarim kriterleri ile ilgili
goriisler

Konu se¢imi

Gizel resimler

Eglenceli

Dikkat cekici
Anlagilabilirlik

Yaratici

Kriterim Yoktu

Ogretici

Kolay ve Kullanigh
Gorsellik

Ogrenci diizeyine uygunluk
Orijinal

Yararh

Cok amach

Iyi sunum olmasi

Kalic1 6grenmeyi saglama

35
27
16
24
55
31
38
22

29
45
27
15
18
18
14
25

11
52

15
22
27
16
28

16
30
18
38

21
12
15
22

Kavramlar
Materyallerdeki yaraticiliklari ile
ilgili goriisler
Yaratici
Herkes hazirlayabilir
Yaratici degil
Eglenceli
Resimlerden dolayi yaratici
Orijinal
Farkli
Cok ugrasma
Hazir program kullanma
Kolay olani se¢me
Kisitl imkan
Materyal hazirlama icin ayrilan
zaman konusunda gortisler
3-4 saat
3 giin
2 hafta (yeterli)

Cok zaman harcadim
Bir haftadan fazla

2 saat

1 hafta

1 glin

4 giin

Yetismedi

Yeterli

Zorlandim

Az zaman ayirdim

35

57

12

16
14
18

14
22
14
28

55

14

25

15
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TABLO 2
Ogretmen Adaylanimn ... (Devami)
Kavramlar f Kavramlar f
Materyalin Aynntiliigt Materyalin orijinalligi
Evet 110 Evet (Hareketli resimler) 70
Cok slayt 14 Slayt1 herkes yapar 12
Hay1r 8 Resim ve slaytlar farkli 8
Acele 5 Kismen 10
Biitiin 6zellikler vardir 18 Hayir 55
Yeterli bilgim yoktu 3 Internete aticam 15
Yeterli resim ve bilgi var 56 Icerik zengin 2
Bilgiler orijinal degildi 28 Benzersiz 14
Seviyeye uygun 18 Benim diistincemdi 16
Amacina uygun 22 Kendim hazirladim 36
Ayrintili degil 18 Benzeri var 28
Farkli goriintiiler 14 Web sitesi 23
Materyalin Cok Amachlig Materyalin Akicuik ve Anlasilirhig
Evet 55 Evet 70
Hayir 71 Cok fazla bilgi 12
Eglenceli 22 Akict 40
Kismen 8 Kalic1 6grenme 10
Kullanimi zor 10 Kismen (kisitli) 5
Cok amach 5 Kolay anlagilir 46
Kapsamliydi 6 Eglenceli 18
Tek ders 14 Seviye uygun 14
Iyi anlatilmis 25 Hayir 6
Ornekli 15
Resimler netti 12

degerlendirilmistir.  Orjinallikte yeni ve Ozglin tasarim olmasina;
ayrintililikta hedeflere ve kazanimlara uygun olmasina; akicilikta ritm,
ahenk, vurgu, denge vb. tasarim Ozelliklerine uygunluguna (Yanpar 2005)
ve esneklikte farklilik ve biitiinliigline her bir 6grenci dosyasi ve materyaline
bakilarak ve incelenerek uzmanlar olarak birlikte tartisarak karar
verilmistir.

Tablo 3 incelendiginde Elle yapilan materyallerde orjinal bulunanlarin
sayis1 bilgisayar temelli materyale gore fazla bulunmustur. Bu bulgu
Ogretmen adaylarinin gorisleri ile tutarlilik gostermektedir. Ayrintililik ve
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TABLO 3

Elle ve Bilgisayarla Yapilan Materyallerin Yaraticihik Boyutlart Acisindan
Degerlendirilmesi

Yaraticilik Boyutlari Materyal Var | Yok
Orjinallik Elle Yapilan Materyal 17 16
Bilgisayar Temelli Materyal 7 21
Ayrmtililik Elle Yapilan Materyal 26 7
Bilgisayar Temelli Materyal 25 3
Akicilik Elle Yapilan Materyal 24 9
Bilgisayar Temelli Materyal 20 8
Esneklik Elle Yapilan Materyal 19 14
Bilgisayar Temelli Materyal 13 15

akicilik yoniinden hem elle yapilan materyaller hem de bilgisayar temelli
yapilanlar genelde yeterli goriilmiistiir. Bunun nedeni ders geregi oldugu
icin belirlenen materyallerin arastirma sonucunda ve gerekli her unsur
distiniilerek hazirlanmasi olabilir. Esneklik yoniinden elle yapilan
materyallerde daha fazla esneklik bulunmustur. Ancak bilgisayar temelli
materyallerde yar1 yartya esnek bulunmustur.

Sonuc ve Oneriler

Bu arastirmanin sonucunda o&gretmen adaylarinin elle yaptiklari
materyalleri bilgisayar temelli hazirladiklar1 materyallerden daha yaratici ve
orjinal bulduklari, tasarim kriterlerini 6grenerek uyguladiklari bunlardan
ozellikle amag, yapilis ve tasari ile inceleme ve arastirma, kullanighilik ve
Ogrenci diizeyine uygunluk ve anlagilirlik 6lgiitlerinin her iki tiir materyalde
de Ogretmen adaylarinin en ¢ok belirttikleri kodlar oldugu goriilmektedir.
Elle yapilan materyalde zaman agisindan Ogretmen adaylari daha fazla
ugrastiklarimi vurgulamiglardir. Materyalin cok amacliligt elle yapilanda
daha fazla bulunurken bilgisayarda tek ders igin hazirlandigr belirtilmistir.
Bilgisayar temelli materyalde 6gretmen adaylar1 web sitesi hazirlama ve
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Powerpoint tizerinde durmuslar ve hazirlayabildikleri icin memnuniyetlerini
belirtmislerdir.

Aragtirmanin  sonuglar1 incelendiginde; Ogretmen adaylarinin elle
yaptiklar1 materyallerde daha yaratict olduklari, tasarim igin daha cok
zaman ve emek harcadiklar1 ortaya cikmistir. Elle materyal hazirlamadan
Once ii¢ farkli tasarim gelistirmiglerdir. Bu tasarimlar iginden 6gretim tyesi
ile birlikte bir tanesini secmislerdir. Renk, biiyiikliik, orjinallik, 6zgiinlik,
vurgu, kazanimlara uygunluk, 6grenci seviyesine uygunluk gibi durumlari
ayrintili  olarak disliniip tasarlamislardir. Ardindan gerekli araglan
toplamislar ve tasarladiklar1 materyali kendileri gelistirmislerdir. Bu zaman
alict ve emek gerektiren durum yaraticilikla ilgili algilamalarini da olumlu
yonde etkilemistir. Bunun yaninda; bilgisayar temelli ders materyali
hazirlarken tasarim ve emek konusunda daha az yaratici olduklari ancak
algilamalarinin  teknolojiyi iyi kullanabildikleri ig¢in olumlu oldugu
gorilmiistir. Bu derse gelen Ogrenciler bilgisayar kullanmayr zaten
bildikleri igin derste Ogrendikleri tasarim ve hazirlama kurallarim
birlestirerek bilgisayar temelli ders materyali olusturmuslardir. Bilgisayar
temelli materyallerde arastirma yapma, eglenceli olmasi, gorsellik, sunum
hazirlama Olgiitleri tasarimda O6nem verilmesi gereken konular olarak
aciklanmugtir. Caligmaya katilan adaylarin yarisina yakini bilgisayar temelli
materyali de orijinal bulmuglardir. Internetten vb. faydalansalar da
materyali kendileri olusturmuslardir. Arastirmacilar tarafindan materyaller
tizerinde yaraticiligin alt boyutlar1 agisindan yapilan incelemeler 6gretmen
adaylarinin algilamalarini dogrulamaktadir.

Bu arastirma, Ogretim materyali olusturma siregleri ve yaraticilik
iligkisini vurgulamaktadir. Yeni yaklagimlarin Ogretmen adaylariin
yetistirilmesi siirecine aktarilmasi biiyiilk Onem tagimaktadir. Yeni
yaklagimlarda yaraticilik boyutu oldukca onemlidir. Yaratici diisiinme her
derste kazandirilmasi gereken temel becerilerden birisi olarak kabul
edilmektedir. Ogretim teknolojileri ve materyal gelistirme dersi yaraticiligin
gelistirilmesine  katki  saglayabilir.  Ogretmen adaylar1  materyal
olusturmadan Once tasarlama boyutunda orijinal tasarimlar igin caligmakta
ve yaratict olmaktadirlar. Materyal tasarim ve hazirlama ilkeleri ile
yaraticiligin alt boyutlar1 hakkinda 6gretmen adaylar bilgilendirilmekte ve
yaratici olmalari geregi siirekli vurgulanmaktadir. Bu anlamda arastirmanin
O0gretmen adaylarinin yetismesinde olusturmaci yaklasima dayal yaraticilik
ve bilgi teknolojisine gére materyal ile, el yapimi materyallerin gelistirilmesi
konusunda katki saglayacag diisiiniilmektedir.
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Aragtirmanin sonucunda asagidaki oneriler belirtilebilir:
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1.

Ogretmen adaylari elle ve bilgisayar temelli materyalleri
o0grenmelidir. Bu konuda rehber kitaplar vb. hazirlanabilir.

Ogretim teknolojisi ve materyal gelistirme dersi 6grenenlerin farkli
tirde materyaller hazirlamasina olanak saglamalidir (Elle ve
bilgisayar temelli). Boylece Ogrenenler daha aktif ve yaratict
olabilirler.

Yeni MEB programimin yiriitilmesinde mevcut Ogretmenler
ozellikle materyal gelistirme ve yaratici diisinme konusunda egitim
almalidir.

Yaratict  diislinme becerisi konusunda Ogretmen adaylari
yetistirilmelidir. Bu konuda se¢meli dersler ogretmen yetistirme
programlarina konabilir.

Bu konuda uygulamali arastirmalar okullarda da yapilmali ve
sonuglar1 yaymlanmalidir.
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The purpose of this study was to investigate the creativity levels of
hands on and technology based materials prepared by preservice
primary school social sciences teachers in the “Instructional
Technology and Material Development”course. In addition,
aptitude of the students about their own creativiiesy and their
materials were determined.The sample of this study consisted of
180 preservice teachers. Inductive content analysis was used for
the qualitative data. On the other hand, the sub levels of creativity
of hands on and technology based materials prepared by 40
students were determined by the opinions of the experts. Results of
the study indicated that preservice teachers’ hands on materials
were more creative and original than their technology based
materials. In addition, the codes mostly used by the students were
the purpose, design and research, suitability and availability to the
student level, and clearity.

Key Words: Instructional Technologies, Material Development,
Creativity
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Summary

The purpose of this study was to investigate the creativity levels of hands
on and technology based materials prepared by the preservice primary
school teachers in the “Instructional Technology and Material
Development” course. This study also aimed to determine the perceptions
of the student teachers’ about the materials they produced.

Sub problems of the study were:

1. How were the preservice teachers’ perceptions about hands on and
technology based materials?

2. How were the hands on and technology based materials prepared
by the preservice teachers are relevant to sub dimentions of
creativity?

Method

In this study, the data were collected in qualitative ways. Interviews and
the material files were used for this purpose. The study was conducted in
Zonguldak Karaelmas University, Eregli Education Faculty. 180 preservice
teachers participated in this study. The student teachers were skilled in
using computer programs.

Process

The material development process of the preservice teachers is
explained below:

This study was based on constructivist approach. The preservice teachers
constructed their materials and activities. Firstly, the student teachers
decided what to prepare and how to prepare as their instructional materials.
Then they learned the material design principles. Later, they prepared the
drafts of various hands on and technology based materials. It was stressed
by the lecturers that the designs must be original and educational. They
prepared detailed reports of their material design.As a next step the
lecturers and the preservice teachers together decided on a hands on and a
technology based material. Then they designed the daily plans in which
these materials were used. They presented their materials in the classroom
in front of their peers. They received criticism of these materials. By this
way they constructed their portfolios Finally, the preservice teachers
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evaluated themselves and the lecturer evaluated them. The researchers
interviewed the preservice teachers about their materials and 40 portfolios
were investigated for this purpose.

The Data Collection Tools

The data of this study were collected with help of the hands on and the
technology based materials and interviews. The hands on and the
technology based materials were reviewed in their relevance to the sub
dimensions of creativity. These were the fluency, the flexibility, the
detaildness and the originality. The preservice teachers’ views were analysed
through inductive content analysis.

Results

The hands on materials were very original and creative. In addition to
this, the data revealed that the codes of the hands on materials were
usability, being economical, being amusing and being understandable. It
was a long and tiring process to prepare these instructional hands on
materials for the preservice teachers. The technology based materials
weren’t so creative as the hand on materials. Both the hands on materials
and the technology based materials were fluent and intimate.

Conclusion And Suggestions

According to the findings of the study, we come to the conclusion that
for the student teachers’ material development, hands on and technological
materials arenecessary in the teacher education. The student teachers have
prepared different materials. So they have learnt the process of material
development and acquired creativity.

These suggestions can be made at the end of the study:

1. Student teachers should learn how to develop hands on and
technological materials.

2. Student teachers should prepare different kind of materials (hands
on and technological materials) in the instructional technology and
material development course.
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3. Student teachers must learn how to develop materials by using
creative thinking skills.

4. The teachers who are at work should be given inservice education
on material development and creative thinking skills in order to
compensate with the requirements of the new MEB programs.

5. Ciritical thinking skill should be learned by the student teachers.
Elective courses can be provided for this.

6. More researches should be done about this subject and the
consequences should be announced via publications and
announcements.
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