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OZ: Bu arastirmada 5. Smif Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi 6gretmen rehber kitabindaki etkinliklerin,
etkinlik tasarim prensiplerine gore degerlendirilmesi
amaclanmstir. Nitel aragtirma yontemine gore desenlenen
caligmada, 6gretmen rehber kitabinda yer alan 121 adet
etkinlik dokiiman incelemesi yoluyla incelenmistir. Bu
baglamda etkinliklerin; amag¢, zaman kullanimi, siif
organizasyonu, Ogrenci On bilgileri, kapsayicilik,
kullanilan materyallerin uygunlugu, 6gretmen ve 6grenci
rolleri, &grenci zorluklari, dlgme ve degerlendirme ve
esneklik prensiplerine gore analizleri yapilmstir.
Etkinlikler — betimsel analiz  teknigi  uygulanarak
¢Oziimlenmigstir. Arastirma sonucunda, 5. Smif Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersi dgretmen rehber kitabinda
yer alan etkinliklerin, etkinlik tasarim prensiplerinin
¢ogunu kapsadigi belirlenmistir. Kitapta yer alan
etkinliklerin tamami zaman kullanimi, 6grenci 6n bilgileri
ve 6gretmen rolii prensiplerini kapsamaktadir. Aragtirmada
ayrica 6grenci zorlugu prensibinin etkinliklerde en az yer
verilen prensip oldugu, alanin epistomolojik yapisina
iliskin farkindalik olusturma amag¢ prensibine ise
etkinliklerde yer verilmedigi tespit edilmistir.

Anahtar sozciikler:Etkinlik tasarim prensipleri, etkinlik
temelli 6gretim, bilisim teknolojileri ve yazilim

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: In this research, it is aimed to assess the
activities in the teacher’s guide book of Information
Technology and Software Course for 5™ grade according
to the activity design principles. In the study, designed
according to the qualitative research method, 121 activities
in the teacher guide book were examined through
document analysis. In this context, the activities were
analyzed according to the activity design principles; aim,
use of time, classroom organization, student preliminary
knowledge, comprehensiveness, suitability of the
materials, teacher and student roles, student difficulties,
measurement and evaluation and flexibility. Descriptive
analysis technique was used in the analysis of the activities.
As a result of the research, it was determined that the
activities in the 5" grade Information Technologies and
Software course teacher guide book are mostly in
accordance with the activity design principles. All of the
activities in the book cover the use of time, student
preliminary knowledge and the teacher role principles. In
the research, it was also determined that the student
difficulty principle was the least included principle in the
activities, and the purpose of raising awareness about the
epistomological structure of the context principle of aim
was not included in the activities.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Information communication technologies (ICT) are defined as individuals' use of
communication tools, communication networks and digital technology to access information, manage
information, integrate, evaluate and create new information in order to become more functional in the
information society (Panel, 2002). By ICT literacy, it is aimed for individuals to gain competence in the
areas specified in the definition of ICT. In Turkish National Education system ICT training is mainly
given by the Information Technologies and Software Course. Because of the nature of this course,
activity-based teaching is implemented in order to achieve objectives of the curriculum, so qualified
activities need to be implemented effectively. Researches show that implementation of activities in an
effective way and timely facilitate learning and active student participation (Kardelen 2006; Okoro,
2019).

It is also effective in making learning more meaningful and permanent (Bozkurt & Kuran, 2016;
Bozkurt, 2012; Connolly, Arkes & Hammond, 2000; Dooren, Vamvakoussi & Verschaffel, 2013;
Henningsen & Stein, 1997; Jones & Pratt, 2006; Sahin, 2015; Ozgen & Alkan, 2011; Yeo, 2007).
All these research results reveal the importance of preparing qualified activities within the framework
of activity design principles and implementing these activities effectively in terms of learning and
achieving curriculum objectives.

In this context, the aim of this research defined as the assessment of the activities in the teacher’s
guide book of Information Technology and Software course for 5" grade within the frame of activity
design principles.

Method

In the study, designed according to the qualitative research method, 121 activities in the teacher
guide book were examined through document analysis. In this context, the activities were analyzed
according to the activity design principles; aim, use of time, classroom organization, student preliminary
knowledge, comprehensiveness, suitability of the materials, teacher and student roles, student
difficulties, measurement and evaluation and flexibility (Ozmantar & Bingolbali, 2009). Descriptive
analysis technique was used in the analysis of the activities.

Findings

Aim Principle: Activities were designed mostly for the purpose of realizing a new learning, and in a
limited number of activities, it was aimed to overcome student difficulties and misconceptions. There
wasn’t any activity in the book for the aim of raising awareness regarding the epistomological structure
of the area.

Use of Time Principle: 1t was determined that all activities are designed according to this principle.
Classroom Organization Principle: It was observed that 71.9% of the activities in the teacher guide
book were designed according to the principle of classroom organization.

Student Preliminary Knowledge: All activities were designed in accordance with this principle.
Comprehensiveness: It was found that 43.8% of the activities have more than one starting point and
almost all of the activities (96.7%) in the book have the property to reach all students.

Suitability of the Materials: All the materials used in the activities were suitable for the aim of the
activity. Only in 16.5% of activities, materials that are difficult to obtain were used.

Teacher and Student Roles: It was determined that the role of the teacher was clearly explained in all
activities. The student role was specified in 88.4% of the activities.

Student Difficulties: A limited number of activities (difficulties that students may encounter12.4%;
misconceptions14.9%) were designed in accordance with the student difficulty.

Measurement and Evaluation: It was observed that 28.1% of the activities in the book were in
accordance with this principle.

Flexibility: It was deteremined that 54.6% of the activities are in compliance with the flexibility
principle. Some of the activities observed that they include all the flexibility principles regarding
material use, classroom organization and time usage.
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Discussion and Conclusion

In this research it was found that the activities were designed mostly for the aim of realizing a
new learning, and in a limited number of activities, it was aimed to overcome student difficulties and
misconceptions. Kerpic& Bozkurt (2011) also found that the activities were mostly designed for the
purpose of realizing a new learning, while very limited number of activitieswere designed for the
purpose of overcoming student difficulties and misconceptions (Kerpic & Bozkurt, 2011; Kucukozer,
Bostan, Edge, Secer & Yavuz, 2008). It was complied the time principle in all activities. It was
determined that most of the activities were in accordance with the principle of classroom organization.
The compliance of the activities with this principle is important in preventing a possible confusion in
practice (Bozkurt, 2018; Jones ve Pepin, 2016; Kale-Ozkan, 2013; Kerpic, 2011; Ocal, 2012; Ozmantar
ve Bingolbali, 2009).It was observed that in almost all of the activities the active participation of all
students was ensured by the plans, so the principle of comprehensiveness was encountered.

The materials used during the activity have an important role in reaching the aim of the activity
(Bell, 1993; Henningsen & Stein, 1997; Kerpic, 2011; Ozmantar & Bingolbali, 2009 and Swan, 2008).
In the research, it was seen that the majority of the activities were included the principle of suitability
of the materials. It was observed that the role of the teacher was clearly stated in all of the activities, and
the role of the student was stated in the majority of the activities. According to Acil (2011), the
specification of the teacher role, facilitates the work of the teacher and achieving the activity goal.

In the research it was determined that the principle of student difficulty is the least considered
principle in the activity design. While designing the activities, this point should be taken into
consideration (Ozmantar ve Bingolbali, 2009). However, Bozkurt (2018), Kerpic & Bozkurt (2011) and
Kucukozer et all. (2008) were also found that there was not enough activity in the textbooks to eliminate
the misconceptions of the students. In the research it was also found that less than one third of the
activities are in accordance with the measurement and evaluation principle.lt wasalso determined that
nearly half of the activities are in compliance with the flexibility whichia important in order to achieve
effective and permanent learning (Acil, 2011).

GIRIS

Bilgi iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi glinlimiizde bireylerin hem egitim hayatinda hem de
is hayatinda basariy1 yakalayabilmeleri i¢cin bazi becerilere sahip olmalar1 gerekmektedir. 21. yiizyil
becerileri olarak tanimlanan bu beceriler; 6grenme ve yenilenme becerileri; yasam ve kariyer becerileri,
bilgi, medya ve teknolojiye iliskin beceriler olmak {izere ii¢ kategoride siniflandirilmaktadir. Bilgi,
medya ve teknoloji kategorisinde ele alinan beceriler ise bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi ve
bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi becerilerini kapsamaktadir (P21, 2009a). Bilgi iletisim
teknolojileri (BIT), bilgi toplumunda dahaislevsel olabilmek amaciyla bireylerin bilgiye ulasmak,
bilgiyi yonetmek, biitiinlestirmek, degerlendirmek ve yeni bir bilgi olusturmak amaciyla iletisim
araglar, iletisim aglarini ve dijital teknolojiyi kullanmalar olarak tanimlanmaktadir (Panel, 2002). BIT
okuryazarlig ile de bireylerin tanimda belirtilen alanlarda yetkinlik kazanmasi hedeflenmektedir. Bu
beceri Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ise dijital yetkinlik adiyla yer almaktadir (MEB, 2018). Bilgi
ve iletisim teknolojileri okuryazarlig1 becerisini kapsayan dijital yetkinlik; bilisim teknolojilerinin is,
giinliik hayat ve iletisim siirecinde etkili ve verimli kullanilmasidir. Dijital yetkinlige sahip birey; bilgi
ve iletisim teknolojilerinde iiretim, bilgiye erisim, bilginin sunulmasi ve saklanmasi gibi konularda s6z
sahibidir. Dijital yetkinlik ayn1 zamanda bilgi ve iletisim teknolojilerini elestirel bakis acis1 ve giivenli
bir sekilde kullanmayr da kapsamaktadir (MEB, 2018, s.5). Dijital yetkinligin bireylere
kazandirilmasinda, verilen egitimin niteligi belirleyicidir. Tiirk Milli Egitim sisteminde bu egitimin
ortaokul diizeyinde verilen kisminda,Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinindnemli bir yere sahip
oldugru soylenebilir. Besinci ve altinci siniflarda haftada iki saat zorunlu olarak verilen bu ders, Bilisim
Teknolojileri, Etik ve Giivenlik, iletisim, Arastirma ve Is Birligi, Uriin Olusturma ile Problem C6zme
ve Programlama olmak iizere bes temel iiniteden olusmaktadir (MEB, 2018, s.10). Dogas1 geregi
etkinlik temelli bir 6gretimin uygulandigi bu derste; 6grenme Ogretme siirecinde Ogrencinin aktif
olmasi, 6grenme siirecinin uygulama olanaklariyla desteklenmesi, 6grencilerin 6gretmen rehberliginde
deneyerek, bireysel ve grup etkinliklerine katilarak 6gretim programinda yer alan kazanimlara erismesi
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hedeflenmektedir (MEB, 2018, s.8-9). Bu durum program hedeflerine ulasilabilmesi ig¢in, nitelikli
etkinliklerin etkili bir sekilde uygulanmasini gerektirmektedir.

Ingilizcedeki “task” ve “activity” terimlerinin Tiirkge karsiligi olarak kullanilan egitsel etkinlik
kavramina iliskin alan yazinda bicok tanima ulasamak miimkiindiir. McDonald (2008) etkinligi,
“d0grenmeyi temellendiren, dgrencilerin 6grenmelerini destekleyen ve 6grenme diizeyini muhtemel
olarak yiikselten faaliyetler”’; Camci (2012) “bir kavrami, olay1 veya olguyu ¢esitli somut materyallerle
ogrencilere yaptirarak kavram, olay ve olgularin daha kolay anlasilmasim saglayan aktiviteler” olarak
tammlamaktadir. Ugiincii, Sakiz ve Ada’ya (2016) gore etkinlik; bireyin 6grenme amacina uygun,
istekli olarak katildig1 bir calisma eylemidir. Ozmantar, Bozkurt, Demir, Bingdlbali ve A¢il (2010) ise
etkinligi; “O0grencilerin sorumluluklar {istlenerek aktif katilimlarini gerektiren, bir takim araglar ve
kaynaklar yardimiyla gergeklestirilen eylemleri iceren, belirli kazanim ya da kazanimlara yonelik
sonugcta bir iirlin ortaya koymay1 amaclayan, ilgi ¢ekici ve merak uyandirici egitsel caligmalar” seklinde
tanimlamaktadirlar. Tiim bu tanimlar, etkinligin 6§renme amacina hizmet etmesi gerektigine, 6grenci
katilim ile gergeklestigine, materyal kullanimi gerektirdigine ve etkinlik sonucunda bir {iriin ortaya
konmasi gerektigine isaret etmektedir. Goriildiigii iizere etkinlik tanimlart; nitelikli bir etkinligin sahip
olmasi gereken bazi 6zellikleri ortaya koymaktadir. Bununla birlikte alan yazinda nitelikli bir etkinligin
tasarlanmasinda dikkat edilmesi gereken prensiplere iliskin de bir¢ok arastirma yer almaktadir. Bu
caligmalarda arastirmacilarin etkinlik tasariminda birgok farkli prensibi ele aldiklar1 goriilmektedir.
Ornegin; Ainley, Pratt ve Hansen (2006) etkinlik tasariminda amag¢ ve kullamislilik prensiplerinin;
Shewarz ve Linchevski (2007) etkinligin biligsel ¢atisma baglaminda tartismaya olanak saglamasinin
Oonemini vurgulamiglardir. Lesh, Hoover, Hole, Kelly ve Post (2000) 6grencilerin verilen durumlari
kendi bilgi ve deneyimlerine gore anlamlandirmas: i¢in, etkinlik tasariminda gerceklik prensibini 6n
plana tagirken, Stylianides ve Stylianides (2008) etkinlik tasariminda baglam prensibini temele
almislardir. Bu arastirma kapsaminda ise 5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmen
rehber kitabi etkinlikleri, Ozmantar ve Bingglbali (2009, s.322) tarafindan, etkinlik basarisini arttirmaya
yonelik olarak belirlenen etkinlik tasarim prensiplerine gore incelenmistir. Bu prensipler;

- Amag (Yeni bir 6grenme gergeklestirme, 6grenilen kavrami pekistirme, 6grenci zorluk ve
yanilgilarini agma, alanin epistomolojik yapisina iliskin farkindalik olusturma),

- Zaman kullanimi,

- Smf organizasyonu,

- Ogrenci 6n bilgileri,

- Kapsayicilik (Tim 6grencileri kapsamasi, birden fazla baslangi¢ noktasinin olmasi- etkinlige
baglarken 6grenciye farkli baglama noktalar1 seceneginin verilmis olmast),

- Kullanilan materyallerin uygunlugu (etkinligin amacia uygunlugu, kolay temin edilmesi,
materyallerin kullanimina y6nelik yonergelerin verilmesi),

- Ogretmen ve dgrenci rolleri,

- Ogrenci zorluklar1 (6grencilerin siirecte yasayabilecekleri zorluklar1 ve kavram yanilgilarini
onceden tahmin etme ve gerekli tedbirleri almis olma),

- Olgme ve degerlendirme,

- Esnekliktir.

Alanyazinda etkinlik kavraminin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersi kapsaminda ele
alindig1 arastirmalarda; 5. simf bilgisayar dersi kapsaminda ¢oklu zekd kuramina gore hazirlanan
ogretim etkinlikleri (Eke-Demirci, 2005), BYT dersi ve islenisi 6grenci goriislerine gore incelenmis
(Bulut, 2018),birinci - sekizinci siniflar segmeli bilisim teknolojileri dersi ¢alisma kitaplart yardimci
etkinlikler ~CD’sindeki etkinlikler = Ggretimsel agidan)degerlendirilmistir  (Giines-Sevindik,
2010).Bununla birlikte alanyazinda yer alan arastirmalarin ¢ogunlukla etkinlik temelli G6gretim
konusunda yapildigi ve bu caligmalarda etkinlik temelli 6gretimin etkililiginin ortaya kondugu
goriilmektedir. Bu kapsamda etkinlik temelli 6gretiminin &grencilerin; problem ¢dzme ve isbirligi
icinde caligma becerilerine (Koohang, Riley, Smith ve Schreurs 2009), ders basarisina (Ar1, Cavus ve
Saglik, 2010; Barai, 2018; Hussain, Anwar ve Majoka, 2011; Kyriazis, Psycharis ve Korres, 2009;
Okoro, 2019; Shah ve Rahat, 2014) olumlu yonde etkisi oldugu belirlenmistir. Ayrica etkinlik temelli
Ogretiminin 6grencilerin derse iliskin tutumlarinda (Ebret, 2015; Lakshmi ve Hee, 2005), akademik
becerilerinde (Camci, 2012), akil yiiriitmeye dayali problem ¢6zme basarilarinda (Kiipcii, 2008) ve
kavram yanilgilarmin giderilmesinde (Akkaya, 2006; Erdem, 2017) de olumlu yonde etkisi oldugu
tespit edilmistir. Bu aragtirmalarin yan1 sira 6gretmenlerin etkinlik kavramina ve uygulanigina iligkin
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goriislerinin (Acil, 2011), etkinlik kavramina iliskin algilarmin (Bozkurt, 2012; Ozmantar, Bozkurt,
Demir, Bingolbali ve Agil, 2010) ve 6gretmen adaylarimin etkinlik kavramina iliskin algilarinin
(Toprak, Ugurel, Tuncer ve Yigit Koyunkaya; 2017) incelendigi arastirmalar da alan yazinda yer
almaktadir.

Arastirmalar kazanimlar ile Ortiisen, aktif 6grenci katilimi ile dogru ve zamaninda yapilan
etkinlik uygulamalariin 6grenmeyi kolaylastirdigini (Kardelen 2006; Okoro, 2019) ve 6grenmenin
daha anlamli ve kalici olmasinda etkili oldugunu gostermektedir (Bozkurt ve Kuran, 2016; Bozkurt,
2012; Connolly, Arkes veHammond, 2000; Dooren, Vamvakoussi ve Verschaffel, 2013; Henningsen
ve Stein, 1997; Jones ve Pratt, 2006; Sahin, 2015; Ozgen ve Alkan, 2011; Yeo, 2007). Tiim bu
arastirma sonuclari etkinlik tasarim prensipleri ¢ergevesinde nitelikli etkinlikler olugturmanin ve bu
etkinlikleri etkili bir sekilde uygulamanin 6grenme ve program hedeflerine ulagsma acgisindan 6nemini
ortaya koymaktadir. Ancak alan yazinda BTY dersi kapsaminda uygulanan etkinliklerin niteliginin,
etkinlik tasarim prensiplerine gore incelendigi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu kapsamdaki
aragtirmalarin fen bilimleri (Ugiincii, Sakiz ve Ada, 2016) ve ¢ogunlukla da matematik dersi (Bozkurt,
2018; Bozkurt ve Kuran, 2016; Kerpig, 2011) ile sinirh oldugu goriilmiistiir. Bu ¢ercevede arastirmanin
amact; ortaokul 5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmen Rehber Kitabinda yer alan
etkinliklerin “Etkinlik Tasarim Prensipleri” g¢ercevesinde degerlendirilmesi olarak belirlenmistir.
Arastirma bu konudaki alan yazin boslugunun doldurulmasi ve BTY dersi 6grenme 6gretme siirecinde
uygulanan etkinliklerin etkinlik tasarim prensiplerinin olusturdugu standarta gére degerlendirilmesine
olanak saglamasi yonleri ile 6nemli goriilmektedir. Arastirma sonuglarinin, BTY dersi kapsaminda
uygulanan 6grenme etkinliklerinin 6zellikleri hakkinda 6gretmenlere, alan uzmanlarina ve program
gelistirmecilere veri sunmasi, bdylece 6grenme 6gretme siirecine ve etkinlik gelistirme ¢alismalarina
katki saglamasi beklenmektedir.

YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma yonteminin uygulandigi arastirmada verilerin toplanmasinda dokiiman incelemesi
teknigi kullamilmistir. Dokiiman incelemesi arastirmak istenen konuyla ilgili olan yazili metinlerin
analiz edilmesidir (Yildinm ve Simsek, 2008). Bu arastirmanin veri kaynagi 5. Smif Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmen Rehber Kitab1 oldugu igin arastirmada dokiiman incelemesi
teknigi uygulanmustir.

2.2. Verilerin Kaynag ve Analizi

Arastirma kapsaminda 5. Simf Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmen Rehber
Kitabinda yer alan 121 adet etkinlik incelenistir. Giilbahar-Giiven (2018) editdrliigiinde hazirlanan ve
Milli Egitim Bakanligi tarafindan basilan kitap, Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 25.06.2018 giin
ve 12254648 sayil1 yazisi ile egitim araci olarak kabul edilmistir. Kitap 232 sayfadan olugmaktadir.
Kitapta 5. Stnif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programinin her bir kazanimina yonelik
cesitli etkinlikler yer almaktadir.

Arastirma 2018- 2019 Egitim &gretim yili bahar doneminde gerceklestirilmistir. Ogrencilerin
ortaokula baslangic yili1 olmasi nedeni ile arastirmada 5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
Ogretmen Rehber Kitabinda yer alan etkinliklerin incelenmistir. Burada amag dgrenme Ogretme
stirecine kiymetli katkilar saglamak ve ihtiyaci karsilamak amaci ile hazirlanmis bir kitabin eksigini
aramak degil, ileriki donemlerde gelistirilebilecek etkinliklerin niteligine katki saglayabilmek icin
veriler ortaya koymaktir.

Arastirmada etkinliklerin analizinde betimsel analiz teknigi uygulanmisgtir. Elde edilen verilerin
daha onceden belirlenen kavramsal bir ¢ergeve veya temalara gore 6zetlenip yorumlandigi betimsel
analiz, dort asamadan olusmaktadir. Bunlar sirasiyla; analiz i¢in gereken ¢ergevenin olusturulmasi,
olusan g¢erceveye gore verilerin iglenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve bulgularin yorumlanmasidir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Bu baglamda 6gretmen rehber kitabindaki etkinliklerin her biri Ozmantar
ve Bingdlbali (2009) tarafindan belirlenen “Etkinlik Tasarim Prensipleri” ¢er¢evesinde aragtirmacilar
ve bir alan uzmani tarafindan ayri ayri analiz edilmistir. Analiz asamasinda 6ncelikle, analiz gercevesi
olarak belirlenen etkinlik tasarim prensipleri ve bu prensiplere iliskin etkinlikte aranacak 6zelliklerin
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ilk satirda siralandigi, etkinlik isimlerinin ise ilk siitunda siralandigi excel formatinda bir analiz tablosu
olusturulmustur. Arastirmacilar ve bagimsiz bir alan uzmani her bir etkinlik tasarim prensibi igin
etkinlikleri tek tek inceleyerek, bu prensiplerin etkinliklerde var olma durumlarini olusturulan analiz
tablosuna islemislerdir. Analizler tamamlanip kodlayicilar arasi uyum saglandiktan sonra arastirma
kapsaminda analiz edilen 121 etkinligin her bir etkinlik tasarim prensibine iligskin yilizde frekans
dagilimlari tablolastirilmis ve yorumlanmistir.

2.3. Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirma sonucuna ulagirken izlenen siirecin ¢alisilan gergekligi ortaya ¢ikarmadaki yeterligi i¢
gecerlik olarak tanimlanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu kapsamda arastirmada i¢ gecerligi
saglamak amaciyla, arastirma sonuglarina nasil ulasildigina ve yapilan ¢ikarimlara iliskin kanitlar
sunulmustur. Gilivenirlik caligmas1 kapsaminda ise kodlayici gilivenirligine bagvurulmustur. Bu
kapsamdal21 etkinligin tamami aragtirmacilar ve bir alan uzmani tarafindan bagimsiz olarak etkinlik
tasarim prensiplerine gore analiz edilmistir. Sonrasinda aragtirmacilar ve alan uzmani bir araya
gelmesiyle analiz sonuglar1 karsilagtirilmus, “Goriis Birligi” ve “Gortis Ayriligi” olan etkinlikler
belirlenmistir. Ilgili etkinlikte bir prensibin var olma durumu hem arastirmacilar ve hem de alan uzmani
tarafindan ayni degerlendirilmigse bu durum goriis birligi, farkli degerlendirilmigse goriis ayriligi olarak
kabul edilmistir. Kodlayicilararasigiivenirlik “Goriisbirligi / (Goriisbirligisayis1 + Goriisayriligisayisi)
x 100” formiiliilehesaplanmig (Miles veHuberman, 1994) ve bu katsaymin .958 oldugu tespit
edilmistir. Sonrasinda goriis ayriligi yasanan kodlamalar lizerinde arastirmacilar ve alan uzmani
tartismis ve bu kodlamalarda da goriisbirligi saglanmustir.

Aragtirma sonuglarina nasil ulasildigina ve yapilan ¢ikarimlara, 6rnek sunmak amaci ile bulgular
ornek etkinlik analizleri ile zenginlestirilmis, etkinlik tasarim prensiplerinin tamamini igeren bir
etkinligin analizi deayrica yapilmistir. Bu kapsamda analizi yapilan “Giriste Deve Cikista Ciice”
etkinliginin hazirlk ve uygulama asamalarina iliskin bilgiler 5. Sif Bilisim Teknolojileri ve
YazilimDersi Ogretmen Rehber Kitabinda yer almaktadir (Giilbahar-Giiven, 2018, s. 30, 31,32). Sekil
1.’de ise bu etkinligin siire, kazanim, anahtar kelime ve materyal bilgilerine yer verilmistir.,

C. CALISMA - GIRISTE DEVE CIKISTA CUCE
O oa

KAZANIMLAR
5.1.2.2. Giris ve gikis birimlerine 6rnek verir.

Kullama arayiizii kavran iizerinde durulur.
5.1.2.6. Aym tiirde farkli marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilastirarak sunar.

Bir bilgisayan olusturabilmek icin gerekli adimlara iliskin piyasa arashrmas yaplmas saglamr.
ANAHTAR KELIMELER
Giris Donanim Birimleri, Cikis Donamim Birimleri, Hem Giris Hem Cikis Donamim Birimleri

ﬁ MATERYALLER
5.1.2.C1 - Kim Giris Kim Cikis? Calisma Kagid:
5.1.2.C2 - Bilgisayarim Nasil Olmah? Arastirma Kagidi

Sekil 1. “Giriste deve ¢ikista ciice” etkinligi

“Girigte Deve Cikigta Ciice” etkinliginin etkinlik tasarim prensiplerine gore betimsel analizi ise
asagida sunulmaktadir.
Amagc: Sekil 1.” de goriildiigii iizere etkinligin hangi kazanimlara yonelik olduguna etkinlikte yer
verilmistir. Ayrica bu etkinlik belirtilen kazanimlara iligskin Kitapta yer alan ilk etkinliktir. Etkinlikle
yeni kazanimlarin elde edilmesi amaglandig1 i¢in etkinligin amaci yeni bir kazanim elde etmek olarak
belirlenmistir.

Zaman Kullammm: Sekil 1.” de goriildiigi tizere etkinlikte siire 10 dakika olarak belirtilmistir. Bu
sebeple analizde etkinlik zaman kullanimi belirtilmis olarak degerlendirilmistir.

Smif Organizasyonu: Kitapta sayfa 31°de 4. maddede agiklanan,“Ogrencileri aragtirmay1 yapacak
sayida Ogrencinin oldugu gruplara ayirm.” ifadesiyle simif organizasyonunun nasil yapilmasi
gerektigine iliskin bilgi verilmistir. Bu nedenle analizde etkinlik sinif organizasyonu belirtilmis olarak
degerlendirilmistir.
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Ogrenci On Bilgisi: Kitapta sayfa 25’ te bu etkinlikten bir énceki etkinlik olarak “Disinda ne var iginde
ne var” etkinligi yer almaktadir. Belirtilen etkinlik ile 6grencilere bilgisayar donanim birimleri hakkinda
genel bilgiler verilmektedir. Belirtilen etkinligin kitaptaki siras1 6grencilerin 6n bilgi olarak bu etkinlige
hazir olduklarinin gdstergesidir. Bu sebeple analizde etkinligin 6grenci 6n bilgilerine uygun oldugu
yoniinde degerlendirme yapilmistir.

Kapsayiahk: Kitapta sayfa 31°de 5. maddede yer alan, “Gruptaki 6grenciler listedeki teknoloji
bilesenlerini aralarinda boliigebilirler. Teknoloji bilesenlerini karsilastirmak igin ilgili teknoloji
magazasina gidebilir veya internet iizerinden arastirma yapabilirler.” ifadeleri 6grencilerin istedikleri
teknoloji bilesenlerini segip farkli yollardan ve farkli sirada etkinlik kapsaminda ele alinan teknoloji
bilesenlerini arastirabileceklerinin kanit1 olarak kabul edilmistir. Bu agiklama etkinligin birden fazla
baslangic noktasi oldugunun gostergesi olarak degerlendirilmistir. Etkinlikte ayrica tiim 6grencilerin
gruplara ayrilarak aktif katilimi saglanmasina iligkin agiklamalarda mevcuttur. Bu da etkinligin tim
ogrencileri kapsadiginin gostergesi olarak kabul edilmis ve etkinlik hem tiim 6grencileri kapsamast hem
de birden fazla baslangic noktasinin olmasi baglaminda kapsayici olarak degerlendirilmistir.

Kullanilan Materyallerin Uygunlugu: Materyallerin etkinligin amacina uygunlugu, kolay temin
edilmesi, materyallerin kullanimina yonelik yonergelerin verilmesi baglaminda incelenmektedir.

- Amaca Uygunluk: Etkinlikte uygulanan “Kim Giris Kim Cikis?” ¢alisma kagidi ve “Bilgisayarim
Nasil Olmali?” arastirma kagidinin kazanimlara uygunlugu uzman goriisii almarak teyit edilmistir.
“Kim Giris Kim Cikig?” ¢aligma kagidinda resimleri yer alan hoperlor, kulaklik, klavye, monitor vb
bilgisayar birimlerinin hangisinin giris hangisinin ¢ikis birimi oldugunun belirlenmesi 6grenciden
istenmektedir. Bu calisma kagidinin uzman goriisiine gore “Giris ve ¢ikis birimlerine ornekler verir.”
kazanimina yonelik oldugu belirlenmistir. “Bilgisayarim Nasil Olmali?” calisma kaginda ise bazi
donanim birimleri yer almakta ve bir bilgisayarin kurulabilmesi i¢in gerekli olan bu donanim
birimlerinin 6zellik, model, marka ve fiyat bazinda pazar arastirmasmnin yapilmasi 6grenciden
istenmektedir. Bu aragtirma kagidi da uzman goriisiine gore “Aym: tiirde farkli marka, model ve teknoloji
bilesenlerini karsilastirarak sunar.” kazanimina yoneliktir.

- Materyal Temini: Etkinlik kapsaminda kullanilan ve kitapta sayfa 31’de tanitilan“Kim Girig Kim
Cikig?” calisma kdgidi ve “Bilgisayarim Nasil Olmali?” arastirma kagidi etkinlikte hazir olarak
verilmistir. Bu nedenle etkinlik, ara¢ temini kolay olarak degerlendirilmistir.

- Kullamim Yénergesi: Kitapta sayfa 32°de belirtilen, “Ogrencilere karsilastirma yaparken genel olarak
asagidaki konulara dikkat etmelerini sOyleyiniz; oOzellik, model, marka, fiyat.” ifadeleri ile
“Bilgisayarim Nasil Olmali?” arastirma kagidinin uygulanmasinda dikkat edilmesi gereken hususlarin
etkinlik metninde agiklandigitespit edilmistir. Bu agiklamalar materyalin kullanimina yoénelik
yonergelere etkinlikte yer verildiginin kanit1 olarak degerlendirilmistir.

Ogretmen Rolii: Kitapta sayfa 32°de yedinci madde ile belirtilen“Tartismada farkli gruplarin teknoloji
bilesenlerine gore hangi sonuglara ulastiklarini kargilastirin ve neden ayni ya da farkli sonuglara ulagsmis
olabileceklerini sorgulatin.” yonergesi 6gretmenin etkinlikteki roliine bir 6rnek olarakbelirlenmistir.

Ogrenci Rolii: Kitapta sayfa 31°de yer alan etkinligin iiciincii maddesinde, “Bu arastirmada
ogrencilerden farkli markalarin ayni tiirdeki teknoloji bilesenlerini karsilagtirmalarini isteyin.”
“Teknoloji bilesenlerini karsilastirmak icin ilgili teknoloji magazasina gidebilir veya Internet {izerinden
aragtirma yapabilirler.” gibi agiklamalarda Ogrencilerin etkinlik kapsaminda arastirma yapma,
karsilagtirma yapma gibi rollerinin oldugu tespit edilmistir. Etkinlik analizde 6grenci rolii verilmis
olarak degerlendirilmistir.

Ogrenci Zorlugu: Kitapta sayfa 31°de yer alan etkinligin doérdiincii maddesinde, 6grencilerin
“arastirma yapmalarim kolaylagtirmak adina “Bilgisayarim Nasil Olmal1?” aragtirma kagidim dagitin.”
aciklamasi etkinlik kapsaminda &grencilerin karsilasabilecekleri zorluklarin asilmasina yonelik
planlama yapildiginin gostergesi olarak degerlendirilmistir.

Kavram Yamlgisi: Kitapta sayfa 31°de etkinligin birinci maddesinde, dgrencilerin giris ve ¢ikis
birimlerine yonelik olusabilecek kavram yanilgilarin1 6nlemek amaciyla “Bilgisayarda bazi araglarin
veri girisi, bazilarinin veri ¢ikigi bazilarimin da her iki gorev i¢in kullanilabildigini ifade edin. Yaptiklari
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isleri diisiinerek hangi aracin ne amacgla kullanilabilecegini belirterek bunun i¢in keyifli bir oyun
oynayacagimizi soyleyin.” agiklamasina yer verilmistir. Bu agiklama etkinligin kavram yanilgisi
prensibine uygun oldugunun géstergesi olarak kabul edilmistir.

Ol¢me Degerlendirme: Kitapta sayfa 32’de etkinligin yedinci maddesinde “Gruplarin arastirma
yaptiklar1 yerlere iliskin bilgileri de vermelerini isteyerek sonuglari sinifta tartisin. Tartismada farkl
gruplarin teknoloji bilesenlerine gore hangi sonuglara ulastiklarini karsilastirin ve neden ayni ya da
farkli sonuglara ulasmis olabileceklerini sorgulatin.” yonergesi ile etkinlik kapsaminda yapilan
uygulama ve etkinlikte ¢aligma kagidi uygulanarak kazanimlara ulasma durumunun 6lgiimlenmesi
etkinlikte 6lgme degerlendirme prensibine yer verildiginin gostergesi olarak degerlendirilmistir.

Esneklik: Kitapta sayfa 31°de not olarak belirtilen “Ayni oyunun senaryosunu, projeksiyon araci ile
yansitma imkani1 bulunmayan siniflarda, ara¢ isimlerini sesli olarak sdyleyerek de uygulayabilirsiniz.”
ifadesi, etkinligin farkli simf sartlarinda uygulanabilmesi i¢in esneklik prensibinin dikkate alindiginin
gostergesi olarak degerlendirilmistir.

BULGULAR
Bu boliimde incelenen 0gretmen rehber kitabindaki etkinliklerin etkinlik tasarim prensipleri
cergevesinde analizinden elde edilen bulgular sirasiyla sunulmaktadir.

3.1.“Amac” Prensibine iliskin Bulgular

Etkinliklerin “Amag¢” prensibine gdre analizi, yeni bir 6grenme gerceklestirmek, Ogrenilen
kavrami pekistirmek, 6grenci zorluk ve yanilgilarin1 agsmak ve alanin epistomolojik yapisina iligkin
farkindalik gelistirmek baglaminda gergeklestirilmistir. Etkinliklerin “Amag” prensibine gore analizi
sonucunda elde edilen bulgular Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1.

Etkinliklerin amag prensibine gore frekans yiizde dagilimlar
Amag f %
Yeni bir 6grenme gergeklestirmek 67 55,4
Ogrenilen kavrami pekistirmek 50 41,3
Ogrenci zorluk ve yanilgilarmi asmak 4 3,3
Alanin epistomolojik yapisina iliskin farkindalik gelistirmek 0 0
Toplam 121 100,0

Tablo 1°de goriildiigii lizere etkinlikler en ¢ok yeni bir 6grenme gergeklestirme amacina yonelik
olup, sinirlt sayida etkinlikte 6grenci zorluk ve yanilgilarinin agilmasi amaglanmaktadir. Etkinliklerde
alanin epistomolojik yapisina iligkin farkindalik gelistirmek amaglanmamaktadir. Ancak 6gretmen
rehber kitabindaki etkinliklerin tamami amag prensiplerinden birini icermektedir. Analize bir 6rnek
olarak kitapta sayfa 17’ de verilen “Haydi miizik yapalim” etkinligi verilebilir. Bu etkinlik bir 6nceki
etkinlikte Ogrenilen bilgilerin kaliciligimi arttirmayr ve bu bilgilerin gilinliikk hayatta kullanimini
saglamay1 amagladig i¢in 6grenilen kavrami pekistirme amacli bir etkinliktir.

3.2.“Zaman Kullamim1” ve “ Simf Organizasyonu” Prensiplerine iliskin Bulgular

Yapilan analizde etkinliklerin tamaminda etkinlik siiresinin etkinligin kapsamina gore, 10 dk, 15
dk veya 20dk olarak belirtildigi goriilmistiir. Buna goére tiim etkinliklerin zaman kullanimi prensibine
gore tasarlandigi belirlenmistir. Etkinliklerin sinif organizasyonu prensibine gore analizinden elde
edilen bulgular ise Tablo 2’de sunulmaktadir.

Tablo 2.

Etkinliklerin sinif organizasyonu prensibine gére frekans yiizde dagilimlart
Simif organizasyonu f %
Sinif organizasyonu belirtilmis 87 71,9
Sinif organizasyonu belirtilmemis 34 28.1
Toplam 121 100,0
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Tablo 2 incelendiginde 6gretmen rehber kitabindaki etkinliklerin biiylik cogunlugunun smif
organizasyonu prensibini ierecek sekilde tasarlandig1 goriilmektedir. Ornegin sayfa 22°de yer alan
“Heykel ve heykeltirag” etkinliginde “6grencilerden ikili gruplara ayrilmalarmi isteyin ve her gruba
asagidaki durumlardan birinin yazili oldugu bir kagit verin” agiklamalari etkinligin sinif organizasyonu
prensibini igerdigini gostermektedir.

3.3.“Ogrenci On Bilgileri” ve “Kapsayicilik” Prensiplerine Iliskin Bulgular

Ogretmen rehber kitabinda yer alan etkinliklerdgrenci on bilgileri etkinlik tasarim prensibine
gore analiz edildiginde tiim etkinliklerin bu prensibe uygun tasarlandig1 belirlenmistir. Ornegin sayfa
29°da yer alan “Fare ve Klavye Tuslarin1 Ariyor” etkinliginden dnce “Disinda Ne Var I¢inde Ne Var”
etkinligi yer almaktadir. Bu etkinlik ile bilgisayar donanimi hakkinda genel bilgiler 6grencilere
kazandirilmakta, boylelikle “Fare ve Klavye Tuslarimi Artyor” etkinligi icin gereken 6n bilgilerin
ogrencilerde var oldugu garanti altina alinmaktadir.

Etkinliklerin kapsayicilik prensibine gore analizinde, etkinliklerde bu prensibe iligkin iki
ozelligin varlik yokluk durumu incelenmisir. Bunlardan biri “Birden Fazla Baglangi¢ Noktas1” digeri
ise “Tiim Ogrencileri Kapsamas1”dir. Etkinliklerin kapsayicilik prensibine gore analizinden elde edilen
bulgular Tablo 3’te sunulmaktadr.

Tablo 3.

Etkinliklerin kapsayicilik prensibine gore frekans yiizde dagilimlar
Kapsayicihk f %
Birden fazla baglangi¢ noktasi var 53 43,8
Birden fazla baglangi¢ noktas1 yok 68 56,2
Toplam 121 100
Tiim 6grencileri kapsiyor 117 96,7
Tiim 6grencileri kapsamiyor 4 3,3
Toplam 121 100

Tablo 3’ te goriildiigii tizere etkinliklerin yariya yakini birden fazla baslangi¢ noktasina sahiptir.
Etkinliklerin neredeyse tamamu ise tiim 6grencileri kapsar niteliktedir. Bununla birlikte etkinliklerin
yartya yakini kapsayicilik prensibinin her iki 6zelligini de tasirken etkinliklerin tamami bu 6zelliklerin
en az birini tasimaktadir. Buna gére kitapta yer alan tiim etkinliklerin kapsayicilik prensibini temsil eder
nitelikte oldugu sdylenebilir. Ornegin Kitapta sayfa 138’ de yer alan “Hanoi kuleleri bilmecesi” etkinligi
Ogrencilerin gruplara ayrilarak oynadiklar1 bir egitsel oyun oldugu igin tiim 6grencilerin etkinlige
katilimi saglanmaktadir. Bunun yanisira etkinlikte kullanilan halka sayisi arttik¢a oyun zorlagmaktadir.
Etkinlik 6grencilerin seviyesine gore gore iki, li¢, dort veya daha fazla halkayla bagslatilabilmektedir.
Her 6grenci farkli bir yol kullanarak ¢6ziime ulasabilmektedir. Etkinligin baslama asamasinda, farkl
alternatiflerin sunulabilmesi ve ¢6ziime dogru ilerlemede farkli yollarin kullanilabilmesi nedeniyle bu
etkinligin birden fazla baslangi¢ noktasi oldugu belirlenmistir. Etkinlik hem tiim 6grencileri kapsamasi
hem de birden fazla baslangi¢ noktasina sahip olmasi yoniiyle her iki o6zellik baglaminda da
kapsayicidir.

3.4.“Kullamlan Materyalin Uygunlugu” Prensibine iliskin Bulgular

Etkinliklerin “Kullanilan Materyallerin Uygunlugu” prensibine goére analizinde, materyalin
etkinligin amacina uygunlugu, kolay temin edilmesi ve materyallerin kullanimina yonelik yonergelerin
verilip verilmedigi incelenmistir. Bulgular Tablo 4’de sunulmaktadir.

Tablo 4.

Etkinliklerin kullanmilan materyalin uygunlugu prensibine gore analiz sonuglart
Kullanilan Materyalin Uygunlugu f %
Etkinligin amacina uygun 121 100
Etkinligin amacina uygun degil 0 0
Toplam 121 100
Temini Kolay 101 835
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Temini Zor 20 16,5

Toplam 121 100
Kullanim yoénergesi agik¢a belirtilmis 119 98,3
Kullanim y6nergesi belirtilmemis 2 1,7

Toplam 121 100

Tablo 4’ te belirtildigi tizere etkinliklerde kullanilan materyallerin tamami etkinlik amacina
uygundur. Ayrica sadece iki etkinlik hari¢ etkinliklerde kullanilan tiim materyallerin/ araglarin
kullanimina iliskin yonergeler acik bir sekilde etkinlikte yer almaktadir. Etkinliklerin altida birinde
temini zor materyaller kullanilmaktadir. Bulgular kitapta yer alan etkinliklerin biiyiik ¢ogunlugunun
kullanilan materyalin uygunlugu prensibini, prensibe iligskin ii¢ 6zellik baglaminda da temsil ettigini
gostermektedir. Ornegin, kitapta sayfa 53’ te yer alan “Internet etigi kullanim ag1” etkinliginde materyal
olarak “uzun bir kablo veya ip yumagi1” kullanilmaktadir. Etkinlikte 6grencilerin daire diizeni almasi
ve yumagl elinde bulunduran 6grencinin bilisimle ilgili bir kavrami sdyleyip yumagi bagka bir
Ogrenciye atmasi talimatlar1 verilmistir. Bu sekilde bir ag olusumu saglanacagi aciklanmustir.
Olusturulan bu ag internet agina benzetilerek baglanti kurulmasi saglanmistir. Bu etkinlikte kullanilan
materyal (uzun bir kablo veya ip yumagi) etkinligin amacina uygun ve temini kolay olarak
degerlendirilmistir. Ayrica materyalin nasil kullanilacagi etkinlikte anlatildigi ig¢in materyalin
kullanimina yonelik yonergenin de agikga belirtildigi goriilmektedir.

3.5.“Ogretmen Rolii” ve “Ogrenci Rolii” Prensiplerine Iliskin Bulgular

Kitapta yer alan etkinlikler 6gretmen rolii prensibine gore analiz edildiginde bu etkinliklerin
tamaminda 6gretmen roliiniin acik bir sekilde ifade edildigi ve etkinliklerin tamaminin bu prensibi
temsil ettigi tespit edilmistir. Etkinliklerin 6grenci rolii prensibine gore analizinden elde edilen bulgular
Tablo 5’te yer almaktadir.

Tablo 5.

Etkinliklerin égrenci rolii prensibine gore frekans yiizde dagilimlar
Ogrenci Rolii f %
Ogrenci rolii belirtilmis 107 88,4
Ogrenci rolii belirtilmemis 14 11,6
Toplam 121 100

Tablo 5’te goriildiigii tizere etkinliklerin ¢ogunlugunda 6grenci rolii belirtilmistir.121 etkinligin
14’1in de ise 6grenci rolii bertilmemistir. Kitapta sayfa 75’te yer alan “Elden ele paylas”etkinligi hem
Ogretmen hem de 6grenci roliiniin belirtildigi bir etkinlige O6rnek olarak verilebilir. Bu etkinlikte
O0gretmenin Ogrencilerle birlikte ¢ember olusturmasi istenmistir. Ardindan &gretmenin oyunun
yonergelerini dgrencilere anlatmasi ve oyunu baslatmasi gerektigi agiklanmistir. Ogretmenin etkinlige
dahil olarak oyunun yonergelerini verip sonra da oyunu baglatmasi, etkinlikte 6gretmene verilen roller
olarak degerlendirilmistir. Ayni etkinlikte elinde top olan 6grencinin s6z hakkini kullandiktan sonra
topu bagka bir arkadasina atmasi istenmis, bdylece s6z hakkinin topu attifi arkadasina gecgecegi
belirtilmistir. Bu agiklama ile 6grencilerin de etkinlikteki rollerinin ne oldugu belirtilmistir.

3.6.“Ogrenci Zorlugu” Prensibine Iliskin Bulgular

Ogrencilerin siiregte yasayabilecekleri zorluklar1 ve kavram yanilgilarini énceden tahmin etme
ve gerekli tedbirleri almis olma Olgiitlerini iceren Ogrenci zorlugu prensibine gore etkinliklerin
analiziden elde edilen bulgular Tablo 6’da verilmektedir.

Tablo 6.

Etkinliklerin 6grenci zorlugu prensibine gore frekans yiizde dagilimlar
Kategori f %
Zorluklar dikkate alinmig 15 12,4
Zorluklar dikkate alinmamis 106 87,6
Toplam 121 100,0
Kavram yanilgisi dikkate alinmus 18 14,9
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Kavram yanilgis1 dikkate alinmig 103 85,1
Toplam 121 100,0

Tablo 6’da sunuldugu iizere simirh sayida etkinlik dgrenci zorlugu prensibine uygun sekilde
tasarlanmistir. Bunun sebebi etkinliklerde 6grenci zorlugu veya kavram yanilgis1 yasanabilecek bir
durumun var olmamasi olabilecegi gibi, etkinlikler tasarlanirken bu prensibin ihmal edilmesi de olabilir.
Bu bulgular 15181nda 6grenci zorlugu prensibinin etkinlik tasarim prensipleri arasinda etkinliklerde en
az yer alan prensip oldugu sdylenebilir. Sayfa 35’te yer alan “Verilerim nerede?” etkinliginde,
bilgisayarda veri depolama birimlerinin 6grenilmesi hedeflenmistir. Etkinlikte, “Bu etkinlik 6ncesinde
calisma kagidin1 kendiniz uygulayarak 6grencilerin zorlanabilecekleri noktalar1 gdzden gegirin.” ve
“Smifimizin seviyesine goére birinci donisiim tablosunu atlayabilir ve sadece kiigiikten biiylige
siralamasini verebilirsiniz.” ifadeleri yer almistir. Bu agiklamalar etkinlikte 6grenci zorlugu prensibinin
ise kosuldugunun gdstergesidir.

3.7.“Ol¢me Degerlendirme” Prensibine Iliskin Bulgular

Etkinliklerin 6l¢gme degerlendirme prensibine gore analizinde uygulanan etkinlikle ulagilmak
istenen amaclara ne derecede ulasildigiin belirlenebilmesi i¢in bir planlamanin var olup olmadig:
incelenmis, bulgular Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7.

Etkinliklerin ol¢me degerlendirme prensibine gére frekans yiizde dagilimlar

Ol¢cme Degerlendirme f %

Yer verilmis 34 28.1
Yer verilmemis 87 71.9
Toplam 121 100

Tablo 7°de etkinliklerin iigte birinden azinin 6lgme degerlendirme prensibine uygun oldugu
goriilmektedir.  Etkinlik temelli 0Ogretimde siire¢ degerlendirmenin  6nemi g6z Oniinde
bulunduruldugunda bu durum bir eksiklik olarak yorumlanabilir. Olgme degerlendirme prensibini
temsil eden etkinliklerde ise, 6lgme degerlendirmeye iliskin yonergelerin agik olarak ifade edildigi
goriilmektedir. Ornegin sayfa 63 teki “Dijital ayak izi” etkinliginde, etkinlikte verilen sorularin sdzel
olarak sorulup alinan cevaplara gore degerlendirilmenin yapilmasi istenmistir. Sonrasinda 6grencilere
dijital ayak izi testinin uygulanip verilen cevaplarin degerlendirilmesinin yapilacagi agiklanmustir.

3.8.“Esneklik” Prensibine iliskin Bulgular

Etkinliklerin esneklik prensibine gore analizinde materyal kullaniminda esneklikten, siif
organizasyonu ve siire kullanimi gibi birgok planlamaya iliskin etkinliklerin esneklik prensibine
uygunlugu incelenmistir. Bulgular Tablo 8’ de sunulmaktadir.

Tablo 8.

Etkinliklerin esneklik prensibine gore frekans yiizde dagilimlar
Esneklik f %
Esnek 66 54.6
Esnek degil 55 45.9
Toplam 121 100

Tablo 8’de etkinliklerin yarisindan fazlasinin esneklik prensibine uygun oldugu goriilmektedir.
Etkinliklerin bazilarinin materyal kullanimina, simf organizasyonuna ve siire kullanimina iligkin
esnekliklerin tamamini igerdigi goriilmektedir. Ornegin sayfa 65°te yer alan “Dijital zorba karsimda
durma!” etkinliginde etkinliginin uygulanmasinda materyal olarak gesitli gazete ve dergilerden kesilen
gorseller, boyalar ve kartonlarin kullanilabilecegi belirtilmistir. Etkinlikte kullanilacak materyallerin
okulun imkanlarina gore degistirilebilecegi agiklanmistir. Ayrica etkinligin siiresinin ders saatlerine ve
etkinligin igerigine gore diizenlenmis olmasina ragmen sinifin diizeyine gore etkinligin ikinci kisminin
uzun siirmesi durumunda bir sonraki uygulamanin gruplara ayrilmadan yapilabilecegi veya tamamen
atlanabilecegi belirtilmistir. Yapilan bu agiklamalar etkinligin esneklik prensibini birgok yonii ile
icerdigini gostermektedir.
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TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Aragtirma sonucunda 5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmen rehber kitabinda
yer alan etkinliklerin etkinlik tasarim prensiplerinin ¢ogunu kapsadigi belirlenmistir. Kitapta yer alan
etkinliklerin tamaminin zaman kullanimi, 6grenci 6n bilgileri ve 6gretmen rolii prensiplerini kapsadigi,
ancak etkinliklerin alanin epistomolojik yapisina iliskin farkindalik gelistirme amacina yonelik
olmadig tespit edilmistir. Bununla birlikte 6grenci zorlugu prensibine ise sinirh sayida etkilikte yer
verildigibelirlenmistir. Arastirmada ayrica 6lgme degerlendirme, birden fazla baslangic noktasi ve
esneklik prensiplerine uygun etkinliklerin sayisinin ise diger prensiplerii¢eren etkinliklerin sayisindan
daha az oldugu tespit edilmistir. Arastirma sonuglar1 her bir prensip ¢ergevesinde asagida sirasiyla
sunulmakta ve tartisilmaktadir.

Amag¢ prensibi alan yazinda nitelikli bir etkinlik i¢in O6nemli bir Olglit olarak
degerlendirilmektedir. Bu konudaki bir ¢ok arastirmada etkinligin basarili olarak uygulanabilmesinde
etkinlik amacinin belli olmasinin ve Ogrenciler tarafindan net olarak anlagilmasinin Gnemi
belirtilmektedir (Agil, 2011; Ainley, Pratt ve Hansen 2006; Bozkurt, 2018; Jones ve Pepin, 2016;
Kerpig, 2011; Ocal, 2012; Ozmantar ve Bingélbali, 2009). Bu arastirma ¢ergevesinde amag prensibine
iligkin bulgular daha detayli incelendiginde; kitapta yer alan tiim etkinliklerin amag prensibinin en az
bir boyutuna uygun oldugu belirlenmistir. Bu sonu¢ Bozkurt’un (2018) 6. sinif matematik ders
kitabindaki etkinlikleri etkinlik tasarim prensiplerine gore inceledigi arastirma sonuclar1 ile
ortiismektedir. Bunun yanisira, etkinliklerin en ¢ok yeni bir kazanimi gerceklestirmeye yonelik oldugu
ve smirli sayida etkinligin 6grenci zorluk ve yanilgilarinin asilmasi amacina uygun oldugu tespit
edilmistir. Alan yazindaki diger arastirmalarda da benzer sonuglar matematik ders kitaplarinin
etkinlikleri baglaminda belirlenmistir. Kerpi¢ ve Bozkurt (2011) etkinliklerin en ¢ok yeni bir kazanimi
gerceklestirmeye, Kiiglikozer, Bostan, Kenar, Seger ve Yavuz (2008) ile Kerpi¢ ve Bozkurt (2011) da
cok az sayida etkinligin 6grenci zorluk ve yanilgilarinin asilmasina yonelik oldugunu tespit etmistir.
Bozkurt’un (2018) gergeklestirdigi arastirma sonucu ise matematik 6. sinif kitabinda 6grenci zorluk ve
yanilgilarinin asilmasina yonelik etkinlik bulunmadigimi gostermektedir. Ayrica bu arastirmanin
sonucuna benzer sekilde diger aragtirmalarda da etkinliklerin alanin epistomolojik yapisina iliskin
farkindalik gelistirmeye yonelik olmadig1 goriilmektedir (Bozkurt, 2011; Kerpi¢ ve Bozkurt’un, 2011).
Buna gore, etkinlik tasarlanirken 6grenci zorluguna ve kavram yanilgilarinin giderilmesine yonelik
yapilan planlamalarin arttirilmasina ve alanin epistomolojik yapisina iliskin 6grencilerin farkindaligim
gelistirecek nitelikte etkinlikler tasarlanmasina ihtiyag¢ oldugu soylenebilir.

Aragtirmada etkinliklerin tamaminda zaman kullanimi prensibinin yer aldigi ve her bir etkinlik
icin gereken siirenin etkinlikte belirtildigi tespit edilmistir. Etkinliklerin zaman kullanimi prensibine
uygun olmasi sinif icinde diizeni saglayarak etkili ve verimli Ogrenmenin gerceklesmesini
kolaylastirmaktadir (Ozmantar ve Bingdlbali, 2009). Tas (2010) ise etkinliklere gereginden az veya
fazla zamanin verilmesinin, &gretmen ve Ogrencilerde etkinligin gereksiz olduguna dair fikirler
olusabilecegini ifade etmektedir. Bu ¢ercevede etkinliklerin uygulanmasi i¢in yeterince/uygun zamanin
verilmesi (Henningsen ve Stein, 1997) ve etkinlikte zaman kullaniminin vurgulanmasi (Ugiincii, Sakiz
ve Ada, 2016) dnemli goriilmektedir. Zaman kullanimi prensibinin saglikli bir sekilde uygulanabilmesi
icin etkinlige ayrilmasi gereken zaman ve bu zamanin nasil kullanilacagina dair 6ngoriide bulunulmasi
gerekmektedir (Francis-Smythe ve Robertson, 1999). Etkinliklerde zaman kullaniminin belirtilmemesi
ise etkinliklerin uygulanmasinda bir problem kaynagi olarak goriilmektedir (Kerpi¢ ve Bozkurt, 2011).
Arastirmada incelenen etkinliklerin tamaminin zaman kullanimi prensibini igermesi, uygulamada
yasanabilecek siire kaynakli problemlerin 6nlenmesi agisindan 6nem tasimaktadir.

Arastirma sonucunda ayrica etkinliklerin biiylik bir kisminin sinif organizasyonu prensibine
uygun oldugu belirlenmistir. Kerpi¢ ve Bozkurt (2011) ise arastirmalarinda etkinliklerin tamamina
yakinin simif organizasyonu prensibine uygun olmadigini belirlemis ve bu durumun uygulamada
aksakliga yol acabilecegini belirtmislerdir. Siif organizasyonu prensibi ile etkinligin bireysel mi,
kiigiik grupla mi, yoksa sinifga mu yapilacaginin belirlenmesi, uygulamada yasanabilecek olasi bir
karmasanin 6niine gecilmesinde 6nem tasimakta (Bozkurt, 2018; Jones ve Pepin, 2016; Kale-Ozkan,
2013; Kerpic, 2011; Ocal, 2012; Ozmantar ve Bingdlbali, 2009), etkinligin saglikli bir sekilde
yiiriitiilmesine olanak saglamaktadir (Swan, 2007). Bu baglamda etkinliklerin biiyliik ¢ogunlugunda
sinif organizasyonu prensibine yer verilmesi, uygulamada yasanabilecek herhangi bir karmasanin
onlenmesi acisindan dnemli goriilmektedir.
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Arastirmada elde edilen bir bagka sonug, tiim etkinliklerin 6grenci 6n bilgileri prensibine uygun
oldugudur. Ogrenci &n bilgilerinin etkinligin amacina uygun olmadig durumlarda dgrencinin etkinlikle
ilerleme gostermesi beklenemeyecegi (Ozmantar ve Bingélbali, 2009), ¢iinkii anlamlandirilamayan
yeni bilgi ile 6grenmenin gerceklesemeyecegi kabul goren bir goriistiir. Ayrica Henningsen ve Stein’ e
(1997) gore iist diizey diisiinme becerilerini harekete gegiren etkinlikler, 6grencilerin 6n bilgisine
dayanan, belirli bir planlama ile sunulmus ve uygun miktarda zaman veren yapidaki etkinliklerdir. Bu
baglamda kitapta yer alan tiim etkinliklerin 6grenci dnbilgileri prensibine uygun olmasi etkinlik niteligi
ve etkinlik basaris1 agisindan 6nemli bir etken olarak degerlendirilebilir.

Etkinlikler kapsayicilik prensibine gore incelendiginde ise, etkinliklerin tamamina yakininda
etkinlige tiim 6grencilerin aktif katilmim saglayici planlamalar yapilmas: suretiyle, etkinliklerde bu
prensibin gozetildigi goriilmektedir. Ancak etkinliklerin yarisindan azi1 kapsayiciligin bir baska boyutu
olan “Birden Fazla Baglangi¢c Noktasi” prensibini igermektedir. Birden fazla baglangi¢ noktasi prensibi,
incelenen etkinliklerin tasariminda en az yer verilen prensiplerden biridir. Benzer sekilde Ocal (2012)
de 6gretmenlerin etkinlik tasarlarken, etkinlikte birden fazla baslangi¢ noktasinin bulunmasi prensibini
ihmal ettigini, Kerpi¢ ve Bozkurt (2011) da 7. sinif matematik kitaplarinda yer alan etkinliklerde bu
prensibe yeterince yer verilmedigini tespit etmistir. Etkinliklerde birden fazla baslangi¢c noktasi
bulunmasi ile Ogrencilere etkinlige baslamalar1 i¢in segme sansinin sunularak (Acil,2011), farklh
diizeydeki Ogrencilerin etkinlige cekilmesi, bdylece etkinligin kapsayiciginin arttirilmasina olanak
saglanmaktadir (Kerpi¢ ve Bozkurt, 2011). Etkinlikler sadece basarili 6grencilere yonelik olmamalidir.
Tiim 6grencilerin etkinliklerle siirece aktif katilmasi saglanmalidir (Swan, 2008). Etkinliklerin sadece
basarili 6grencilere yonelik olmasi, 6grenme Ogretme siirecinin etkililigine iliskin bircok sakinca
doguracag gibi basarisi diisiik olan 6grencilerin, 6zgilivenlerinin zarar gérmesine ve kendilerini ¢aresiz
hissetmelerine de neden olabilmektedir (Polat, 2015). Bu ¢er¢evede kapsayicilik prensibine tiim
etkinliklerde yer verilmesinin ve bu konuda birden baska baslangi¢ noktasi prensibinin de dikkate
almmasinin birgok agidan dneme sahip oldugu sdylenebilir.

Aragtirmada etkinliklerin “Kullanilan Materyallerin Uygunlugu” prensibine gore analizi
sonucunda, etkinliklerin tamaminda kullanilan materyallerin etkinligin amacina uygun oldugu, iki
etkinlik hari¢ tiim etkinliklerde materyallerin kullanimina yonelik yonergelerin acgik¢a verildigi ve
materyalllerin biiyiilk ¢ogunlugunun kolay temin edilebilir nitelikte oldugu belirlenmistir. Etkinlik
sirasinda kullanilan materyaller etkinligin amacina ulasmasinda 6nemli bir yere sahiptir (Bell, 1993;
Henningsen ve Stein, 1997; Kerpig, 2011; Ozmantar ve Bingglbali, 2009; Swan, 2008). Ayrica
etkinliklerde uygun materyal kullanilmasi1 daha anlamli 6grenmelerin gerceklestirilmesinde de etkilidir
(Demirel, 2004). Etkinliklerde temini kolay materyallerin/araglarin segilmesi ise uygulama yapabilmeyi
kolaylastirmaktadir (Shah ve Rahat, 2014). Ancak kazanima daha uygun olan materyallerin/araglarin
temininin zor oldugu durumlarda, bu materyallerin/araglarin teminin yollarinin aranmasi gerekir
(Kerpi¢ ve Bozkurt, 2011). Bununla birlikte etkinliklerde materyal kullanimi1 ve bu yolla 6gretimin
desteklenmesi de 6nemlidir (Henningsen ve Stein (1997). Ancak bazi durumlarda etkinlige uygun
oldugu diistiniilen materyallerin kullanimina iligskin dikkatli bir planlama yapilmadiginda etkinlikler,
O0grenmenin Oniinde engel de olusturabilmektedir (Bell, 1993; Swan, 2008). Bu nedenden o6tiirii
etkinliklerde kullanilacak materyallerin/araglarin yonergeleri agik ve anlasilir olmalidir. Bu konuda
Ainley ve Pratt (2005) etkinliklerde verilen yonergelerin etkinligi amacina ulagtirirken tiim 6grenciler
tarafindan ayn sekilde anlagilmasinin gerekli oldugunu savunmaktadir. Ayrica etkinlikteki materyali/
ara¢ gereci nasil kullanacagini bilmeyen bir 6grencinin, etkinlik ile kazandirilmasi hedeflenen bilgi
veya beceriye ulasmasi beklenemeyecektir. Boyle bir durum etkinligin amacinin gergeklestirmesine
engel teskil etmekle birlikte, etkinlik i¢in planlanan siirenin asilmasina da sebep olabilir (Ozmantar ve
Bingolbali, 2009). Bu cergevede arastirma kapsaminda incelenen etkinliklerde kullanilan materyalin
uygunlugu prensibinin ise kosulmasiyla, uygulamada yasanabilecek birgok aksakligin oniine
gecilmesine olanak saglandigi da sdylenebilir.

Etkinlikler 6gretmen rolii ve 6grenci rolii prensipleri baglaminda incelendiginde ise, etkinliklerin
tamaminda 6gretmen roliiniin agik olarak belirtildigi, biiyiik ¢ogunlugunda ise 6grenci roliiniin yer
aldig1 goriilmiistiir. Acil’a (2011) gore etkinlik tasarlanirken dgretmenin rold belirtildiginde, etkinlik
sirasinda 0gretmenin isi ve etkinlik amacina ulasilmasi kolaylagmaktadir. Benzer sekilde Swan’a (2007)
gore de 6gretmen roliiniin belirlenmesi, etkinligin saglikli yiiriitiilebilmesi i¢in gerekli bir 6lgiittiir.
Bununla birlikte etkinligin uygulama siirecinde Ogretmenin nasil bir tutum sergileyeceginin
belirlenmesi de gerekli goriilmektedir (Kerpig, 2011; Ocal, 2012; Ozmantar ve Bingdlbali, 2009).
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Etkinlikte 6genci roliiniin belirlenmesi de 6gretmen roliiniin belirlenmesi kadar 6nemlidir (Swan, 2007).
Ciinkii her etkinlik kendine 6zgili bir takim rolleri ve gorevleri icerir ve Ogrencilerin bu siiregte
sorumluluk almasi gerekir (Doyle, 1988). Ayrica etkinliklerdeki rolleri agikg¢a belirtilmeyen
ogrencilerin bir kism1 uygulamaya aktif katilirken, bir kismi ise uygulamada pasif kalabilmektedir
(Bozkurt, 2018). Bu gibi sorunlarin yaganmamasi ve etkinligin amacina ulasabilmesi i¢in etkinligin
amact agiklanirken, grenci rollerinin de net bir sekilde ifade edilmesi gerekir (Ozmantar ve Bingélbali,
2009). Bu baglamda incelenen etkinliklerin tamaminin 6gretmen rolleri prensibini kapsayici nitelikte
oldugu gibi 6grenci rolii prensibi agisindan da benzer bir yap1 gostermesi 6nemli goriilmektedir.

Arastirma sonucunda ayrica Ogrencilerin siirecte yasayabilecekleri zorluklari ve kavram
yanilgilarim1 6nceden tahmin etme ve gerekli tedbirleri alma olarak agiklanan &grenci zorlugu
prensibinin, etkinlik tasariminda en az dikkate alinan prensip oldugu belirlenmistir. Bu sonug alan
yazindaki diger arastirma sonuglarint da dogrular niteliktedir. Bozkurt (2018), Kerpi¢ ve Bozkurt
(2011), Kiiglikdzer ve vd. (2008) de ders kitaplarinda kavram yanilgisin1 ortadan kaldirmaya yonelik
yeterince etkinligin bulunmadigint tespit etmislerdir. Oysa etkinlikler tasarlanirken 6grencilerin
yamlgiya diisebilecekleri ve zorlanabilecekleri noktalar dikkate alinmalidir (Ozmantar ve Bingélbali,
2009). Bu sekilde 6gretmenin, 6grencilerin olast yanilgilarini 6nceden bilerek buna doniik bir yaklagim
gelistirmesi saglanabilir (Kerpig, 2011; Polat, 2015). Bu ¢ergevede etkinliklerin 6grenci zorluk ve
kavram yanilgilarinin giderilmesinde bir firsat olarak goriilerek, etkinlik tasariminda bu prensibin
0zenle ele alinmasinda ve kitaplarda bu prensibe yonelik etkinliklere daha ¢ok yer verilmesinde fayda
goriilmektedir.

Arastirmada kitapta yer alan etkinliklerin {igte birinden azinin 6lgme degerlendirme prensibine
uygun oldugu belirlenmistir. Etkinliklerin en az hazirlanmas1 ve uygulanmasi kadar, degerlendirilmesi
de 6nemlidir. Bu nedenle etkinlikler tasarlanirken 6lgme degerlendirme prensibini igermesi dikkat
edilmesi 6ncelikli bir husustur. Burada 6grenme ve 6gretme siirecinin ayrilmaz bir pargasi olan 6lgme
degerlendirmenin amaca uygun olarak yapilmasi da biiyiik 6nem tagimaktadir (Dwyer, 1998; Mclntosh,
1997). Clinkii 6gretim siirecinde ancak dogru yer ve zamanda; teshis edici, sekillendirici ve tamamlayict
Olgme degerlendirmeye yonelik uygulamalarin yapilmasi ile basarili sonuglara ulasilabilir (Ugurlu ve
Akkog, 2011). Ayrica kazanimlarin gerceklesip gerceklesmedigi, pekistirmenin saglanip
saglanamadigi, 6grenciden amaca doniik doniit alinip alinamadig1 ve hangi sorunlarin ortaya ¢iktigi,
sadece 0lgme degerlendirmeyle tespit edilebilir (Dogu, 2010). Etkinlik baglaminda ele alindiginda ise,
etkinliklerin amacina ulagip ulasamadigi ancak 6lgcme degerlendirme ile agiga ¢ikarilabilir (Burkhardt
ve Swav, 2013). Bu baglamda etkinliklerin tamaminin 6l¢gme degerlendirme prensibine uygun sekilde
tasarlanmasi gerektigi sylenebilir.

Son olarak etkinliklerin “Esneklik” prensibine gore analizi sonucunda ise, kitapta yer alan
etkinliklerin yarisindan biraz fazlasinin esneklik prensibine uygun oldugu belirlenmistir. Smif
ortaminda degisebilecek sartlara gore, etkinliklerin uygulamasiyla ilgili esnek olunmasi gerekir. Ayrica
etkili ve kalic1 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in de etkinligin esneklige sahip olmasi énemlidir (Agil,
2011). Beklenenin aksine bazi durumda uygulanan etkinlik, 6grencilerin kafalarinin karismasina,
sikilmalarina veya &grenmenin verimli olmasma engel olabilir (Ozmantar ve Bingdlbali, 2009),
uygulama sinifta karmasaya sebep olabilir. Byle durumlarda etkinligin alternatif bir uygulama planinin
hayata gecirilmesine olanak saglayici esneklikte olmasi gerekir. Bununla birlikte 6grenci 6zellikleri ve
okul imkanlarindaki farklilasmalar géz oniinde bulunduruldugunda, etkinliklerin materyal kullanima,
sinif organizasyonu ve siire kullanimi agisindan da esnek olabilmesi gerekir. Bu ¢ergevede etkinliklerin
her 6grenme ortaminda uygulanabilmesine olanak saglamak amaci ile etkinlik tasariminda esneklik
prensibine azami Ol¢iide yer verilmesi 6nemli goriilmektedir.

Aragtirma sonucunda, incelenen kitaptaki etkinliklerin genel olarak bir¢ok tasarim prensibini
kapsadigi belirlense de bazi prensipler agisindan eksik kaldigr goriilmektedir. Bu ¢ergevede etkinligin
niteliginin ve uygulamada yasanabilecek aksakliklarin Oniine gecilerek, etkinlik basarisinin
arttirllabilmesi igin yeni hazirlanacak etkinliklerin, etkinlik tasarim prensiplerinin miimkiin oldugunca
tamamin1 kapsayacak nitelikte olmasi Onerilmektedir. Mevcut etkinliklerin uygulanmasinda ise,
uygulama Oncesi etkinligin 6gretmen tarafindan incelenmesi ve etkinlik yapisina uygun bir prensibin
eksikligi tespit edildiginde, bu eksikligi gidermeye yonelik planlama yapilarak etkinlige yansitilmasinin
fayda saglayacag diisiiniilmektedir. ileriki arastirmalarda ise farkli derslerin kitaplarinda yer alan
etkinlikler etkinlik tasarim prensiplerine gore incelenebilir. Bu arasgtirmalarda dokiiman analizinin yani
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veri kaynaklar1 6gretmen goriigleri, 6grenci goriisleri ve siif i¢i uygulamalara iliskin gozlemlerle
zenginlestirilebilir.
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