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Bu calismada, fen bilgisi 6gretmen adaylarmin lisans egitimi sirasinda alan derslerinde
edindikleri bilgileri ve teknoloji alaninda kazandiklar1 becerileri sentezleyerek multimedya {irtinleri
ortaya koymalar1 hedeflenmistir. Calismaya katilan 6gretmen adaylari, bilim insanlarinin
hayatlarindan kesitleri hikayelestirerek, bu hikayeleri gorsel ve hareketli 6geler ve ses kayitlari
kullanarak dijital ortama aktarmistir. Bilimsel konularda kendi diisiinme diinyalarini kesfetmelerine
yardimct olacak multimedya Ggeleri iceren deneyimler igermesi, alan ve teknoloji becerilerini
birlikte kullanmalar1 yonlerinden c¢alisma 6zgiin niteliktedir. Arasgtirmada nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢aligmasi deseni; katilimcilarin  belirlenmesinde, amagli &rneklem
yontemlerinden 6l¢iit drneklem kullanilmistir. Calisma bir devlet {iniversitesinin 4. sinif Fen Bilgisi
Ogretmenliginde 6grenim goren 50 gretmen aday1 ile gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak
Ogretmen adaylari tarafindan hazirlanan senaryo metinleri, hazirlanan dijital i¢erikler, arastirmacilar
tarafindan hazirlanan Dijital Hikdye Hazirlama Deneyimlerine Yonelik Yansitma Formu
kullanilmigtir. Verilerin analizinde, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) kapsaminda yer alan
basliklar ana temalar alinarak, tiimden gelimci igerik analizi yonteminden yararlanilmistir.
Ogretmen adaylar tarafindan gelistirilen hikayelerin degerlendirilmesi ise Sarica ve Usluel (2016)
tarafindan gelistirilen Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Rubrigi’nin dijital hikdye bolimii
kullanilmigtir. Bulgular incelendiginde, TYC 'nde yer alan pek ¢ok baslikta 6gretmen adaylariin
beceri gelistirdigi veya farkindalik kazandigi goriilmiistiir. Ornegin, senaryolastirma siirecinde
ogretmen adaylarmnin, &zellikle yazili ifade becerilerini gelistirdikleri; dijital ortama aktarma
stirecinin konusma becerilerine dnemli katkilar sagladigi goriilmistiir. Diger yandan, 6gretmen
adaylarinin bilimsel ¢aligmalarda hayal giicii ve yaraticiligin roliinii fark etmeleri ve 6zgiin ifade
sekillerinden yararlanmalar1 ¢aligmanin one ¢ikan bulgular1 arasindadir. Ogretmen adaylari
tarafindan hazirlanan videolarin, degerlendirme rubriginde yer alan dort alt boyut i¢in biiyiik oranda
ortalamanin iizerinde bir degerlendirme puanina sahip oldugu sonucuna ulastlmistir.
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Abstract

In this study, it is aimed that pre-service science teachers synthesize their content knowledge
and technology skills, and develop multimedia products. In this study, pre-service teachers wrote
stories based on scientists™ lives and transferred their scenarios to the digital environment by using
audio and visual elements. The study is unique in terms of pre-service teachers’ experiences that
help them discover their thinking worlds. Qualitative case study design was applied as the research
method and criterion sampling was used to determine the participants. The study was carried out
with 50 senior pre-service science teachers studying at a public university in Turkey. Script texts
and digital contents prepared by the participants and reflection forms were used as the data collection
tools. Deductive content analysis technique was applied for the analysis of the data collected from
these data sources, and key components in Turkey Competency Framework (TCF) were used as the
main themes. Digital stories were analyzed using the digital story section of the Digital Storytelling
in The Educational Context Rubric developed by Sarica and Usluel (2016). According to the
findings, pre-service teachers developed skills or gained awareness in many competencies in TCF.
For example, pre-service teachers especially improved their written expression skills during the
story writing and the process of digitizing made significant contributions to their speaking skills. On
the other hand, pre-service teachers realize the role of imagination and creativity in scientific studies
and benefit from their unique expressions. The videos prepared by pre-service teachers were largely
above average for the four sub-dimensions on the evaluation rubric.

Keywords: Turkey competency framework, pre-service science teachers, digital storytelling,
technology literacy, multimedia.
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Giris

Teknolojideki gelismelerle birlikte, pek ¢ok bilesenin bulundugu 6grenme ortamlaria farkl
degiskenler de eklenmistir. Yeni gelismelerle, ses, gorlintii, yazili metin gibi pek ¢ok farkli medya
Ogesinin egitim alaninda kullanim1 artmaktadir. Degisen 6gretim ortamlari, giiniimiiz 6gretmenlerinin
degisen diinyadaki gelismeleri ve degisimleri takip etmesini, yeniliklere ayak uydurmasini, gerekli
teknolojik becerileri kazanmasini gerekli kilmaktadir (Bilgin ve Balbag, 2018; Polly, Mims, Shepherd
ve Inan, 2010). Teknoloji kullaniminin ihtiya¢ duyuldugu temel alanlardan biri de fen egitimidir. Diger
yandan, fen egitiminin gelismesi yeni araclar ve teknolojilerin gelismesi ve 0grenme ortamlarina
entegrasyonuyla saglanabilir (Falloon, 2019; Meadows, 2004; Topal, Giiven-Yildirim, Onder, 2020).
Ciinkii fen bilimlerinin uygulama alanlardan biri de teknolojidir. Teknoloji sayesinde bireyler aradiklar
bilgiye kolaylikla ulasabilmektedirler. Bu baglamda, fen bilgisi dgretmen adaylarmin teknoloji
becerilerini ve alan bilgilerini sentezleyebilecekleri deneyimler kazanmalar1 6nem tagimaktadir.

Ogretmenlerde bulunmasi gereken beceriler arasinda dgrencilerin dgrenmesini desteklemek
amaciyla giincel teknolojinin ise kosuldugu 6gretim ydntemlerini arastirarak uygulamalarini siirekli
olarak gelistirme; egitim paydaslariyla etkilesime girerek, teknolojiyle gli¢lendirilmis 6grenme igin
ortak bir vizyon belirleme; meslektaslar1 i¢in yeni dijital kaynaklarin ve O6grenme araclarinin
tanimlanmasi, arastirilmasi, degerlendirilmesi, iyilestirilmesi ve benimsenmesinde model olma; igerik
alanm1 standartlartyla uyumlu otantik 6grenme etkinlikleri tasarlama ve aktif, derin 6grenmeyi en tist
diizeye ¢ikarmak i¢in dijital araglar ve kaynaklari kullanma gibi beceriler yer almaktadir (ISTE, 2020).
Ozellikle teknoloji okuryazarligi ve teknolojiyi kullanma &gretmenlerde olmasi gereken Onemli
beceriler olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Teknoloji ve bilgi iiretiminde egitimin éneminin farkinda olan
iilkeler egitim sistemlerini yenilemektedirler. ABD basta olmak {izere birgok Avrupa iilkesinde
benimsenen yaklagim STEM egitimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. STEM, Science, Technology,
Engineering, Mathematics (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik- FeTeMM) disiplinlerinin
kisaltmasidir ve ilk olarak 1990’larda Judith A. Ramaley tarafindan kullanilmistir (Bybee, 2013;
Sanders, 2009). FeTeMM, “bilim, teknoloji, miihendislik ve matematigin icerigini ve becerilerini
birbirine entegre eden bir 6gretme ve dgrenme yaklagimi” olarak tanimlanmistir (NRC, 1996). FeTeMM
egitimi, farkli disiplinlerle entegrasyon saglayarak, anlamli, odakli ve amaca uygun 6grenmelerin
gerceklesmesini hedeflemektedir (Smith ve Karr-Kidwell, 2000). Bu egitim dort farkli disiplinden en az
ikisinin entegrasyonuyla da olabilmektedir. Bu entegrasyon saglanan alanlar arasinda fen ve teknoloji
entegrasyonu da yer almaktadir. Bu entegrasyon ise toplumlarin diinya tilkeleriyle yarigabilir seviyeye
gelmelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

STEM egitimi fen, teknoloji ve inovasyonda ilerlemeyi amag¢ edinen pek ¢ok iilkenin egitim
sisteminde yerini almistir (Korkmaz, 2018). PISA ve TIMMS gibi uluslararasi sinavlarda 6grencilerin
gosterdikleri diigilk performans Tiirkiye’nin de STEM egitimini giindemine almasini saglamistir
(Herdem ve Unal, 2018). Tiirkiye’de STEM egitiminin yer aldig1 programlardan biri de Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Progranudir. 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesinde belirlenen sekiz yetkinlik vurgulanmaistir.

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi

Ulkemizde, Mesleki Yeterlilik Kurumu (MYK), 2006 yilinda, Calisma ve Sosyal Giivenlik
Bakanlig1 biinyesinde, AB ile uyumlu ulusal yeterlilik sistemini kurmak ve isletmek amaciyla goreve
baslamis bir kamu kurumudur (Unsal, 2016). MYK, Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (AYC) basta olmak
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tizere AB seffaflik araclarinin ulusal diizeyde tanitimina ve uygulanmasina yonelik 2008 yilindan beri
calismalar yiiriitmektedir (MYK, 2018a). Bu seffaflik araclarindan biri de Hayat Boyu Ogrenme igin
Anahtar Yetkinliklerdir. Avrupa Parlamentosu ve Avrupa Birligi Konseyi tarafindan, 2006 yilinda, bu
yetkinlikler ile ilgili olarak tavsiye kararinin kabuliiniin ardindan yetkinlik temelli egitim, 6gretim ve
6grenme igin temel referans dokiiman olmustur (MYK, 2018a).

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) gecen anahtar yetkinliklere referans olarak “Hayat
Boyu Ogrenme i¢in Anahtar Yetkinlikler Hakkindaki Avrupa Parlamentosu ve Konseyinin Tavsiyesi”
gosterilmektedir (MYK, 2018b; Otuz, Kayabasi ve Ekici, 2018). 2018’de giincellenen Tavsiye
Karari’nda ise istihdam oranlarmi yiiksek ve siirekli kilmak, her alanda dogru beceri ve yetkinliklere
olan ihtiyaclar, gilincel gelismeler g6z Oniinde bulundurularak, sekiz anahtar yetkinlik su sekilde
giincellenmistir (MYK, 2018b): “Anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve
bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgili
yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade” olarak belirtilmistir (MEB,
2018). Anadilde iletisim ve yabanci dillerde iletisim yetkinlik alani, kisinin bir dildeki ifade yetenegiyle
ilgiliyken, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler ise temelde giinlilk yasamda
karsilasilan problemleri ¢ozme yetenegiyle ilgilidir. Dijital yetkinlik, glinliik yasamda kullanilan iletisim
teknolojilerinin elestirel bir sekilde kullanilmasini igermektedir. Ogrenmeyi dgrenme kisinin yasam
boyu dgrenme arayisi iginde olmasini saglamaktadir. Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinliklere sahip
olma ise bireyin topluma uyum saglamasinda ve toplumsal yapiya etkin bir sekilde katilimimda 6nemli
olmaktadir. Inisiyatif alma ve girisimcilik, bireyin is firsatlarim gérebilmesinde ve yaratic1 diisiinceler
iiretebilmesinde 6nemli olmaktadir. Kiiltiirel farkindalik ve ifade, kisinin farkli sanatsal alanlardaki
deneyimlerini ortaya koymasinda 6nemli olmaktadir.

Egitimde Dijital Hikaye

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde belirtilen anahtar yetkinliklerin yenilik¢ilik, bilgi, medya ve
teknoloji ile yasam ve kariyer becerileri olmak {izere {i¢ ana kategori altinda toplanan 21. yiizyil
becerileri ile ortistigli sOylenebilir. Bu kategoriler altinda ise yaratici diigiinme, elestirel diisiinme,
problem ¢dzme, iletisim, is birligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, tiretkenlik ve liderlik gibi
gilinimiiz toplumlarinda bireylerden beklenen beceriler yer almaktadir. Soyut kavramlarin ¢ok fazla yer
aldig1 derslerden biri olan fen bilimleri dersinde, 6grenmelerin etkililigini artirmada 21. yiizy1l becerileri
ve Fen Bilimleri Dersi Yeterlilikler Cercevesi ile ortlisen yeni yontem ve teknikler kullanilmasit 6nem
kazanmistir. Bu baglamda, son yillarda giiglii ve etkili 6gretim araglarindan biri olarak dijital hikdye
kavrami egitim ortamlarinda daha yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Sancar-Tokmak, Siirmeli ve
Ozgelen, 2014; Clarke ve Adam, 2011; Robin, 2015). 1980'lerin sonunda, Joe Lambert ve Dana Atchley,
dijital hikaye anlatiminin ortaya ¢ikmasinda dnemli rol almislardir (Robin, 2008). Egitim ortamlarinda
dijital hikaye kullanimi, teknoloji okuryazarlig1, yaratici diisiinme, etkili iletisim ve iiretkenlik gibi pek
cok temel 21.yy. becerisini kapsamaktadir (Jakes, 2006). Ogretme ve dgrenme i¢in 6nemli bir strateji
olan dijital hikdye anlatimlar1 deneyimlerin anlatilmasina yardimci olmaktadir (Lowenthal ve Dunlap,
2010). Yapilan caligmalar incelendiginde, dijital hikdye yonteminin daha ¢ok beceri bilimlerde yaygin
olmakla birlikte, fen egitiminde kullaniminin da etkili bir yontem olacagi yoniinde sinirli sayida ¢alisma
da mevcuttur (Sancar-Tokmak, Siirmeli ve Ozgelen, 2014; Valkanova ve Watts, 2007).

Yiksek ogretimde, dijital hikaye anlatiminin kullanimini inceleyen giincel bir ¢alisma, dijital
hikdye hazirlama siirecinin, dgrencilerin mesleki gelisimlerinde dnemli bir yere sahip olan kendi
diinyalarin1 kesfetme, ihtiyag duyduklari ilham kaynagini saglama bakimindan derin diisiinme
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deneyimleri sagladigini 6ne siirmektedir (Jamissen, 2018). Dijital hikdye olusturma siireci, metinler,
animasyonlar, gorseller ve ses 0gelerinin birlikte uyum iginde belli bir egitsel mesaji iletmek amaciyla
kullanimini igerir (Lambert ve Hessler, 2018). Bu baglamda, dijital bir hikdye olusturma siireci zengin
bir multimedya kullanimi igerir. Egitimde multimedya kullaniminin olusturulan sanal deneyimler
araciligiyla, kullanicilarin 6grenme deneyimlerini gelistiren gorsel ve dilsel agidan zengin duyusal bir
katki sagladigi, multimedya ¢aligsmalarinda belirtilmektedir (Mayers, 1997). Fen egitiminde multimedya
kullanimini inceleyen giincel bir ¢aligma da farkli multimedya 6geleri kullaniminin, fen igeriklerini
ogrenmeyi kolaylastirdigini ve bazi 6grenme problemlerine ¢6zlim getirecegini savunmaktadir (Watters
ve Diezmann, 2007).

Diger yandan, fen egitiminde temel olusturan bilimin dogas1 ve bilimsel bilginin 6zellikleri gibi
konulara yonelik ¢alismalar incelendiginde, gorsel ve isitsel medyanin kullanimina iligskin ¢aligmalara
az rastlanmaktadir. Ogretmen adaylarinin multimedya dgeleri ile iiriinler gelistirdigi, bilimsel konularda
kendi diisiinme diinyalarim1 kesfetmelerine yardimei olacak deneyimler igeren, alan ve teknoloji
becerilerini birlikte kullandiklar1 bu deneyimlerin incelendigi ¢alismalara ihtiya¢ vardir. Bu ¢alismada,
Ogretmen adaylarmin fen egitim ve Ogretimi konusundaki bilgilerini, teknoloji becerileri ile
harmanlayarak; giincel 6grenme ortamlarma kendilerini hazirlayacak bir deneyim kazanmalari
amaglanmustir.

Caligma siiresince bir donem i¢inde, 6gretmen adaylar1 bilim insanlarinin hayatlarini arastirip,
carpict kesitleri hikayelestirerek, olusturduklari senaryolar1 dijital ortama tagimislardir. Milli Egitim
Ogretim Programlarmin amaglari igerisinde vurgulandigi iizere egitim sistemimiz, Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesinde belirtilen anahtar yetkinliklerle biitiinlesmis bireyler yetistirmeyi amag¢lamaktadir (MEB,
2018). Gelecegin dgrencilerini yetistirmesi beklenen 6gretmen adaylarinin 6ncelikle kendilerinin bu
yetkinliklerle biitiinlesmesi 6nem tagimaktadir. Bu baglamda, bu ¢aligmada 6gretmen adaylarinin, bilim
insanlarinin hayatlarindan kesitleri hikayelestirme ve bu hikayeleri dijital ortama tasima siirecinde
edindikleri deneyimlerin ve kazandiklari becerilerin Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi (TYC) kapsaminda
incelenmesi amacglanmistir. Bunun yaninda, ilgili becerileri kazanma diizeylerini somutlastirma
anlaminda, ortaya koyduklari {irlinlerin degerlendirme puani 6nem tagimaktadir. Bu dogrultuda,
caligmanin diger bir amaci 6gretmen adaylar1 tarafindan ortaya konan firiinlerin degerlendirme
puanlarinin ortaya konmasi olmustur. Bu amag kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmigtir.

e Ogretmen adaylarmin bilimsel konularda senaryolar yazarken ve senaryolarmi dijital ortama
aktarirken yasadiklari deneyimler Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde belirtilen anahtar
yetkinliklerden hangilerini desteklemektedir?

e Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 videolarin senaryo, ses ve goriintii kalitesi, 6zgiinliik ve igerik
boyutlarinda degerlendirme puani nedir?

Yontem

Arastirmanin Deseni

Bu ¢aligmada nitel arastirma yontemlerinden durum g¢aligmasi deseni kullanilmigtir. Durum
caligmasi giincel bir olgunun gercek baglaminda arastirilmasi seklinde tanimlanmaktadir (Stake, 1995;
Yin, 2014). Durum calismalarinda bir tek bireyden bir okula kadar farkli birimler incelenebilir ve bu
slire¢ aragtirmacilara zengin ve ayrintili veriler sunar (Lichtman, 2006). Bu desende arastirma siireci
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aragtirma sorulariyla baslamakta, analiz edilecek duruma karar verilmekte, veriler toplanmakta ve
incelenen durumla iligkilendirme yapilmaktadir ve sonugta ulasilan bulgulart mantikli bir sekilde
diizenlemek gerekmektedir (Saban ve Ersoy, 2016; Yildirim ve Simsek, 2018).

Stake (1995) iki tiir durum ¢aligmasini gergek (intrinsic) ve aragsal (instrumental) olarak ortaya
koymaktadir. Ger¢ek durum ¢aligmalarinda ama¢ mevcut bir durumu arastirmaktir. Bu galismada fen
bilgisi 6gretmen adaylariin bilimsel senaryolari dijital medyaya aktarma siirecindeki deneyimlerinin
ortaya ¢ikarilmasi amaglandigindan gergek durum ¢aligmasi deseni uygun goriilmistiir. Ayrica durum
caligmalar arastirilan durumlarin sayisina gore, tek durum caligsmasi ve ¢oklu durum ¢alismasi olarak
iki grup altinda incelenmektedir (Yin, 2014). Ele alinan durum, farkli sekillerde analiz edilebilmektedir.
Yin (2014) bu analiz tiirlerini biitiinciil tek parca analizi ve yerlestirilmis ¢ok katmanli analiz olarak
ortaya koymaktadir. Bu ¢alismada bir durum biitiinsel bir bigimde tek parca olarak incelendiginden,
biitiinsel tek-parca durum analizi tercih edilmistir. Verilerin analiz edilmesinde ise tiimden gelimci igerik
analizi ve rubrik degerlendirmesi yontemleri kullanilmistir. Rubrikler (degerlendirme tablolar1)
Ogrencilerin yazili kompozisyonlar, sozlii sunumlar veya bilim projeleri gibi yapilandirilmis
yanitlarini/iiriinlerini degerlendirmek ic¢in kullanilan; degerlendirme kriterleri, kalite tanimlar1 ve
puanlama stratejisini igeren puanlama rehberleridir (Popham, 1997).

Cahisma Grubu

Calisma 2017-2018 dgretim yil1 giiz déneminde I¢ Anadolu Bolgesi’nde bir devlet {iniversitesi
4. smif Fen Bilgisi 0gretmenliginde programinda o6grenim goren 50 Ogretmen adaylar ile
gergeklestirilmistir. Calismaya katilacak Ogretmen adaylarinin belirlenmesinde, amagli 6rneklem
yontemlerinden 6l¢iit 6rneklem kullanilmistir. Amagli 6rnekleme, nitel arastirmalarda yaygin olarak
kullanilan, aragtirma konusu hakkinda bilgili veya deneyimli bireylerin segilmesini iceren bir tekniktir
(Cresswell ve Plano Clark, 2011; Patton, 2002). Amagli 6rnekleme tiirlerinden 6l¢iit 6rneklem ise,
caligma konusuna dahil olan grubu belirlemek i¢in 6nceden belirlenmis kriterleri karsilayan bireylerin
tanimlanmasini igerir (Palinkas ve digerleri, 2015). Bu c¢alismada katilimcilarin, Bilgisayar I dersini
almis ve Bilimin Dogas1 ve Ogretimi ile Ozel Ogretim Yontemleri 11 dersine devam eden fen bilgisi
Ogretmen adaylar1 olmalar1 temel Olgiit olarak belirlenmistir. Bu kriterlerin belirlemesinde c¢aligsma
konusu ve alami etkili olmustur. Katilimcilarin Bilgisayar II dersini almig olmalari, bu ¢alismada
gerceklestirecekleri etkinlikler igin temel teknoloji bilgisine sahip olmasi; Bilimin Dogas1 ve Ogretimi
dersini aliyor olmalari, bilim insanlarinin hayatlarini arastirma ve hikayelestirme surecinde ihtiyag
duyacaklar1 bilimin nasil ortaya ¢iktigi, bilimsel siireclerde neler yasandigina iliskin temel diizeyde
bilgiye sahip olmalar1; ve Ozel Ogretim Yontemleri II dersini altyor olmalari ise fen egitiminde giincel
yaklagimlar hakkinda temel diizeyde bilgiye sahip olmalari amaciyla tercih edilmistir.

Siirec

Bu calisma ii¢ temel asamada gerceklesmistir. Ik asamada, Ozel Ogretim II dersini alan
ogretmen adaylar1 ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim programinda yer alan konular iizerine
arastirmalar1 olan bilim insanlarmin hayatlarini arastirmislardir. Ikinci asamada, segtikleri bilim
insanmin hayat hikayesinden ilgi geken kisimlara iliskin senaryo hazirlamalari istenmistir. Ugiincii
agsamada ise Ogretmen adaylari hazirlanan senaryolarini, metin, gorsel, ses, miizik gibi Ogeler
kullanilarak, dijital ortama aktarmiglardir. Bu siirecleri gerceklestirmede 6gretmen adaylarina almakta
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olduklar1 Bilimin Dogasi ve Ogretimi ile Ozel Ogretim Yontemleri Il ders iceriklerine ek olarak, iki
konuda, bilgilendirici/hatirlatict iki tiir kisa 6n egitim verilmistir.

Katilimeilar Bilimin dogasi ve Ogretimi dersinde, daha ¢ok bilim tarihi agirhikli bir egitim
alirken; caligmanin baginda gerceklestirilen dort saatlik egitimde ise 6gretmen adaylarina bilim, bilimsel
bilginin dzellikleri, bilimin dogasina ydnelik temel bilgiler verilmistir. Bilim insanlarmin hayatlarini
arastirirken lizerinde durmalar1 gereken kisimlarin neler oldugunu yorumlayabilmeleri, hikayelerinde
vurgulamalar1 gereken sahneleri belirlemeleri agisindan bu egitime ihtiya¢ duyulmustur.

Ikinci asamada, katilimcilar sectikleri bilim insaninin hayatindan bilimsel siiregleri ve kavramlari
One c¢ikaran bir kesiti metin olarak hikayelestirmiglerdir. Bu siiregten sonra, {igiincii asama olan
hazirlanan senaryolari, metin, gorsel, ses, miizik gibi 6geleri ile dijital ortama aktarabilmek igin,
Ogretmen adaylarinin kullanabilecekleri programlar, gorsel ve ses kayitlarini olusturma gibi siirecleri
yonlendirecek bilgilere ihtiyaglar duyacaklar1 6n goriilmiistiir. Bu bilgileri fen bilgisi 6gretmen adaylar1
onceki donemlerde almig olduklari Bilgisayar II derslerinde almis olduklarindan, hatirlatici 4 saatlik bir
egitim gergeklestirilmistir. Bu egitimlerde katilimcilara, dijital hikdye 6geleri, dijital hikaye hazirlama
asamalari, bu siirecte kullanabilecekleri teknoloji araglart hakkinda bilgiler verilmistir. Verilen 6n
egitimlere ek olarak, 6gretmen adaylar1 dijital hikayelerinin igeriklerini olustururken ve videoya
aktarirken arastirmacilardan destek almuslardir. Ogretmen adaylar1 ¢ogunlukla iki ya da ii¢ kisilik
gruplar halinde ¢alismis, {i¢ 6grenci bireysel calismayi tercih etmistir. Calisma 14 haftada tamamlanmus,
toplam 31 iiriin gelistirilmigtir.

Veri Toplama Araclar1 ve Veri Analizi

Caligmada veri toplama arac1 olarak 6gretmen adaylar tarafindan hazirlanan senaryo metinleri,
hazirlanan dijital igerikler, aragtirmacilar tarafindan hazirlanan Dijital Hikdye Hazirlama Deneyimlerine
Yonelik Yansitma Formu kullanilmistir. Yansitma formunda arastirma, hikdyelestirme ve dijital ortama
tasimaya siireclerine yonelik toplamda yedi baslik yer almistir. Ogretmen adaylari tarafindan hazirlanan
senaryolar, dijital igerikler, videolar ve yansitma formlarinin analizinde tiimden gelimci icerik analizi
tekniginden yararlanilmigtir (Mayring, 2000; Tasc¢1, Altun ve Soran, 2008). Yansitma Formu ile bilim
insanlarinin hayatlarindan kesitleri hikayelestirme ve olusturulan hikayeleri dijital ortama aktarma
stireci Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) baglaminda incelenmistir. Bu siiregte, Mayring (2000)
tarafindan Onerilen tiimden gelimci icerik analizi agamalar1 esas alinmistir. TYC de yer alan temel
yetkinlikler ana temalar olarak belirlenerek, cesitli veri kaynaklarindan gelen veriler incelenerek,
temalar altinda yer alan kategoriler ve kodlar olusturulmustur. Bu siire¢ Oncelikle bir arastirmaci
tarafindan gergeklestirilerek, ikinci arastirmacinin goézden gegirmesi sonucu, siire¢ igerisinde
giivenilirlik degerlendirmesi yapilarak kodlarin uygun temalar altinda olup olmadigi degerlendirilmistir.
Diizenlemeler sonrasi, siire¢ sonu giivenilirlik degerlendirmesi ile kodlar ve alintilar uygun temalar
altina yerlestirilmistir.

Ogretmen adaylar tarafindan gelistirilen hikayelerin degerlendirilmesi ise Sarica ve Usluel
(2016) tarafindan gelistirilen Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Rubrigi’nin dijital hikdye
boliimil kullanilmigtir. Sarica ve Usluel (2016) tarafindan gelistirilen Egitsel Baglamda Dijital Hikaye
Anlatim1 Rubrigi, dijital hikaye anlatimai siireci ile ilgili ii¢ boliim ve 30 dl¢iitten olugmaktadir. Boliimler,
hikdye, hikdye tahtasi ve dijital hikdye olarak isimlendirilmektedir. Bu ¢alismada temel amag siireg
boyunca 6gretmen adaylarinin gelistirdikleri becerilerin TYC temel yetkinlikleri agisindan incelenmesi
olmakla birlikte, yetkinliklerin kazanildiginin bir gostergesi olarak ortaya konan {irlinlerin
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degerlendirilmesi ikincil amag olarak belirlenmistir. Bu baglamda, ilgili kapsamli bir rubrigin tamamen
kullanilmasi yerine, katilimcilar tarafindan olusturulan egitsel videolarin degerlendirmesi puani, dijital
hikdye bagligi altinda yer alan degerlendirme kriterlerine gore senaryo, ses ve goriintii, ozgiinliik ve
icerik seklinde belirlenen dort ana baslik altinda belirlenmistir. Senaryo bashigi altinda: agiklik, dilbilgisi
ve duygu; ses ve goriintii baghg altinda: ses ve gorsel uygunlugu, sesin kalitesi, (varsa) arka planda
kullanilan miizigin uygunlugu; 6zgiinliik bashig altinda: ictenlik ve duruluk; icerik bashgi altinda ise:
organizasyon, biitiinliik ve akicilik agisindan hikayeler degerlendirilmigtir. Rubrik maddelerinin
degerlendirmesi asagidaki oOlgiitlere gore yapilmistir: 4- (Milkemmel) Biitiin kriterler (prosediirler,
basamaklar ve ayrintilar) yerine getirildi, 3- (Iyi) Cogu 6lciit karsilandi, yalmzca birka¢ hata var, 2-
(Orta) Pek cok kriter karsilanmadi ve / veya isin bir¢ok hatasi var, 1- (Zayif) Cogu kriter karsilanmadi,
0- (Caba Yok) Olgiitleri karsilamak i¢in ¢caba gosterilmedi.

Etik

Caligma verilerinin analizinde, 6gretmen adaylarimin kimliklerinin gizli kalmasina dikkat
edilmis, dgretmen adaylar1 OA1, OA2, ..., OA50 seklinde kodlanarak; yapilan alintilarda, alintinin hangi
Ogretmen adayina ait oldugu bu kod isimlerle belirtilmistir. Ayrica bu ¢alisma, Bilimin Dijital Hikayesi.:
Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Deneyimleri isimli, etik kurul belgesi alinmis calismanin pilot
calismasidir.

Gecerlik ve Giivenilirlik (Tutarhk ve Inandiricihk)

Bu calisma kapsaminda, gecerlilik ve giivenirlik Guba, (1981) tarafindan kabul géren giiven
duyulabilirdik (inandiricilik) kavrami temelinde aciklanmistir. I¢ gecerliligi (tutarlik) artirmak adina,
veri analiz siiresince sik sik verilere doniillip veri kontrolil yapilmistir. Ayrica inandiriciligi saglamak
amaciyla aragtirma kapsaminda incelenen ¢aligmalar iki arastirmaci tarafindan farkli zaman dilimlerinde
ayr1 ayr1 analiz edilmistir. Elde edilen bilgiler Excel dosyasina aktarilarak, belirlenen kodlar altinda
gruplandirilmistir. Ayrica arastirmacilar arasindaki veri analizinin giivenirliligini (inandiriciligini)
saglamak amaciyla kodlamalar arasi kararliliga bakilarak uyumsuzluklar giderilmistir. Kodlama
giivenirligi i¢in Miles ve Huberman (1994) tarafindan 6nerilen “Goriis birligi / (Goriis birligi + Goriis
ayriligi) x 100” formiilii kullanilmis ve kodlayicilar arasindaki tutarlilik %94 olarak hesaplanmustir.
Transfer edilebilirligi saglamak i¢in arastirma siireci ayrintili bir sekilde betimlenmeye galisilmigtir. Bu
durum, benzer arastirma yapan arastirmacilara kendi ¢aligmalarini degerlendirme firsati sunmaktadir.
Ayrica bu kapsamda amaclh 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu amagla farkli 6zellikler gosteren 31
31 dijital hikaye aragtirma kapsamina alinip incelenmistir. Teyit edilebilirlik anlaminda ise
arastirmacilar, elde edilen sonuglari verilerle farkli zamanlarda inceleyerek karsilagtirmalar
yapmuslardir.

Bulgular

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) Incelemesi

Bu calismada, 6gretmen adaylarinin, bilim insanlariin hayatlarindan kesitleri senaryolastirma
ve bu senaryolar1 dijital ortama aktarma siiregleri, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) baz alinarak
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ogretmen yeterlilikleri agisindan incelenmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan Dijital Hikaye
Hazirlama Deneyimlerine Yonelik Yansitma Formunda yer alan sorulara 6gretmen adaylarinin
paylagimlar1 incelendiginde, Yeterlilikler Cergevesinde yer alan basliklarin ¢ogunda &gretmen
adaylarinin beceri gelistirdigi veya farkindalik kazandign goriilmiistiir. Ogretmen adaylari, bazi
yeterlilikleri kendileri birebir yaparak, uygulayarak gelistirirken; bazilarin1 bilim insaninin hayat
hikayesi icinde inceleyerek o yeterlilik hakkinda farkindalik kazanmiglardir. Bu boliimde, Yeterlilikler
Cercevesi kapsaminda verilen her bir yeterlilik bagligina yonelik bulgular ayrintili olarak sunulmustur.

Anadilde Tletisim

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde yer alan bu yetkinlik; kavram, diisiince, goriis, duygu ve
olgular1 s6zlii ve yazili olarak ifade etme ve yorumlama becerilerini i¢ermektedir. Calismanin
senaryolastirma siirecinde 6gretmen adaylariin, oOzellikle yazili ifade becerilerini gelistirdikleri,
yansitma formunda kullandiklari ifadelerde ve hazirladiklar: senaryo metinlerinde goriilmiistiir. Sekil
1'de 6gretmen adaylari tarafindan hazirlanan senaryolardan alinmis bir ekran goriintiisii yer almaktadir.

KAZANIM: 5.5/ ISICI.\' YAYILMASI
iBN EL HEYSEM

Senaryo-2 (Son Hal)
SAHNE 1
Elif, yatagina yatmug giin i¢inde ne kadar ¢ok yeni bilgi 6grendigini diglinliyordu.

Ogrendiklerinden en ¢ok fotograf makinesinin bulunugu ilgisini ¢ekmigti. fbn-i Heysem'in

kalmigu. Elif bunlan diigiintirken uyuyakalir ve riiyaya dalar.
SAHNE 2

Elif: Hey! Bu|da ne boyle?

Sekil 1: Anadilde yazili iletisimi 6rnekleyen senaryo ekran goriintiisii

Sekil 1'de yer alan ornekte, 6gretmen adaylarinin, ¢esitli kavram, diisiince, duygu ve olgulari,
senaryo metinlerine aktardiklar1 goriilmektedir. Bu bulguyu destekleyen sekilde, bir 6gretmen aday1
OAL11: Senaryoda merak ve arastirma vardi. Gozlem yapiliyordu seklinde goriis bildirirken, diger bir
ogretmen aday1, OA16: Bilimsel bilginin éznelligini, (bilim insaminin) yaptigi ¢alismalar esnasinda
yaraticthgini kullanarak kesifler yaptigini olabildigince hikdyemize aktardik seklinde goriis bildirmistir.
Bu goriisleri destekleyen diger bir goriis ise OA19: (Hayal giicii ve yaraticiligin roliinii) Robert Hook 'un
masada arkadagslart ile yemek yerken birden aklina hiicre ile ilgili fikirler gelmesi seklinde hikdyeye
aktarmaya ¢alistik seklindedir.

Yabana Dillerde iletisim

Bu caligmada gergeklestirilen tiim siiregler 6gretmen adaylarmin ana dili olan Tiirk¢e dilinde
gerceklestiginden, bu yetkinlik ile ilgili bir bulgu bulunmamaktadir.
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Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler

Bilim insanlarinin hayat hikayelerinden kesitleri hikayelestirme ve dijital ortama aktarma
stirecinde 6gretmen adaylarinin bu yetkinliklerinin dogrudan gelistigine dair bulgu yoktur. Ancak, bilim
insaninin deneyimlerinde bu yetkinligin &nemini fark ettikleri goriilmiistiir. Ornegin, arastirma
siirecinde bilim insanimin bilimsel bilgiye nasil ulastig1 sorusuna bir 6gretmen aday1 (OA2): Deneyler
ve mantiksal matematiksel islemlerle degerlendirme seklinde cevap vermistir. Diger bir 6gretmen aday1
ise senaryoya aktarma siireci ile ilgili (OA25): Senaryoda (bilim insamnin) diisiindiigii sorularla
bilimsel bilginin mantiksal ve deneysel oldugunu belirttik seklinde bir ifade kullanmaktadir. OA11,
Jupiterin uydular1 kesfedilirken, mantiksal, matematiksel ve deneysel ¢ikarimlarda bulunuldugunu,
OA31 ise Celcius’un termometreyi deneysel ve matematiksel ¢ikarimlardan yararlanarak kesfettigini
belirtmektedir.

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde, bilimde yetkinligin “dogal diinyanin agiklanmasina yonelik
bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma” becerisine atifta bulundugu; teknolojide yetkinligin ise
“algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasini”
kapsadigi belirtilmektedir. Bu yetkinliklerle ilgili olarak, OA4 sicaklik, erime, donma, termometre gibi
kavramlari incelerken, Celcius'un arastirmalarini incelediklerini, bu siirecte bilim insanlarmin dogal
diinyanin agiklanmasi konusunda bir dizi siiregten gectigi konusunda bilgiler edindigini belirtmistir.
Yine bagka bir dgretmen aday1 (OA29) yansitma formunda kullandig1 asagidaki ifadelerinde insan
ihtiyaglarini karsilamada bilim insanlarinin ¢alismalarina atifta bulunmaktadir: O zamanlar gemileri
suya indirmek insan giiciiyle zor bir isti. Arsimet makara ve kaldiragla bu sorunu ¢oziime ulastirmistir.
Bununla birlikte, yine OA4’nin bilim insanimin ulastig1 baz1 bulgularin diger alanlardaki ¢alismalarina
zemin hazirladig1 seklindeki ifadeleri, bilim insanlarinin, bilimsel bilginin elde edilmesinde 6nemli bir
beceri olan mevcut bilgileri sentezleme ve diger konularla iliskilendirme becerisini gelistirdiklerini de
ortaya koymaktadir. Benzer sekilde, OAS, mitoz bdliinmenin bulunmasi ile insan viicudu daha iyi
anlasildigini, mayoz boliinmenin bulunmasi ile de tip alaninda gelismeler oldugunu belirten ifadeler
kullanmistir.

Dijital Yetkinlik

Yeterlilikler Cergevesinde, dijital yetkinlik baghigini inceledigimizde, bu yetkinligin bilgi ve
iletisim teknolojilerinin “bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, {iretimi, sunulmasi ve
aligverigi” gibi amagclarla bilgisayar ve internet teknolojilerinin kullanimini1 kapsadigini gérmekteyiz.
Ogretmen adaylari, senaryo halinde ifade ettikleri bilim insanlariin hayatlarindan kesitleri dijital
ortama aktarirken bilgisayar ve interneti, ayrica farkli ¢oklu ortam Ogelerini gesitli sekillerde
kullanmislardir. Tablo 1, &gretmen adaylarmin bu siiregte gelistirdikleri becerileri 6zet halinde
sunmaktadir. Siire¢ boyunca 6gretmen adaylarinin genel teknoloji becerileri ve internet kullanimi
yaninda, dijital yetkinlikte etik kavramlar olan bilginin degerlendirilmesi, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasi becerilerini de gelistirmeleri de hedeflenmistir.
Bu amagla Tablo 1'de goriildiigli gibi senaryolarin dijital ortama aktarilma siirecinde, hazirlanan
iceriklerin 6zgiin olmasi, kullanilan bilgiler ve gorseller konusunda telif haklarina dikkat edilmesi gibi
basliklara da yer verilmistir. Tablo 1'de goriildiigii gibi baz1 becerileri tiim gruplarin kullanmasi zorunlu
iken, bazi beceriler kullanilan teknoloji uygulamalarina bagli olarak bazi gruplar tarafindan ise
kosulmustur.
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Tablo 1: Stire¢ boyunca gézlemlenen teknolojik beceriler

Zorunlu

Interneti arastirma amach kullanma

Ses kayd1 yapma

Gorsel/ fotograf kullanma

Ekran kayd: alma

Animasyonlu sunumlar / videolar olugturma
Telif hakki

Ozgiinliik

Zorunlu olmayan

Video kanali agma
Video paylagma

Dijital uygulamalar1 kullanma

Yansitma formlar1 incelendiginde, Ogretmen adaylarmin Tablo 1'de belirtilen becerileri
gelistirdiklerine dair kendi ifadeleri de yer almaktadir (Temalar arasinda sayisal bir siralama yoktur).
Internetten arastirma yaptigini belirten bir 6gretmen aday1 deneyimlerini OA13: Farkli uygulamalari ve
internet sitelerini kesfettim, kullanmayr ogrendim. Bizim hazirlayacagimiza benzer animasyon videolart
izledim seklinde ifade ederken, baska bir 6gretmen aday1r (OA16) ise ses kaydetme ile ilgili Ses
kaydedildi. Yazdigimiz senaryoyu dijital ortama aktarirken videomuzun ekran gériintiisiinii aldik ve
birlestirdik seklinde deneyimlerinden bahsetmistir. Bununla birlikte dijital ortama aktarma ile ilgili
olarak da bir dgretmen aday1 (OA30): Dijital ortama aktarilan bilimsel bilgi gorseller sayesinde daha
ilgi ¢ekici ve akilda kalwr bir hale geldi. Bu da bize katki saglad: seklinde goriisiinii agiklarken, bu goriisii
tamamlayan diger bir goriis ise (OA26): Dijital ortama aktarma siireci faydalr oldu. Yazmis oldugumuz
hikayeyi dijital sayfalara aktarp, bu programlar pekistirmis olduk. Bilgileri topladigimiz diizende
sayfalara aktardik. Cesitli laboratuvar ortamlart kurup, yapilan ¢itkarimlar: verdik seklinde olmustur.

Yukarida 6rnekleri verilen ifadelerin yaninda OAS5 ulastiklar1 kaynaklarmn giivenilirligine dikkat
ederek, internet kaynaklarini elestirel sekilde kullanmaya da dikkat ettiklerini belirtmis, benzer sekilde
OA13: Daha ayrintili ve daha fazla kaynaga bakmam gerektigini 6grendim. Giivenilir bilgive ulasirken
zorlandim ifadelerini kullanmistir. Bunun yaninda, &gretmen adaylarmin dijital ortama aktarma
stirecinin dijital becerilerine ve alan bilgilerine katkilar ile ilgili asagida 6rnegi verilen ifadelerine de
rastlanmistir (OA29):

Hikdyelestirme (bilginin) insanda daha kalici olmasin saglarken, bu hikdyeyi dijital ortama
aktarmakla (ogrendiklerimiz) daha kalict hale geldi. Ciinkii hem géze hem kulaga hitap
ediyorsun. Bir de bir bilimsel bilgi ile bir bilim insanini ozdegslestiriyorsun. Simdi bana basit
makine denilse aklima Arsimet ve sozii gelir. Bu sekilde bilginin daha kalict hale geldigini
diistintiyorum.

897



AJESI, 2020; 10(2): 887-909 Yurtseven Avci ve Seckin Kapucu

Sahne 3:

Arka Ses: Fon mazigi

Arka Plan: Galileo kendi kendine oyuncak yapmaya ¢aligirken.

Sekil 2: Ogretmen adaylarinin sesli ve gorsel dgeleri videolarda kullanimini gésteren ekran alintist

Ogrenmeyi Ogrenme

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde, dgrenmeyi 6grenmenin kapsamu ile ilgili olarak, bireyin
kendi 6grenmesini takibi ve bu konuda zaman ve bilgi yonetimi, 6grenmede 1srarci olmasi, 6grenme
ihtiyag ve siireclerinin farkinda olmasi, 6grenme sirasinda karsilagilan zorluklarla basa ¢ikma yetenegi
ve bu siirecte rehberlik alma gibi becerilere yer verilmektedir. Cok genis olan bu basliga dair bulgular,
bu boliimde, dgrenilen kavramlar ve bilimsel bilgiye ulagma yollari altinda iki basglik seklinde
verilmektedir. Bilim insanlarinin hayatlarindan kesitleri hikayelestirme ve dijital ortama aktarma siireci
ile ilgili 6gretmen adaylarinin, siire¢ boyunca bazen daha 6nce hig karsilagmadiklari bilimsel kavramlari
tanidiklarini, bazen bildikleri kavramlar1 daha iyi kavradiklarini, bazen de yanlis anlamalari
giderdiklerine dair ifadeleri bulunmaktadir. Bu baglamda, bu siirecin 6gretmen adaylarina kendi
Ogrenmeleri ve bilgi yonetimi konusunda 6nemli bir katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bu konuda
bir 6gretmen aday1 (OA7): Bir bilim insam hakkinda hikdye olusturmak kesinlikle katki sagladi. Hiicre,
mitoz, mayoz kavramlar: hakkinda bilgi elde etmemizi, giinliik hayatimiza aktarmamiza katki sagladi...
Hiicrenin nasil bulundugunu bilmiyordum, hiicre teorisini ilk defa 6grendim seklinde goriis belirtirken,
baska bir 6gretmen aday1 (OA32): Bildigim bir konuydu (diinya, giines, diinyamn egriligi) ama bazi
eksiklikler vardr. Hikdye olusturma bu eksikliklerimi tamamladi seklinde ilgili bilimsel kavramlarin
daha iyi anlagilmasina veya yanlis anlamalarin giderilmesine dair ifadeler kullanmistir.

Bilimsel bilgiye ulasma yollarinin farkinda olma ve bunlar kullanma, 6grenmede ¢ok 6nemli
bir basamaktir. Bulgularin analizinde, 6gretmen adaylarinin dgrenmeyi o6grenme becerileri analiz
edilirken; bilim insaninin bilimsel bilgiye nasil ulastigi ve kendilerinin bilimsel bilgilere nasil
ulastiklarina dair sorulara verdikleri cevaplar incelenmistir. Bulgular, asagida Tablo 2'de verilen alt
basliklara gore sunulmustur. Ogretmen adaylarmin siire¢ boyunca kendilerinin gelistirdigi beceriler ve
bilim insanimin hayatinda gozlemledikleri/fark ettikleri beceriler olmak {iizere iki bashik halinde
verilmistir. Ogretmen adaylarinin ifadeleri incelendiginde, cogunlukla birden fazla beceriyi icine alan
ifadeler kullandiklar1 goriilmiis, bu nedenle alintilarin yanlarinda parantez iginde verilen alintinin Tablo
2'de hangi alt bagliklar ile iliskilendirildigi belirtilmigtir.
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Kendilerini gelistirdikleri beceriler

Ogretmen adaylarinin bu siirecte gelisim gosterdikleri becerilere bakildiginda daha ¢ok farkli
kaynaklardan arastirma yapma karsimiza ¢ikmaktadir. Bu konuyla bilgili bir 6gretmen aday1 (OA3):
Farkli kaynak kitaplar: taradik. Internet iizerinden arastirma yaptik. Arastirip buldugumuz bilgilerin
sentezini yaptik. (Ilgili bashklar: 1 ve 2) seklinde goriisiinii dile getirirken diger bir 6gretmen adayi
(OA31): Biz bu projede Anders Celcius un hayatimi farkl kaynaklardan inceleyip, irdeleyerek onemli
noktalari not aldik. Daha sonra bu bulusu dikkat ¢ekici bir hikdyelestirme stireci ile aslinda Anders
Celcius 'un hayatini anlatmadan, termometre bulusunun tizerine kurguladik. (flgili bashklar: 4,7, 14)
seklinde olmustur.

Tablo 2: Bilimsel bilgiye ulasma yollart

1.Arastirma; kitap/makale tarama, ayrintilar 9.Gozlem yapma

2.Var olan bilgileri gézden gegirme 10.Arastirma gezileri

3.Merak 11.Cikarimlarda bulunma

4.Sorgulama/Elestirel diisiinme 12.Cikarimlart denetleme

5.Sorun belirleme 13.Giinliik hayatla iligkilendirme

6.Hipotez kurma 14.Yaratic1 diigiinme

7.Strateji gelistirme 15.Icat yapma

8.Deneyler yapma — deneme yanilmalar 16.Cevredeki insanlardan yardim alma/ ¢evreden etkilenme

Bilim insaminda goézlemledikleri beceriler

Ogretmen adaylar1 bu siirecte bilim insanlarinin bilimsel bilgiye ulasma yollarin1 incelenmisler ve
bilim insanlarinin ¢aligsmalarina iligkin bazi ¢ikarimlarda bulunmuslardir. Bu konuyla ilgili bir 6gretmen
aday1r (OA26): Bilim insammiz ¢alismalar yapiyor. Bunun icin baska bir iilkeye gidip, farkli bir
laboratuvarda calisip, bilgiler topluyor. (Ilgili baslik: 10) seklinde goriisiinii bildirirken, diger bir goriis
(OA19): Robert Hook'un o dénemde yasamasi, arkadas ortami hiicrenin kesfedilmesi ve mikroskobun
icadi ¢alismalarini etkiledi (Ilgili bashklar: 16) seklinde olmustur. Diger bir goriis ise (OA1):
Edison’un, ampul sayisint degistirerek ampul parlaklig iizerine etkisini gozlemlemesi, pil sayisinin
ampul parlaklig iizerine etkisini gézlemlemesi, baglanti kablosunun uzunlugunun parlakliga etkisini
gozlemlemesi siireclerinin bilimsel kavramlarin ortaya ¢ikisinda etkisini gordiik. (Ilgili basliklar: 5, 6,
7, 9) olmustur. Bu goriisleri destekleyen farkli bir goriis ise (OA 17): Bilim insanlarinin ilgilerini ¢ceken
alanlar vardi ve ona yoneldiler. Ilgileri dogrultusunda arastirmalar yapip, gozlemlerde bulundular.
Galileo gibi, Ali Kuscu da gézlem yapip, teleskobu icat etti (Ilgili bashiklar: 3, 9, 15) seklindedir.

Sosyal ve Vatandashkla flgili Yetkinlikler

Bu baglig1 Yeterlilikler Cergevesinde inceledigimizde, sosyal becerileri igerdigi gibi “bireyin
farklilasan toplum ve caligma hayatina etkili ve yapici bir bigimde katilmalarina imkan taniyacak
davranis bigimlerini” de kapsadigin1 gérmekteyiz. Ogretmen adaylar1, bilim insanlarinin hayatlarindan
kisa kesitleri hikayelestirme ve bu hikayeleri dijital ortama tagima siireci ile ilgili genellikle arastirdik,
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degerlendirdik, ¢ikarimlar yaptik gibi ¢ogul ifadeler kullanmislardir. OA28: Bilimsel bilgiye ulasma
konusunda kendimizi grupca gelistirdik. Tam olarak bilimsel bilgiye nasi ulasilir 6grendik. Bu
ifadelerden, grup halinde sosyal becerileri gelistirecek sekilde ¢alistiklarint gériiyoruz. Bunun yaninda,
yansitma formlarinda yer alan paylagimlarinda, bu siirecteki deneyimlerinin ileriki ¢aligma hayatlarina
nasil katki saglayacagina dair ifadeler kullandiklar1 goériilmektedir: OA11: Ogretmen olunca konu
anlatiminda  animasyonlardan yararlanabilirim. Konu anlatirken senaryolastirarak, o6gretimi
kolaylastirabilirim. Derslerde sesli ve gorsel 6grenme ile kalicilik saglayabilivim.

Inisiyatif Alma ve Girisimcilik

Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde, inisiyatif alama ve girisimcilik basligini inceledigimizde;
bu baghigin “yaraticilik, yenilik ve risk alma yaninda, hedeflere ulagsmak i¢in planlama yapma ve proje
yonetme” becerilerini de igerdigini goriiyoruz. Bilim insanlarinin hayatlarindan kesitleri hikayelestirme
ve dijital ortama aktarma siirecinde Ogretmen adaylarinin kullandiklar1 ifadelerden, genellikle
yapacaklar igleri kiiciik pargalara ayirarak (konu se¢me, arastirma yapma, igerik belirleme, hikayeyi
olusturma gibi) asama asama ilerledikleri goriilmiistiir. Asagida verilen Orneklerde, Ogretmen
adaylarinin bu siirecte planlama yapma ve proje yonetme becerilerinin gelistigi goriilmektedir. Ayn
zamanda, 6gretmen adaylarinin bu sekilde planli ¢alismasimin Yeterlilikler Cergevesinde besinci baslik
olan égrenmeyi Ogremme basgligl altinda verilen bilgi ve zaman yonetimi, 6gretmen adaylarinin
Ogrenmelerini bireysel ve/veya grup halinde diizenleyebilmelerini de igine aldig1 goriilmektedir. Bu
cikarimlara 6gretmen adaylarinin “bu projede bilimsel bilgilere nasil ulastiniz?” sorusuna verdikleri
cevaplardan ulagilmugtir,

Bilimsel bilgiye ulagma yollarina iligkin bilim insanlarinin hayatlar ile ilgili edindikleri bilgileri
ve kendi deneyimlerini bir gretmen aday1 (OA19) su sekilde ifade etmektedir:

Bilim insanlart bilimsel bilgiye ulaswrken belirli adimlarla ilerlemigler. Hipotez ve goézlem
asamalarindan gegerek sonuca ulasmislar. Her seyden once planl programli ilerlemigler. Bizler
(de) bilimsel bilgiye ulasirken bilim insanlarmin izledigi adimlar géz oniine alarak, belirli bir
plan program ve siirecte yapmaya 6zen gésterdik. Once bilim adamlarin arastirarak basladik ve
daha sonra ilerledik.

Siireg boyunca 6gretmen adaylar1 dncelikle ortaokul Fen Bilimleri Dersi Ogretim programinda
yer alan konular arastirdilar, daha sonra o konuda ¢alismasi olan bir bilim insani sectiler. Bir 6gretmen
adayr (OA43) ise, siirecte yasadiklar1 karar verme/inisiyatif alma asamalarmi su ifadelerle dile
getirmistir: /lk once MEB deki kazamimlarimiza baktik. Daha sonra kazammlarin icerigi ile ilgili nasil
bir hikdaye olusturabiliriz ve kazammlardakilerle (bilimsel kavramlarla) ilgili hangi bilim adamlar
calisma yapmis ona baktik. Bilim adamini ele alarak yaptigi ¢calismalari inceledik ve bunu bir karaktere
aktardik. Cogunlukla her grup farkli konu aldi, sadece birkag konu birkag farkli grup tarafindan ¢alisildi.
Asagidaki ifadelerinde, bir 6gretmen aday1 (OA6), bu konu ile ilgili deneyimlerinden bahsederken
kendisi i¢in yeni olan bir bilim insanini arastirarak bir nevi risk almasinin, kendisi i¢in 6zgiin bilgiler
edinmenin Oniinii agmis olmasindan bahsetmektedir:

Ben daha once ne derslerimde ne de bu kavramlart incelerken bu konuda ¢alisan bilim insanina
rastlamamistim. Bu hikdyeyi yapmak icin bana bu konu diistii. Iyi ki de bu konu gelmis. Ciinkii
bu konu sayesinde alisilmis bilim adamlarindan farkll olarak daha baska bir bilim insani ve
O 'nun hayatini gézlemledim... Ben de farkl bir bilim adami olsun diye bu kisiyi segtim ve farkl
bilimsel bilgiler ve farkl bir bilim adaminin hayatini gérdiim.
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Ogretmen adaylariin yansitma formlarinda yer alan paylasimlarinda, yaraticiligin dnemli
ifadelerinden olan hayal giiciinii kullanma becerilerini gelistirdiklerine ve bu siiregte etik degerlerin
farkinda olduklarina dair de ifadeler de yer almaktadir. Ornegin birkag 6gretmen adayi, arastirmalart
sirasinda dogru ve giivenilir bilgilere ulasmaya ¢aligtiklarin1 vurgulamiglardir.

Kiiltiirel Farkindahik ve ifade

Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde, bu basligi inceledigimizde, “miizik, sahne sanatlari,
edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tizere cesitli kitle iletisim araclar1 kullanilarak goriis, deneyim
ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesi” durumlarinin 6nemi iizerinde duruldugunu
gormekteyiz. Ogretmen adaylarinin, yansitma formalarinda verdikleri cevaplar; metinsel, sesli ve gorsel
Ogelerden yararlanarak, farkli durum, goriis ve duygular ifade sekillerini ortaya koymaktadir. Bu
konuya yonelik bir dgretmen aday1 (OA7) goriisiinii: Robert Hook ‘un masada baslayan macerasi, mitoz,
mayoz, hiicreyi bulmasi ile senaryoya devam ettik. Once hiicre vardi, sonra mitoz ve mayoza gegis
yaptik. Deney ortamini gorsel olarak aktardik. Once gozlemin yapidigini aktardik. Daha sonra
gozlemlerden ¢ikarimlar elde ettik seklinde ifade ederken bu goriisle benzer farkindalik igeren diger bir
goriis ise (OA19): Bilimsel bilginin deneysel c¢ikarimlar icerdigini, laboratuvar ortami kullanarak
belirttik...Once yaradaki kan hiicrelerini diisiindii, gozlemledi. Sonra mikroskopta calismalar yapip,
incelemeler yapti, ¢ikarimda bulundu. Hiicre kavramini dijital ortama tasirken, agiklamaya ve
seslendirmeye yer verildi seklinde olmustur. Ogretmen adaylar1 bu siiregte bilim insanlarinin hayal
giiclinii de gostermeye calismislardir. Ornegin bir dgretmen adayinin (OA16) ifadeleri: Hayal giiciinii
ve yaraticihigi sahnelere animasyon seklinde aktardik. Gozlemleri sahne sahne yaparak géstermeye
calistik. Sahnelerimizde ¢evreden etkilendigini gésteren ogeler koyduk seklindedir. Sekil 3 de 6gretmen
adaylarinin farkli gorsel 6geleri yaratici kullanimlarina drnekler verilmektedir.
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Benjamin Franklin
Paratonerin icads
1. Sahne

Buray billyorum! 1752 ywhinda Philadelphia’dayz .
0o firtinah havada ugmak ¢ok ror. Boyle bir havada yliksek yerlerde bulunmak hig byl bir

fikir degil..

12. Sahne

Metal kablo yildinmi yakaliyor ve etrafa rarar vermeden topraga lletiyor. Agaglardan yuksek olan
bu gey yildirmi gektigi igin higbir yere zarar vermedi ve yldinm toprakta kayboldu. Buna paratoner

iads diyorum.,

LT e

Sekil 3. Ogretmen adaylarimin ézgiin gérsel ifadelerini Grnekleyen ekran gériintiileri

Olumsuz Goriisler ve Simirhihiklar

Az sayida olmakla birlikte, yansitma formlarinda bilim insanlarmin hayatlarindan kesitleri
hikayelestirme ve dijital ortama aktarma siireci hakkinda olumsuz goriis belirten 6gretmen adaylar1 da
vardir. Hikayeleri dijital ortama aktarma konusunda olumsuz gériis bildiren bir 6gretmen aday1 (OA9)
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gorlisiinii.: Bilim insani hakkinda hikdye olusturmak bana katki saglamadi, vakit kaybi. Dijital ortama
aktarmak da katki saglamadi, ¢iinkii halihazirda hakim oldugum bir konuydu. seklinde paylagsmistir.
Baska bir olumsuz goriis (OA14) ise Bir senaryo olusturup dijital ortama aktarmak bana katki
saglamadi. Ciinkii ileride meslek hayatimda boyle bir sey yapmayt diisiinmiiyorum. Cok fazla zaman
alwyor. Bu yiizden ekonomik degil. Zaten piyasada ¢ok fazla bu sekilde video var. Bunlart kullanmak
daha yararil seklinde olmustur. Bununla birlikte hikayeleri dijital ortama aktarirken programda sikinti
yasayan Ogretmen adaylart da olmustur. Bu konuda olumsuz goriis bildiren bir 6gretmen adayinin
(OA13) goriisii Sahneleri olusturup, kurgularken zorlandim. Ses eklerken netlik sorunu yasadim. Ses
kayitlarindaki GoAnimate 'in siire kisitlamasi yiiziinden sorun yagadim seklindeyken, bu goriisle paralel
diger bir goriis (OA25): Hikdyeyi dijital ortama aktarirken bilgiye ulasma yollar: konusunda pek fazla
katki saglamadi. Ciinkii hazir olan senaryoyu direk olarak ortama uyarladik. Tek problem istedigimiz
bazi objelerin programda bulunmamasiyd: seklindedir.

Uriin Degerlendirmesi

Ogretmen adaylar1 tarafindan hazirlanan videolar, arastirmacilar tarafindan Sarica ve Usluel
kullanilarak degerlendirilmistir. Rubrikte yer alan dort alt boyut igin gelistirilen videolar 0-5 arasinda
puanlanmistir. Tablo 3"de goriildiigii gibi senaryo ve 6zgiinliik bagliklari i¢in videolarin tamama iyi veya
milkemmel olarak puanlanirken; ses ve goriintii kalitesi boyutu i¢in videolarin sadece yiizde onu orta,
icerik boyutu i¢in ise yiizde onucu orta ve yiizde {li¢ii zayif olarak puanlanmistir. Genel olarak, hazirlanan
videolarin tamaminin belli bir degerlendirme puaninin iistiinde oldugu sdylenebilir.

Tablo 3: Video iiriinlerin dort bilesenli rubrik ile degerlendirme sonucu (%)

Rubrik Alt Boyutlari 0 1 2 3 4
23 77
Senaryo: Aciklik, dil bilgisi, duygu
10 48 42
Ses ve goriintii kalitesi
10 90

Ozgiinliik: Samimiyet, berraklik

Icerik: Organizasyon, diiriistliik ve akicilik

4: Miikemmel, 3: Iyi, 2: Orta, 1: Zayif. 0: Caba yok

Tartisma, Sonuclar ve Oneriler

Bu caligma, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 6grenimleri suresince alan dersleri kapsaminda
edindikleri bilgileri ve teknoloji alaninda kazandiklar1 becerileri sentezleyerek fen egitiminde
kullanilabilecek tiriinler ortaya koymalarini amaglamaktadir. Caligmaya katilan 6gretmen adaylari bir
donem boyunca bilim insanlarini konu alan senaryolar olusturup, bu senaryolarda yer alan bilimsel
icerigi gorsel ve hareketli dgeler ve ses kayitlar1 kullanarak dijital ortama aktarmistir. Caligmada, bu

903



AJESI, 2020; 10(2): 887-909 Yurtseven Avci ve Seckin Kapucu

stirecte 0gretmen adaylarmin edindikleri deneyim ve beceriler Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi (TYC)
kapsaminda incelenmistir. Bulgulara gore 6gretmen adaylarmin Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde
(TYC) yer alan pek c¢ok baslikta 6gretmen adaylarinin beceri gelistirdigi veya farkindalik kazandigi
goriilmiistiir. Ornegin, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde yer alan anadilde iletisim yetkinligi; “kavram,
diisiince, gorilis, duygu ve olgulart sozlii ve yazili olarak ifade etme ve yorumlama” becerilerini
icermektedir. Calismanin senaryolastirma siirecinde Ogretmen adaylarinin, ozellikle yazili ifade
becerilerini gelistirdikleri, yansitma formunda kullandiklar1 ifadelerde ve hazirladiklari senaryo
metinlerinde goriilmiistiir. Yazili ifade becerisi, Avrupa dil 6l¢eginde yer alan bes temel dil becerisinden
(anlama: dinleme, anlama: okuma, konugsma:( s6zlii anlatim) konusarak karsilikli iletisim, konusma:
konusabilme becerisi ve iiretimi, yazma) biridir (Yiice, 2005).

Diger yandan, bilimsel bilgiye ulasma yollar: baghgi ile ilgili bulgular incelendiginde, 6gretmen
adaylarinin bu siirecte gelisim gosterdikleri becerilere bakildiginda daha ¢ok farkli kaynaklardan
aragtirma yapma karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, Ogretmen adaylarmin dolayli olarak,
okuduklarini anlama becerilerinin de gelistigini sdyleyebiliriz. Diger yandan, dijital yetkinlik bashg:
altinda ses kaydi yapma becerisinin gelistirilen beceriler arasinda yer almasi ve ortaya ¢ikan {irlinler
incelendiginde de tiim gruplarin videolarinda arka plan anlatimi ya da karakter seslendirmeleri seklinde
sozli ifadeler kullandiklar1 goriilmektedir. Bu anlamda, hazirladiklari senaryolar dijital ortama aktarma
stirecinin Ogretmen adaylarinin konusma becerilerine de 6nemli katkilar sagladigi soylenebilir. Bu
bulgular, egitim ortamlarinda dijital hikdye kullaniminin etkili iletisim ve iiretkenlik gibi temel 21.yy.
becerisinin gelisimine katki sagladigina dair calismalar (6rn. Jakes, 2006) ile de paralellik
gostermektedir. Bilim insanlarinin hayatlarini aragtirma ve hikayelerini dijital ortama aktarma
stirecinde, 6gretmen adaylarinin bilimsel ¢alismalarda hayal giicli ve yaraticiligin roliinii fark etmeleri
ve kendilerinin de 6zgiin ifade sekillerinden yararlanmalar1 (kullanilan gorseller gibi) da ¢alismanin
bulgular1 arasindadir. Bu bulgular, dijital hikdye anlatiminin egitsel ¢iktilar1 arasinda yaratici ve derin
diisiinme becerilerini ve hayal giiclinii kullanma gibi basliklara yer veren ¢aligmalar1 destekleyici
niteliktedir (Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012; Jamissen, 2018; Wang, He ve Dou, 2014).

Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler ve bilimsel bilgiye ulagmanin bazi
boyutlarinda ise, 6gretmen adaylarinin dogrudan bu becerileri ortaya koymasalar da bilim insaninin
hayat hikayesi i¢inde inceleyerek o yeterlilik hakkinda farkindalik kazandiklari goriilmiistiir. Bunun
yaninda, yansitma formlarinda yer alan paylasimlarinda, grup halinde sosyal becerileri gelistirecek
sekilde calistiklar1 ve bu siiregteki deneyimlerinin ileriki ¢aligma hayatlarina nasil katki saglayacagina
dair ifadeler kullandiklar1 da goriilmektedir. Bu bulgular, hem TYC nin dayanagini olusturan yagsam
boyu 6grenme becerileri, hem de dijital hikdye yonteminin yiiksekdgretimde katkilarina yonelik giincel
bulgular ile ortiismekte ve bu baglamda somut veriler ortaya koymaktadir (Jamissen, 2018; MYK,
2018a). Son ylizyilda, bilim insanlarinin ortak hedeflerinden birinin bilimin dogasinin anlagilmasinda
Ogrencilere yardimci olma oldugu vurgulanmaktadir (Abd-El-Khalick, Bell, ve Lederman, 1998;
Lederman, Abd-El-Khalick, Bell, ve Schwartz, 2002). Ayrica, bilimin dogasinin anlagilmasinda
ogrencilere icerik aktariminin yanisira, bilim insanlarinin ¢alisma prensipleri ve bilimsel bilginin
uretilmesi siirecinde gecirdikleri asamalarin aktarilmasi ve bu tecriibelerin bilimin dogasinin
anlasilmasina katkilarinin 6nemli oldugu da ortaya konmaktadir (6rn. Akerson, Morrison ve Mcduffie,
2006; Bat1 ve Kaptan, 2017). Fen egitiminde goriilen bu egilimler de bu ¢calismanin 6gretmen adaylarina
bilim insanlarinin hayatlarin1 ve bilimsel ¢alismalarini ayrintili inceleme imkani sunma ve bilimsel
yetkinliklerini gelistirme veya bu konudaki farkindaliklarini artirma yoniindeki bulgular1 agisindan
Onemini ortaya koymaktadir.
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Dijital beceriler agisindan 6gretmen adaylarmin siireg boyunca, interneti arastirma amagli
kullanma, ses kaydi yapma, gorsel ogeler kullanma, video kanali agma vb. pek ¢ok giincel teknoloji
becerisini gelistirdikleri goriilmiistiir. Bu bulgular, dijital hikdye anlatiminin dijital okur-yazarlik
becerileri kazandirmadaki roliinii ortaya koyan c¢aligmalarla ortigsmektedir (Jakes, 2006; Karatas,
Bozkurt ve Hava, 2016; Sancar-Tokmak, Siirmeli ve Ozgelen, 2014). Ayrica, dgretmen adaylari
tarafindan hazirlanan videolar, arastirmacilar tarafindan Sarica ve Usluel (2016) tarafindan gelistirilen
Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Rubrigi'nin dijital hikdye bashgt kullanilarak
degerlendirilmistir. Videolarin tiim alt boyutlar icin biiylik oranda ortalamanin iizerinde bir

degerlendirme puanina sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylar1 veya 6gretmenler ile benzer ¢alismalar yapmak isteyen arastirmacilara,
stireci birka¢ asamaya bolerek her bir agama sonunda 6grenenlere doniit vermeleri Onerilir. Bu sekilde
Ogrenenlerin tam olarak ortaya koyamadiklari becerilerde de gelisme gostermesi saglanabilir. Ayrica,
gelecek caligmalarda, video degerlendirme puani diisiik olan &grenenler ile goriismeler yapilarak,
eksikliklerin ne gibi etkenlerden kaynaklandigi konusu incelenebilir. Yine gelecekte yapilacak
caligmalarda, 6grenenlerin erisimine agik olacak sekilde kisa sunumlar, dikkat edilmesi gereken noktalar
gibi paylasimlar yapilabilir. Bdylece ortaya konan iiriinlerin daha egitici olmas1 saglanabilir. Ogretmen
yetistirme anlaminda, bu calismadan elde edilen bulgularin alana &nemli katkilar saglayacagi
disiiniilmektedir. Bu calismadaki uygulamaya benzer uygulamalarla, 6gretmen adaylarinin alan
bilgilerini, teknoloji becerileri ile harmanladig, giincel teknik, yontem ve teknolojilerin ise kosuldugu
disiplinler arasi ¢aligmalarin yiiriitiilmesi 6nem tagimaktadir.

Tesekkiir

Caligmada yer alan tiim Ogretmen adaylarma degerli katkilarindan dolay1 tesekkiirlerimizi
sunariz.
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Extended Abstract

With the advances in technology, different variables have been added to the learning
environments. With the new developments, the usage of many different media elements such as audio,
image and written text in the field of education is increasing. Changing instructional environments
require today's teachers to acquire more technological skills. Effective use of technology is crucial
especially in science education. In this context, it is important that pre-service science teachers gain
experiences in which they can synthesize technology skills and field knowledge. In this study, pre-
service science teachers developed digital products about lives of scientists. Following research
questions were investigated: Which of the key competencies specified in the Turkey Competencies
Framework were supported by pre-service teachers’ writing scenarios and transferring text to digital
media experiences? What is the effectiveness of the videos prepared by prospective teachers in scenario,
sound and image quality, originality and content dimensions?

This study is designed as a qualitative case study. Criterion sampling method was employed for
the selection of the participants. The participants were 50 senior pre-service science teachers from a
public university in Turkey. During the course, Special Teaching Methods 1I, participants collected
information about the lives of scientists who have studies related to the middle school science
curriculum. Then they wrote stories based on their research and digitalized those stories using
multimedia elements. Scenario texts and digital stories developed by the participants and reflection
forms were used as the data collection tools. Findings were analyzed with the content analysis technique
where the themes were the competencies listed in Turkey Teacher Competency Framework (TCF). The
effectiveness of the digital stories was analyzed using the digital story section of the Digital Storytelling
in The Educational Context Rubric developed by Sarica and Usluel (2016).

Based on the findings, pre-service teachers developed skills or gained awareness in many
competencies in TCF. For example, pre-service teachers especially improved their written expression
skills during writing stories and digitizing the scenarios had contributions to their speaking skills. On
the other hand, it is among the prominent findings of the study that pre-service teachers realized the role
of imagination and creativity in scientific studies and benefit from their unique expressions. The videos
prepared by the participants were largely above average for the four sub-dimensions in the evaluation
rubric. It is recommended for researchers who conduct similar studies with teachers or pre-service
teachers dividing the process into several stages and providing feedback to learners at each stage. In
addition, in future studies, interviews can be conducted with participants to examine the factors that
cause deficiencies in the evaluation rubric score. In terms of teacher training, it is thought that the
findings obtained from this study will make important contributions to the field. It is important to carry
out interdisciplinary studies that employ contemporary techniques, methods and technologies in which
the pre-service teachers blend their field knowledge with their technology skills similar to the practices
in this study.
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