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Oz

Bu c¢alismamin amaci, kiiltiivel yasamun kitle iletisim araglariyla nasil doniisiime ugradiginm
gostermek, son teknolojik gelismelerle Sosyal medya araclarmm yasamimizda oynadigr rolii
aragtirmaktir. Arvastirma yapilirken ozellikle, dijital ¢cagin insan iizerinde olumsuz bir etkiye sahip
olmast varsayimindan hareketle, siber kiiltiir ve hiper gerceklik arasindaki catismanin insani
benliginde sorunlara yol aghid1 sonucuna ulagilmaktadrr. Bugiin ulasilan noktada, medyanin biiyiik
oranda 6znenin fikrini etkiledigi; soylemler, imajlar ve semboller iizerinden bilgiyi manipiile ettigi
ve istenilen bicimde popiiler bir kiiltiir yaratt1$1 ¢cok iyi bilinmektedir. Modern toplumlarda medya,
insanlarm diigiincelerini  bigimlendirir, yeniden yapilandirir ve oOzellikle bilginin kontrolii
aracitifryla sosyal bilinci yeniden iiretir. Medya kiiltiirii, tiiketim kiiltiiriiyle baglantilidir. Buna
gore cogu insan, popiiler kiiltiiviin birer tiiketicisidir. Medya, demokraside dordiincii g0z olarak
bilinir ve gercekleri 6zgiir ve medyanin nesnel bir bicimde aktarmasi beklenir. Ortaya ¢iktig1 giinden
beri de yasami degistirmek icin giiclii bir oryantasyon aract oldugu bilinir. Bu anlamda medya,
popiiler kiiltiiriin gelismesinde merkez bir role sahiptir. Dijital ¢ag sayesinde internet, popiiler
kiiltiir iizerinde oldukca 6nemli bir etkiye sahip olup, Sosyal medyamin kullanvm da siber kiiltiiriin
olusmasini destekler. Siber kiiltiir kavram internet teknolojileri tizerinden kiiltiiriin iiretilmesine
ve uygulanmasina isaret eder. Hizla ilerleyen bilgisayar teknolojileri, interneti biitiin kiiltiirel
hayatin, iletisim ve sanatin temel referans noktasi yapar. Dijital devrim, kiiltiir ve sanatin
doniigiimiinii ortaya ¢ikarmaktadir. Bu doniisiim siirecinde, siber alanda, herkes her seyi *bildigini!’
iddia etmeye ve kendilerini yaratici aktiviteye sahip birer ‘sanat¢i’ olarak gormeye baslamistir. Oysa
gercek yasamda, kimse gercegin ne oldugunu bilmemekte, bu anlamda sanal gerceklerin esiri
olmakta ve bu noktada, sanat baglaminda da yaratici eylem degersizlestirilmektedir. Bu durumun
bir sonucu olarak ozneler, kimliklerini kaybetme durumuna gelerek bir hiper gerceklik ile kars
karstya kalirlar. Bu hiper gerceklikte, kimlikler plastiklesir ve bu kimlige sahip olan 6zneler “kendi
benliklerini kiyafet degistirir gibi duruma gore degistiririm’ diisiincesiyle hareket ederler. Fransiz
filozof Jean Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon adli eserinde; gercege olan bakisimizi
kaybettigimizi, hiper gercekligin gercek olarak sunuldugunu ileri siirer.

Anahtar kelimeler : Medya, Popiiler Kiiltiir, Siber kiiltiir, Hiper gerceklik, Simiilasyon, Siyaset

Abstract

Changing life on the Cyber Culture and Hyper Reality

In this research the aim is to examine the transformation of cultural life and the running down of
‘creative action’ by the effect of media and searching how media play a role in our lives, with the
latest technologies. In this context, I will focus on we analyse that using social media how create a
“cyber culture "and how it affects our daily life. Today, at the point reached, it is well known that
the media increasingly influences subject’s opinion and manipulates information through
discourses, images and symbols on visual media and creates a popular culture. The media as
institutions that shape the others’ think and reconstructing or reproducing social consciousness, as
a mediator of values and beliefs, and as the major sources of information and means of information
control within modern societies. The same time, media culture is associated with consumerism, and
in this sense called alternatively *consumer culture’. According to this, most people are consumers
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of popular culture. Media, the fourth eye of democracy, is expected to objectively prepare a realm of
liberation and has the power of an effective orientation to change life since the day it emerged. An
important consideration in any discussion of media and culture is the concept of popular culture. In
this sense, the media have always played a central role in the development of popular culture. Thanks
to digital-age, the internet has had a dramatic impact on popular culture, even using social media
to create a ‘cyber culture’. The word ‘cyber culture’ is referring to certain cultural products and
practices born of computer and Internet Technologies. Advancing speed of computers has made the
internet the central point of reference for all forms of communication, cultural life and art. The
digital revolution has created a transformation of culture and art. Within the cyber area, everyone
knows everything, everyone has become an artist and everyone claims they have artistic and creative
activity, however these claims actually have been running down of “creative action”, whereas in
real life, no one knows who anyone else really is. At the end of this situation, people may be losing
their identities which create an *Hyper reality’. In hyper reality, identity becomes plastic and thinks
‘I can change myself as easily as I change my clothes.” In Simulacra and Simulation, the French
philosopher Jean Baudrillard suggests that we lost sight of “the real” and became more real than the
real, creating a kind of hyper reality in which simulation replaces reproduction and representation.
For Baudrillard the real is dead, it never existed, it was, and is, just a staging, a simulation.
Keywords : Media, Popular Culture, Cyber culture, Hyper reality, Simulation, Policy

Siber Kiiltiir ve Hiper Gergeklik

Diinya degismektedir, dontismektedir. Dogal diinyay1 sanallastiran sey giiniimiizde tiiketim
endtistirisi ya da iletisim teknoloji olarak goriilmekle birlikte asil dontistiiriicti unsur, bilisim
teknolojileridir. Yeni medya, bilgisayar ag: yapilar1 arasinda iletisim kurmaya yarayan
yazilimlara dayanir ve erisilebilirlik olanaklarini yiikseltip toplum igerisinde etkilesim kurma
yetenegini artiran bir arag olarak karsimiza gelir (Koseoglu, 2012: 433-435). Dijital bir kodlama
sistemine sahip ve hiper metinsellik 6zelligi tasiyan, bireylerin karsilikli etkilesime olanak
saglayan ve aktif bir iletisim alani olan yeni medya, enformasyon ¢aginin en temel aracidir
(Yengin, 2012: 128-132). Bu arag, giindelik yasantimizi etkileyerek sosyal, ekonomik ve
kiltiirel yasantimiz1 bigimlendirmektedir. Bu yasam sartlarina katilim yollarin gesitlendiren
bir kavram olarak yeni medya, bireylerin toplum hayatinin her bir alanma kolaylikla
girmelerini saglayacak onemli dijital olanaklar saglayan bir arag¢ olarak dikkat ¢ekmektedir
(Akca, 2014: 18- 20).

Bilisimde faydalandigimiz araglar1 ve bu araglari olusturan teknolojinin bize getirdigi olumlu
yonler oldugu kadar olumsuz yonler de bulunmaktadir. Buna gore, bu ¢alismanin amaci,
bilisim teknolojileri temelinde, kiiltiirel yasamin kitle iletisim araglariyla nasil dontisiime
ugradigini gostermek, son teknolojik gelismelerle Sosyal medya araglarmin yasamimizda
oynadig1 rolii arastirmaktir. Bu anlamda, medya ve 6zellikle Sosyal medya tizerinden nasil bir
siber kiiltiir ve hiper gergeklik yaratildig1 analiz edilerek, bu durumun giinliik yasamimizi
nasil kontrol altina aldig1 gozler oniine serilmistir. Dijital medyanin bizim igin bir tiiketim
ortam1 m1 yoksa yeni bir yonlendirme aract m1 oldugu tartisilacaktir. Buna ek olarak, kitle
iletisim araglarmin etkisi ile geleneksel anlamda sanatta yaratici$in kendini nasil tiikettigi
konusunda bir degerlendirme yapilacaktr.

Medyanin ortaya ¢iktig1 giinden beri, nesnel bir bicimde 6zgiirlitk ortami hazirlanmasina
yardimci olmasi beklenir ve demokrasinin dordiincii gozii olarak tanimlanir. Buna ek olarak,
bireylerin yasamlarini degistirmede etkili bir oryantasyon giiciine sahiptir. Gliniimiiz modern
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diinyasinda, kitle iletisim araglariin etkisi her zamankinden daha fazla ve derindir. Medya,
yasamimizin dogasini degistirme giiciinii ve hakkini kendinde bulabilmektedir. Dijital medya
araglari sadece diinyay1 yansitmakla kalmay1ip, bunun yaninda diinyanin gidisatina keskin bir
bicimde de yon vermektedir. Medya, giin gectikge artan bir bicimde toplumu, devlet
kurumlari, dini sdylemleri istedigi gibi kendi ¢ikarina gore yonlendirebilmektedir.

Medya, yaydig1 ideolojiyi halka kabul ettirebilme potansiyelini sahiptir. Bu anlamda,
¢ogunlukla da demokrasi ve 6zgiirliigiin getirilmesine araci olmak yerine, siyasi bir baski aract
olarak kullanilmaktadir. Buna gore, teknoloji de modern 6znenin kontrol altina alinmasina
ortam hazirlamaktadir diyebiliriz. Internet ve televizyon yoluyla medya, kendi iktidarini
yaratarak kitleler {izerinde kendi goriisleri dogrultusunda hakimiyet kurmaktadir. Boylece,
popiiler kiiltiir diinyasinda kitlelerin ne sececekleri, ne tiiketecekleri bireylerin kendi
kontrolleri disinda belirlenmis olur. Medya, ayn1 zamanda, kendine sézde deger ve inanglari
uzlastiric1 gorevini vererek, bireylerin diisiincelerini sistemin istedigi bicimde yeniden
yapilandirir, sosyal bilinci istenilen sekilde yeniden {iiretir. Bu durum da devlet igerisinde,
demokrasinin dordiincii giicli olarak belirlenen medyanin mi iktidar1 belirledigi, yoksa
iktidarin m1 medyay1 belirledigi tartismasmi beraberinde getirir. Bununla birlikte, iktidar
oyunlarinda gii¢ kimin elindeyse, toplumun kontrolii her zaman i¢in onun elinde olacaktir.
Devlet yapilanmalarinda medya, kapitalist sistem iginde ideolojilerin kitlelere aktarilip
benimsetilmesi konusunda ¢ok etkin bir rol oynar. Ozellikle, dijital medyanin getirdigi yeni
diizen, ‘dijital kapitalizm” kavramiyla agiklanmaktadir. Bu medyanin sahip oldugu ticari
potansiyel, kiiltiirel ve sosyal boyutunu da kapsayarak kapitalizmin dijital alana yayilmasim
saglamgstir. Dijital medya doneminde yasanan degisimler, kiltiirel {rtinlerin
sayisallagtirilarak yapisal degisime ugramasini, tiiketimin kolaylastirilarak kiiresel boyutta
genislemesini getirmigtir. Kiiltiir {iretiminin ortaya cikarilmasinda ve bu iiretilen kiiltiirtin
bireylere birebir yansitilmasinda, iletisim araglar1 etkindir. Medya, popiiler kiiltiiriin en
onemli yayilim aracidir denilebilir. Bugilin ulasilan noktada, ©zellikle gorsel medyanin
bireyleri nasil etkiledigi ve bilgiyi sdylemler, imajlar, semboller iizerinden nasil manipiile
ettii ve istenilen bicimde popiiler bir kiiltiir yarattig1 ¢ok iyi bilinmektedir. Popiiler kiiltiir,
medya araciligiyla varligini gerceklestirir ve birey bu siirecte birtakim egilimlerin esiri olur.
Boylece birey, popiiler kiiltiirtin ortaya koydugu yeni norm ve degerlerle benligini
bi¢cimlendirmeye baslar. Popiiler kiiltiir, kitlelerin popiiler begeni tercihlerini ve kapitalist
endiistri bi¢cimini dayattig1 igin, siirekli tiitketim dogrultusunda kitle kiiltiiriiniin belirleyicisi
ve gerceklestiricisi konumundadir. Tiiketilen seyler ihtiya¢ duyulan degil, arzu edilen
seylerdir.

Bireyin giinliik yasaminda medyanin kritik bir rolii vardir ve iletisimde, dogrudan veya
dolayli bir bi¢imde akis durumunda bulunan mesajlar, bireyin bilgisini ve anlayisin1 yeniden
bicimlendirir. Kimlikler, medya mesajlarina ve onlarin goéz kamastirict kodlarma 6nem
verirler. Mesajlar1 alip ona gore kendilerini yapilandiran kimlikler, miicadele giiciinii yitirerek
kara delige stiriiklenirler (Baudrillard 1991, 66). Her seyin anlamsizlastig1 bir zamanda medya,
modern toplumda kendini bilginin gercek kaynag: olarak yansitir. Bu baglamda Boudrillard,
iletisim teknolojilerinin toplumlarda merkezi bir rol oynamasiyla birlikte, cok fazla bilginin
ama bununla birlikte, ¢cok daha az anlamin bulundugu bir evrende oldugumuzu ifade eder
(Baudrillard 1991, 22).
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“Teknoloji, gorsellestirilmis gerceklik araciligiyla bireyi gercek

olduguna inandig1 bir evrene yerlestirir. Ciinkii birey, bu evreni

gormektedir. Ama bu evren, biitiintiyle kurgusal bir imajlar

diinyasidir. Goriintii temelli gercekler iiretilmekte ve tiiketilmekte

oldugu icin kurgusaldir. Ornegin televizyon, var olan gergekligi

goriintiiye yansittigi durumuyla tek etkili gerceklik yapmakta ve

kendisine bakilmay1 kaginilmaz kilmaktadir (Bayr1 2011, 96)”.
Buna ek olarak televizyon, diger iletisim araglarindan farkl olarak, her siiftan kesime aninda
ulasabilir. Bu da her kesimden insanin, gercek ve kurgu belirsizligine siiriiklenmesi anlamin
tasir. Bu konuda Baudrillard “yagsam ile televizyon birbirlerinden ayrilmas: imkansiz bir
soliisyona benzemektedir” der (Baudrillard 2005a, 55)
Dijital teknoloji, zaman ve mekan kavramlarini énemsizlestirerek, diinyanin farkli cografi
bolgelerinde yer alan diger bireylerle her tiir iletisimin kurulmasini miimkiin kilmistir. Ayr
zamanda enformasyon depolama, simiflandirma, isleme, iletme ve yeniden olusturma gibi
ozelliklere sahip olan bu teknoloji, biiyiik miktarlarda bilgiye zahmetsiz ve hizli sekilde
ulasma imkanini da sunmaktadir. Bu anlamda geleneksel medya, bi¢im degistirmistir (Dolgun
2005, 41). Zaman ve mekan smnirlarinin ortadan kalkmasiyla internet yaymnciligi gelismis,
geleneksel medyanin internet ortamina taginmasi ile de yeni bir medya tiirii ortaya ¢ikmugtir.
Bu medya tiirii ayn1 ortamda radyo, televizyon, gazete gibi farkli geleneksel mecralar1 ayni
anda sunarak melez bir medya iirlintiniin dogmasina yol agmustir.
Kitle iletisim araglarindan biri olan internet, zaman ve mekanin yeniden yapilandirilmasma
yol agar. Ozellikle siber mekan, siirekli gelisim durumundadir. Bu anlamda internetin kendi
teknik diliyle, ‘siber mekan heniiz yapim asamasimndadir’ diyebiliriz. Bireyler, Sosyal medya
araciligi ile kiiltiirler aras1 zaman ve mekan gercevesinde diger 6znelerle etkilesmekte, fiziksel,
toplumsal ve kiiltiirel 6zelligini, sesini, goriintiisiinii dikkate alarak, sanal kimliklerini
belirlemekte, hatta etkilesim siirecinde kendi kimligini, cinsiyetini toplumsal rol ve statiisiinii
gizleyerek iletisimde bulunma hakkini1 kendinde gorebilmektedir. Dijital medya ortaminda
kigiler arast iletisim, artik dogrudan degil, dolayli ve gorsel algilama {izerinde temellenir. Bu
ortamda ‘ikinci bir ben’in tiretilmesiyle iletisim, bedensiz bir sekilde gerceklesir. Bedensiz
iletisim, insanlarin arzulanmayan fiziksel 6zelliklerini gizlemelerine de olanak verir. Sanal
alemde kurgulanmis kimlikler yaratan bireyler, bir anlamda yasamlarini1 oyuna dontistiirerek
basrolde oynamaktadirlar.
Internet, kimliklerin ayni zamanda biligsel, sosyal ve duygusal gereksinimlerini
gidermektedir. Bireyler internet araciligiyla, elektronik bir bicimde gergek veya gergek
olmayan duygularini diger bireylere aktararak kendilerini sanal anlamda var etmektedirler.
Burada bireyler, giiniin modasina gore, neleri nasil algilayip algilayamayacagina, hangi rol
elbiselerini giyip ¢ikaracagma, digerlerinin kendi kimligine yonelik algilarmi nasil
yonetecegine etkilesim macerasinin akisina gore karar verirler. Sanal alemde kimligini diledigi
gibi secebilen birey, gercek yasamda belki de ulasilmasi imkansiz olan alternatif kimliklerle
ortaya ¢ikmakta ve istedigi zaman da ortadan kaybolma hakkini kendinde bulabilmektedir.
Internet ortaminda, kimlik sunum taktiklerini kullanarak, kendine ve digerlerine iligkin
algilar1 kendi egosuna gore yonlendirebilmektedir. Diger bir ifadeyle, sanal ortamda kimlik
sunumlari, goriingti, imaj, rol yapma suretiyle kurgusallasmaktadir.
Giinliik yasamimizi derinden etkileyen internet, nasil diisiindiigiimiizden nasil yazacagimiza
kadar her seyi belirlemistir. Dijital teknolojiyle birlikte, az bilgiyle ¢ok islem yapabilecek ara
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ylizler iiretilmektedir” (Yengin 2014.119). Dijital cag sayesinde internet, popiiler kiiltiirtin
dontistiiriicii temel araci durumuna gelmistir. Bu giiniin medyasi, Facebook, Instagram,
Twitter vb. gibi Sosyal medya olarak adlandirilan kiiresel network sistemlerinin bir
birlesimidir. Sosyal medya sadece fotograf, video paylasimi biciminde degil, hem de bloglar,
online sosyal forumlar, chat vb. iletisimi bi¢ciminde de kendini var etmektedir. Bu baglamda,
Sosyal medya kullanicilari, sanal alem iizerinde ne yaptiklarmi, ne gordiiklerini ve ne
duyduklarmi 6zgiirce segebiliyor hissine kapilmaktadirlar. Ancak bu durum ne yazik ki
sadece bir yanilsamadan ibarettir, ¢linkii Sosyal medya, iktidar ve otoriter rejimlerin elinde,
bir gozleteme ve baski aracidir. Ozellikle Facebook ve Twitter gibi Sosyal medya araglari
tizerinden gerceklesen gozetleme, bizim her an ve herkes tarafindan kolaylikla goriinebilir
olmamizi saglamistir. Yasam icinde devletlerin uyguladigi, George Orwell'in 1984 adh
eserindeki gibi, kontrollii bir gozlemle isleyen ‘Big Brother” senaryolari, kitleleri daha da
apolitize etmis, bu anlamda Sosyal medya, bir Ozgiirlitk yanilsamas: olarak karsimiza
cikmuistir.

Dijital ¢cag sayesinde, internet mesafeleri yok ediyormus gibi goziikmekte ve Sosyal medyanin
kullanimiyla da yeni bir “siber kiiltiir” diinyas: yaratilmaktadir. Siber kiiltiir kelimesi, internet
teknolojileri lizerinden kiiltiirtin iiretilmesine ve uygulanmasina isaret etmektedir. Dijital
medyayla birlikte yeni kiiltiirel bigimlerin ve iirtinlerin ortaya ¢ikmasi, kiiltiiriin dontigtime
ugramasi siber kiiltiir alaninin dogmasina sebep olmustur. Giderek genisleyen bir kavram
olarak siber kiiltiir, birey ve dijital teknolojilerin nasil etkilesime girdigini, birlikte nasil var
oldugunu gostermektedir. Siber kiiltiir, siber alandaki yasam tarzlari ya da siber alanin
sekillendirdigi yagsam tarzlar1 olarak goriilebilmektedir. Bu baglamda siber kiiltiir, yeni
teknolojilerin insan yasamini ve yasamindaki temsilleri, imajlari, anlamlar1 nasil degistirdigi
tizerine diisiinmeyi igermektedir (Bell 2007, 28). Siber kiiltiir, sanal ortamda stirekli gelisim ve
hizli bir degisim iginde bulunan, bireyin kendisini takip etmesi gerektigi duygusu uyandiran,
aksi takdirde yasamdan geri kalacagini diistindiiren bir yapiya sahiptir.

Toplumda, dijital teknoloji araciligiyla yeni ‘hareketsiz toplumsallasma’ bigimleri
ortaya ¢ikmis, internete hizli bir bicimde ulasma imkarn ile de toplum icinde biitiin siber
iletisim bicimleri, kiiltiirel yasam ve sanat i¢in bir referans noktas1 durumuna gelmistir. Birer
hareketsiz toplumsallasma arac1 olan yeni medya ortamlarinin yeni toplumsal iliskilere olanak
saglayarak yeni sosyal iligkilerin kurulmasma imkan tanidig1, ayrica bireylere toplumsal ve
siyasal olaylar1 izleme, bu olaylara ilgi duyma, onemseme ve harekete ge¢me gibi
toplumsallasma alanlarinda 6nemli islevler tistlendigi goriilmektedir (Cambay, 2015: 246).

Siber Kiiltiir ve Hiper Gergeklikte Sanat

Siber kiiltiir, glinliik yasam kadar sanata ve yaratici diistinceye de bi¢cim vermektedir. Bu
anlamda elestirel bir bigcimde baktigimizda, teknoloji c¢aginda, yaraticilik ve sanatsal
uygulamalarin giictinii kaybettigini goriiriiz. Yirmi birinci yiizyilda, 6zellikle kapitalist bir
sistemin egemen oldugu diinyada, yaraticilik ne yazik ki ekonominin bir nesnesi olmus, bu da
sanatsal degerin benligini yitirmesine yol a¢mistir. Medya, sanat ve sanatg igin yeni bir
varolus tarzi yaratmis, bu yeni varolus tarziyla onlarin bir nesne olarak sunulmasina yardim
etmistir. Sanat eserinin kendi 6ziine aykir1 olan metalasma siireci de teknoloji araciligiyla
doruk noktasina ulagmustir.

Glintimiizde Ozellikle yaratici iiretim, dijital sanat {iretimiyle yer degistirmekte, internetin
sanat liretimi yaraticiliga sekte vurmakta ve sanat sistemi iginde yabancilasmaya neden
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olmaktadir. Sanatin bir ekonomi nesnesi olarak goriilmesi, yaraticihigin saf dis1 birakilmasina
yol acmaktadir. Bu siirecte sanatcilar, sanat eserlerini ortaya koyarken, popiiler kiiltiiriin
kendilerinden istedigini verebilmek ve popiiler olabilmek adina yaraticiliktan uzak, zorlama
eserler ¢ikarmaktadir. Kuspit, Sanatin Sonu adli eserinde, Post Modern sanatgilar1 sanatgi
karikattirleri olarak gordiigiinii belirtir. Ona gore sanatgi, Post Modernizm ile birlikte siradan
biri durumuna doniismiistiir. Sanat, Post modern sanatgilarin elinde, toplumsal agidan
gereksiz bir sey durumuna gelmistir (Kuspit 2006, 72).

Sanat pazarinda var olma cabasiyla sanatgi, ilgi cekici ve ayirt edici 6zelliklerini 6n plana
citkarmaya calisir. Ayrica, simiilasyonla birlikte, sanat¢inin eserini degerlendirmede ortaya
cikan temel Olgiit yok olmus sayilir. Bu yiizden sanat¢inin kisa bir stireligine de olsa var
olabilmesi i¢in sansasyon yaratabilecek haberlere ihtiyaci vardir. Boylece sanatgi, kendisinden
s0z ettirme kaygisiyla popiiler kiiltiiriin bir pargasi olur. Sanat, ne zorla eser vermeye calismak
ne de sistemin sanatqidan istedigi fabrikasyon eserleri iiretmektir. Sanat, dogal bir bi¢cimde
ortaya ¢ikan yaraticilikla anlam kazanir. Ne yazik ki modern ¢agda, dijital baglamda sanat ve
sanat¢inin durumu, sanat¢inin kendisine ve sanata yabancilasmasiyla sonuglanmistir.
Popiiler sanatcilar, tema ve metafor olarak genelde popiiler kiiltiir ve teknolojiye
yonelmiglerdir. Her seyin metaya doniistiigii bir cevrede sanatgi, kendisine yon veren yaratici
niteliklerini terk ederek, kendine ve topluma yabancilasmistir ki bu yabancilasma, kapitalist
toplumlarin tiretimle iligkili her etkinliginde kac¢inilmaz olarak yasanmaktadir. Kapitalist
toplumda sanat, her kesime hitap etme, popiilerlesme egiliminde bulunabilir ki bu da Kitsch
ve Kitsch’in ¢ogalimi, yani simiilasyon estetigini yticeltir. Andy Warhol'un “Bir makine olmak
istiyorum” soziintin ardinda bu tespit yer almaktadir. Warhol, bu sdylemiyle sanat {iriinii
olmayan tiretimleri sanat tiriinii gibi yansitmig ve onlarin popiiler sanat tirtinti olmalarini
saglamigtir. Popiiler sanat, popiiler kitle kiiltiirtiniin tema ve teknikleriyle karakterize
edilmistir. Pop sanatin 6ncii sanatgis1 Warhol, popiiler kiiltiiriin bir getirisi olan fotografik
imgeleri farkli bir sekilde kullanarak, sanata ekonomik bir anlam yiiklemistir. Warhol, 1975
yilinda sanatin biiyiik bir basariyla paraya doniistiiriilebilecegi diistincesine agiklik
getirmistir: “Piyasa sanati, Sanat'm ardindan gelen asamadir. Ben bu ise ticari sanat¢1 olarak
basladim ve piyasa sanatgisi olarak bitirmek istiyorum... Para kazanmak sanattir, ¢calismak da
sanattir, piyasada iyi is yapmaksa en iyi sanattir” (Warhol 1989, 459). Goriilecegi iizere,
Amerika’daki sanayilesme ve makinelesmenin yarattig1 etki, donemin sanatgisi {izerinde de
etkisini gostermistir. Warhol da kendisini bir makine olarak gorerek, calismalarini sadece
¢ogaltmak ve kopyalamak biciminde ortaya koymustur. Popiiler kiiltiiriin 6ne ¢ikardig:
isimleri, serigrafi ve fotografik imgelem teknigiyle calismalarinda kullanmuis, sanatla ilgili
goriisleri ve eserleri konusundaki diisiinceleriyle geleneksel sanat cevrelerini saskina
cevirmistir.

Yirminci ytizyilda, kiiltiir endiistrisi kapitalist {iretimin baskin bir bi¢imi olurken, Yirmi birinci
ylizyilda ise kiiltiir endiistrisi popiiler bir yaratict endiistri oldu. Bu da elbette yaraticiligin
sinirlarini beraberinde getirdi. Bu ¢agin sanati, hem sermayecilerin sanat tizerinde yatirimi
bi¢ciminde hem de sanatgilar, galeriler ve miizeler {izerinden elde edilen sermaye bigiminde
ortaya ¢ikmustir. Cagimizda dijital devrim, sanat ve kiiltiiriin dontistimiine aracilik ederek,
yaraticiligin anlaminin ‘girisimcilik” olarak anilmasina neden olmustur. Boylece, kaginilmaz
olarak ekonomik gii¢ sahipleri sanatin belirleyicisi konumuna ytiikselmistir. Sanatin icerigi her
tiirlti materyali igine almasiyla genislemis ve bdylece sanat, ekonomik bir degisim araci
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olmustur. Sanatin sadece ekonomik deger olarak algilandig: bir diinya bizi; sanat nedir ve
gercek sanat¢i kimdir sorulariyla bas basa birakir.
Ayni zamanda, siber alanda sanat¢inin ne oldugu ve niteligi kaybolmus, her birey teknolojik
araclar1 kullanarak ortaya koyduklariyla kendini sanat¢i olarak tanimla giiclinii kendinde
bulmustur. Buna gore, bilgisayar teknolojilerinden anlayan hemen hemen herkes bu durumda
‘sanatgr’ olabilmektedir. Ornegin bireyler, dijital programlarla gektikleri fotograflar iizerinde
renk ve tonlarda oynama yaparak veya bilgisayarlara yiiklenen 6zel programla yapilan
cizimlerle birebir sanat eseri lirettikleri sanisina kapilmiglardir. Bu sanilar, yaratici diistince ve
eylemin yok olusunun bir sonucudur. Gergek yasamda bu bireyler, ne sanat¢t ne de sanat
ireticisidirler. Bu durum, bireylerin kendi benliklerini, kimliklerini bir hiper gerceklik
yaratarak yok ettikleri anlamimni tasir.
Gergegin yitirilisi, popiiler kiltiirtin gii¢ kaynaklarindan biridir. Medya aracilifiyla
tiiketicilere arzularinin gergeklesecegi mesajinin verilmesi, kitle iletisim araglarmin gergek
olmayan olaylar1 gercekmiscesine sunmasi, reklam imgelerinde ‘ideal’ mutlu birey
gortiniimlerinin yer almasi, aslinda gercegin hiper gerceklik boyutudur. Hiper gerceklik,
gercek diinyadakinden daha ¢ok imaj dizgelerinin yansimalariyla ortaya cikar. Kitle iletisim
araclari, diinyay1 hiper gerceklik yoluyla tanimlar ve bu noktada kendi algilarimiz gercek
degil, hiper gergekligin birebir kendisidir. Bu hiper gerceklikte, kimlikler plastiklesmistir ve
bu kimlige sahip olan bireyler, ‘kendi kimligimi kiyafet degistirir gibi duruma gore
degistirebilirim” diistincesiyle hareket ederler.
Simiilakrlar ve Simiilasyon adli eserinde Baudrillard, orjinal ve kopyasi ile gercek ve sahtesi
arasindaki bunalimi tanimlamak igin bizi simiilasyon diistincesiyle bas basa birakir. Burada,
gercekligin yok olusunu vurgular. Sanat Komplosu adli eserinde ise sunlari ifade eder:
“Simiilasyon, 6zgiin olmayani 6zgiin olmayan bir yolla yeniden {tiretti!” (Baudrillard 2005b,
16). Sanat o6zgilinliigiinii, ayricaliklarini simiilasyon evreninde tam anlamiyla yitirmistir.
Gergekligin bilgisinin bize aktarilmas: veya iletilmesinde problemler vardir ki bu problemler,
bizi simiilasyona, diger bir ifade ile kopyanin kopyasmna gotiirmektedir. Simiilasyon, etkin
oldugu post modern donemin belirsizlik ilkesiyle uyumlu olarak, gercekle sanal arasindaki
ayrimu belirsizlestirerek varlhik kazanir. Baudrillard, gercekligin simiilasyona doniismesine
kiiltiir endtistrisinin neden oldugunu, yasadigimiz evrenin bir simiilasyon evreni oldugunu
acikca belirtir ve iletisim teknolojilerinin dogal diinyay: teknolojik olarak yorumlayan bir
hiper gergeklige dontistiirdiigiinii soyler.
Glintimiizde sistem tamamen belirsiz bir ortama dogru

siriiklenmekte, tiim gerceklik kod ve simiilasyona 0zgii hiper

gerceklik tarafindan emilmektedir. Artik yasantimizi eski gerceklik

ilkesinin yerini alan bir simiilasyon ilkesi belirlemektedir. Ereklerimizi

yitirince modellerin belirledigi bir yeniden-iiretim siireci i¢ine girdik.

(Baudrillard, 2008, 3)
Baudrillard’a gore yasam, kurgusal anlamda yapay bir hale gelmistir. Kurgusal siyasi,
ekonomik ve dini glindemler, yapay savaslar ve yapay yasamlar gittikce gerceginin yerini
almaktadir. boylece hiper gerceklik olusturularak bunlar, bireyler tarafindan da gerceginden
daha gercek olarak algilanmaktadir. Baudrillard, hiper gerceklik araciliiyla bizim gercekligi
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kaybettigimizi ve simiilasyonun simge ve sembollerin yerini aldigini belirtir.! Baudrillard
haklidir. Gergeklik, sadece bir simiilasyondan ibarettir.

Sonug¢

Tim diinyay: elektronik ortamda birbirine baglayan dijital teknoloji temelinde internet,
giniimiiz toplumunda dontistiiriicti bir rol oynamaktadir. Siirekli degisimle yeniden
sekillenen siber kiiltiir, ayn1 zamanda kontrol rejimlerini de baskin bir bicimde var etmistir.
Siber alanda ozgiirlestigini diistintip yeni kimliklerin pesinde kosan birey, kontrol
mekanizmasi temelinde kimliksizlesme ile kars: karsiyadir.

Ayrica siber alanda, hiper gergeklikle tanisan bireyin yasamindaki gerceklik sikintilidir ve
bugiinkii yasami sadece imgeden, yanilsamadan ya da simiilasyondan ibarettir. Ozellikle
sanat alaninda, sanat ve sanatginin sorun yasamasimna ortam hazirlayan siber kiiltiir, hiper
gergeklik ile simiilasyon yasamda temel noktalar olmustur. Gelinen son noktada, sanatin
temel yapilarindan olan nitelik, 6zgiinliik, 6zerklik gibi kavramlarin yerini ‘ne olsa gider!
(everything goes) slogan1 almig, her alanda kendini gosteren manipiilasyon sanatin
yapilanmasini degistirmistir.

Kisaca, bilisim teknolojisinin ilerlemesiyle birlikte yasam Onemli bir bi¢cimde degisime
ugramis, soylemden sanata kadar her alanda doniistim baslamistir.
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