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Glinimuzdeki en etkili medya kuramcilarindan birisi olan Fransiz post modern yazar Jean Baudrillard modern kitle iletisim
araglarinin etkisinin diger teknolojilerin etkisinden daha farkhi ve derin oldugunu vurgulamistir. Baudrillard’a gore, kitle
iletisiminin 6zellikle de televizyon gibi elektronik medyanin gelisi tam da yasamlarimizin niteligini degistirmistir. Televizyon bize
yalnizca diinyayi gostermez, giderek iginde yasadigimiz diinyanin aslinda ne oldugunu belirler. Benzer sekilde, Fransiz diiglinir
Jean Baudrillard’in gelistirdigi “Simdlasyon Kurami” bu olgulari kiltlirel simgesel sistemi anlamada simulakr kavramiyla
aciklamistir. Buna gore, gercekligin “gibiligi” ya da goziikmesi, sosyal yasami dizenlemektedir. Simulakr, toplumun kendisini,
cevresini nasil anladigini belirleyen kategorilerle birlikte bir gergeklik ilkesi sunmaktadir. Similakrlar statiikoyu stirdiirmek ve
yeniden tUretmek anlaminda kurumsal uygulamalar diizenlemektedir. Simulakr tarihsel olarak yavags yavas gelisir. Baudrillard,
“Simulacra and Simulation” adl eserinde egitimin olmadigini sadece ileri kapitalizmde dogabilecek esitsizlikleri maskeleyen bir
egitim simulasyonu oldugunu vurgulamistir. Bu baglamda “egitim programlari bir similakr olarak ele alinabilir mi?” sorusu bu
calismanin temel amacini olusturmaktadir. Arastirmada dnce Baudrillard felsefesi incelenecektir. ikinci asamada ise egitimde
program gelistirmede ihtiya¢ analizi agisindan Baudrillard’in gérisleri ele alinacaktir. Uglinci asamada ise program
gelistirmenin ekonomik, sosyal ve felsefi temelleri agisindan Baudrillard’in gérusleri ele alinacaktir. Son olarak ise program
gelistirme modelleri agisindan Baudrillard’in gorisleri incelenecektir. Calisma sonuglari literatirle tartisildiktan sonra konuyla
ilgili 6neriler belirtilmistir.

Abstract

One of the most influential media theorists, the French postmodernist Jean Baudrillard, emphasized that the impact of modern
mass media is significantly different and has deeper effects than the impact of other technologies. According to him, the advent
of mass media, especially electronic media such as television, has changed the quality of our lives. Television does not only
show us the world, but it determines what the world we live in is actually what it is (Giddens, 2012). Similarly, the Simulation
Theory developed by the French thinker Jean Baudrillard explained these facts with the concept of the concept of simulacrum
to understand the cultural symbolic system. According to this, the pretense of reality regulates social life. Simulacrum presents
a principle of reality with the categories that determine how society understands itself and its environment. Simulacrums
organize institutional practices in terms of maintaining and reproducing the status quo. Simulacrum develops slowly (Aydogan,
Yaylaci, 2005). Baudrillard argues that a simulacrum is not a copy of the real but becomes truth in its own right. In this context
Baudrillard emphasized that there is no education, but there is a training simulation that masks inequalities that can only arise
in advanced capitalism. In this context, the question whether the curriculums be considered as a simulacrum is the main
purpose of this study. In the study, Baudrillard philosophy will be examined first. In the second stage, Baudrillard's views will
be discussed in terms of needs analysis in curriculum development. In the third stage, Baudrillard's views will be discussed in
terms of the economic, social and philosophical foundations of program development. Finally, Baudrillard's views will be
examined in terms of program development models.
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Extended Abstract

Introduction

One of the most influential media theorists, the French postmodernist Jean Baudrillard, emphasized that the impact of modern
mass media is significantly different and has deeper effects than the impact of other technologies. According to him, the advent
of mass media, especially electronic media such as television, has changed the quality of our lives. Television does not only show
us the world, but it determines what the world we live in is actually what it is (Giddens, 2012). Similarly, the Simulation Theory
developed by the French thinker Jean Baudrillard explained these facts with the concept of the concept of simulacrum to
understand the cultural symbolic system. According to this, the pretense of reality regulates social life. Simulacrum presents a
principle of reality with the categories that determine how society understands itself and its environment. Simulacrums organize
institutional practices in terms of maintaining and reproducing the status quo. Simulacrum develops slowly (Aydogan and Yaylaci,
2005). Baudrillard argues that a simulacrum is not a copy of the real, but becomes truth in its own right. In this context Baudrillard
emphasized that there is no education, but there is a training simulation that masks inequalities that can only arise in advanced
capitalism. Baudrillard's main argument is that in the postmodern era we can no longer distinguish between the “hyper-
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real” which is the artificially recreated version of the real and the “real”. This means that simulation overturns and changes
the reality itself. In other words, what is called simulation does not emerge as something that conceals the truth, but rather the
reality itself (Kara, 2019: 1). According to this, “knowledge emerges as the information of the disappearance of truth and reality
in the most fundamental way rather than something produced as a result of an isolated objectobject relationship (Glzel, 2015:
69).

Method

In this study, one of the qualitative research methods, document analysis method was used. Records of an event or process
taken by individuals or groups in different ways are defined as documents. Online archive resources are also considered as
documents. According to Karasar (2008), document analysis includes pictures, films, etc., which bear traces of past phenomena.
According to this, firstly the records related to the subject were collected, examined and evaluated by taking into consideration
the determined criteria (Ekiz, 2009). Within the scope of the study, in the light of Baudrillard's main works, master’s theses and
doctoral dissertations in YOK National Thesis Center were examined and interpreted through various Turkish articles. Especially
when selecting works following criteria is taken into account:

Criterion 1- Baudrillard's name or Baudrillard's concepts of simulation and simulacr should be in the title or summary.
Criterion 2- In addition, it was taken to ensure that the contents of the work were directly related to Baudrillard's philosophy.

When analyzing the data, first of all, related comments and sentences collected by a researcher were written in an essay form.
In the second stage, the essay was revised by the other two researchers in the context of the relevant literature. In the last stage,
the article was reinterpreted by the first author and it was finalized with the arrangement of all three authors.

Result and Discussion

The radical questioning of Jean Baudrillard's sign, symbol and simulation concepts in our postmodern age is important for the
evaluation of contemporary educational practices because education is also the part of contemporary society. Baudrillard's theory
of simulation is not the conflict of the abstract and concrete; but is the battle of imitation with reality. Imitations replacing reality;
it reveals the hyper-reality which is the result of the indifference of the artificial from the real (Okuyan, 2018: 3). At this point, it
can be said that the production of information can be handled in parallel with the production of the image. In this context,
knowledge has been produced in four stages from past to present.

The knowledge phase as a reflection of a deep reality points to this period of human history, the period before the industrial
revolution that began in the 18th century. Because of the direct correlation between the chair and the symbolic significance it
represents (investment in time, work and expertise), anyone who made it to the chair could quickly understand and “read” its
meaning. Similarly, law, religion or philosophy, which could be considered more abstract disciplines reflected a metaphysics built
on this concreteness of knowledge.

The phase of knowledge that alters and hides a deep reality is roughly the mid-18th to 19th centuries coinciding with the
emergence of nationstates and the early industrial revolution after the French Revolution. At this stage, the symbolic meaning of
knowledge begins to dissolve or disintegrate, and its relationship to reality becomes weaker. In this scenario, a chair is still
designed and produced by a skilled craftsman however, the direct link between chair (“decisive”) and investment in time, work
and expertise (“specified”) is sacrificed for efficiency. Although more than one chair can quickly exit the assembly line and be
distributed and sold to more people, each chair produced contains only a part of the “meaning” of the firstorder protype chair.

The stage of knowledge that conceals the absence of a deep reality coincides with the rise of the industrial era, from the late
19th century to the late 20th century. At this stage, something else happens in the spread of mechanization: objects were neither
initially created from their first prototypes for beauty or quality, nor for their original use but for ease of use. This can be
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examplified by the fruits and vegetables that are grown because they can be sent over long distances, rather than flavor or
nutritional value. In this context, what drives consumption is not the necessity, but marketing and advertising.

The phase of knowledge which is not pure to any kind of reality, and which is pure self-simulation, returns to an entertainment
space where the connection between symbolic and reality is completely solved and what we obtain enters into an infinite series
of reflection. The most typical example is the examination system. Accordingly, the ratio and proportion subject in mathematics
is not a knowledge that is learned in order to analyze the ratio and proportion between things in the real world, but a symbolic
problem that must be solved in certain patterns. Accordingly, the most known triangle 3 4 5 is a pattern of geometry independent
of the ratio and proportion. The law of multiple proportion in chemistry or torque in physics is a relationship that arises in certain
problem patterns that are independent of the ratio and proportion. For this reason, the “real” the ratio and proportion is more a
mathematical pattern related to fractions. This is exactly what it defines as the production of a hyper-reality (réel), which is actually
more real than “the real” (Kartal, 2013: 76).

Although the rhetoric that curriculums are conducted according to needs analysis is at the forefront, how objective these needs
are and how those needs are determined are open questions regarding the curriculums The most basic problem arises in the
definition of the need. It should be taken into consideration that the education programs are designed according to the needs of
certain social groups rather than the needs of the whole society. Thus, a curriculum makes the ideal human model based on these
needs and simulation logic by creating varios centers of attraction, images and models endlessly to ensure the continuity of the
system. Thus, needs now target values rather than objects, and satisfaction of needs means adopting these values first. The
unconscious, automatic basic preference of the consumer is to adopt the lifestyle of a particular society in this regard (Baudrillard,
2013: 73). Curriculums are the means of achieving this also.

Suggestions for the results of this study are as follows:

- Considering Baudrillard's ideas, it should be explored and examined how simulation of information can be directed in
positive ways or how risks can be turned into opportunities.

- In the context of Baudrillard's ideas, educational programs should be examined, including implicit program aspects,
and the integration of technology should not be seen as a simple content update in education.

- In addition to exams that are suspicious of choosing who is truly successful because it provides objectivity,
opportunities should be recognized and created for individuals to manifest themselves in other ways.

Recommendations for future studies are as follows:
- This study can be done by taking the opinions of students, teachers and academics in terms of Baudrillard's ideas.

- This study can be applied to a more indepth sociological research using different interview designs, for example using
interview method.

- This study can be re-examined by comparing in terms of different texts and views of different philosophers.
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GIRIS

Tarih boyunca hakikat, gercek ve dogru olan {izerine bir¢cok tartisma yapilmis ve bu tartismalar dogrultusunda bircok felsefe ve
bilimsel teori ortaya atilmistir. Bununla beraber, gectigimiz son iki ylizyil geligsen iletisim araglariyla hakikate bakista bambaska bir
bakis agisi sunmustur. Artik orada ve burada ayrimi kalkmis, zaman ve mekan arasindaki iliski nedensellik anlayisinin disina
cikmistir. Bu baglamda, 6zellikle sanal olana, hiper-gerceklige iliskin gérusleriyle Jean Baudrillard (1929-2007) 6ne ¢ikan bir filozof,
sosyolog ve kltlr teorisyeni olarak 6n plana ¢ikmistir. Kuramsal bir terorist olarak nitelenen Baudrillard, 6ne strdigu fikirleriyle
Bati’'nin evrensellik adina yapmis oldugu bitiin eylem ve sdylemlerin bos olduguna vurgu yapmis ve Bati medeniyetinin mutlak
anlamda ¢okecegini dngérmistir (Cimen, 2018: 2).

Jean Baudrillard’in taninmasini saglayan en inli ve muhtemelen en etkili eseri, 1981 yilinda yazilmis, gergeklik ile sembolik
rekreasyonlar arasindaki iliskiyi ele aldigi Similakrlar ve Simulasyon kitabidir. Bu eserde O, ginimiz politik ve ideolojik
hareketlerine dénik radikal bir elestiri ortaya koymustur (Kara, 2019: 1). Baudrillard elestirilerinde medyanin ticarilesmesi sonug,
imge ve sanat tiiketimine verilen 6nemine ve gelisen teknolojilerin glinimiize olan etkisine odaklanmistir (Dursun, 2018: 1).
Baudrillard temel olarak giiniimiz diinyasinda gergekligin ortadan kaybolma asamasina nasil geldigini ve “gergek olandan daha
gercek” modellerle degistirildigini incelemistir. Bu mevcut durum teshisini ¢evreleyen temel fikir hiper-gerceklik dedigi seydir
(Mendoza, 2010: 46). “Simulacra ve Simiilasyon” da Baudrillard, sadece Simulakrlar ve simiilasyonun mevcut oldugu bir diinyada
neler oldugunu sorgulamistir (Dursun, 2018: 5). Baudrillard'in temel arglimani, postmodern ¢agda, artik gercek olanin yapay olarak
yeniden yaratilmis bir versiyonu olan “hiper-gercek” ile “gercek” olanlari birbirinden ayirt edemeyecegimiz seklindedir. Bu
simiilasyon’un gercegi devirmesi ve degistirmesi anlamina gelmektedir. Baska bir deyisle similasyon denilen sey, gercegi gizleyen
bir sey olarak ortaya ¢cikmamakta tam tersine gercegin kendisi olmaktadir (Kara, 2019: 1). Buna goére “bilgi” yalitik bir 6znenesne
iliskisi sonucunda Uretilen bir seyden ¢ok en temelde hakikatin ve “gercgekligin” yok olusunu da haber veren bir sey olarak ortaya
¢tkmaktadir (Guzel, 2015: 69). Bu baglamda Baudrillard, hakikatin degisiminin sebebi olarak ‘sanal’i ortaya koymustur. Burada
sanal televizyon ve internet gibi yeni tir iletisim araglarini ifadeeder. Artik bireyler, bu aygitlarin yarattigi evrende birer “kitle”
gercegi haline gelmis ve televizyon, reklam, imaj ve imgeler vasitasiyla sanal olana inandiriimis ve kendi gergekliklerini yitirmislerdir
(Okuyan, 2018: 50). Bu sanal algilarin gergek algilarin yerini almaya baslamasi anlamina gelmektedir (Dursun, 2018: 1). Baudrillard,
1970Q’li yillarin ortalarindaki siirecte modern 6ncesi sembolik toplumlarla modern kapitalizm arasindaki kopus kadar radikal bir
boélinmenin gergeklestigini 6ne stirmstir ve ortaya ¢ikan similasyon olgusu lzerine yiikselen, similasyona dayanan post modern
toplumun ortaya ¢iktigini savunmustur (Cevizci, 2011: 1556). Bu baglamda Baudrillard’a gore, Post modern topluma dair olan bu
hipergergeklik evresine gegis imgenin dontusimu baglaminda dort evrede gelismistir (Gluzel, 2015: 69). Buna gore imgeye 6zgl
cesitli asamalar/basamaklar soyle siralanmistir (Baudrillard, 2011: 14):

- derin bir gercgekligin yansimasi olarak imge,

- derin bir gercekligi degistiren ve gizleyen imge,

- derin bir gergekligin yoklugunu gizleyen imge,

- gercekligin hicbir cesidiyle iliskisi olmayan, kendi kendinin saf simtlakri olan imge.

Birinci evrede gostergeler, baska bir deyisle sozciiklerle imgeler, gercekligin yansimalari olarak islev gorir. Bu baglamda imge
olumlu bir nitelige sahiptir ¢linkli imge burada bir tir ayin gérevi yapmaktadir (Baudrillard, 2011: 14). Bu evreyi Tirkiye tarihi
acisinda, Tanzimat ve Cumhuriyet’in kurulusundan 1990l yillara gecen siire olarak ele alinabilir. Bu dénemde dikkat edilirse yazili
basinin ve radyonun etkili oldugu, edebiyatin, roman ve siirlerin gercekligi entelektlel agidan yansittigl bir evredir. Bununla
beraber, birinci evrenin belirli bir okur-yazar kesimi ile sinirli oldugunu vurgulamak gerekir.

ikinci evrede, gdstergeler artik hakikati siislemeye, abartmaya ve hatta carpitmaya baslarlar. ikinci durumda imge olumsuz bir
nitelige sahiptir. Bu baglamda imge kara biyd tiirinden bir seye doniistr (Baudrillard, 2011: 14). Bununla beraber ikinci evrede,
gergeklikten mutlak bir kopus s6z konusu degildir (Glizel, 2015: 69). Buna goére gorinti ve imajlar internet, televizyon ve farkh
medya araciliglyla, bizi gergek imgemizden ayiran ve bize yenilerini veren gii¢ araglaridir (Dursun, 2018: 46). Bu evrenin ozellikle
televizyonun etkisinin yavas yavas hissedildigi ve 6zellikle 6zel TV kanallarinin ortaya ¢ikmasiyla ortaya ¢ikan 1990-2005 yillari arasi
donem olarak verilebilecegi sdylenebilir. Bu donemde medya ve televizyon gergekligi cesitli goriintileri birlestirerek, cesitli olgular
abarttig cesitli olgulari da 6nemsiz gésterdigi dénemdir. Ornegin, meshur “Televole” ve “Magazin programlarinda” sisirilen ve
abartilan Gnlilerin gbz kamastiran yasamlari ve asklari bunlara birer 6rnek olarak verilebilir. Veya yakin donem (2019) dizilerinde
romantize edilen aldatma, ihanet sarmalindaki ama bir¢ok insani unsurlar stislenmis ask tGi¢ggenleri bu durumun diger bir 6rnegidir.
Cok kolay bir sekilde istenilen kisinin bir ocii, istenilen kisinin kahraman oldugu bu dénem ikinci evrenin tipik bir 6rnegi olarak ele
alinabilir.

Uciincli ve dordiinci evrelerde, gdstergeler ve simiilasyon bundan béyle gercekligin yerini alir ve en nihayetinde sembolik
iliskilerin baskin oldugu sembolik bir topluma gegcilir. Bu artik epistemolojik bir hakikat veya gerceklikten bahsetmenin mimkiin
olmadig “Ele gegirilebilecek” tek gergeklik biciminin hiper-gerceklik (hyperreality) oldugu bir asamadir (Guzel, 2015: 69). Buna
gore, artik yalnizca eskisinden daha fazla imge ve temsil yoktur, bu imge ve temsiller bir araya gelerek bize temsil edilmemis
olandan ¢ok daha yakin olan bir gosteri olusturan sebekeleri olustururlar. Bu temsili olmayan, yeniden kurulamaz bir soyutlama
haline gelmistir (Irwin, 2011: 384).

Daha detayl incelendiginde, lgilinci evrede imge bir gérinimin yerini almaya yani bir biiyileme araci olmaya galismaktadir
(Baudrillard, 2011: 14). Buna gore, metadan isarete ya da sembole dogru bir kayma siireci ortaya ¢iktigl, her seyin taklitlerine gore
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kodlandig bir isaret ile temsil edilmeye baslandigi bir asama ortaya ¢ikar (Kartal, 2013: 85). Bu noktada, glzellik, estetik unsurlar,
zeka, basari gibi kavramlar gostergeye evrilmis, her sey gibi insan bedeni de seyircinin begenisine sunulan bir meta haline gelmistir.
Bu nedenle birey artik sahneye ¢ikmis bir oyuncu gibidir ve ona bicilen kurguyu gerceklestirirken simiilasyon evresine gecerek
kendi 6z benligine yabancilasir (Okuyan, 2018: 58). 2004 sonrasi yasadigimiz dénem bu evrenin kismen yansimasi olarak ele
alinabilir. Glinimizde artik arkadaslik iliskilerinin “Facebook” “like” larina dayah gelistigi, “instagram” takipgisinin sayisinin bir
sosyallik 6l¢lti oldugu ve sembolik bir iliski haline geldigi “Tik Tok” kiltiirliniin ise emeksiz, yeteneksiz sadece dikkat gekme Gizerine
“hayranlar” kazandirdigi glinimdiz (2019) Turkiye’si Gglincl evrenin tipik bir 6rnegi olarak ele alinabilir. Baudrillard bu evreyi moda
ve giyim endustrisinin olusturdugu mal ve hizmetlerden ziyade sembollerle imajlarin alinip satildig, gercek birtakim maddi
ihtiyaclan karsilamaktan cok ihtiyaglarla arzularin psikolojik tatminini saglanmaya caligildigi bir dénem olarak 6rneklendirmistir
(Cevizci, 2011: 1557). Bu herhangi bir nesneye sahip olmanin toplum iginde itibar gérmenin ya da toplumsal bir statiiniin veya
nesnenin bir “gosterge” olarak algilanmasi anlamina gelmektedir (Adas, 2018: 13). Bu durum Nasrettin Hoca’nin “ye kirkiim ye”
fikrasini animsatan bir durumun daha ileri bir versiyonudur. Artik degisen hava kosullari veya diizglin ve temiz giyinme ihtiyacinin
yerini ylksek statlli tasarimcilarin etiketleri igin duyulan arzu almistir (Cevizci, 2011: 1557). Bu baglamda modernlesme siirecinde
kapitalizm artik Gretim ve teknoloji, yani amaglar ve araglar arasinda kurulmasi gereken akilci iliskiyi “hi¢ utanmadan” yok etmistir
(Sarica, 2018: 10). Cagdas nesnenin amaci artik fayda saglamak degildir. Onun amaci “géstermek” tir. Bir arag olarak degil; ancak
bir gosterge olarak glidiimlenmeye odaklanmistir (Adas, 2018: 14). Baudrillard (2011: 80) bu durumu su sekilde agiklamaktadir:

insanlar her seyi alip gétiirmek, yagmalamak, yemek, yutmak ve giidiimlemek istemektedirler. Onlar gérme, desifre
etme ve 6grenme olayiyla pek ilgilenmemektedirler. Kitlesel olan tek duygu giidiimleme duygusudur. Organizatérler
(sanatgilar ve aydinlar) bu denetlenmesi olanaksiz isteksizlikten korkmaktadirlar, ¢iinkii onlar kiiltiiriin seyirlik bir olay
olmaktan ¢ok édretici bir sey olduguna inanmaktadirlar. Anlasilmaz bir kiiltiire karsi verilebilecek, bir mabedin
kapilarini kirarak tecaviiz etmeye benzeyen, bu 6zgiin ve vahsi yanit, yani bu etkin, yok edici biiyiilenme olayini géz
ardi etmektedirler.

Baudrillard’a gore bir yandan son derece akilci bir Gretim diizeni yaratilirken, diger yandan akil disi bir tiiketim dizenine
gecilmistir (Sarica, 2018: 10). Buna gore, reklamlarda oynayan Turkiye giizeli segilmis bir bayan aslinda gtizelligini nokta nokta kremi
kullandigi icin almamaktadir. Tam tersine o bu kremi belki de hayatinda hi¢ kullanmasa bile giizel hale getirmektedir. Bu durum,
Twittter, Youtube, Tik Tok gibi herkesin kolayca kanal sahibi oldugu uygulamalarda da kendini baska bir bicimde gostermektedir.
Baudrillard (2011: 80) vurguladigi gibi:

insanlar buraya dokunmak amaciyla gelmektedirler. Bakislari dokunur gibidir. Bu bakislar elle dokunma arzusunun
bir pargasidir. Burasi dokunma lizerine oturtulmus bir evrendir, yoksa gérsellik ya da séylev ¢cekme (izerine dedil.
insanlar giiniimiizde artik giidiimlemek/var olmak, dagitmak/daditiimak, dolasmak/dolastiriimak gibi dogrudan
yeniden canlandirma, mesafe ya da diisiince diizenine ait olmayan bir siirecin icine sokulmuslardir. Bu bir panige
kapilma olayina, panige kapilmis bir diinyaya benzemektedir.

Ona gore insanlar kimlik komedisi oynayarak 6znel menfaatler ugruna kendilerini tiketmekten bagka bir sey yapmamaktalar,
kendilerini temsil ettiklerini distindikleri bir hayaleti yasatmaktalar (Cimen, 2018: 19). Artik mutluluklar, kizginliklar ve 6fkeler
mavi seritli bir sayfada temsil edilecek birer isaret olmustur. Kisinin hangi filmleri sevdigini, nelere ilgi duydugunu, arkadaslariyla
muhabbetlerini, ice doniik mi disa doniik mi oldugunun, milliyetci mi yoksa solcu mu oldugunun temel yansimasi “Oyle olmasa
bile” bu sayfalar olmaktadir.

Tiiketim toplumundaki bireyin narsisizmi ayriksiligin hazzi degil, toplumsal niteliklerin kirilip yayilmasidir.... Birey her
yerde éncelikle kendini begenmeye, kendinden hoslanmaya ézendirilir. Kendini begenerek baskalarinca begenilme
sansina ulasilacaginda anlasiimistir. En asiri durumda, kendinden hosnut olma ve kendi kendini bastan ¢ikarma, belki
nesnel bastan cikarma erekselliginin yerine bile gegebilir. Bastan ¢ikarma isi, bir tiir miikemmel “tiiketim”de kendi
istiine déner, ama géndergesi daha ¢ok baskasinin yargisidir. Acgik¢asi hosa gitme, hosuna gidilecek kisinin
degerlendirmesinin yalnizca ikincil oldugu bir is haline geldi. Reklamda markanin yinelenen séylemi (Baudrillard,
2012: 103-104).

Artik herkes aktif bir oyuncu olarak kendi izleyici kitlesine kendini sunmak, kendi izleyicisini mutlu etmek ve takipgi kazanmak
durumundadir ki boylelikle kendini var edebilsin ve kendi kimligini olusturabilsin. Bu durumu ise Baudrillard (2012: 43) su sekilde
aciklamaktadir:

Artik seyirci degil, basarili ve oyunun akisiyla giderek daha fazla biitiinlesen oyunculariz. Diinyanin bir gésteri olarak
gergek disiligini kaldirabilecekken bu diinyanin asiri gergekligi, bu sanal kusursuzluk karsisinda savunmasiz kaliyoruz.
Bu, terdriin yeni bir bicimidir; bu terér karsisinda yabancilasmanin sikintilari ise neredeyse bir hictir...

Dordincu durumdaysa imge artik gorinti dizenine degil similasyon diizenine ait bir seydir (Baudrillard, 2011: 14). Bu asama,
bilgisayar simiilasyonuyla atilmis bir asamadir. Bu asamada, insan yapimi temsiller diinyasini yalnizca Uret(ebil)mek ve
tiket(ebil)mekle kalmiyor, fakat artik onlari simile edilebilmektedir (Irwin, 2011: 384-385). Doérdiincl evrenin, gelistirilen yapay
zeka programlari, sanal gergeklik uygulamalari ve gozlikleriyle hayatimizi tamamen saracagi bir sekilde gelecegi, 6zellikle beyne
yapilan implantasyonlarla bu alginin tamamen kontrol edilebilecegi bir asamaya gecebilecegi bir “hayal olmadigl” ¢ok rahat
ongoriilebilir. Bu artik bir sizofreni hastasiyla saglikli bir insanin imgeleminin ayirt edilemeyecegi bir evreye dogru yoneldigimiz
anlamina gelmektedir. Buna gore deli taklidi yaparak deli raporu alabilen bir hastanin deliligin bitin semptomlarini
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gerceklestirerek doktoru kandirmasi durumuna benzemektedir (Okuyan, 2018: 75). Dordlnci evreyle ilgili olarak, ekonomik ve
sinifsal iliskilerin her zaman etkisini hissettirecegi elestirisi bir noktaya kadar dogru olmakla beraber, bir¢cok dellizyonel bozukluk
yasayan insanlarin kendi gercekliklerini mevcut gergekligin Gistline ve ona ragmen dayatacak sekilde yasamalari, ilerdeki toplumda
bu tlr bir seylerin olabilecegini gbstermesi agisindan manidar érnekler olarak verilebilir. Boylece, similasyon 'gercek’ ile 'yanhs'
arasindaki 'gercek’ ve 'hayali' arasindaki farki tehdit eder hale gelmistir (Dursun, 2018: 17).

Gergekligin hicbir
Derin bir gercekligin  Derin bir gercekligi  Derin bir gercekligin  ¢esidiyle iliskisi

yansimasi olarak degistiren ve yoklugunu gizleyen olmayan, kendi
imge gizleyen imge imge kendinin saf
simiilakn olan imge
TANZINIAT-1990 1990- 2005 2005. ? 2-?

Sozcukler m Semboller Sanal Olan

Sekil 1. Gergekligin gelisim evreleri

Baudrillard, postmodern diinyada, en basta iyi ve kétli kavramlariyla ekonomi, siyaset, kiltir ve cinsiyet tiirinden en temel
kavramlar olmak zere, istisnasiz her seyin 6teden beri yirirlikte veya dolasimda olan anlamini yitirdigini, kavramlarin secikliginin
yitip gittigini soylemistir (Cevizci, 2011: 1559). Baudrillard’a gbére yabancilasmanin temel kaynagi meta kiltlr ve bunun yarattig
meta fetisizmdir. Meta fetisizm bu baglamda, pazar degerini gosterge seklinden alan yapisal deger yasasi ile kendini ifade eder
(Okuyan, 2018: 56). Gergekligin yerini tam bir similasyon evreninin almis ve artik ancak bir hiper-gerceklik ortaya ¢ikmistir (Giizel,
2015: 74). Bu durum seffaflik diinyasinda artik her seyin ekonomik, cinsel, felsefi ve ¢ok daha énemlisi 1968 yilinin sloganlarinda
ifade edildigi gibi “her seyin politik” oldugu anlamina gelir. Boylece her sey cinsel oldugundan, artik higbir sey cinsel degildir, zira
artik cinsellik anlamini yitirmistir (Cevizci, 2011: 1559). Ugiincii evrede yasadigimiza ve dérdiincii evreye gegis yapmak izere
oldugumuza gore, Baudrillard’in kullandigi tic temel kavrami agiklamanin ilerleyen analizler icin 6nem arz etmektedir. Buna gore
kullanilan t¢ temel kavramdan simulakr, hakikati gizleyen bir sey olarak degil tam tersine hakikatin kendisi olarak tanimlamistir.
Buna gore, simulakrlar Gi¢ gruba ayrilir (Baudrillard, 2011: 127):

- Uyumlu, iyimser ve Tanr’nin yarattig ideal doganin tipkisini/ikizini olusturmayi amaglayan imgeleme, taklit ve kopyalama
Ustline kurulmus dogalci, dogal simiilakrlar ki bunlar Gtopya lreten bir dissellik icerirler.

- Tum Uretim duzenini kapsayan enerji ve gli¢ Ustline kurulmus, makinelerle somutlasan, Uretici 6zellige sahip, liretken
similakrlar. Evrensel boyutlara insana inanmayi hedefleyen, siirekli bir yayilma egiliminde olan ve nerede baslayip nerede
bittigi belli olmayan bir enerjiyi 6zgurlestirme (arzu, goreceli Utopyalarla similakrlar grubuna aittir) pesinde kosan
simulakrlar ki bunlar bilimkurgu treten bir diissellik icerirler.

- Information=bilgi, model ve sibernetik oyunlardan olusan, total bir islemsellik, hipergerceklik ve mutlak bir denetimi
hedefleyen simulasyon simulakrlari ki bunlar artik diistin yerini alirlar.

Simile etmek, gercek olmayan bir seyi gercekmis gibi sunmak, gostermeye calismak olarak tanimlanmaktadir (Baudrillard,
2011: 7). Simiilasyon kavrami gergek bir toplumdan ziyade, sembollerle imajlarin, gercek ve somut olanin yerini aldigi sanal bir
gerceklik oldugunu goéstermek amaciyla gelistirmis oldugu bir kavramdir (Cevizci, 2011: 1557). En genel anlami ile simlasyon bir
kokenden yoksun olan, gergegin modeller araciligiyla tiiretilmesini simgeleyen asiri gergeklik durumu olarak tanimlamistir (Okuyan,
2018: 2-3). Bunu su sekilde aciklamistir (Baudrillard, 2011: 11-12):

Gizlemek (dissimuler), sahip olunan seye sahip degilmis gibi yapmak; simiile etmek ise sahip olunmayan seye
sahipmis gibi yapmaktir.... Ancak bu olay sanildigindan daha da karmasik bir seydir. Ciinkii simiile etmek “-mis” gibi
yapmak degildir. “Hastaymis gibi yapan kisi yataga uzanip bizi hasta olduguna inandirmaya g¢alisir. Bir hastaligi
simiile eden kisi ise kendinde bu hastali§a ait semptomlar gériilen kisidir” (Littre). Oyleyse “mis” gibi yapmak (feindre)
ya da gizlemek (dissimuler) gerceklik ilkesine bir zarar veremez, yani bunlarla gerceklik arasinda her zaman agik secik,
gizlenmeye calisilan bir fark vardir. Oysa simiilasyon bu “gercekle” “sahte” ve “gercekle” “diissel” arasindaki farki
yok etmeye ¢alismaktadir. Simiile eden kisi gercekten hasta midir, degil midir? Ciinkii bu insan gergek semptomlar
tiretmektedir. Simiile eden kisiye ne hastasin ne de degilsin denebilmektedir. Bu kisiyi nesnel bir sekilde hasta ya da
saglam olarak degerlendirebilmek miimkiin degildir. Hakiki bir hastalik olup olmadidi anlasilamayan bu sey,
psikolojiyle tibbin elini kolunu baglamaktadir. Ciinki biitiin “semptomlar” iretilebiliyorsa ve bir hastaliga ait
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“semptom” “dogal” bir olgu olma 6zelligini yitirmisse o zaman her hastaligin simiile edilebilecedini hattd edilmekte
oldugunu diistinebiliriz. Ama o zaman da tibbin bir anlami kalmamaktadir ¢linkii tip yalnizca nesnel nedenlerini
belirleyebilecedi “gercek” hastaliklarla ilgilenmektedir.

Gorildugi gibi bir simiilasyonda, hastalik olmamasina ragmen hastaliklarin semptomlari tretilebilmektedir. Ornegin, kisi
sizofreni hastasi olmamasina ragmen en azindan biyolojik olarak sizofreni hastalariyla ayni semptomlara sahip olmamasina ragmen
dalmis oldugu similasyonda bir sizofrenin semptomlarini gosterebilmektedir. Bunun glinimizde kulak alti bluetooth kulakliklarla
yolda kendi kendine konusan bir kisinin durumuna benzetebiliriz. Fakat Baudrillard’in bahsettigi similasyonda artik farkli agilardan
anlasilabilecek gergekligin ipuglari bile yok olmaktadir. Bu baglamda simiilasyon herhangi bir seyin kurgulanarak yeniden 6ne
surdlmesidir (Ada, 2018: 15).

Aslinda similasyon kavrami antik ¢aglardan beri farkli bigimlerde filozoflarca tartisilmis bir kavramdir. Gergeklik/gorinus
ikilemini tarihte ilk defa konu edinenlerden birisi de Platon’dur. Platon’dan beri bu ikilem felsefi diisiincede varlik alaninin sorusu
olmustur. Baudrillard’dan 6nce simulacrum kavramini ilk kullanan da Platon olmustur. Platon’a gére bazi masallar, resimler ve
siirler yasaklanmalidir ¢link{ bunlar yarattiklariimgelerle halki yaniltarak (simulacrum Ureterek) cumhuriyetten uzaklasiimasina yol
acmaktadirlar. Platon’a gore akilla dislinen insan bir seyin gercegini biliyorsa onun golgesinin golgesi olan imgesiyle
ilgilenmemelidir (Sarica, 2018: 16).

Platon’nun meshur magara alegorisinde tartisilan hakikat ve zan arasindaki tartismanin Baudrillard’da bambagska bir forma
donlistigi soylenebilir. Platon gergeklik ve goriinlsler diinyasini incelerken fenomenler ve idealar diinyasi adini verdigi iki ayri
diinya 6ne sirmustir: “Fenomenler diinyasi” varhgi, goriinlsi temsil ederken, “idealar diinyasi” dislinceyi, ontolojiyi ve gercegi
temsil etmektedir (Okuyan, 2018: 61). Platon alegoriyi daha ziyade okuyucuya daha yiksek bir hakikat diizeyini, fikirlere ya da
formalara isaret etmek igin kullanir. Buna goére bizler sik sik iginde yasadigimiz gergekligin var olan en yiiksek hakikat oldugunu
varsayma hatasina diserek mahkGmlara benzeriz (Irwin, 2011: 24). Zincirlerimiz bagli bulundugumuz varsayimlarimizdir.
Hatirlanacagl lGzere magara alegorisinde bir magaranin igerisinde zincirlenmis ve tek bir duvara bakan koleler ve bu kdlelere
magaraya yansiyan giines i1sigindan faydalanarak cesitli nesnelerin yansimalarini sunan kisiler bulunmaktaydi. Platon’a gore, bu
magaranin duvarindaki golgeler de gercektir; fakat daha gercek olan nesnelerin golgeleridir (Okuyan, 2018: 62). Buna gore, kéleler
zincirlerini koparip aslinda golgelerin gergek kaynaginin giines ve cisimlerin gergek aslini sembolize eden fikirler oldugunun farkina
varmaktadirlar. Bununla beraber karanliga alismis olduklari igin glines 15181 yani hakikatin 15181 onlarin gézlerini acitmaktadir. Burada
Platon’un bahsetmis oldugu temel fikir, olgular diinyasindan kavramlar ve fikirler diinyasina gegisin zorlu ve zahmetli bir siireg
oldugu ve bunu elde etmenin gli¢c oldugu seklindedir. Bu bakimdan yorumlandiginda Platon’ un s6ziini ettigi golgeler similakra
denk dismektedir (Ada, 2018: 15). Bununla beraber, Baudrillard bu magara alegorisindeki golgelerin artik gergek oldugunu ve
herhangi bir temele yani fikir ve ideaya dayanmadan uretildigini sdylemistir. Bu durumu (Baudrillard, 2011: 15) su sekilde
aciklamaktadir:

Bir seyleri gizleyen géstergeler asamasindan gésterilecek bir sey kalmadigini gizleyen géstergeler asamasina gegis
bir déniim noktasidir. Ciinki birinciler ideolojilere ézgii bir hakikat ve sir teolojisine gdnderirken; ikinciler bir
simiilasyon ve simiilakrlar ¢cagina girilmis oldugunu, artik ortada ne kendi kullarina sahip ¢ikabilecek bir Tanri, ne de
gercekle sahte ve gercekle yapay bir yénteme basvurularak diriltilmis ‘gercegin’ birbirinden ayrilmasini saglayacak
bir Kiyamet Giinti olasiligi bulunmadigini séylemektedirler. Ciinkii her sey zaten 6Imiis ve Kiyamet Glinii beklenmeden
diriltilerek yasama déndiiriilmiistdir.

Baudrillard’in farkh sekilde kurguladigi nihilizminde ve tslubundaki, ironik ve sert dildeki Nietzsche’vari belirtiler, Nietzsche’'nin
onun hayatindaki etkisinin izleridir (Okuyan, 2018: 46). Bu etkiyi yukaridaki paragrafinin aslinda en yiksek hakikatin 6lim ilanini
ifade eden Nietzsche’nin, “Boyle Buyurdu Zerdust” adli eserinde, Zerdust'iin dagdan yalniz olarak indiginde bir ihtiyarla
karsilastiktan sonra yalniz kalinca, kendi kendine soyledigi o meshur soziiyle iliskisi g6z 6niine alindiginda daha iyi anlagiimaktadir
(Nietzsche, 2010: 35):

Miimkiin olabilir mi béyle bir sey? Heniiz isitmemis olabilir mi, ormanda yasayan bu mukaddes ermis, tanrinin
oldiiginii?

Bu 6lim Tanr’'nin olmadigi veya gercekten 6ldigli anlamina gelmemektedir. Bu Tanri fikrinin bir insanin zihin diinyasinda
6limiini ifade etmektedir. iste bu nedenle ‘Tanr 8ldii’ diyen Nietzsche’ye, Baudrillard: “Tanri 8lmedi, hipergercek bir hal aldi”
yanitini veriyordu. Bu baglamda, Baudrillard similasyon diizeninde Tanrinin da kusursuz bir sekilde yok edildigini, varliginin
sorusunun Ustiinin ortilmus oldugunu bunun ikonlarin vasitasiyla yapildigini iddia etmistir (Dag, 2009: 98). Baudrillard (2012:
172-173) sunlari vurgulamaktadir:

Eskiden, inanabilecegimiz nesneler, inan¢ nesneleri vardi. Bunlar yok oldu. Ama inanmamamiz -ilki denli yasamsal bir
islevgereken nesneler de vardi. Bunlar, gecisli, bir anlamda alayci, duyarsizligimizin nesneleriydi, ama yine de
nesneydiler. ideolojiler bu rolii oldukga iyi oynuyordu. Onlar da kayboldu. Ve artik, yalnizca haber adi altinda dolasan
her seyi igine alip eritmekle kalmayan, ayni zamanda haber ilkesine ve askinligina da inanmaya dayanan toplu safliga
iliskin tepkeli bir eylem araciligiyla yasamda kaliyoruz. Bu bir tiir tepkeli uzlasmaya yénelik kékli inangsizligimizi ve
direncimizi de koruyarak yapiyoruz bunu. Toprak kélelerinin, ilahi hakkin kéleleri olduguna higbir zaman
inanmadiklari gibi, bizler de haberin ilahi bir hak olduguna inan miyoruz, ama inamyormus gibi yapiyoruz. Bu
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perdenin gerisinde dev bir inangsizlik, gizli bir duyarsizlasma ve her tiirlii toplumsal badin yadsinmasi ilkesi
biiyiimekte.

Buna gore bireyin ylceltildigi, cagimizda dayanak arayan siradan insan ise, ekrandan sunulan bu ikonlara sorgulamadan tapar
hale gelmistir. Bu bir bakima modern putperestligin baska bir ifadesidir. Eski donemde insanlar ikon olarak gordukleri liderleri
onemli kisileri zamanla nasil birer tanri olarak puta donlstiirmiigse giiniimizde ki metalar bu sekilde birer puta dontsmustir. Artik
Platon’un magarasindaki insanlarin zihinleri ikonlar araciligiyla zincirlenmis ve dusiinemez hale gelmistir. Tam da bu metafizik
baglaminda Baudrillard (2011: 10) sunlari vurgulamaktadir:

Burada ortadan kalkan seyin adi metafiziktir. Bundan béyle bir varlikla ¢esitli gériiniimleri; gercekle gercek kavramina
6zgii bir ayna/yansima (metafizik) olmayacaktir. Bundan béyle gercekle gercek kavrami arasinda diissel bir
beraberlik de olmayacaktir. Clinkii genetik minyatiirlestirme denilen sey, similasyon evrenine ézgii bir boyuttur.
Giinimiizde gercek artik minyatirlestirilmis hiicreler, matrisler, bellekler ve komut modelleri tarafindan
tiretilmektedir. Bu sayede gercedin sonsuz sayida yeniden liretimi miimkiin olmaktadir. Bundan bdyle rasyonel bir
gergede ihtiyacimiz olmayacaktir zira “gercek” ideal ya da negatif siireclerle basa ¢ikabilecek (boy él¢iisebilecek) bir
durumda degildir. Artik islemsel bir gercek vardir. Aslinda gercek bu degildir ¢iinkii onu sarip sarmalayan bir
diissellikten yoksundur.

Boyle bir simulasyonda simulakr’in birakcagi etki ise artik gercegin yerine ge¢cmis bir hiper-gergekliktir. Sizek (2012: 44) bu
durumu su sekilde agiklamaktadir:

Bostan korkulugu bizi bir simulakrumun etkili olusuyla karsi karsiya getirir: Bostan korkulugu kargalari korkutur,
clinkii riizgdrda dalgalanip sallanir; bostan korkuluklari insanlari korkutur ¢linkii bir insani taklit etmedeki
basarilarinin ¢ékiisii, bazen ani ve lirkiitiicii bir sekilde, bir insanin simulakrumu olduklarinin belirtilerini agiga ¢ikarir.
Bostan korkuluklarini dehset verici kilan sey onlari insanlik disi/ici kilan asgari farktir: Maskenin ardinda “evde kimse
yoktur” - zombiye déniismiis bir insanda oldugu gibi.

Baudrillard’a gore similasyon icerisinde bireyler icin, televizyon araciligiyla kendisine haber olarak aktarilan bir i¢ savas
gorintusiyle, bir deterjan reklami ayni etkiye sahiptir ¢ciinki her ikisi de islemsel evreleri agisindan birbirlerinden daha degerli ya
da degersiz degillerdir. Bireyin olan biten her seyi ayni duyarlilikla yasadigi bu evren simiilasyon evrenidir (Sarica, 2018: 22). Sonug
olarak kayitsizligin hikim siirdigl bu asamada bitlin ruhsal gergeklikler sanal bir diinyanin elinde similasyonun hakimiyetine
verilecektir. Tim ylksek teknoloji duzeyi, insanoglunun kendi kopyalarinin ve protezlerinin, biyolojik kopyalarinin ve sanal
goruntilerinin ardinda kaybolmak igin bunlardan yararlandigi olgusunu érneklendirir (Okuyan, 2018: 58).

YONTEM

Bu calismada nitel arastirma modeli kapsaminda dokiiman incelemesi yapilmistir. Bir olay ya da siirecin, birey ya da gruplar
tarafindan farkli sekillerde alinan kayitlari dokiiman olarak tanimlanmaktadir. Online arsiv kaynaklari da dokiiman olarak
nitelendirilmektedir. Karasar'a (2008) gére dokiiman incelemesi ge¢cmisteki olgularin izlerini tasiyan resim, film vb. yapitlari,
olgularla ilgili olarak yayinlanmis kitap, dergi vb. birtakim yazili materyalleri analiz etmek igin kullanilan nitel arastirma yontemidir.
Buna gore dncelikle konuyu ilgilendiren kayitlar toplanmis, belirlenen kriterler g6z éniine alinarak incelenmis ve degerlendirilmistir
(Ekiz, 2009). Calisma kapsaminda, Baudrillard’in temel eserleri 1siginda YOK Ulusal Tez Merkezi'nde yer alan lisansiistii tezler
incelenmis ve cesitli Tirk¢e makaleler lzerinden yorumlama yapilmistir. Eserler segilirken 6zellikle baslhiginda veya 6zetinde
Baudrillard’in isminin veya Baudrillard’in simiilasyon ve simulakr kavramlarinin olmasi géze alinmistir. Ayrica eserin igeriginin de
dogrudan Baudrillard’in felsefesiyle iliskili olmasina 6zen gosterilmistir.

Veriler analiz edilirken 6ncelikle bir arastirmaci tarafindan toplanan iliskili yorum ve climleler komposizyon seklinde yazilmistir.
ikinci asamada ise diger iki arastirmaci tarafindan ilgili literatiir baglaminda komposizyon tekrar diizenlenmistir. Son asamada ise
yazi tekrar ilk yazar tarafindan yorumlanmis ve her (g yazarin diizenlemesiyle son halini almistir.

Gegerliigin yani amaca uygun odmamn saglanmas:

Inandinceh@m saglanmass
E BIRINCI ARASTIRMACT IKINCE ARASTIRMACT CCUNCT ARASTIRMACT
- TARAFINDAN ¢ TARAFINDAN TARAFINDAN
D()!\'l MANLARIN ?j KOMPOSIZYONUN KOMPOSIZYONUN KOMPOSIZYONUN
SECILMES] =5 CRETILMES] DCZENLENMES] DCZENLENMESH
=
KRITER 2

Glvenirligin yani tutarkhgm ve objektifligin saglanmas

Sekil 2. Arastirmanin modeli

LiteratUrin Baudrillard’in temel eserleri hari¢ cogunlukla Turkge kaynaklardan alinmasinin nedeni, Baudrillard’in gérislerinin
Tirk kaltirig baglaminda bir perspektifle okumanin Tirkiye’deki egitim ve egitim programi anlayisina daha 6zglin ve anlamli
cevaplar ortaya koyabilecegi varsayimidir. Bu baglamda asagidaki sorulara yanit aranmistir:
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1. Baudrillard’in gorusleri agisindan egitim kavrami nasil yorumlanabilir?

2. Baudrillard’in gorisleri agisindan genelde egitim programi kavrami 6zelde ise Tirkiye'deki egitim programlari nasil
yorumlanabilir?

BULGULAR

Bu bdélime Baudrillard’in gorisleri agisindan genel olarak egitim kavramin 6zel olarak ise Tirkiye’deki egitim programi
yorumlanacaktir.

Baudrillard’in Goriisleri Agisindan Egitim Kavraminin Yorumlanmasi

ilk bélimde bahsedildigi Gzere, Baudrillard, hiper-gercekligin, yani medyanin gergeklik simiilasyonlarinin, Disneyland’lerin ve
bagkaca eglence parklarinin, TV sporlarinin vs. gergek olandan ¢ok daha gergek hale geldigini sdylemistir. Bu ise elbette hiper-
gercekligin diisiinceyi ve gercekligi kontrol etme diizeyine geldigi anlamina gelmektedir (Cevizci, 2011: 1560). Bu baglamda Jean
Baudrillard’in postmodern yasimizdaki isaret, sembol ve simulasyon karakterinin radikal olarak sorgulamasi, ¢cagdas egitim
uygulamalarinin bu baglamda degerlendirilmesi agisindan énemlidir. Baudrillard’in similasyon kurami soyut ve somut olanin
degil; gercek ile taklidin savasidir. Taklitlerin gergegin yerini almasi; yapay olanin hakiki olandan ayirt edilememe durumunun
sonucu olan hiper-gercekligi ortaya cikartir (Okuyan, 2018: 3). Baurdrillard (2011: 33) bu durumu su sekilde ifade etmektedir:

Cagimizdaki temel hastaligin adi: Gergegin (iretimi ve yeniden (iretimi denilen seydir. Ekonomi politigin altin yillarina
6zgli diger liretim gesitlerinin: Deder liretimi, mal iiretimi, vb.’nin ne zamandir bir anlami kalmamustir. Uzun yillardan
bu yana toplumun hi¢c durmadan iiretip, yeniden can vermeye ¢alistigi sey, iste o elinden kagirmis oldugu gergektir.
iste bu yiizden “maddi” iiretimin bizzat kendisi giiniimiizde hiper-gercek bir seye déniismiistiir.

Bu Uretim slrecinden egitimin ayri bir bicimde ele alinamayacagi bu baglamda sdylenebilir. Bu noktada bilginin Gretiminin
imgenin Uretimiyle paralel bir sekilde ele alinabilecegi séylenebilir. Bu baglamda bilgi gegmisten giinimize kadar dort asamadan
gececek sekilde Uretilmistir:

- derin bir gergekligin yansimasi olarak bir zanaatin bilgisi
- derin bir gergekligi degistiren ve gizleyen bir zanaatin pargasi olan bilgi
- derin bir gergekligin yoklugunu gizleyen parcalanmis bilgi

- gergekligin hicbir cesidiyle iliskisi olmayan, kendi kendinin saf simiilakri olan bilgi

BIR ZANAATIN st GERCEKLIKTEY
N b el 2
BIR ZANAAT PARCASI oy KOPAIUS KENDIst ICiN
OLARAK BiLGH OLARAK BILGE ‘ BiLGH

. O O
VAR ®

= =

ZANAAT ZANAAT
Sekil 3. Bilginin simulakra doniisimii

Derin bir gergekligin yansimasi olarak bilgi asamasi insanlik tarihinin bu dénemi, 18. Yiizyillda baslayan sanayi devriminden
onceki doneme isaret eder. Sanayi ¢agindan 6nce, hemen hemen her yerde 6rgilin egitim verilmesi az rast-lanan bir seydi ve
genellikle gonullilik esasina dayali ve genellikle erkekler ile sinirliydi. Egitim, feodal Avrupa'da kiliseye aitken, Osmanlida
medreselerde yuratiulmekteydi (Carl, 2009). Burada bilgi tirl bir seye verdigimiz anlam (“sembolik”) ile temsil ettigi gerceklik
arasinda dogrudan bir iliski vardir. Ornegin, bir sandalyenin yapilmasi yapim araglarinin baskin bir sekilde 6n plana ¢cikmasina gerek
kalmadan iretilen bir zanaatkarin eseriydi. Sandalye tretimi icin bazi farkli tekniklerin kullaniimasi icin glinimuzdekine benzer bir
sekilde streci hizlandirmak veya kolaylastirmak igin gesitli stratejiler ve yontemlere gerek yoktu ¢linkl her sandalyenin ayri ayri ve
elle yapilmasi gerekiyordu. Sandalye ile temsil ettigi sembolik 6nem arasindaki dogrudan korelasyon nedeniyle (zaman, is ve
uzmanlik yatirimi), sandalyeye yapan herkes anlamini ¢cabucak anlayabilir ve “okuyabilirdi”. Benzer sekilde, daha soyut olarak
diistiniilebilecek hukuk, din veya felsefe de bilginin bu somutlugu lizerinden insa edilmis bir metafizigi yansitiyordu. Ogrenci olmak
demek belirli bir pratik diizelmede ihtisas sahibi olmak demekti. Zaten egitimde glinimuizdeki gibi herkesin bir sekilde dahil olmak
zorunda oldugu bir durum degildi. Medrese veya gesitli manastir veya yliksekogretim kurumlarinda verilen egitim sinirli bir kesimin
devlet yonetimi, hukuk, maliye, din konusunda yetistirmeye donilk bir sekilde ortaya c¢ikmisti. Cogu insan kirsal kesimde
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yasamaktaydi ve yasamlariniidame ettirmek icin gerek duyduklari bilgi de hayvancilik, tarim alaninda gerek duyduklari deneyimsel
ve gecmisten gelen pratik bilgilerdi. Bunun disinda ise gercegin daha ideal durumunu temsil eden “6teki dinyaya” iliskin dini
bilgilerin pratik malumatina ihtiyag duyulmaktaydi. Bu baglamda ister somut ister soyut olarak ele alinsin bilgi bir zanaatin bilgisini
ifade ediyordu. Bu zanaatin bilgisi genelde usta-kalfa-girak iliskisi icerisinde nesilden nesile aktariliyordu.

Derin bir gercgekligi degistiren ve gizleyen bilgi ise Fransiz Devrimi sonrasi ulus devletlerin ortaya ¢ikmasi ve erken sanayi devrimi
ile cakisan kabaca 18. ila 19. yizyillarin ortalarina isaret etmektedir. Bu asamada, bilginin sembolik anlam dagilmaya ya da
parcalanmaya baslar ve gergeklikle olan iliskisi daha zayif hale gelir. Bu senaryoda, bir sandalye hala yetenekli bir zanaatkar
tarafindan tasarlanip Uretilir. Bu asamada, sandalye (belirleyici) ile zaman, is ve uzmanlik yatirimi (belirtilmis) arasindaki dogrudan
baglanti verimlilik i¢in feda edilir. Her ne kadar birden fazla sandalye montaj hattindan hizla ¢ikabilse ve daha fazla kisiye dagitilip
satilabilse de Uretilen her bir sandalye yalnizca birinci dereceden sandalyelerin tasidigi “anlamin” bir pargasini icermektedir. Bu
baglamda orijinal ustadan ¢ok daha fazla sandalye uretebilen her fabrika galisani sadece isin bir bolimini gergeklestirebilecek
bilgiye sahip olur ve higbiri bu isin zanaatina sahip olamaz. Bu nedenle ilk asamayi karakterize eden “isaretlenmis bilgi” simdi
fabrikada Uretilen tiim sandalyeler arasinda dagilmistir, bu nedenle her “isaretgi bilgi” daha az glgll, daha az “gercek” olur. Bu tir
bir yerinden etme ve pargalanmayi icerir. Bu zanaatkarhgin yerinin montaj hatti uzmani olmanin aldigi bir durumdur. Tam bu
noktada zanaatkarligin sandalyeye iliskisi pargalanmis ve dagilmis oldugu igin gizlenir. Artik fabrikada beraber galisarak sandalye
Ureten ama kendi baslarina kaldiklarinda bir sandalyenin pargasindan 6te sandalye hakkinda bilgisi olmayan isgiler vardir. Bilginin
kendisini bu sekilde gizlemesi sadece sanayilesme siirecinde kendini gostermez. Artik hem ulus devletlerin ortaya cikisiyla ve devlet
blrokrasisinin daha 6rgitli bir yapi haline gelmesiyle hem de acilan fabrikalarin en azindan okuma yazma bilen, bir makineyi
kullanabilmek icin gerekli temel becerilere sahip bireylere gerek duyulur. Bu nedenle 6rgiin egitim kurumlarina ihtiyag¢ duyulur.
Fabrikada veya devlet biirokrasisinin adabini bilen ve bu yapinin kimligine sahip bireylere ihtiya¢ vardir. Bu baglamda bilgi bir
zanaatin bilgisinden ziyade montaj bilgisine donislr. Bu bilgi tirli temel olarak tekrar ve taklide dayanan bir bilgidir.
Gozlemlenebilir, Griin odakl ve bireyi de nesnelestiren bir anlayis igerir. Belki de bdyle bir anlayis igerdigi igin bu donemde 6zellikle
Avrupa’da buna bir tepki olarak Mason localari ortaya ¢ikmaya baslamis ve bu pargalanmis bilgi anlayisinin en azindan aristokrat
siniflarda soyut bir zanaat olarak aktariimasi hedeflenmistir ¢linkli sonugta insan makine degildir ve kendisini ancak bir zanaat
icerisinde kesfederek, treterek var kilar.

Derin bir gergekligin yoklugunu gizleyen bilgi asamasi ise 19. ylizyilin sonlarindan 20. yiizyilin sonlarina kadar olugan endiistriyel
¢agin zirvesine denk gelir. Bu agsamada, mekanizasyonun yayginlastirlmasinda baska bir sey olur: nesneler baslangigta glizelligi
veya kalitesi i¢in hatta ¢ogu zaman orijinal kullanimlari i¢in degil kolayhg igin ilk prototiplerinden yaratilmaya basladilar. Tipki
lezzet veya besin degeri yerine uzun mesafelerde gonderilebilmeleri nedeniyle yetistirilen meyve ve sebzelere benzetilebilir. Bu
baglamda tiketimi yonlendiren sey zorunlu olarak ihtiyag degil, pazarlama ve reklamcilik olmaya baslamistir. Bu asamada, triiniin
kendisi artik bir “pazari” doldurmak igin ilk anlayisindan yola ¢ikarak tasarlanan bir “Griin” olarak ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu
baglamda, soluk ve yirtik pantolonlar dahi moda olarak pazara sunulabilmekte ve satilmaktadir. Bu aslinda her bir 6zelligi ve
gerekgesi zaten fabrikanin liretim yetenegi tarafindan sekillendirilen nesnelerin liretimine isaret eder. Benzer durum egitim igin
de gecerlidir. Artik egitimin Gruni olan insan belirli bir zanaati 6§renmek ve Uretmek icin egitilmemekte tam tersine belirli bir
pazari ve tasarimi gergeklestirmek amaciyla egitim sirecine girmektedir. Baska bir deyisle egitim bir tiiketim nesnesi haline
gelmistir. Fakat bu tiketim basit ve pasif bir sindirme degildir. Baudrillard (2014: 240) bu tiiketim anlayisini su sekilde agiklar:

Tiiketimi gercekten de bizim sanayi toplumumuza 6zgii bir bicim olarak gérebiliriz. Dogal olarak onu herkesin bildigi
gereksinimleri tatmin etme siireci olarak gérme gibi bir tanimi dislamak kosuluyla. Ciinkii tiiketimi, iretim adli aktif
siiregle karsilastirarak pasif boyun egme ve satin alma bigcimi gibi gérmek ve buradan yola ¢ikarak basit davranis (ve
yabancilasma) semalari olusturmak dogru bir sey degildir. ilk bastan itibaren tiiketimi, tim kiiltiirel sistemimizin
tistiine oturdudu (yalnizca nesnelerle dedil ayni zamanda toplum ve diinyayla) aktif bir iliski kurma bigimi, sistemli bir
etkinlikler diinyasi ve sorulara yanit verme bigimi olarak gérmek gerekmektedir.

Bu baglamda Ingilizce, iletisim kurmak, Shakespeare okumak veya ingilizce literatiirde bilimsel gelismeleri takip etmek icin
ogrenilen bir dil olarak degil piyasada daha iyi is bulabilmek, akademik veya mesleki Ginvanlari daha kolay elde etmek, glizel sarisin
bir bayanla tanismak icin 6grenilmesi gereken bunun iginde belirli 6riintlide tasarlanmis sinavlari gecerek elde edilebilecek bir
tiketimsel “beceri” haline gelmektedir. Benzer sekilde belirli bir sertifikaya sahip olmak o sertifikanin ilgili oldugu alanda 6rnegin
aile danismanligl alaninda sorun ¢ozebilen bir yeterlilige sahip olmaktan ziyade kendini o alanda bir yeterlilige sahip géstermenin
bir araci haline gelmistir. Yurtdisinda egitim almak, “ilim Cin’de de olsa” alma amacindan ziyade “yabanci” ve “iyi” bir liniversitede
sukseli bir diplomanin ve bu diplomanin agacagi kapilarin anahtari anlamina gelmektedir. Bu baglamda bireysel olarak yeni seyler
dgrenmek ve liretmekten ziyade, bu anahtarlari en uygun kisi ve kurumlarla elde etmek temel amag olmaktadir. ilgingtir Nurettin
Topgu (2017)'da bu durumu gok dnceden gérmiis ve egitim sisteminin bir ilim artik ilim yolculugu diploma avciligina déndigini
su sekilde vurgulamistir:
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Maarifimiz biiroya memur, eski tabiriyle kalem efendisi yetistiriyor. Bugiin talebelik artik ilim yolculugu dedil, diploma
avciligidir. Mektebe gelince o artik ne mabet ne yuva ne de ocaktir. Sadece ders odalarinin biitiiniinden ibaret bir
devlet dairesidir. Biraz da kuliip, sahne, yardim miiessesi, kahve ocadi ve alisveris yeridir.

Bunun temel nedeni ise diplomanin bir tiiketim nesnesi olarak sembollesmesidir. Artik ingilizce konusamadigi, yazamadig
halde ingilizce sertifikasina sahip olma, bir seyi kesfetme aski yasamadan akademisyen olmak, tiiketmedigi bir nesnenin zoraki
pazarlamacisi olmak bu sistemin egitilmis insandan bekledigi temel 6zelliktir. A 6zel okulu ¢ok kéti olmasina ve sadece paraya
odaklanmasina ragmen orada ¢alismak zorunda kalan 6gretmen okulunu en iyi sekilde pazarlamak zorundadir. Baudrillard
(2013:87)'nin vurguladigi gibi “tiketim toplumu ayni zamanda tiiketimin 6grenilmesi toplumu, tiiketime toplumsal bir bigcimde
ahistirlma toplumudur. Yani yeni tGretim glglerinin ortaya ¢ikmasiyla ve yiksek verimlilik tasiyan ekonomik bir sistemin tekelci
yeniden yapilanmasiyla orantili yeni ve 6zgil bir toplumsallasma tarz1” nin yansimasidir bu.

Elindeki makyaj malzemeleri saghga zararli ve kalitesiz olmasina ragmen bunun tanitimini yapan bayan guzelligini bunlara
borglu oldugunu sodyleyerek kendini maskelemek de bu egitimin bir pargasidir. Hic umurunda olmadigi insanlari saglklari agisindan
onemli oldugunu 6ne siirerek dis sigortasi, saglik sigortasi almaya ikna eden banka operatériiniin durumu da aynidir. Bu baglamda
egitim de bir tiiketim nesnesi haline gelmistir. Artik egitim sadece bir is bulma kapisi olarak degil, bu isin bireyi sisteme nasil entegre
ettigini gosteren bir anlama da gelmektedir. Bu egitimin metalasmasi olarak adlandirilan durumdur. Buna gére, ingiltere’de
okumak ingiliz vatandagsi olmanin ve iyi bir gelire sahip olmanin anahtaridir. ABD’de egitim almak 6grenerek gelismeden ziyade
Amerikan filmlerindeki Amerikan rlyasina agilan kapinin ilk adimidir. Baudrillard (2013: 16) bu durumu su sekilde agikliyor:

Kurt ¢ocugun kurtlarla yasaya yasaya kurda déniismesinde oldugu gibi demek ki biz de yavas yavas islevsellesiyoruz.
Nesneler ¢agini yasiyoruz: S6ylemek istedigim, nesnelerin ritmine ve onlarin hi¢ kesintisiz art arda gelisine gére
yasadigimiz. Ge¢mis uygarhklarin tiimiinde dayanikli nesneler, araglar veya binalar kusaklarca insandan daha uzun
yasamisken, bugtin onlarin dogmasini, gelismesini ve 6Imesini izleyen bizleriz.

Baudrillard’a gore metalarin artik birer deger isaretleri vardir ve bu deger yeni toplumsal formasyona egemen kurallar, kodlar
ve toplumsal belirli bir mantik tarafindan belirlenmektedir. Ornegin, prestij markalarinda oldugu gibi bazi metalarin isaret degeri
digerlerinden daha yuksektir ve tiiketim toplumlari bu isaret degerleri hiyerarsisi tarafindan belirlenmektedir. Benzer sekilde
bireyin diger bireylerle iliskisi, toplumsal konumu ve prestiji biyik 6lglide bu deger isaretleri tarafindan belirlenmektedir (Kartal,
2013: 58-59). Baudrillard (2013: 15) bu durumu su sekilde agiklamaktadir:

Bugiin tiim ¢evremizde nesnelerin, hizmetlerin, maddi mallarin ¢ogaltiimasiyla olusturulmus ve insan tiriini n
ekolojisinde bir tiir temel déniisiim olusturan akil almaz bir tiiketim ve bolluk gergekligi var. Daha dogrusu, bolluk
icindeki insanlar artik, tiim zamanlarda oldugu gibi baska insanlar tarafindan degil, daha cok NESNELER tarafindan
kusatilmis durumda. Bu insanlarin giindelik alisverisi benzerlerinin eskiden yaptigi alisverise benzemiyor; daha ¢ok,
istatiksel olarak yiikselen bir egriye gére mal ve iletilerin edinilmesi, algilanmasi ve giidiimlenmesi bigcimini tasiyor.

Egitim almada bu noktada belirli deger isaretleri tarafinda belirlenen bir meta haline gelmektedir. 0SS’ de yiizdelik dilimlerdeki
yerlesme siralari incelendiginde yillar icinde tercih siralamalarinin pek degismedigi gortilmektedir. Buna gore 6grenci bireysel
yetenek ve ilgi alanindan ziyade meslegin toplumsal statiisii ve getirecegi isareti satin almakta ve daha sonra “nasil olsa ¢ap
yaparim veya lisansisti bir seylere bakarim mantigiyla” belirli bir tercih sablonuna yénelmektedir. Bu asamada artik sembolik
gorinim sadece goruniste oynayan ve arkasinda gercek olan hicbir seyin olmadigi gercegini kapsayan bir yapidadir ¢linki ana
islevi, derin bir gergekligin yoklugunu “[..] maskelemektir”. Bu gizleme kendisini giinimizde Tirkiye’sinde en giizel olarak
akademik kariyer ve lniversiteye hazirlik siirecinde gostermektedir. Egitim sistemi ve onu destekleyen medya, bireyleri siirekli
lisans, yiiksek lisans, doktora, yabanci dil 6grenme, kendini gelistirme gibi bunlarin tamami bireyin kendi iradesi ve giiciine bagh
seylermis gibi sundugu kisisel gelisim simulakrlari sunarken, egitim sistemi similasyonu ise issizligin ertelenmesinde hem bireylere
hem de ailelere belirli bir siireligine de olsa “¢ocugumuz 6grenci” algisini yaratmaktadir. Bu aslinda hi¢ var olmayan ve olmayacak
olan beklentiler {izerine insa edilmis simulakr insan tipinin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Lisans okumasina ragmen lisans
okumayandan veya baska bir dalda g¢alisanla ayni iste ¢alisacak veya ¢alisamayacak kisinin aslinda egitiminin arkasindaki “yoklugu”
gizleyen bir durumdur bu. Egitimsiz ve higbir Gretimi olmayanlarin bir sekilde ylikselirken, torpilin, ailesinin veya cesitli gruplarin
kapital birikiminin yikselttigi insanlarin karsisinda i¢lerinden siyrilarak ¢cogu zaman da gercek hikayeleri gizlenen ¢ok az sayidaki
¢cobanken doktor olan fakir ama zeki 6grencinin basarisi altinda milyonlarca insanin basarisizlik ve draminin ortGldGga bir
durumdur bu.

Baudrillard metayi yalnizca maddi bir nesne olarak degil, bir iletisim araci, bir isaret olarak degerlendirerek daha radikal bir
perspektiften analiz etmistir. Baudrillard’a gore, tiketim yalnizca ihtiyaglarin karsilanmasi yoluyla pasif Gretim alicisi degil,
“bireylerin” yaratilmasi ve sisteme entegrasyonu igin “isaretlerin manipilasyonu” konusunda aktif bir cabadir (Mendoza, 2010:
47-48). Bu baglamda egitim artik bir sey olmanin isareti bir meta haline gelmektedir. Zaten Baudrillard’in hiper-gergeklik kavramini
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gelistirme amaci, ¢agdas dinyanin gercek bir toplum olusturmadigini ve gercekligin veya hakikatin yerini sanal bir gercekligin
aldigini boylece insanlarin maddi ihtiyaglarini karsilamaktan ¢ok, bu imajlar ve sembollerin temini ve semboller aracigi ile bir tir
psikolojik tatmin saglama yoluna gittigini géstermektir (Glzel, 2014: 52-53). Baudrillard (2013: 20) bu durumu su sekilde agikliyor:

“Tiiketim” in tiim yasami kusattigi, tiim etkinliklerin ayni bilestirici bicime uygun olarak zincir olusturdugu, insani
ddiillendirme yollarinin saat be saat O6nceden ayarlandid, “gevre”nin bir biitiin olusturdugu, bitiiniyle
iklimlendirildigi, diizenlendigi, kiiltiirellestirildigi noktadayiz. Tiiketim fenomenolojisinde yasamin, mallarin,
nesnelerin, hizmetlerin, toplumsal davranis ve iliskilerin bu genel iklimlendirilmesi, saf ve basit bolluktan baslayip
eklemlenmis nesne aglarindan gegerek davranislarin ve zamanin biitiiniiyle diizenlenmesine, drugstore’larin, Parly
2’lerin ya da modern havalimanlarinin temsil ettigi gelecegin kentlerine sistemli olarak kaydolmus ambiyans agina
kadar uzanan bir evrimdeki eksiksiz, “tamamlanmis” asamayi temsil eder.

Glinimuzde egitim hem bir yer edinmek igin gerekli ve zorunlu bir ihtiyac haline gelmis hem de yapay zeka, robotlar, internet
gibi bircok teknolojinin yasamimiza girmesi ve kararlari alma sorumlulugunda az sayidaki ¢ok islevli teknokrat kadrosunun
bulunmasinin sitemin strekliligi agisindan yeterli olmasi nedeniyle egitim gereksiz bir ugras durumuna diismistir. Baska bir deyisle
mevcut sistemin bu kadar fazla sayida insanin bu denli egitimine ihtiyaci yoktur. Denilebilirse artik egitim oyunu oynanmaktadir.
Bu oyunun igerisinde, uzatilmis egitim sireleri, uzunca bir yasa kadar desteklenen 6grenim, meslek ici egitimler, yeni mesleki
alanlara yonlendirme, ¢ift diploma gibi toplumsal uretkenligi cesitlendirmeye yonelik bir stri sey almistir. Kuglik bir mutlu
teknokrat kadrosu disindakiler kendi kaderine terk edilmis, toplumsal anlamda sorumluluklari bulunmayan, egitimsel anlamda
oyunlar oynayan ve iletisim araclariyla oyalanmaya c¢ahsilan kitlelerdir. Sistemin utkusu artik tretken olan insanlar degil sistemin
istedigi rolleri oynayacak olan kitlelerin varligidir ve egitim de bu uyumun saglanmasinda pekistirici bir role sahiptir (Cimen, 2018:
217-218). Bu baglamda artik egitim 6grenme amacl veya gelisme amach bir sey degil tam tersine tiiketilme amacgli bir etkinlik
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Baudrillard (2013: 44) bu duruma iliskin sunlari vurgular:

Tiiketim toplumu var olmak icin nesnelerine ihtiyag¢ duyar, daha dogrusu onlari yok etmeye ihtiyag¢ duyar. Nesnelerin
“kullanim” 1 sadece nesnelerin yavas yavas kaybolmasina gétiiriir. Nesnelerin siddetle yitirilmesinde yaratilan deger
cok daha yogundur. Bu yiizden yok etme, liretime temel alternatif olarak kalir: Tiiketim sadece iiretimle yok etme
arasindaki araci bir terimdir. Tiiketimde, kendisini yok etmede asmaya, déniistiirmeye yénelik derin bir egilim vardir.
iste burasi tiiketimin anlamini kazandigi yerdir. Mevcut giindeliklilikte tiiketim cogu zaman yénlendirilen tiiketimcilik
olarak liretkenlik diizenine bagimli olmaya devam eder. Bundan dolayi nesneler cogu zaman giyaben iiretimcilik
diizeninde yer alirlar ve bu nedenle bolluklari bile geliskili olarak kithdi simgeler. Stok, yoklugun gereksiz yinelemesi
ve kayginin géstergesidir. Nesneler sadece yok etmede gereginden fazla olarak vardirlar ve yok oluslarinda zenginlige
taniklik ederler. Her durumda yok etme ister siddetli ve simgesel bicimi altinda (happening, potlatch, bireysel ya da
kolektif yok edici eylem) olsun, isterse de sistematik ve kurumsal yok edicilik bicimi altinda olsun sanayi-sonrasi
toplumun basat islevlerinden biri olmaya yazgilidir.

Egitimle beraber simiilasyon c¢aginda ortaya c¢ikan diger bir sorun ise seffaflasmadir. Bu durumu Baudrillard,
(2001: 129-130) su sekilde ifade etmistir.

Video, etkilesimli ekran, miiltimedya, internet, sanal gerceklik: karsilikli etkilesim bizi her yandan tehdit ediyor. Her
yerde mesafeler birbirine karisiyor, her yerde mesafeler ortadan kaldiriliyor: cinsiyetler arasinda, zit kutuplar arasinda
6zneyle nesne arasinda, sahneyle salon arasinda, eylemin baskahramani arasinda, gercekle gercegin sureti arasinda
bir mesafe yok artik hicbir engelle karsilasmadan, ekranin, sanal gériintiiniin icine giriyoruz. Birinin hayatina girer
gibi ekranin igine giriyoruz. Kendi hayatimizi dijital bir kombinezon gibi lizerimize gegiriyoruz.

Benzer sekilde egitim lzerinden Tirkiye acgisindan bu durumu Topgu (2017: 38) su sekilde agiklamistir:

Esasen mektebe hersey girmistir, toplum hayatinda ne varsa hersey. Sinema, spor, esnaf ¢calismalari, aile hevesleri,
iffet diismanhgi, parti propagandaciligi, piyasa sarkiciligi, eglence partileri, rozetcilik, daha neler ve neler... Okuyan
nesil ise okula listiin tuttugu her zehirli vasitayr onun kutsal duvarlarindan iceriye sokmus ve okulun kutsalligini
cignemistir artik. Yarisma, boykot, anarsi, isyan, biitiin bunlar yikilan Yenigeri ocagindan ¢ikarak okulun kutsal
sinirlarindan iceriye sizmis bulunuyor. Bu nesli zehirleyen, anarsi ve asaletsizlikle birlesmis berbat bir demokrasi ve
hiirriyet salgini ile insandaki hirslarla kinlerin ve menfaat emellerinin, hasetlerin ve cesitli ahldk sefaletlerinin yayicisi
olan gazeteler, kontrolsuz ve hasta nesriyat. Bunlar mektebin hédkimiyetini kirarak ona tahakkim edici hédle geleli
millet mektebi ¢okmdis, yikilmis ve bir diploma dagitma biirosu hélini almistir.
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Bu baglamda Baudrillard’in temel fikri her seye seffaflik kazandirmanin bir sistemin ¢oklisiini beraberinde getirdigi ¢linkl her
seyin gorundr kilinmasi durumunda goriinecek higbir seyimizin kalmadigini 6grenecegimiz anlamina gelmektedir (Cimen, 2018:
23).

Gergekligin hicbir ¢esidiyle iliskisi olmayan, kendi kendinin saf simiilakri olan bilgi ise sembolik ile gergek arasindaki baglantinin
tamamen ¢06zildigl ve ne elde edersek, sonsuz bir yansima dizisine girdigi icinde gercek olmayan goérintilerin oldugu bir eglence
mekanina dénmektedir. Buna en tipik 6rnek olarak sinav sistemi verilebilir. Buna gore artik matematikteki oran oranti konusu
gercek diinyada seylerin arasindaki oran ve orantiyi ¢éziimleyebilmek amaciyla 6grenilen bir bilgi degil belirli 6rlintiiler igerisinde
¢Ozulmesi gereken bir sembolik problem durumunu yansitmaktadir. Buna gore en bilinen 3-4-5 liggeni oran oranti konusundan
bagimsiz geometriye ait olan bir kaliptir. Kimyada katli oranlar kanunu veya fizikteki tork da oran orantidan bagimsiz belirli problem
orlintllerinde ortaya ¢ikan bir iliskidir. Bu nedenle “gercek” oran oranti konusu ise daha ¢ok kesirlerle iliskili matematige ait bir
orlintudur. Evet, geometride de kesirleri kullaniriz ama O 3-4-5 {i¢geni ve Uggenlerde benzerlik konusudur iste... Baudrillard’in
“similasyon bir alanin kendisine gonderme yapilan bir varligin, bir tézlin similasyonu degildir.” diyerek belirttigi ve modeller
yoluyla ne baslangici ne de gercekligi olan bir gercegin (réel) yani gercekten daha gergek olanin (hyperréel) tretilmesi olarak
tanimladig durumda tam olarak budur (Kartal, 2013: 76).

B ...
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Sekil 4. Dort farkh alana ait gergeklikten kopmus sembolik bilgi

Bu evre sadece bilissel anlamda degil duyussal anlamda da bir kopusu icerir. Sevgi paylasimlari artik Facebook “like”larina,
kizginlik ve 6fke ise trollemelere indirgenir. Anlamin asiri hale getirilmesi, anlamin asiri yayilmasi anlamin nétralize edilmesine
hatta anlamin yok olmasina neden olmaktadir. Artik kendiliginden olusan anlam yerine medyanin yarattigi anlamlarla
karsilasmaktayiz. Egitim olaylardaki anlam ve igerigi devre disi birakarak bunlari kendi uzay-zamanlarindan bagimsiz hale
getirmektedir. Egitim sisteminde 6grenilmesini bekledigi anlamlar dylesine hizli sekilde dolasima girmekte ve gosterilmekte,
dolasim disina itilmekte ve yerine bir baska olay devreye girmektedir ki bdylesi bir akista anlamin yanilsanmasi ve imgelem
mimkiin olamamaktadir (Cimen, 2018: 258). Baudrillard (2011: 28) bu durumu baska bir 6rnek Uzerinden su sekilde ifade
etmektedir:

Bunun nedeni simiilasyon mantiginin her seyi egemenligi altina almis olmasidir. Bu mantigin bir olgular ve nedenler
mantidgiyla hicbir iliskisi yoktur. Clinkii simiilasyonun en belirgin ézelligi en 6nemsiz olgulari bile kapsayan gergegin
yerini almis modellerden olusmasidir. Once modeller vardir. Bir bomba gibi yériingeye yerlestirilen bu modeller olayin
gercek ¢ekim merkezini olusturmaktadirlar. Bu yiizden olgularin kendilerine ézgii bir rotalari yoktur. Modeller
aracithgiyla olgulara ulasiimaktadir. Tek bir olgunun tiim modellere ait olabilmesi mimkiindiir. Bu énceden
belirlenmislik, bu daha dogmadan énce ad koyma islemi, bu kisa devre yaptirma eylemi, modelle olgunun birbirlerine
karnistirlmasi (olguyla model arasinda anlamsal bir fark yoktur. Negatif bir elektrik akimi da yoktur. igin icin kaynayan
zit kutuplar) vardir. Modelle olgunun birbirlerine karistirilmasi her defasinda ¢eliskili olanlar da dahil olmak izere bin
bir tiirlii yorumun yapilmasina neden olmaktadir. Genellestirilmis bir siiregten yola ¢ikilarak modeller gibi, degis tokus
edilebildikleri él¢iide bir gerceklige kavusabilen olgularla ilgili bu yorumlarin hepsi gegerlidir.

Bu baglamda her yeni gorintl bir 6nceki gorintlyl anlam ve gosteri olarak yok etmekte ve onun yerine gegmektedir.
Dolayisiyla ekran izleyicisinin diisinmeye firsati olamamaktadir. Her goriinti bir dnceki goriintinin katilidir (Cimen, 2018: 259).
Bunu 6grencilerin ¢ozmek istedikleri sorunun bir dnceki sorunun katili oldugu sorunun anlamindan ziyade temsil ettigi ¢ozllmesi
gereken seyligi olarak ifade edebiliriz. Bu egitimsel anlamda bir problemin kesfedilmesinin veya yeniden Uretilmesinin dislanmasi
ve sadece istenen segenegin bulunacagi bir mekanizma olarak ele alindigi anlamina gelir.

Baudrillard’in Goriisleri Agisindan Tiirkiye’deki Egitim Programlarinin Yorumlanmasi

Baudrillard agisindan simiilasyon, “bir koken ya da gerceklikten yoksun gercegin modeller araciligiyla turetildigi “hiper-
gerceklik”e karsilik gelir. Simulasyon, gerceklige kisa devre yaptirarak onu gostergeler araciligiyla yeniden dretir (Dikmen, 2016:
10). Baudrillard, bir isaretin veya imgenin herhangi bir gerceklikle higbir iliskisinin olmadigi, ancak “kendi saf similasyondur”
seklindeki benzetim asamasi olarak hiper-gercekligi sunar. Gergek, sembolik slireglerin operasyonel bir etkisi olarak karsimiza
cikmaktadir. Baudrillard’a gore, “isaretler gerceklere karsi degil, birbirlerine karsi degisiyor”. Bu nedenle Uretim artik baska
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isaretler Uireten isaretler anlamina gelmektedir. Hiper-gerceklik ise, her zaman zaten yeniden Uretilendir (Dursun, 2018: 30). Bu
dogrultuda hipergerceklik, gercek ve gercek olmayan arasindaki ayrimlarin bulaniklasmasina isaret eder. Bu noktada ‘hiper’ ifadesi,
gercegin bir model uyarinca iiretilmesi ile gercekten daha gercek oldugunu ifade eder (Okuyan, 2018: 71). Oyleyse, gerceklik
yalnizca simile edilmez, ilerletilebilir de (Irwin, 2011: 389). Bu baglamda, bu lretim sadece medya veya televizyonlar araciligiyla
yapilmaz. Bu Uretimin insasinda egitim programlari da 6nemli bir rol oynar.

Her ne kadar egitim programlarinin ihtiyag analizine goére yapildigi séylemi 6n planda olsa da bu ihtiyaglar belirlenirken ne kadar
objektif olundugu ve bu ihtiyaglarin belirlenmesindeki 6lgme araglari ve sorularin kimin olusturdugu da en az simulasyon haline
gelmis egitimin kendisi kadar etkili olmaktadir. En temel problem ise ihtiyacin taniminda ortaya ¢ikmaktadir. Baudrillard (2013: 44)
bu duruma iliskin sunlari vurgular:

“Intiyaclar” kavrami esitligin gizemli sisteminde refah kavramiyla dayanisma icindedir: ihtiyaclar giiven veren bir
erekler evrenini betimler ve bu dogaci antropoloji, evrensel bir esitlik teminatina temel olusturur. Ortiik tez sudur:
Tim insanlar ihtiyag ve tatmin ilkesi 6niinde esittir, ¢iinkii tiim insanlar nesnelerin ve mallarin kullanim degeri é6niinde
esittir (halbuki degisim degeri 6niinde esitliksiz ve béliinmiistiirler). ihtiyag kullanim dederine endeksli oldugu igin,
ortada bir nesnel faydalilik ya da dogal ereksellik ilkesi vardir ve bu ilkenin 6niin de toplumsal ya da tarihsel esitsizlik
yoktur. Biftek (kullanim degeri) s6z konusu oldugunda proleter ya da ayricalikli diye bir sey yoktur.

Egitim programlarinin daha ¢ok toplumun ihtiyaglarindan ziyade belirli toplumsal gruplarin ihtiyacglarina gore tasarlanmis
oldugu bu noktada gz 6niine alinmalidir. Boylece bir egitim programi hedeflenen sistemin ihtiya¢ duydugu ideal insan tipini ¢esitli
gosterge, imaj ve modeller durmaksizin cazibe merkezi haline getirmekte; similasyon mantiginin gerektirdigi diinyanin olusmasi
amaclanmakta ve sistemin devamhliginin saglanmasi saglamaktadir. Bdylece artik “ihtiyaglar artik nesnelerden ¢ok degerleri hedef
alir ve ihtiyaglarin tatmini dncelikle bu degerlerin benimsenmesi anlamina gelir. Tlketicinin bilingdisi, otomatik temel tercihi tikel
bir toplumun yasam tarzini benimsemektir” (Baudrillard, 2013: 73).

Egitim programlarinin hedefler 6gesi agisindan incelendiginde, egitim programlarinin tasarlaniyor olmasi da siirecin bir
similasyona biriinmesine katkida bulunur ¢linkii informel 6grenmede ve insanin dogal kosullarda 6grenmesinde olaylarin
kendiligi icinde kendi mantiginda gergeklesmesi belirleyiciyken program gelistirme ve uygulama siirecinde olay mantiginda
gergeklesmesi tasarlanan sey belirleyici olmaktadir (Cimen, 2018: 261). Tasarlanan kavram ve olgularin, olaylarin gergekliginin
online gecmesi egitim programini bir similasyon haline getirmektedir ¢linkii ne kadar yakin tarihte yapilirsa yapilsin hele de
glinimiz diinyasinda bilgi ve teknolojinin hizi programin gincelligini zaman gerisinde birakmaktadir. Ayrica, belirli bir grubun
ihtiyaclari 6n plana gikarilarak veya normal dagilima gore olusturulan genel bir program bireysel farkliliklarin ihmal eden bir simiile
gerceklik olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dogustan gelen biyolojik farkhhklar, kaltirel farkhliklar ve distnsel farkhliklar muazzam
boyutta elemine edilmekte ve egitim, medya, enformasyon sistemleri nedeniyle bireyler birbirlerine tipa tip benzeyen kopyalarin
egitilmesi amaglanmaktadir. Yasanan bu sosyolojik klonlama neticesinde her seyin kopyalanmasi mantigi egemen kilindiktan sonra
genetik klonlama ve genom projeleri isin sadece goérinen kismi olarak ortaya ¢ikmaktadir (Cimen, 2018: 40-41). Daha vahim olanin
bu klonlamaya karsi ¢ikan isyankar bireylerinde kendilerini temelsiz birtakim simulakrlar tGzerinden klonluyor olmasidir. Yakin
zamanlarda ortaya ¢ikan punkgu, hippi, apagi tipler bunlarin birer 6rnegidir (Baudrillard, 2013: 214-216). Bu aslinda (Baudrillard,
2013: 161) 6zgirlesme konusunda vurguladigi durumu yansitir:

Binlerce yillik kélelikten ve unutulmusluktan sonra su yiiziine ¢ikmalari aslinda en devrimci potansiyelligi ve béylece
de hangisi olursa olsun yerlesik bir diizen icin en temel tehlikeyi olusturan kadinlar, gengler, beden “6zgiirlesme
s6ylemi” olarak biitiinlestirilir ve yeniden ele gegirilir. Tiiketmek lizere kadinlara Kadin, genglere Gengler verilir ve bu
bicimsel ve narsisik 6zgiirlesmede gercek ézgiirlesme basariyla 6nlenir. Ya da: Gengler baskaldirmaya ¢agrilarak
(Gengler=baskaldiri” ) bir tasla iki kus vurulur: Tiim topluma yayilmis baskaldiri 6zel bir kategoriye sokularak énlenir
ve bu kategori 6zel bir rolle sinirlandirilarak etkisiz hale getirilir: baskaldiri. Kadin konusunda da ortaya ¢ikan
hayranlik verici ydnlendirilmis “6zgiirlesme” kisirdéngiisii: Kadinla cinsel ézgiirlesme karistirilarak, kadin cinsel
Ozgiirlesmeyle, cinsel ézgiirlesme kadinla etkisiz hale getirilir. Cinsel 6zgiirlesmeyle kadin, kadinla cinsel 6zgiirlesme
“tiiketilir. Bu bir sézciik oyunu degil. Tiiketimin temel mekanizmalarindan biri, bicimsel gdsterge ya da rol
sistemlerinin Gzerklestirilmesinden yola c¢ikarak ve bu sayede grup, sinif ve kastlarin (ve bireyin) bu
Ozerklestirilmesidir.

Sistem kendisine isyan edenin bile simulakrini gesitli filmler ve modeller araciligiyla vermektedir. Buna gore isyankar ve marjinal
olma okulu kirma, dévme yaptirma, kifiirli konusma ve bos vermislik olarak modellenmektedir. Bu baglamda Baudrillard
toplumsalin bittigini, toplumsalin anonimlestigini, toplumsalin kitleler oldugunu, politikanin ¢oktiglini vurgular ve toplumsal
denen seyin buharlastigini ve yerini kitlelerin aldigini -ki bu toplumsalin similasyonudur- belirtir (Kartal, 2013: 59). Yokluga
gonderme yapan simiilasyon, evrenle birlikte bitin bu kiltirlere ait gergeklik kavramini sorgulamamizi saglamaktadir. Bu durum
bize, gercegin ortadan kalktigl ve onun yerini simulakrlarin aldig bir siirece gétiirmektedir. Bu sayede gergegin yeniden Uretimi
yasanmaktadir (Kartal, 2013: 80).

Egitim programlarinin igerigi acisindan bilginin bir simulakr haline geldigi bu noktada soylenebilir. Hatirlanacagi lzere bir
simiilasyon bir koken ya da gerceklikten yoksun olan, gercegin modeller araciligiyla tiiretilmesine, gercekten ve fiili olarak var olan
bir seyi veya durumu biitlin bilesenleriyle birlikte gergekmis ve fiilen varmis gibi gésterme durumu olarak tanimlanmistir (Dikmen,
2016: 74). Egitim sUrecinde egitim programlarinin bir simiilasyonun c¢ekirdegi olmasinin bir diger nedeni de budur ¢linki gliniimiiz
Tirkiye'sindeki egitim siirecinde 6grenciler fizikte tork veya kuvvet kavramini somut olarak deneyimlemezler aksine bir resim
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Gzerinde bir okla onu gercekmis gibi disliinerek hesaplarlar. Hiicre onlar i¢cin mitokondri, kloroplast, koful, lizozom, ribozom,
sentrozom, endoplazmik retikulum, golgi aygiti ve plastitler gibi organellerin birlesmesinden olusan bir resimdir veya en fazla
birka¢ sefer mikroskoptan baktiklari ufacik bir goriintiidiir. Kimyasal reaksiyonlar gesitli rekasiyonlarin toplam ve cikarilmasini,
enerji kaybi veya alimini iceren oklarla gosterilen bir yigin denklemdir. Tarihsel olaylar belirli nedenselligin, baglamin olmadigi bir
an parlayip kaybolan gérintilerdir. Bu baglamda Baudrillard (2011: 11)’in “gizlemek (dissimuler), sahip olunan seye sahip degilmis
gibi yapmak; simiile etmek ise sahip olunmayan seye sahipmis gibi yapmaktir.” seklinde simlasyon agiklamasina geri donersek
artik egitimde kuvvet gilindelik hayatimizda bir esyayi kaldirirken karilastigimiz bir olgu olmaktan ¢cikmis, kimya caya seker
attigimizda gézlemledigimiz olgu yerine ondan bagimsiz bir formiilasyon haline gelmistir. Simile edilmis bu olgular gergegin ne
oldugunu da unutturmaktadir. Ornegin bir pamukla bir demir gibi biitiin cisimlerin yercekimin sabit oldugu siirtiinmesiz bir
ortamda ve diger etkilerin ihmal edildigi durumda duistigu ilkesi stirtinmenin ve diger etkenlerin etkisini oldugu gercek kosullarin
yerini almakta ve gergegi bu sekilde vermektedir. Boylece, 6rnegin farkh kitlelere ayni kuvvetin uygulandigi durumlarin
incelenmesi gibi kontrolli gercek durumlarda asiimis (6rnegin boyle bir kontrolli deney sirasinda bile stirtiinmenin, kullanilan ipin
ve cisimlerin gesitli 6zelliklerinin bile gbz 6nline alinmasi gerekir) tamamen soyut ama gergekten daha gergek bir formdl Gzerinden
sinavlarda sinanmak bu similasyonun bir géstergesi olmustur.
ITHTIYACLAR

| |
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Sekil 5. Egitim programlari bir simiilasyon yaratmaktadir

Egitimle programlarinin egitim durumlari agisindan egitim similasyonundaki temel sorunun 6greten-6grenen arasindaki
ayrimin ortadan kalkmasi ve iletisimin sanallasmasi oldugu soylenebilir. Modern aklin iflas ettigi, yerine herkesin kendi aklini,
bilgisini ve yorumunu koydugu giinimizde Baudrillard’a gore eskiden kolektif bir denetime tabi olan gergeklik asamasindan
denetimin olmadigi, yoniini sasirdigl, bireyi ve yorumu 6n plana ¢ikardigi ve kutsadigi bir asamaya gegilmistir (Kigtikalkan, 2010:
35). Baudrillard (2012: 158-159) bu durumu su sekilde agiklamaktadir:

Kendi imgemize, kendi kimligimize, kendi gériiniisiimiize (look) tutsak oldugumuzdan, kendi kaygilarimizin,
arzumuzun ve acilarimizin nesnesi durumuna geldigimizden, geriye kalan her seye karsi duyarsizlastik. Ve gizliden
gizliye bu duyarsizhiktan iimitsizlige diistiik ve her tiirlii tutku, 6zgiinliik veya yazgi bicimine kiskang ik duymaktayiz.
En ufak bir tutku genel duyarsizlida yapilmis bir hakarettir. Tutkusuyla duyarsizliginizin, kiskanghginizin ya da
thmliiginizin maskesini kaldiran kisi, varliginin ya da acisinin giictiyle azicik kalmis gergekliginizin maskesini kaldiran
kisi yok edilmelidir. iste, boyun eddirmek ya da yok etmek icin éteki yeniden canlanmis, diisman sonunda yeniden bir
bedende somutlasmistir.

Baudrillard (2015: 46)'in vurguladigi gibi artik Gretim coskusuyla tiretim (izerine kurulan siddet oyunlari artik sona ermistir
¢linkt ginimuizde herkes tretmektedir. Bu tiretimden egitim de nasibini almistir. Ortaya ¢ikan binlerce merdiven alti ve merdiven
Ustl Ozel okullar ve Universiteler, herkesin bir seyler 6grettigi video kanallari artik 6gretimin de yok olusunun ilani olarak ortaya
¢itkmustir. Dolayisiyla toplumumuza 6zgi Gretim diizeni ve egitim programlari alaninda amaglar ve araglar arasinda akilci bir iliski
bulunup bulunmadiginin yeniden sorgulanmasi gerekmektedir. Clinki tiketimin temelinde artik bireysel ihtiyacglarin karsilanmasi
degil, tiiketilen nesnelerin tasidig1 gosterge/degerler araciligiyla toplumsal stattiniin belirlenmesi motivasyonu vardir (Glzel, 2014:
53). ikinci olarak ise artik 6gretmen-dgrenci iliskisi veya 6grenci-6grenci iliskisi tamamen parcalanarak yerini sanal bir bigime
blrimistlir. Buna gore artik, 6gretmen bir sorunun ¢6zlimiinli yapmayla gorevli sanal bir ekran goriintisi haline gelmistir.
Arkadas ise sosyal medya paylasimlarini begenen yakin dosttur.

Egitim programlarinin degerlendirme boyutu agisindan, énceki bolimlerde tartisildigi gibi tipki similatoriin gercekten hasta
olup olmadiginin anlasilamamasi gibi similasyon haline gelmis bir egitim programinda da gergekten kimin basarili kimin basarisiz
oldugunun anlasilmasi imkansiz hale gelmistir. Bu baglamda belirli bir siire icerisinde soru sormanin, kesfetmenin, disinip
tasinmanin ihmal edildigi sikistiriimis sinavlarda olgilen sey tepkiselliktir. Bu aslinda (Baudrillard, 2013: 116) bilgisayar konusunda
bahsettigi seydir:

Bilgisayar. Burada da ayni ilke var ve 6grenme s6z konusu dedgil. Bir kii¢iik bilgisayar size sorular soruyor ve her soru
icin 5 yanith bir ¢izelge. Dogru yaniti segiyorsunuz. Zaman énemli: Eger aninda yanit vermisseniz en yiiksek puani
aliyorsunuz. “Sampiyon” oluyorsunuz. Dolayisiyla bu bir diisiinme zamani degil, bir tepki zamanidir. Aygitin isin icine
soktugu entelektiiel siiregler degil, ani tepkisel mekanizmalardir. Ne énerilen yanitlarni tartmak ne de diisiiniip
tasinmak gerekir; dogru yaniti gérmek, foto-elektrik hiicrenin optik motor semasina gére yaniti bir uyarim olarak
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kaydetmek gerekir. Bilmek, gérmektir (bkz. digerlen arasindaki temasi koruyarak ya da keserek olumlu ve olumsuz
iliskileri secip kesfetmeye olanak taniyan Riesman “radar” 1). Ozellikle ¢6ziimleyici diisiince séz konusu olamaz: Béyle
bir diistince, kaydedilen zamana badli olarak verilen en diisiik puan toplamiyla cezalandirilir.

Sonug olarak mevcut sinav sistemi belki belirli bir sure iginde hizli kosmayi 6lgebilmektedir. Fakat bu segilenlerin iyi avci
olduklari anlamina gelmemektedir. Baska bir deyisle sinav sistemi belki tutarlilik, duyarlilik agisindan guvenilir olabilir fakat nitelikli
bireyleri se¢me ve yonlendirme noktasinda gegerli bir sinav olmadigi bu baglamda séylenebilir. Belirli bir stirede bir kisiyi nasil en
hizh kostugu icin en iyi balikginin, en iyi avcinin, en iyi tarimcinin, en iyi savascinin o olamayacagini diisiniiyorsak, benzer sekilde
bir sinavda basarili olmamanin da belirli alanlarda basarisiz olunacagi anlamina gelmediginin ciddiyetle disinilmesi ve siste mde
bunu telafi edecek mekanizmalarin devreye sokulmasi gerekir. Bizim gibi kalabalik geng nifusu olan Ulkelerde boyle kitlesel
sinavlar bir bakima zorunluluktur. Fakat bu sinavlardan basarili olan 6grencilerin ekonomi ve gelismisligimize ne kadar katma
degeri olmustur, bu sorgulanmalidir. En basarilarin kag tanesi yurtdisina ¢ikip da daha donmemis kag tanesi ise nitelikli insan gilict
agisindan mevcut topluma katki saglamistir? Bu sorgulanmalidir. Eger mevcut sinav sistemi ve egitim sistemi basarili ve zeki
Ogrencileri segme konusunda bu kadar basarili ve gergege uygunsan gegtigimiz son 40 yilda yapilan sinavlarda Turkiye'de ilk 1000
giren ve Tirkiye’nin en iyi Universitelerinde egitim goriip hatta buralari da dereceyle bitirip yurtdisinda MIT, Harvard gibi
Universitelerde basarili olan 6grencilerden en az birkag tanesinden Avrupa’daki muadilleri gibi basarili ve sarsici bilimsel buluslar
yapmis bireyler ¢ikmasi gerekmez miydi? Burada iki durum s6z konusudur. Ya bu son 40 yildaki 40000 kisi icinde boyle kisiler var
ama bizim similasyonumuz onlari popgulara, topgulara yegliyor ya da boyle birkag kisi bile mevcut degil en azindan su anda
farkinda degiliz. Boylece gercegin gercekten daha gercek goriindigi, gercekligin yakalanmasinin ve algilanmasinin ¢ok gii¢ oldugu,
gizli ve kurnazca cekilmis gizgilerin gergegi ortadan kaldirdigi bir diinyada yasamaktayiz. Hiper-gergeklik durumu gergegi yok ettigi
gibi toplumsal da yok etmeyi basardigi gibi (Cimen, 2018: 120) egitim sistemini de iflas noktasina getirmistir. Baudrillard ‘a gore
gonderen sisteminden yoksun bulunan bir similasyon ¢aginda, similasyonlar artik gergekligin bir yansimasi degil, aksine
gercekligin kendisidir (Giizel, 2014: 59). Bu basarinin da bir simulakr olarak ortaya ¢cikmasina neden olmaktadir. Ornegin, belirli bir
konuya odaklanarak derinlemesine g¢alisma becerisini mevcut egitim similasyonu secebilmekte midir? Yaratici dislinmeyi mevcut
egitim simulasyonunda tesvik edebilmekte miyiz ayni Bati’da yaratici yazarlik bélimlerinde veya atélyelerinde oldugu gibi ya da
yaraticiligr iki Gg boyayi birbirine karistirip soyut sanat Gretmek mi sanmaktayiz? Bu baglamda mevcut egitim programi basari ve
basarisizligi 6rten, gercekligin yerine bambaska bir gerceklik ortaya koyan koca bir simulasyondur diyebiliriz. Baudrillard (2015)’in
similasyon baglaminda su sozleri konuya bu noktada isik tutmaktadir; “Birbirimizi yanlig anlamayalim. Gergeklik ortadan kayboldu
dedigimde bununla gergekligin fiziki (nesnel) degil, metafizik (zihinsel) anlamda ortadan kaybolmasini kast ediyorum”. Bu
baglamda Baudrillard’in gergeklik ve illizyonu birbirini tamamlayan bir bitiin olarak olduguna iliskin vurgusu gz dniine alindiginda
mevcut egitim programlarinin gergekliginin asiri gerceklige déniismesi, her yere yayilmasi ile birlikte disselligin de yok oldugunu
dolayisiyla disselligin yok oldugu yerde gercgekliginde ortadan kalktigini ve yerini similasyon evreninin aldigini séyleyebiliriz
(incedursun, 2016: 17).

SONUCLAR

Glnimizde bireyler, bu aygitlarin yarattigi evrende birer “kitle” gercegi haline gelmis ve televizyon, reklam, imaj ve imgeler
vasitasiyla sanal olana inandirilmis ve kendi gergekliklerini yitirmislerdir (Okuyan, 2018: 50). Bu gergek egitim siirecindeki
ogrenciler icinde gecerlidir. Artik onlar birer 6grenen degil belirli sinavlarda elenerek segilen birer istatistiksel kitledir. Glinlimiizde
yasadigimiz similasyon ¢agi egitim ve egitim programlarini da bu simiilasyonun pargasi haline getirmistir. Egitim programlarinin
hedefler 6gesi acisindan incelendiginde ister sisteme dahil olsun ister sistem karsiti olsun belirli tipolojideki bireyler egitim
similasyonunda klonlanmaktadir. Buna gore artik bilgi bir zanaatin pargasi olmaktan ziyade gercgeklikten kopuk kendisi i¢in ve
kendisine goére bir simulakr haline gelmistir. Egitimle programlarinin egitim durumlari agisindan egitim simulasyonundaki temel
sorunun Ogreten-6grenen arasindaki ayrimin ortadan kalkmasi ve iletisimin sanallasmasi oldugu soéylenebilir.  Egitim
programlarinin degerlendirme boyutu agisindan, 6nceki bolimlerde tartisildigi gibi tipki similatoriin gergcekten hasta olup
olmadiginin anlasilamamasi gibi similasyon haline gelmis bir egitim programinda da gergekten kimin basarili kimin basarisiz
oldugunun anlagilmasi imkansiz hale gelmistir.

ONERILER

Bu calismanin sonuglari agisindan yapilabilecek 6neriler sunlardir:

- Baudrillard’in fikirleri gz 6niine alindiginda bilginin simulakrlasmasinin nasil olumsuz bir durumken olumlu hale
getirilebilecegi veya risklerin nasil firsata donustirulebilecegi arastirilmali ve incelenmelidir.

- Baudrillard’in fikirleri baglaminda egitim programlari, ortik program yonleri de dahil incelenmeli ve teknolojinin
entegrasyonu egitimdeki basit bir icerik yenilenmesi olarak gérilmemelidir.

- Objektiflik sagladigi icin gercekten basarili olani secme konusunda siipheli durumda bulunan sinavlarin disinda
bireylerin baska sekillerde de kendilerini ortaya koyabilecekleri firsatlar taninmali ve olusturulmahdir.

- Gelecekte yapilacak ¢alismalara iliskin 6neriler ise sunlardir:

- Bucalisma, Baudrillard’in fikirleri agisindan 6grenci, 6gretmen ve akademisyenlerin gorusleri alinarak yapilabilir.
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- Bu c¢alisma, farkli arastirma desenlerinde 6rnegin goriisme yontemi kullanilarak daha derinlemesine bir sosyolojik
arastirmada uygulanabilir.

- Bualisma, farkli metinler ve farkli filozoflarin gérisleri agisindan karsilastirma yapilarak tekrar incelenebilir.
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