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Arttinlmis Gergeklik Temelli Metinlerin Yazih Anlatim Becerisi Uzerindeki
Etkisi: Bicimlendirici Deney Aragtirmasi!

Hakan GETIN?

Mustafa ULUSOY?3

Oz

Bigimlendirici deney deseni kullamilarak yapilan bu aragtirmanin amaci arttirilmis gergeklik teknolojisi ile
hazirlanmis metinler araciligiyla ilkokul 3.simif &grencilerinin yazili anlatim seviyelerinde artis saglamaktir.
Aragtirmaya Siirt il merkezindeki bir devlet okulunda 6grenim gormekte olan 88 ilkokul 3.sinif 6grencisi katilmigtir.
Arastirma ilk hafta 6n-test ve son hafta son-test olmak iizere toplam 8 hafta siirmiistiir. Ikinci ve yedinci haftalarda
arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan arttirilmig gergeklik temelli kitaplar kullamilmistir. Arastirmanin nitel kismi
i¢in yar1 yapilandirilmig gériisme formlar1 hazirlanmigtir. Her hafta metinler okunduktan sonra hikdyeye yonelik
Ogrenci goriisleri alinmig ve bir sonraki hikdyede neler olmasini istediklerine y6nelik sorular sorulmustur. Buradan
elde edilen verilerle, kod, kategori ve temalara ulagilmigtir. Bunun sonucunda 6grencilere her hafta kendi isteklerine
gore arttinlmis gerceklik temelli hikdye metinleri sunulmugtur. Ogrencilerin okunan her hikdyeden sonra bireysel
olarak gelisimlerini gozlemlemek icin tekrarli ANOVA, 6n-test ve son-test puanlar1 arasindaki fark: belirlemek i¢in
ise bagimli gruplar t-testi yapilmistir. Arastirmanin On-test ve son-test puanlari karsilastirildiginda arttirilmig

gerceklik temelli cocuk kitaplarinin yazih anlatim becerisi iizerinde anlamh bir etkisi oldugu sonucuna varilmigtir.
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The Effect Of Augmented Reality Based Storybooks On Writing Skills:
Formative Experiment

Abstract

The purpose of this research, which was conducted using a formative experiment design, is to increase the writing
skills of elementary school third grade students through texts prepared with augmented reality technology. The study
was attended by 88 elementary school third graders who were studying at a public school in Siirt city center. The
research took eight weeks. The first week of research was pre-test and the last week of research was post-test. In this
research, augmented reality based books that developed by the researcher were used in the second and seventh
weeks. Semi-structured interview forms have been prepared for the qualitative part of the research. After reading the
texts each week, student opinions were taken on the story and questions were asked about what they wanted to
happen in the next story. After that, codes, categories and themes were reached. As a result, according to the
student’s wishes, augmented reality based texts were presented. Repeated measure test was used to observe students’
development individually after each story read. Paired sample t test was used to determine the difference between
pre and post-test. The study's pre-test and post-test scores were compared, it was concluded that texts based on

augmented reality had a significant impact on writing skills.

Key Words: Augmented Reality, Writing Skills, Formative Experiment

Girig
Okuma, sembolik ve soyut ifadelerden anlam ¢ikarma siireci olarak tamimlanmaktadir. Okuma,
okuyucunun 6n bilgileri, tecriibeleri, tutumlar1 ve sosyal ve kiiltiirel olarak konumlandig: yerdeki
dil topluluguna bagl olan, metin ve okuyucu arasindaki karmasik etkilesimdir. Okuma ile

bireylerin ge¢misten giintimiize gelen kiiltiirel deneyim ve bilgilere ulagmasi, dil kazanimi ve
iletisim becerilerini gelistirmesi amaglanmaktadir (Johnson, 2015).

Yazma kavrami ise okuma sonrasinda bireyin zihninde meydana gelen duygu ve diisiinceleri yazil
olarak ifade etmek olarak tanimlanmaktadir. Yazma becerisi okuma yaptiktan sonra
distindiiklerimizi ve zihnimizde tasarladiklarimizi anlatabilme kisaca kendimizi ifade edebilmenin
yollarindan birisi olarak ifade edilmektedir (Sever, 2004).

Yazili anlatim becerisi, ilkégretimin ilk yillarinda ¢ocuklara kazandirilmasi gereken bir beceridir

ve tiim 6grenme siireci boyunca devam etmelidir (Konedrali ve Ozder, 2008).

Yazma becerisi en kisa zamanda kazanilmasi gereken temel becerilerden birisidir. Yazma
becerisinin yiiksek olmasi bireylere daha etkili bir iletisim kurmay: saglamakta, diisiinme
becerilerini gelistirmekte, mantikli ve ikna edici arglimanlar olusturmalarini saglamakta,
fikirlerini sunma sans1 vermekte biiylik faydalar saglamaktadir. Bunun yaninda gramer, kelime
bilgisi, fonolojik ve karsilikli konusma gibi dil gelisim basamaklarinin hepsinde bireye yardimci
olmaktadir (Chappell, 2011; Maley, 2009; Akt. Klimova, 2012).

Giintimiizde teknolojinin hizli gelisimi 6grenmeyi bircok farkli agidan etkilemektedir. Bugiiniin
toplumunda ¢ocuklar teknolojiyle ¢cok erken yaglarda tanigmaktadir (Judson, 2010).

Prensky (2001) dijital yerli ve dijital go¢gmen kuraminda dijital yerli bireyi bilgiye erisme
noktasinda hizli olan, gorsellik ve eglenceye 6nem veren bireyler olarak tanimlamaktadir. Bu

ylizden 6grenme ortamlarinin gorsel agidan zengin, ilgi ve motivasyonu canl tutmak i¢in eglence

Ogeleriyle donatmak gerektigini belirtmektedir.
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Korat (2008) elektronik okuma araglariyla yaptig: deneysel ¢alismalarda bu araglarin ¢ocuklarda
fonolojik farkindalik, kelime tanima ve kelime hazinesi gibi becerileri arttirdigini, bu durumun da
okuma konusunda ¢ocuklarin daha istekli olmasini sagladigini séylemektedir. Cocuklar okuma
yaparken, okuduklar1 kelimelerin altinin okuma hizlariyla eszamanl olarak c¢izilmesi ya da
harflerin kalinlagtirilmas1 gibi etkinlikler multimedya destekli bilgisayar ortamlarina
aktarilmalidir. Bu tiir uygulamalar cocugun okuma aninda metne daha ¢ok odaklanmasin
saglamakla birlikte kelime hazinesi ve kelime tamima becerilerinin de daha hizli gelismesine
yardimci olmakta, yazili anlatim becerilerini gelistirmekte ve okuma motivasyonunu iist diizeyde
tutmasina olanak saglamaktadir.

Giiniimiizde okuma alaninda yapilan bu c¢alismalar elektronik ortamda hazirlanmis olan, z-
kitaplar, animasyonlu ¢ocuk kitaplar1 ve elektronik kitaplarin bir adim daha Gtesine ge¢mis ve
yakin gecmisten itibaren arttirilmigs gergeklik (augmented reality) uygulamalann egitim
calismalarina dahil edilmeye baglanmistir.

Arttinnlmis gerceklik, bilgisayar ortaminda olusturulan sanal icerik ve gercek diinyanin
birlestirilmesine olanak taniyan teknolojilerdir (Haller, Thomas ve Billinghurst, 2007). Teknolojik
acidan baktigimizda, genelde giyilebilir bilgisayarlar ve tepegdz monitorlerle ilgili oldugu
diistiniilen bu teknolojilerin ¢ok pahali oldugu diistiniilmektedir (Johnson, Levine, Smith ve Stone,
2010). Ancak gliniimiizde diziistii bilgisayarlar, kamera ve akilli telefonlar gibi hemen hemen her
evde bulunabilen cihazlarla arttirnllmig gergeklik ortamlari olusturmak miimkiin olmaktadir.
Arttinnlmis gerceklik uygulamalar1 dokunabilme hissi uyandiran, gercege cok yakin fiziksel
nesnelerle etkilesim i¢inde bulunabilmeye, bu nesnelerin kontroliinii kendi ellerinde tutarak
bireylere fiziksel cevrede daha rahat sekilde iletisim kurmaya izin verir. Bu durum bireyin
gercekle olan baglantisim1 tam olarak koparmadan hayal giiciinii gelistirmeye yardimci olur
(Ucelli, Conti, Amicis ve Servidio, 2005). Temel pratik dersler ve metin kitaplarina dayali olan
gelisen geleneksel egitim yontemleri, okudugunu anlama ve diger entelektiiel becerileri gelistirme
noktasinda bireylere tam destek olamamaktadir. Arttirilmis gerceklik uygulamalar ise bireylere
icerikle etkilesimli olarak 6grenme firsati sunan, iki ve {i¢ boyutlu animasyonlarla motivasyonu
arttiran, gorsellestirme ve simiilasyon islemlerini metin, ses ve video ile biitiinlestiren uygulamalar
oldugu icin c¢ocuklarda siirekli bir merak, yapilan eyleme odaklanma gibi davraniglar
kazandirmaktadir (Dunser, 2008).

Bu nedenle gerek okuma-yazma Ogretimi gerekse egitimde var olan diger alanlarda gelisim
gostermek, Ogrenciyi siirece daha fazla dahil ederek gercek yasam becerileri kazandirmak,
motivasyon diizeylerini {ist seviyelere ¢ikarmak i¢in arttirilmig gerceklik uygulamalarindan
yararlanmak bireylerin gelisimini olumlu etkileyecegi diistiniilmektedir.

Bigimlendirici deney deseni kullanilarak yapilmis olan bu aragtirmanin amaci ilkokul 3.simif
ogrencilerinin yazili anlatim becerilerini arttirilmis gerceklik temelli uygulamalar kullanarak
gelistirmektir. Bu arastirma bi¢imlendirici deney deseninde kullanilmakta olan asagida belirtilmis
alt1 soru gercevesinde yapilmistir.

1. Denemenin egitimsel amaci nedir ve hangi teori bu amaci gergeklestirmede
yardimc1 olabilir?

2. Belirlenen egitimsel amac1 gerceklestirme potansiyeline sahip olan 6gretimsel uygulama
nedir?
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3. Gelistirilen ogretimsel programlar uygulanirken, hangi faktérler belirlenen egitimsel
amac1 gerceklestirme slirecinde programin etkililigini artirici veya engelleyici roller
oynar?

4. Egitimsel hedefleri daha etkili sekilde gerceklestirebilmek icin Ogretimsel program
ve uygulanmasi nasil degistirilmistir?

5. Uygulanan programin sonucunda 6gretimsel ortam degismis midir?

6. Uygulanan program hangi beklenmeyen pozitif ve negatif etkileri ortaya c¢ikarmistir?
(Reinking ve Bradley, 2008, s.74-78; Akt. Ulusoy, 2018).

Egitimsel Amag ve Onemi

Yeni teknolojilerin gelismesiyle birlikte okuryazarhik prensiplerinde bazi degisiklikler meydana
gelmistir.

Bu prensipler;

- Yeni okuryazarlik gorsellige baghdir.

- Dogas1 geregi ¢oklu ortamlar1 temel almaktadir.

- Okuryazarlik ve teknoloji arasinda etkilesimsel bir iligki vardir.

- Internet ve teknolojiler yeni okuryazarlikta merkezi 6neme sahiptir (Ertem, 2014).

Okuryazarlik kavramindaki bu degismeler geleneksel ¢ocuk kitaplarindan farkli olarak bilgisayar
ortaminda hazirlanmis olan gesitli gorsellerle desteklenmis, interaktif cesitli animasyon, ses ve
video iceren hareketli kitaplarin yayginlagmaya baglamasina zemin hazirlamistir. Giiniimiizde
gelismeler bunlarin da ilerisine gitmis ve arttinlmig gerceklik uygulamalari da egitim
caligmalarinda kullanilmaya baslanmistir (Billinghurst ve Dunser, 2012; Dunleavy, Dede ve
Mitchell, 2009; Serio, Ibanez ve Carlos, 2013; Lee, 2012; Kondo, 2006).

Arttinlmis gerceklik, sanal ortamda olusturulmus olan {i¢ boyutlu nesnelerin gercek ortamla
birlestirilmesi olarak tanimlanmaktadir. Egitimde ilk olarak kimya, matematik, biyoloji, fizik ve
astronomi gibi alanlarda kullanilmaya baglanan bu teknoloji zamanla okuma ve yazma alanlarinda
da kullanilmaya baslanmistir (Lee, 2012; Lin, Yu, Chen, Huang ve Lin, 2016; Smeets ve Bus, 2012).
Arttirnlmis gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanilmasi hem 6grencilerin kaynaklar
kesfetmede daha ilgili bireyler olarak yetismesini saglamakta hem de gercek diinyay1 daha 6nce
hi¢ gormedikleri farkli bir agidan gorme firsat1 yakalamalarina yardimci olmaktadir (Kerawalla,
Luckin, Seljeflot, ve Woolard, 2006; Chang, Morreale ve Medicherla, 2010).

Aragtirmacinin siire¢ boyunca yapmis oldugu uygulamalar Tablo 1’de belirtilmistir.
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Tablo 1: Uygulama siireci
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Haftalar Uygulamalar Veri toplama araglar
L. hafta Ogretmen ve dgrencilerle tanigma ve program hakkinda bilgilendirme -
Ogrencilere sadece hikaye ana karakterinin arttirilmis gergeklik formunda oldugu bir
2 hafia hikaye metninin (On-test) okutulmasi e  Yazili anlatim soru formu
On-test uygulamalarinin yapilmas: . Ogrenci goriigme formu
Gerekli olan degisimlerin belirlenmesi ve bu degisikliklerin yapilmas1 3 Yazili anlatim soru formu
3.hafta Yazili anlatim soru formu uygulanmas: . Ogrenci goriisme formu
Ogrenci goriisme formunun uygulanmast
Gerekli olan degisimlerin belirlenmesi ve bu degisikliklerin yapilmas1 e Yazili anlatim soru formu
4.hafta Yazili anlatim soru formu uygulanmas: . Oprenci goriisme formu
Ogrenci goriisme formunun uygulanmast
Gerekli olan degisimlerin belirlenmesi ve bu degisikliklerin yapilmas1 3 Yazili anlatim soru formu
5.hafta Yazili anlatim soru formu uygulanmas: . Oprenci goriisme formu
Ogrenci goriisme formunun uygulanmast
Gerekli olan degisimlerin belirlenmesi ve bu degisikliklerin yapilmasi e  Yazihi anlatim soru formu
6.hafta Yazili anlatim soru formu uygulanmas: . Ogrenci goriisme formu
. Ogrenci goriisme formunun uygulanmasi
. Gerekli olan degisimlerin belirlenmesi ve bu degisikliklerin yapilmasi
e Yazili anlatim soru formu
7.hafta
. Yazili anlatim soru formu uygulanmas: .
. . Ogrenci goriisme formu
. Ogrenci goriisme formunun uygulanmasi
. Ogrencilere sadece hikaye ana karakterinin arttirilmis gergeklik formunda oldugu bir e  Yazihi anlatim soru formu
8.hafta hikaye metninin (son-test) okutulmasi . Ogrenci goriisme formu
. Son-test uygulamalarinin yapilmasi

Yontem
Aragtirma Deseni

Arastirmada Reinking ve Watkins (1996) tarafindan gelistirilmis olan bi¢imlendirici deney deseni
(formative experiment) kullanilmistir. Bicimlendirici deneyin temel amaci arastirma ve pratikteki
uygulama arasinda var olan bosluklar1 kapatmaktir. Bireye uygulanan miidahalenin etkililigini
arttiran ya da azaltan faktorler belirlenir ve bu faktorler géz 6niinde bulundurularak arastirma
daha etkili olacak sekilde yeniden diizenlenir (Newman, 1990; Reinking ve Bradley, 2008).

Bu desen temelde dizayn temelli arastirmalarla ayni kavramsal koklere sahiptir. Uygulayicilarin
sinif ortaminda pedagojik konularda karsilagtiklar1 karmasik ve dinamik sorunlari ¢ozebilmeleri
icin anlaml tanimlar saglamay1 amaglamaktadir (Sloane ve Gorard, 2003).
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Katilimeilar

Bu calismaya Siirt il merkezinde bulunan bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan 88 ilkokul
3.sinif 6grencisi katilmigtir. Calismada amach Ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu yontemde
aragtirmaci aragtirmanin evrenini olusturacak olan kisilerin 6zelliklerini belirler ve bu 6zelliklere
uyan kisilerle arastirmay: yiiriitiir (Christensen, Johnson ve Turner, 2015). Bu arastirmada da
aragtirmacinin kendisi ile saglikli iletisim kurulabilecek ve is birligi yapilabilecek 6gretmen ve
ogrencilerle caligmasi ve ¢alismanin yiiriitillebilmesi agisindan teknolojik altyap: olarak uygun

siniflar kullanmas: gerektiginden arastirmada amach 6rnekleme yontemi kullanilmstir.

Uygulama

Calismanin uygulama siireci 8 hafta siirmiistiir. Ik hafta 6n-test, sekizinci hafta ise son-test olarak
uygulamas: yapilmigtir. On-test uygulamasindan sonra ikinci haftadan yedinci haftaya kadar olan
siirecte ogrencilere okutulan her metinden sonra metne yonelik goriislerini bildirmeleri istenen
goriisme formlar hazirlanmistir. Bu formlarda;

-Okuma ortaminda rahatsiz edici bir sey var mi1?
-Okuma materyali(tablet) okuma aninda herhangi bir zorluk yasatryor mu?

-Arttirilmis gerceklik yapay ortaminda olusturulmus olan bu formda degismesini istedigin bir yer

var m1?
-Daha farkli olmasini istedigin bir kisim var mi?

-Hikaye ortaminda ¢ikarmak ya da eklemek istedigin bir sey var mi1? seklinde sorular sorulmus ve
uygulamanin bir sonraki formu bu sorulara verilmis olan cevaplar géz 6niinde bulundurularak
hazirlanmigtir. Bunun sonucunda okunacak olan her yeni hikaye formu giincellenmekte olup,
dgrencilerin istegine daha uygun bir formda sunulmustur. Ogrencilerin her bir formdan aldiklar
puanlar hesaplanmis ve haftalara gore kargilagtirmalar yapilmistir. Uygulama siiresince 6grencilere
sunulmus olan hikayeler Tablo 2’de belirtilmigtir.

Tablo 2: Uygulama metinleri ve kelime sayilari

Uygulama metinleri Kelime sayilar
Iki Avci ve Ay (On-test) 132
Zeynep ile Kurt 214
Tembel Tavsan 277
Alfabe 314
Patlamamig Misir 360
Sihirli Macera 440
Rakamlar (Son-test) 147

Uygulamada bes tanesi arastirmaci tarafindan yazilmis, iki tanesi ise literatirden alinmis olan
toplamda yedi tane ilkokul 3.sinif diizeyine uygun olan hikdye kullanilmistir. Arastirmaci
tarafindan yazilmis olan hikayelerin diizeye uygunlugu alan uzmanlan tarafindan incelenmis ve
uygulanmasinda bir sakinca olmadigina yonelik goriisler alinmigtir. Uygulamada kullanilan
hikayeler sirasiyla kelime sayis1 en az olan hikdyeden en fazla olan hikayeye dogru kullanilmistir.
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Veri Toplama Araglar1

Yan Yapilandirilmig Goriisme Formu

Arastirmada 6grencilerin arttirilmig gerceklik temelli metinlere yonelik goriislerini 6grenmek icin
bu arasgtirmanin birinci yazar tarafindan yari yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmistir.
Goriisme formunda arttirillmig gerceklik ortaminda okunmus olan hikdye hakkinda neler
diisiindiikleri, eksik ya da gereksiz olan noktalarin neler oldugu, daha farkli nelerin eklenebilecegi
gibi sorular ogrencilere sorulmustur. Bunun yaninda goriisme formu hazirlanirken alan
uzmanlarinin goriislerine de sunulmustur. Uzmanlarn goriisleri dogrultusunda gerekli
diizeltmeler yapilmistir.

Yazihh Anlatim Soru Formu

Yapilan bu ¢alismada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan her hikaye icin gelistirilmis
olan yazili anlatim soru formlar1 kullanilmigtir. Bu form doért sorudan olusmaktadir. Bu sorular;

1. “Okudugunuz hikayedeki karakterlerden hatirladiklarinizi yaziniz.”
2. “Okudugunuz bu hikaye nerede ge¢cmektedir?”

3. “Okudugunuz hikayede yer alan problemler nelerdir?”

4. “Okudugunuz hikayede neler oldugunu kisaca anlatiniz?” sorularidir.

Tiirkce 6gretiminde en temel unsurlardan birisi olarak goriilen yazma bireyin toplum igerisinde
kendine bir yer edinmesi, giinliik yasantisinda karsilastig1 olaylarla ilgili duygu ve diisiincelerini
dogru bir sekilde agiklamasi konusunda 6nemli bir konumdadir (Tepeli ve Baydar, 2013). Yazih
anlatim becerileri hem gelisimsel hem de sosyal bir davranistir. Bu yiizden hem bireyin motor
beceriler acisindan gelismesi hem de fikirlerini agik sekilde ifade edebilmesini saglama
bakimindan 6nemli bir beceridir (Pritchard ve Honeycutt, 2007).

Bu formun olusturulmasindaki amag¢ 6grencilerin okuduklar: bir metni yazili olarak ifade etme
beceri diizeylerinin hangi seviyede oldugunu belirlemektir.

Yazili1 Anlatim Puanlama Anahtan

Ogrencilerin yazili anlatim soru formlarindan aldiklar1 puanlari hesaplamak igin Tablo 3’te yer
alan puanlama anahtarindan yararlamilmistir. Bu form alinan uzman goriislerinden sonra birinci
yazar tarafindan olusturulmustur. Bu forma gore hikayelerden alinabilecek en yiiksek puan 19, en
disik puan ise 0'dir. Formun gelistirilmesinde hikdye elementlerinden yararlamilmigtir.
Ogrencilerin okumus olduklari her metinle ilgili temel hikiye elementlerini akilda tutup
tutamadiklarini, bu bilgileri yazili olarak ifade edebiliyor olup olmadiklarini belirlemek i¢in bu
yola bagvurulmustur. Sorular hikdye elementlerin soru haline donistiiriilmiis bigimleri olarak
digtiniilebilir.

Tablo 3: Yazili anlatim sorular: puanlama anahtari

Ana Karakter ve yardimc: karakterlerin tamamen yazilmasi = 3 puan

1.
sord Ana Karakter ve yardimc: karakterlerin yaridan fazlasinin yazilmasi = 2 puan
(Okudugunuz hikiyedeki . .
Ana karakter ve yardimc karakterlerin yaridan az1 ya da sadece ana karakterin yazilmasi = 1
karakterlerden hatirladiklarim vey Y “ay yaz
puan
yazimz.)

Higbir sey yazilmamigsa = 0 puan
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Tek mekanh hikéye i¢in dogru cevap 3 puan, yanlhs cevap 0 puan,
2. soru iki mekanh hikaye iin iki dogru cevap 3 puan, bir dogru cevap 1.5 puan, yanls cevap 0 puan
(Okudugunuz hikye nerede 5 mekénh hikéye i¢in tamami dogru ise 3 puan, ii¢ veya dort dogru cevap igin 2 puan
gegmektedir?) Bir veya iki dogru cevap icin 1 puan, Yanhs cevap 0 puan
Tek problemli hikdyeler i¢in dogru cevap 3 puan, yanls cevap 0 puan
3. soru iki problemli hikayeler igin iki dogru cevap 3 puan, Tek dogru cevap 1.5 puan, Yanls cevap 0
puan, Ug problemli hikayeler i¢in 3 dogru cevap 3 puan, Iki dogru cevap 2 puan, Tek dogru
(Okudugunuz hikéyede var olan cevap 1 puan, Yanls cevap 0 puan
problemler nelerdir?)
Dort problemli hikéyeler i¢in tamami dogru cevap 3 puan, 2 veya 3 dogru cevap 2 puan, tek
dogru cevap 1 puan, yanlis cevap 0 puan olarak puanlanmigtir.
4.soru Ana karakter ve yardimci karakterlerden bahsetme 2 puan, olayin gectigi yeri belirtme 2
uan, hikdyede baslatic1 olaydan bahsetme 2 puan, amactan bahsetme 2 puan, sonuctan
(Okudugunuz hikéyeyi kisaca P Y $ Y P ¢ P ¢
bahsetme 2 puan
anlatiniz.)

Verilerin Analizi

Ogrencilerle yapilan gériismelerin céziimlenmesinde nitel veri analiz yontemlerinden
yararlanilmistir. Her ne kadar literatiirde nitel veri analizi ile ilgili farkli yontemler olsa da tiim bu
yontemler arasinda benzer ozellikler tasiyan ve Onemli olarak goriillen ortak noktalar
bulunmaktadir. Bu noktalar verilerin betimlenmesi ve temalarin ortaya ¢ikarilmasidir. Buna ek
olarak aragtirmacinin siiregle ilgili yorumlar1 ve belirlenen temalarin anlamh bir sekilde
iligkilendirilmesi farkli arastirmacilar tarafindan one siiriilen yontemlerin ortak 6zellikleri olarak
goze carpmaktadir (Miles ve Huberman, 1994; Dey, 1993, Akt. Yildirnm ve Simsek, 2013). Bu
aragtirmada da benzer yontemler izlenmis O6grencilerin her bir hikaye icin vermis olduklan
cevaplar kaydedilmis, buradan elde edilen kodlar benzerlik gosteren cevaplar ile iligkilendirilerek
tema ve kategoriler olusturulmustur. Elde edilen sonuglar dogrultusunda bir sonraki hikaye formu
bu verilerden elde edilen sonuglara gore diizenlenerek hazirlanmistir.

Arastirmadaki nicel verilerin analizinde SPSS paket programi kullamilmigtir. Ogrencilerin her bir
hikdye icin yazma becerilerindeki gelisimleri 6l¢mede tekrarli ANOVA, 6n-test ve son-test
puanlar arasindaki fark: belirlemek icin ise bagiml gruplar t-testi kullanilmistir.

Siirec: Egitimsel Amaci Gergeklestirmek i¢in Programin Uygulanmasi

lkokul 3.simif dgrencileri ile yapilmis olan bu calismanin asagidaki belirtilen sirada yapilmast
uygun gorillmiigtiir.

1) Arastirmaci sadece bir arttirllmig gerceklik nesnesinin yer aldigi arttirilmis gerceklik
temelli metni 6grencilere bireysel olarak sunar. Ogrenci tablet tamamen kendi kontroliine
birakilarak metni okuma islemini gerceklestirir. Tkinci adimda yazili anlatim beceri formu
ogrenciye verilir ve doldurmas: istenir.

2) Ogrenci formu doldurduktan sonra hikdyenin sunuldugu arttirilmis gerceklik ortami
hakkinda fikirleri alinmak {izere hazirlanmis olan yar1 yapilandirilmis gériisme formu
ogrenciye sunulur.

3) Ogrenci bir sonraki hikdyede olmasini ya da olmamasini istedigi 6zellikleri arastirmaciya
soyler, aragtirmac: bu goriismeyi kayit altina alir ve bir sonraki hikaye formu 6grencilerle
yapilan goriismeler sonucundan elde edilen verilere dayali olarak gelistirilir ve bir sonraki
hafta yeni hikdye formunda 6grencilere sunulur. Ogrenciden alnan gériisler hikayenin
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sunuldugu ortamin fiziki 6zelliklerinden, karakterlerin nasil olmasi gerektigine kadar
farkli konularda olabilir.

4) Son haftaya gelindiginde 6grencilere ilk hafta verilmis olan tek karakterin arttirilmis
gerceklik formunda oldugu hikdye metnine benzer, yakin kelime sayisindan olusan bir
metin verilir ve sonrasinda tekrar yazili anlatim beceri soru formunu doldurmasi istenir.

Bulgular

Yazili anlatim sorular1 6n-test ve son-test ortalama puanlar1 arasindaki farkin anlamlihig1 icin
yapilan t-testi sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4: Yazili anlatim sorular: 6n test-son test ortalama puanlarin t-testi sonuglari

Olgiim (yazma) N X S sd t P
On test 80 9,4375 4,65

79 -2,043 ,044
Son test 80 10,6250 4,49

Yapilan analiz sonucunda 6grencilerin yazili anlatim beceri diizeylerinde anlamli bir artis oldugu
gozlenmistir, t (79) =-2,043, p<05. Ogrencilerin aragtirma Oncesinde yazili anlatim puan
ortalamalar1 X'= 9,43 iken, arttirilmig gerceklik temelli ¢ocuk kitaplar: okuma uygulamalarindan
sonra elde edilen yazili anlatim puan ortalamalar1 X= 10,62’ye yiikselmigtir. Bu bulgu arttirilmis
gerceklik temelli metinlerin yazili anlatim becerisi {izerinde olumlu yonde anlaml bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir.

Tekrarli dlgtimler icin tek yonlii varyans analizinin dogru sonuglar verebilmesi i¢in ortalamasi
kiyaslanacak olan verilerin dagilimi normal dagilim 6zelligi gostermek zorundadir. Dagilimin
normallik gosterip gostermedigini belirlemek icin yapilmis olan analizler sonucunda elde edilen
basiklik ve carpiklik katsayilarinin 1’in altinda oldugu goriilmiistiir. Bu durum verilerin normallik
ozelligi tasidigini belirtmektedir (Can, 2016).

Yazili anlatim sorular1 6n-test, son-test ve izleme testleri puanlarinin anlamh bir farklilik gosterip
gostermedigine iliskin tekrarh 6l¢iimler i¢in yapilan ANOVA sonuglar Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5: Yazili anlatim sorulari 6n test, son-test ve izleme testi puanlarinin ANOVA sonuglar

Varyansin Kaynagi  Kareler Toplamm sd 0211:::1;1 F P Ar}:‘irliﬂ.l
Denekler arasi 4604.357 60 76,739

Olgiim 215,334 6 35,889 3,184 ,005  3-4,4-6,
Hata 4058,381 360 11,273 +7

Toplam 8878,072 426

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin yazili anlatim puan ortalamalari 6n-test, son-test ve izleme
testleri arasinda anlaml bir farkliligin oldugu bulunmustur, F(6, 360) = 3.184, p<.05.

Aralarinda anlamh fark olan metinler incelendiginde ii¢lincli ve dordiincii metinler arasinda

ticiincli metin lehine, d6rdiincii ve altinci metinler arasinda altinci metin lehine ve son olarak

88



TUBAD Cilt V, Say1 1, Mayzis, 2020

dordiincii ve yedinci metinler arasinda yedinci metin lehine anlamli bir farklilik oldugu

gozlenmistir.

Ogrencilerin her bir metinden aldiklar1 yazili anlatim ortalama puanlar ve standart sapma
degerleri Tablo 6’da belirtilmistir.

Tablo 6: Metinlere gére 6g¢renci ortalama puanlari

Metinler N X S

1-1ki Avci ve Ay1 61 8,93 1,059

2-Zeynep ve Kurt 61 9,28 1,131

3-Tembel Tavsan 61 10,39 772

4-Alfabe 61 8,16 1,112
5-Patlamamis Misir 61 9,19 1,051

6-Sihirli Macera 61 10 1,194
7-Rakamlar 61 10,02 ,969
Ogrencilerin 6n-test ortalama puanlar1 X= 8,93, ikinci uygulama ortalama puanlar X=9,28,

tiglincii uygulama ortalama puanlar1 X= 10,39, dérdiincii uygulama ortalama puanlann X= 8,16,
besinci uygulama ortalama puanlar1 X= 9,19, altinc1 uygulama ortalama puanlar X= 10 ve son-
test ortalama puanlar1 ise X=10,02 olarak bulunmugtur. Tablo 6 incelendiginde dérdiincii hikaye
ortalama puanlarinda keskin bir diisiis oldugu gozlenmektedir. Bu diisiisiin doérdiincii hikayenin
bir 6nceki hikdyeyle karsilastirildiginda daha yiiksek sesli ve sozlii miizikler igeriyor olmasi ve
karakterlerin 6grencinin miidahalesinden bagimsiz olarak hareket ediyor olmasindan
kaynaklandig1 disiintilmektedir. Nitekim 6grencilerden gelen doniitler dogrultusunda “Alfabe”
hikdyesinden sonra yapilmis olan diizeltmeler dogrultusunda sonraki hikédyelerde ortalama
puanlarin tekrar bir artis gostermeye baslamis olmasi bu artisin gerekgelerinden birisi olarak

gosterilebilir.
Uygulama ile flgili Ogrenci Goriisleri
Birinci Hik4yeye Yonelik Ogrenci Goriisleri (Iki avc ve Ayn)

Ogrencilerin birinci hikdyeye yénelik goriigleri, yari yapilandinilmig gériisme formu ile
belirlenmistir. Ogrencilerden alinmis olan veriler incelenerek tema ve kodlar olusturulmustur.

Belirlenen tema ve kodlara iliskin agiklamalar Tablo 7’de belirtilmigtir.
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Tablo 7: Birinci Hikdyeye Yonelik Eksiklikler Temas: Kategori ve Kodlari

Tema Kategoriler Kodlar
Gorsel Ogeler Yazi puntosu, Hikdye kapagi,
Eksiklikler Hikaye Ogeleri Karakterler, sahneler
Okuma Materyali Tablet agirlig:
Diger Ogeler Canli varliklar, cansiz varliklar

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda belirlenen kodlarin bir araya getirilmesiyle 4
farkli kategori ve bir adet tema elde edilmistir. Bu temaya iliskin kategorilerden Ilki “gorsel
Ogeler” seklindedir. Bu kategori altinda “yazi puntosu ve hikdye kapagi” kodlar1 yer almaktadir.
Tkinci kategori “hikaye 6geleri” olarak belirlenmistir. Bu kategori altinda “kahramanlar, avcilar,
agaclar, olayin canlandirilmasi” kodlar1 yer almaktadir. Ugiincii kategori “okuma materyali” olarak
belirlenmistir. Bu kategori altinda “tablet agirligi” kod olarak belirlenmistir. Son olarak dordiincii
kategori “diger dgeler” olarak belirlenmis ve bu kategori altindaki kodlar da “tas, kurt, ¢igekler ve

farkli hayvanlar” olarak belirlenmistir.

Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda belirlenmis olan tema, kategori ve kodlara iliskin alint1 ve
yorumlar su sekildedir.

“Gorsel ogeler” kategorisinin “yazi puntosu” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.

(615) “ Daha énce benzer bir kitap okumadim. Ilerde tekrar okumak isterim. Cigekler olsun
isterdim, avcilar goriinsiin isterdim. Yazilar biraz kiiciikti.”

“Gorsel ogeler” kategorisinin “hikéye kapag1” koduna iligkin alintilar agsagida belirtilmigtir.

(1197) “Daha énce benzerini okumadim. Gordiiklerimden baska ayinin kokladigini, diger
arkadagsin agaca ¢iktigini gorseydim daha giizel olurdu. Agaglar da olsun isterdim. Farkli sesler
geliyor olsayd: daha da giizel, gercek¢i olurdu. Kapak olsayd: ve kitap agiyor gibi acabilseydik.
Yazar1 gormiis olurdum, ben o yazari internette arastirip baska hikdyelerine de bakmak
istiyorum.”

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “Karakterler” koduna iligkin alintilar agagida belirtilmisgtir.

(986) “Daha once bu sekilde kitap okumamistim, ¢ok hosuma gitti. Hikdyede gecen
kahramanlarin hepsini kdgit iizerinde gérmek isterdim.”

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “sahneler” koduna iligkin alintilar agsagida belirtilmistir.

(130) “Daha énce benzer bir kitap okumadim. Gérdiiklerimden baska iki adam, birisi yerde
olii taklidi yapiyor digeri agagta olsun isterdim.”

“Okuma materyali” kategorisinin “tablet agirlig1” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.

(761) Daha once boyle bir ortamda kitap okumadim. Hayvanlar olsaydi, avcilar olsaydi,
insanlar olsaydi daha ¢ok hosuma giderdi. Tablet biraz agirdi. Uzun siire okusam tutmakta

zorlanabilirdim.

“Diger ogeler” kategorisinin “canli varliklar” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.
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(332) “Daha énce bu sekilde kitap okumamistim. Daha fazla agac olabilirdi. Daha fazla
hayvan olabilirdi. Farkl: sesler gelmis olsayd: daha giizel olurdu.”

“Diger 6geler” kategorisinin “cansiz varliklar” koduna iligkin alintilar asagida belirtilmistir.

(674) Ik defa boyle bir hikdye okuyorum. Olanlarin disinda cicek, kuslar olsa giizel
olurdu. Farkli sesler gelse hosuma giderdi. Daha giizel olurdu. Tablet biraz agird:.

On-test metni olarak belirlenmis olan “Iki Avc1 ve Kurt” hikdyesi okunduktan sonra yapilan
goriisme sirasinda 6grenciler yazi puntosunun yeteri kadar biiyiik olmadigini, hikayede bir kapak
sayfasinin olmasi gerektigini, hikdyede adi1 gegen biitiin karakterlerin goriinmesinin kendileri i¢in
daha iyi olacagini, metinde yer alan bazi sahnelerin hazirlanmis olan arttirilmis gerceklik temelli
kitap tasariminda direkt olarak goriinmesinin daha giizel olacagini, okuma sirasinda tableti
kullanmanin kendileri i¢in zorluk olusturdugunu, tabletin fazlasiyla agir oldugunu ve bu yiizden
son sayfalara gelindiginde tutmakta zorluk cektiklerini belirtmislerdir. Bunun yaninda okunan
metinde yer alan gorsellerin disinda canli ve cansiz olarak bulunmasini istedikleri diger varliklar
da belirtmislerdir. Bu varliklardan bazilarini; tas, ¢igek, kuslar, diger hayvanlar seklinde
belirtmiglerdir. Ogrenciler tarafindan belirlenmis olan bu eksiklikler bir sonraki hikaye formunda

diizeltilmigtir.
Ikinci Hikdyeye Yénelik Ogrenci Gériigleri (Zeynep ile Kurt)

Ogrencilerin ikinci hikdyeye yonelik goriigleri, yar yapilandirilmis gériisme formu ile
belirlenmistir. Ogrencilerden alinmis olan veriler incelenerek tema ve kodlar olusturulmustur.

Belirlenen tema ve kodlara iligkin agiklamalar Tablo 8’'de belirtilmigtir.

Tablo 8: Ikinci Hikdyeye Yénelik Eksiklikler Temasi Kategori ve Kodlar1

Tema Kategoriler Kodlar
Isitsel Ogeler Kus sesleri, farkli sesler, canli sesleri
Gorsel Ogeler Karanlik yazi
Eksiklikler Hikaye Ogeleri Sahneler, Karakterler
Yaraticilik 6geleri Kismen degistirme, tamamen degistirme
Diger Ogeler Cansiz varliklar, canh varliklar

Ikinci hikdyede eksiklikler temastyla ilgili bes kategori olusmustur. Eksiklikler temasinin ilk
kategorisi “Isitsel geler” kategorisidir. Bu kategoriyle ilgili kodlar “kus sesleri, farkli sesler ve canli

sesleri” olarak belirlenmistir.
“Isitsel dgeler” kategorisinin “kus sesleri” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.

(624) Bu hikdyede sayfalar karanlikti yaziyr tam okuyamadim. Biraz degisebilirdi.
Anneanneyi gérmek isterdim. Cok daha fazla resim vardi. Bu giizel olmustu. Kapak olmas: da
gtizel oldu. Kus sesleri olsaydi giizel olurdu.

“Isitsel dgeler” kategorisinin “farkli sesler” koduna iligkin alintilar agagida belirtilmistir.

(986) Daha ¢ok resim vardi. Daha kolay anladim. Su sesleri, ormandaki farkli sesler de
gelseydi giizel olabilirdi. Ormandaki diger seylerin de olmasini isterdim.
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“Isitsel dgeler” kategorisinin “canli sesleri” koduna iligskin alintilar asagida belirtilmistir.
(884) Ormandaki diger canlilarin da sesleri gelseydi daha giizel olurdu.
“Gorsel ogeler” kategorisinin “karanlik yaz1” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.

(624) Bu hikdyede sayfalar karanlikti yaziyi tam okuyamadim. Biraz degisebilirdi.
Anneanneyi gérmek isterdim. Cok daha fazla resim vardi. Bu giizel olmustu. Kapak olmasi da
gtizel oldu. Kus sesleri olsaydi giizel olurdu.

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “sahneler” koduna iliskin alintilar agagida belirtilmistir.

(594) Kapak olmasa anlamsiz olurdu, béyle daha giizel oldu. Zeynep’in anneannesinin
evine girdigini gérmek isterdim.

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “karakterler” koduna iligkin alintilar asagida belirtilmistir.

(459) Eskiden sadece ay1 vardi resimlerde, bunda her sayfada baska resimler vard:. Bu iyi
hissetmemi sagladi. (ilinki anlamadigin yerlerde o resimlere bakip daha kolay anladim.
Gordiiklerimin disinda kurdun babasi olabilirdi. Zeynep'’in anneannesini gérmek isterdim.

“Yaraticilik 6geleri” kategorisinin “kismen degisiklik” koduna iligkin alintilar asagida belirtilmistir.

(719) Bu hikdye daha giizeldi. Kapak vard: bunda. Daha fazla resim olunca giizel hissettim.
Zeynep’in kurtla gitmemesini isterdim. Anneannesini gormek isterdim. Farkli sesler gelse giizel
olurdu.

“Yaraticithk oOgeleri” kategorisinin “tamamen degisiklik” koduna iligkin alintilar asagida

belirtilmistir.

(610) Bu hikdyede daha fazla resim ve yazi vardi. Sayfalarda farkli resimler vardi. Bazen
karanlik bazen aydinlkti. Farkli seslerin gelmesi giizel olurdu. Zeynepin arkadaslariyla

karsilasmasini, anneanneyi gérmek isterdim.
“Diger 6geler” kategorisinin “cansiz varliklar” koduna iligkin alintilar asagida belirtilmistir.

(16) Daha fazla resim olunca daha giizel hissettim. (iinkii daha canli goriiniiyordu. Farkli
sesler geliyor olsa daha giizel olurdu. (iinkii daha canli olurdu. Yazilar biraz karanlikt:. Hikdyede

selale olsun isterdim.
“Diger 6geler” kategorisinin “canh varliklar” koduna iligkin alintilar agagida belirtilmigtir.

(527) Bu hikdye gecen haftakine gére daha iyiydi. Onceki hikdyede iki agag vard: bunda
cok daha fazla aga¢ vardi. Kapak olmasi daha giizeldi. Birka¢ tane tavsan olsa giizel olurdu.

Aragtirmada &grencilere ikinci hikaye olarak sunulan “Zeynep ve Kurt” metninde bir 6nceki
hikdyede istenen degisiklikler yapilmis olup bundan sonraki hikayede ne gibi istekleri oldugu
sorulmus ve buna gore kod, kategori ve temalar olusturulmustur. Ogrenciler énceki hikayeden
farkh olarak farkl sesler duymak istediklerini belirtmis, gorsel bir eksiklik olarak sayfalarda bazi
yerlerin karanlik olmasindan dolay1 rahat okuyamadiklarini belirtmisler, bir 6nceki hikayede
oldugu gibi sahne ve karakterleri gormek istediklerini belirtmisler, verilen hikdyeyi kismen ya da
tamamen degistirip kendilerine gore yeni karakterler eklemis ya da hikdyenin konusunu tamamen
degistirmislerdir. Yine diger hikayede oldugu gibi canli ve cansiz varliklar eklenmesinin daha iyi
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olacagim soylemiglerdir. Bu degisiklikler de bir sonraki hikdye formunda arastirmaci tarafindan
diizeltilmis ve 6grencilerin isteklerine uygun hale getirilmeye calisilmistir.

Uciincii Hikdyeye Yonelik Ogrenci Goriigleri (Tembel Tavsan)

Ogrencilerin {iciinci hikdyeye yonelik goriisleri, yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile
belirlenmistir. Ogrencilerden alinmis olan veriler incelenerek tema ve kodlar olusturulmustur.
Belirlenen tema ve kodlara iligkin aciklamalar Tablo 9°da belirtilmisgtir.

Tablo 9: Ugiincii Hikdyeye Yénelik Eksiklikler Temas: Kategori ve Kodlari

Tema Kategoriler Kodlar
Hareketli Ogeler
) Bagimsiz hareket
Hikaye Ogeleri
Eksiklikler Sahneler, yerler

Yaraticilik 6geleri
Kismen degisiklik, tamamen degisiklik
Diger Ogeler
Cansiz varliklar, canli varliklar

Ucgiincii hikdyede de eksiklikler temasiyla ilgili dért kategori olugsmustur. Eksiklikler temasinin ilk
kategorisi “Hareketli ogeler” kategorisidir. Bu kategoriyle ilgili kod “bagimsiz hareket” olarak

belirlenmistir.

“Hareketli ogeler” kategorisinin “bagimsiz hareket” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida

sunulmustur.

(239) Bu hikdye sesliydi. Ses olsa dikkatim dagilir saniyordum ama ¢ok hosuma gitti.
Bunlardan baska ¢ocuklar olsa, cocuklar oynasa isterdim. Karakterler hareket etse giizel olurdu.

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “sahneler” koduna iligkin alint1 6rnekleri agagida sunulmustur.

(319) Onceki hikdyeden farkli olarak sesler vardi. Seslerin oldugu bazi yerler ¢cok komikti.

Bundan sonrada olsun isterim. Tavsanin yardim ettigini gormek isterdim.
“Hikaye ogeleri” kategorisinin “yerler” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(615) Ses ¢ikiyor olmasi ¢ok giizeldi. Cok mutlu oldum, ¢iinkii dilegim gercek oldu.
Bundan sonraki hikdyelerde karakterlerin hareket ettigini gérmek isterim. Olaylar sadece

ormanda ge¢mesin isterdim. Baska yerlerde olan hikdyeler de okumak isterdim.

“Yaraticiik oOgeleri” kategorisinin “kismen degistirme” koduna iligkin alint1 6rnekleri asagida

sunulmustur.

(281) Daha ¢ok hayvan vardi. Miizik vardi. Miiziklerle hikdye daha giizel oldu. Nehrin
onlarin karsisinda olmasini isterdim. Béylece daha gercek¢i olurdu. Tavsan en basinda onlara
yardimci olsun isterdim

“Yaraticilik Ogeleri” kategorisinin “tamamen degistirme” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida

sunulmustur.

(459) Bu hikdyede ses geliyordu. Kus civiltilari vardl. Bu sesler hosuma gitti. Mesela fil
bagiriyordu. Gergekten oranin icindeymis gibi hissettim. Hikdyenin icinde bir kiz olsun isterdim.
Ormanlar krali olmasaydi. Karakterler hareketli olsaydi daha da hosuma giderd].
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“Diger 6geler” kategorisinin “cansiz varliklar” koduna iliskin alint1 6rnekleri agagida sunulmustur.

(527) Seslerden baska sadece agaglar vard: orman daha fazlaydi ama gékkusagi ve ¢icekler
olsa giizel olurdu.

“Diger 6geler” kategorisinin “canli varliklar” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(831) Bu hikdyede ses geliyordu. Hikdye daha gercek gibi oldu. Biraz daha sesli olabilirdi,
sesleri az duyuyordum. Maymunlar da olabilirdi.

Aragtirmanin igiincii hikayesi olan “Tembel Tavsan” metninde 6grencilerin istekleri ortamda
gormiis olduklar gorsellerin bir sonraki hikdyede hareket etmesidir. Bunun disinda yine sahneleri
gormek istediklerini ve hikayelerin bagka yerlerde de ge¢cmesini istediklerini belirtmislerdir. Bu
hikdyede de bir o6ncekinde oldugu gibi hikdyede farkli karakterlerin olmasimi, farkli bir
konusunun olmasin: istedikleri verdikleri cevaplardan anlasilmaktadir. Bir sonraki hikéyede
ogrenciler tarafindan belirtilen bu degisiklikler arastirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

Dérdiincii Hikayeye Yonelik Ogrenci Goriigleri (Alfabe)

Ogrencilerin dérdiincii hikayeye yonelik goriisleri, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile
belirlenmistir. Ogrencilerden alinmig olan veriler incelenerek tema ve kodlar olusturulmustur.
Belirlenen tema ve kodlara iligkin aciklamalar Tablo 10’da belirtilmistir.

Tablo 10- Dérdiincii Hikdyeye Yonelik Eksiklikler Temas: Kategori ve Kodlari

Tema Kategoriler Kodlar
Isitsel Ogeler Kisik ses, farkli sesler
Oneri Konu, uzunluk
Eksiklikler Karakter Hareket butonu, bagimli hareket
Hikaye Ogeleri Sahneler
Diger Ogeler Cansiz varliklar, canli varliklar

Dordiincii hikayede de eksiklikler temasiyla ilgili bes kategori olusmustur. Eksiklikler temasinin
ilk kategorisi “Isitsel dgeler” kategorisidir. Bu kategoriyle ilgili kodlar “kisik ses ve farkli sesler”
olarak belirlenmistir.

“Isitsel Ogeler” kategorisinin “kisik ses” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(554) Bu hikdyelerde ses vardi. Bagirmalar falan vardi. Hosuma gitti. Ses olsun isterim ama
biraz daha kisik olsa daha giizel olur. Kiiciik kiiciik seyler olsun isterdim.

“Isitsel Ogeler” kategorisinin “farkl sesler” koduna iligkin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(1385) Bu hikdyede sesler geliyordu. Giizeldi. Sesler gelince okurken daha ¢ok hosuma
gidiyor. Bundan sonraki hikdyede resimdeki hayvanlar hareket etse, riizgar sesi varsa agaglarin
dallar1 hareket etse ¢ok daha giizel olur.

“Oneri” kategorisinin “konu” koduna iligkin alint1 6rnekleri agagida sunulmustur.
(340) Rakamlar hikdyesi olsa giizel olurdu.

(334) Bunda ¢ok fazla hareket vardi. Bu benim ¢ok hosuma gitti. Bundan sonraki hikdyede
sayilarin hikdyesi olsun.
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“Oneri” kategorisinin “uzunluk” koduna iliskin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.
(1327) Engellileri anlatiyordu. Daha ¢ok sayfa olsa daha giizel olurdu.

“Karakter” kategorisinin “hareket butonu” ve “bagimli hareket” kodlarina iliskin alint1 6rnekleri

asagida sunulmustur.
(130) Bir sonraki hikdyede tuslarla kendimiz kipirdatabiliriz.

(326) Bu hikdyede hem hareket vardi hem de sesler geliyordu. Sesler olunca biraz zor
okudum. Ses kisik olabilirdi. Karakterler ben istedigimde hareket ediyor olsa ¢ok daha giizel
olurdu. (iinkii ben bazilarinin hareketlerini tam olarak goremedim.

“Hikaye ogeleri” kategorisinin “sahneler” koduna iligkin alint1 6rnekleri agsagida sunulmustur.

(319) Mesela kar vardi, yagmur yagiyordu, tavsan havug yiyordu. Agaglar sallaniyordu.
Mesela A harfinin agladigini gérmek isterdim. Herkesin agladig: yeri de gormek isterdim.

“Diger 6geler” kategorisinin “canli varliklar” koduna iligkin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(216) Bu hikdyede hareket vardi, sesler de vardi. Hareket edince giizel oldu. Bir sonraki
hikdyede bir siirii hayvan olsun isterdim.

“Diger 6geler” kategorisinin “cansiz varliklar” koduna iligkin alint1 6rnekleri asagida sunulmustur.

(624) Alfabenin harfleriyle bashk yapilmist1. Cok giizeldi. Esek ai deseydi daha iyi olurdu.
Cicekler, taslar falan olsun isterdim.

Aragtirmanin dordiincti hikdyesi olan “Alfabe” hikéyesinin okunmasindan sonra yapilan
gorismede Ogrenciler hikdyedeki sesler yiiksek oldugunu belirtmis ve bu yiizden okurken
dikkatlerinin dagildigini sdylemislerdir. Bunun yaninda farkli seslerinde olmasimi istediklerini
belirtmiglerdir. Ayrica hareketli olan karakterleri bir buton araciligiyla kendileri hareket ettirmek
istediklerini belirtmis, yeni hikaye konular1 ve hikdyelerin daha uzun olmalar1 konusunda &neride
bulunmus, daha 6nceki hikayelerin hepsinde oldugu gibi sahnelerin tam olarak gorsellestirilmesini
istemigler ve yine canli ve cansiz varliklara yer verilmesinin hikdyeyi daha giizel yapacagim
belirtmislerdir. Bu istekler de bir sonraki hikdye metninde arastirmaci tarafindan
gerceklestirilmistir.

Besinci Hikayeye Yénelik Ogrenci Gériigleri (Patlamamig Masir)

Ogrencilerin beginci hikayeye yonelik goriisleri, yar1 yapilandirilmis goériigme formu ile
belirlenmistir. Ogrencilerden alinmis olan veriler incelenerek tema ve kodlar olusturulmustur.

Belirlenen tema ve kodlara iligkin agiklamalar Tablo 11’de belirtilmistir.

Tablo 11: Besinci Hikdyeye Yonelik Eksiklikler Temas: Kategori ve Kodlar

Tema Kategoriler Kodlar
Eksiklikler Karakter Konusma butonu, hareket butonu
Yonlendirme Buton hatasi, karakter hareketi

“Karakter” kategorisinin “konusma butonu” koduna iliskin alint1 6rnekleri agsagida sunulmustur.

(615) Biz tuslara basiyorduk hareket ediyordu. Bundan sonraki hikdyede konussalar daha
1yi olurdu. Tuslara basinca seslerini duyuyor olsaydik cok giizel olurdu.

95



TUBAD Cilt V, Say1 1, Mayzis, 2020

(749) Burada insanlari biz hareket ettirebiliyorduk. Keske hani insanlar bir yandan
konusur biz de goriiriiz ya agizlarindan konustuklarini ben dyle olsun isterdim

“Karakter” kategorisinin “hareket butonu” koduna iliskin alint1 6rnekleri agsagida sunulmustur.

526: Bu hikdyede karakterleri biz kimildatabiliyorduk. Bundan sonraki hikdyede birden
fazla karakteri hareket ettirebilmek isterim.

(216) Sanki biraz daha karakterlerin gitmesini isterdim. Sadece bir karakteri

oynatmayalim.

“Yonlendirme” kategorisine iligkin alint1 6rnekleri agagida sunulmustur.
(130) Yonlendirmenin biraz daha giizel olmasini isterdim.
(1245) Yonlendirme biraz kétiiydii. Onun diizelmesini isterdim.

Aragtirmanin besinci hikayesi olan “Patlamamis Misir” hikayesinden sonra yapilan goriismelerde
ogrenciler kendilerinin hareket ettirebildigi karakterlerin hareket butonunda bir sorun oldugunu
yonlendirmenin ¢ok iyi olmadigini ve diizeltilse daha iyi olacagini belirtmislerdir. Bunun yaninda
hikdye metninde gelen seslerin de kendi isteklerine bagli olmasini istediklerini, bir buton
yardimiyla karakterleri hem konusturmak hem de susturmak istediklerini belirtmiglerdir. Ayrica
ogrenciler tek bir butonla birden fazla karakteri oynatmak istediklerini de belirtmislerdir. Bir
sonraki hikdyede bu istekler aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmisgtir.

Altinc1 Hikédyeye Yénelik Ogrenci Goriigleri (Sihirli Macera)

Calismanin bu basamagindan sonra 6grencilerden bir sonraki hikaye i¢in 6nceki hikayeler i¢in
sunmus olduklar1 degisikliklerden farkhi bilgiler alinamadig1 i¢in galigma bu basamakta sona
erdirilmistir. Ogrenciler zaten istekleri her seyin oldugunu ve bundan sonraki hikayelerde

herhangi bir degisiklik istemediklerini belirtmiglerdir.

Ogretim Ortamindaki Degisiklikler
Aragtirmanin gereklilikleri bakimindan daha rahat bir sekilde yiiriitiilebilmesi ve daha etkili
sonuglar elde edilebilmesinin saglanmasi i¢in arastirmaciya ¢aligmay: yapabilecegi ayri bir oda
tahsis edilmistir. Ogrenciler uygulama siireci boyunca tek tek bu odaya alinmistir. Bu uygulama ile
siire¢ igerisinde birbirlerinin fikirlerinden ya da sonraki hikdyelere yonelik olarak belirtecekleri
goriislerden etkilenmelerinin engellenmesi amaglanmistir. Ayrica bu yolla her 6grencinin okuma

materyalini ayrintih inceleyebilmesi, okuma siirecini kendi hizina gore ayarlayarak zevk

alabilecekleri bir okuma ortaminin olusturulmas: amaclanmak istenmistir.
Programin Beklenmeyen Etkileri

Programin beklenmeyen etkilerinden birisi 6grencilerin de arttirilmig gerceklik temelli ¢ocuk
kitaplar1 olusturmak istemeleridir. Bu konuyla ilgili olarak 6grenciler hikdye ortamini yansitma
amagl kullamilan kdgidin nereden alinabilecegi, tablette kullanilan uygulamanin adinin tam
olarak ne oldugu ve nasil indirilebilecegine yonelik isteklerde bulunmuslardir.
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Tartigma ve Sonug

Arttinilmis gerceklik temelli metinlerin yazili anlatim becerileri tizerindeki etkisinin incelendigi
bu arastirmanin sonuglarina bakildiginda, 6grencilerin yazili anlatim beceri puanlarinda 6n-test ve
son-test verileri arasinda olumlu yonde anlaml bir farkliligin oldugunu gézlenmistir.

Her 6grenci ile birebir olarak yapilmis olan gériismeler sirasinda onlardan alinan goriis ve istekler
dogrultusunda bir sonraki hafta okunacak olan hikdye metni formunun hazrlaniyor olmasi, bir
sonraki hikdyenin kendi istekleri dogrultusunda hazirlanmis oldugunu gérmelerinin 6grencileri
bu hikdyeleri okumaya daha fazla motive ettigi, okuma siirecinde metin icerisinde sunulan
gorseller, sesler ve hareketlerin 6grencide okuma kaliciligimi arttirdigi bu sayede o6grencilerin
metinlerden daha fazla bilgiyi kolayca hatirda tutup yazili bir sekilde daha kolay ifade
edebildikleri diigiiniilmektedir.

Ogrencilerle yapilmis olan goriismelerden alinan cevaplarda genel olarak hikayede yer alan
karakterlerin tiimiine yer verilmesi ve hikdyede yer alan sahnelerin c¢ogunluklar birebir
resmedilmis olmasimin hikdyeyi anlamalarinda ¢ok yardimci oldugunun séylenmis olmasi,
hikdyede sunulan farkli seslerin 6grencilere hikayenin icinde gibi olma hissi vermis olmas1 ve
arttirillmis gerceklik temelli uygulamalarin 6grencilerdeki merak duygusunu atesleyerek daha
motive edici bir ortam olusturmus olmasi yazili anlatim becerisinin gelisme nedenine yonelik 6ne
stiriilen goriisleri desteklemektedir.

Wang 2017 yilinda yapmis oldugu ¢alismada arttirilmig gergeklik teknolojilerinin orta ve diisiik
basar1 diizeyine sahip olan 6grencilerin, okuma sonrasinda igerik hakkinda sahip olduklan bilgileri
organize ederek yazmalarimi kolaylastirdigi, deneyimleriyle hikdye arasinda daha kolay bir
etkilesim kurmalarina yardimci oldugunu belirtmistir. Yapilan aragtirmanin sonuglar1 bu aragtirma
ile paralellik gostermektedir.

Siireg igerisinde her bir okuma metni i¢in yapilmis olan degerlendirmede 6grencilerin ortalama
puanlarinda dordiincii hikdyede keskin bir diisiis oldugu gozlenmis, ortalama puanlar sonraki
hikdyelerde tekrar artmaya baslamigtir. Dordiincii hikdye ortalama puanlarindaki disiisiin
nedeninin sesli 6gelerin daha 6nceki hikdyede oldugu gibi sadece melodi ya da fon miizigi seklinde
degil sozlii miizik seklinde ve ¢ok daha yiiksek bir sesle verilmis olmasi ve karakterlerin
ogrencinin isteginden bagimsiz olarak hareket etmesinden kaynaklandig diistiniilmektedir. Bu
yiiksek sesler ve karakter hareketlerinin 6grencinin dikkatini toplamasina engel oldugu, okuma
sirasinda ilgisinin bagka yere kaydig: diisiiniilmektedir. Bu metinden sonra arastirmacinin gelen
doniitler dogrultusunda gerekli diizeltmeleri yapmasindan sonra elde edilen puanlarin tekrar genel
ortalamalara yakin oldugunun gozlenmis olmasi bu artisin gerekcelerinden birisi olarak
gosterilebilir.

Yiiksek siddetteki seslerin bireylerde anlama giigliigi olusturdugu, O6grenme diizeyinin ve
etkililiginin azalmasina neden oldugu, bunun yaninda dikkat daginiklig1 ve konsantrasyon diizeyi
tizerinde de negatif etkiye sahip oldugu belirtilmektedir (Belgin ve Giiler, 1994; Akt. Toprak ve
Aktiirk, 2004).

Yapilan caligmalarda hareketli nesnelerin 6grenme materyali olarak kullanilmaya baslanmas: ve
animasyonlarin akilda tutma ve anlama {izerindeki etkisi incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda
animasyonlu nesnelerin anlama tizerinde etkisi oldugunu soyleyen c¢alismalar oldugu kadar
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herhangi bir etkisi olmadigim belirten ¢aligmalar da ilgili literatiirde yer almaktadir (Rieber, 1989;
Rieber ve Hannafin, 1988; Schank, 1979; Kintsch, 1980; Mandler, 1982).

Alfabe hikayesinden sonraki hikdyelerden elde edilen puanlar her ne kadar tekrar artmaya baslasa
da ilk ii¢ haftada yapilan uygulama sonuglarinda elde edilen ortalama puanlardan daha disiik
diizeyde kalmislardar.

Arastirmaciya gore bu durumun nedeni 6grencinin okunmakta olan hikdye metnine miidahale
edebilirlik diizeyinin artiyor olmasidir. Cok fazla dikkat gerektiren 6genin bulunmasi, ortamin
tamamen Ogrencinin kontrol edebilecegi sekilde diizenlenmis olmasi &grencileri hikaye
metninden koparmakta, okuma eylemini bir oyuna doniistiirmelerine yol agmaktadir.

Chu 2013 yilinda yapmis oldugu bir ¢alismada birden fazla multimedya destekli ortamin 6grenciye
ayn: anda sunulmasinin 6grenciler iizerinde asir1 yiiklenme meydana getirdigini belirtmistir.
Onun arastirmasinda geleneksel yontemlerle 6grenim goren 6grenciler, birden fazla multimedya
desteginin saglandigi Ogrenme ortamlarinda Ogrenim goren Ogrencilere gore daha basarili
olmuslardir. Bu sonug arastirma bulgulariyla paralellik gostermektedir.

Arttinlmis gerceklik ortamlar1 ve farklh dijital ortamlarda hazirlanmis olan hikayelerin
ogrencilerin okudugunu anlama, akademik basari, elestirel diisinme becerisi, 6grenme
motivasyonu ve yazma becerisi {izerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu vurgulayan diger
calismalar da ( Yang ve Wu, 2012; Smeda, Dakich ve Sharda, 2014; Niemi ve Multisilta, 2015;
Bursali ve Yilmaz, 2019; Yilmaz ve Goktas, 2017; Yilmaz, Kiiciik ve Goktas, 2017) arttirilmig
gerceklik temelli ve dijital ortamlarda hazirlanmis olan hikédyelerin okuma ve yazma becerilerinde
onemli bir rol oynadigini belirtmektedir.

llkokul 3.simif 6grencilerinin arttirilmis gerceklik temelli metinler araciligiyla yazili anlatim
becerilerini gelistirmeyi amaclayan bu aragtirmanin sonucunda Ogrenci isteklerine gore
diizenlenen arttirilmis gerceklik temelli metinlerin yazili anlatim becerisi tizerinde olumlu bir
etkiye sahip oldugu gozlenmistir. Ayrica baz: faktorlerin bu siirecin olumsuz etkilenmesine neden
oldugu da “Alfabe” hikayesinde gozlenmistir. Ogrencilerin istekleri dogrultusunda eklenmis olan
ses ve karakter hareketlerinin 6grencilerin yazili anlatim becerilerini olumsuz yonde etkiledigi
gozlenmistir. Ogrencilerin hikdyeye miidahale edebilirlik diizeylerinin diizenli olarak artmasi ve
istedikleri her seyin metinlerde yer almasinin 6grenciler i¢in her zaman olumlu sonuglar meydana

getirmedigi gézlenmistir.
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