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Oz

Grafik tasarim egitiminde uygulanan Ogretim yontem ya da
teknikler, Ogrencilerin tasarim problemlerini ¢dzme ve
tasarimlarini gelistirmede etkili oldugu i¢in 6nemlidir. Bu yolla
uretilecek bir grafik tasarim Uriinii, hedef kitleyle basarili bir
iletisim kurmada belirleyici olmaktadir. Bu nedenle, giiniimiiz
tasarim ihtiyaglarina cevap verebilecek ve yiiksekogretim
diizeyinde tasarim Ogrencilerinin basarisini arttirmak igin yeni
ogretim yaklasimlarinin  gelistirilmesi gereklidir. Bu yolla,
ogrencilerin yeteneklerini gelistirerek, mesleklerinde istenen
basar1 seviyesine ulasabilmeleri miimkiin olabilir. Giiniimiiz
tasarim egitiminde, dgretim yontemleri agisindan, ¢agmn iletisim
unsurlarimi destekleyen, 6grencilerin gorsel diisiinme ve analitik
diisinme becerilerini motive eden yeni yaklasimlara ihtiyag
vardir. Buna gore, arastirmanin problem climlesi su sekilde
diizenlenmistir: Yiksekogretim diizeyinde, 6grencilerin grafik
tasarim problemlerini analitik diisiinme yoluyla ¢dzmelerini
destekleyip, onlarin tasarim iiriinlerini gelistirmelerini saglayacak
giinimiiz grafik tasarim egitiminde uygulanacak biitiinciil bir
ogretim yaklagimi olabilir mi? Bu ¢alisma, “dokiiman inceleme”
modeli ile yapilmistir. Bu model arastirma problemi
dogrultusunda ilgili materyallerin analizini i¢ermektedir.
Arastirmadan elde edilen verilere gore, grafik tasarim egitiminde
uygulanan yontemlerin Ozellikle analitik diisiinme yoniinden
giiniin  kosullart uyarinca gelistirilmesi  gerekliligi ortaya
¢ikarilmistir. Bu bulgudan yola ¢ikarak, mevcut Ogretim
yontemlerinin giiniimiiz kosullariyla 6rtiisen unsurlarini biitiinsel
bir yaklagimla ele alindigi yeni bir &gretim yaklasimi
gelistirilebilmesinin miimkiin oldugu sonucuna varilmis ve bu
dogrultuda 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar kelimeler: Grafik Tasarim, Ogretim Teknikleri, Gorsel
Diislinme.

Abstract

The methods used in graphic design education are important as
they are effective in solving students’ design problems and
developing their designs. By produced this way, a graphic design
will be decisive in establishing a successful communication with
the target audience. Therefore, it can be said that teaching
methods that can meet the design needs of today are required to
increase the success of higher education design students. Thus, it
may be possible for design students to achieve their desired level
of success by improving their skills. In today's design education,
new approaches are needed in terms of teaching methods that
support the communication and motivate students' visual thinking
and analytical thinking skills. Accordingly, research problem is
arranged as follows: Could it be a holistic teaching approach that
will be applied in today's graphic design higher education that will
enable students to solve their graphic design problems and
improve their design products through analytical thinking?
“Document analysis” research technique was used in this study.
The Document analysis includes materials to examine in
accordance with the research question. According to the data
obtained from the research, it has been revealed that the methods
used in graphic design education should be developed in
accordance with the conditions of today especially, in analytical
thinking terms. Based on this finding, it is concluded that it is
possible to develop a new teaching approach, in which the
elements of current teaching methods overlapping today's
conditions, are handled with a holistic approach and suggestions
were made.

Keywords: Graphic Design, Teaching Techniques, Visual
Thinking

1. Giris

Grafik tasarimi da iceren “sanat” kavrami oldukca genis bir kapsama sahiptir. Ozsoy ve Alakus’a (2009, s.
37) gore sanat; duygu yiiklii bir anlatimin disavurumudur. TDK Giincel Tiirkge sozliik sanati: “Bir duygu,
tasari, giizelligin anlatiminda kullanilan yontemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya ¢ikan istiin
yaraticilik” olarak tanimlamaktadir (“Sanat”, t.y.). Bununla birlikte, sanat kavrami daha ¢ok gorsel sanatlari
ifade i¢in kullanildig1 da bir gergektir (Dikmen, 2012, s. 139). Gorsel sanatlar, bu baglamda, iki boyutluluk
agisindan ¢izim, bi¢im, renk gibi elemanlar1 kapsarken, {i¢ boyutluluk bakimindan da heykel, mimarlik ve
diizenlemeleri igeren bir alandir. Ozsoy ve Alakus (2009, s. 392), resim, heykel, seramik, grafik tasarim,
mimarlik, endiistriyel tasarim ve modayr gorsel sanatlar i¢inde saymakla birlikte, bu alanin
genisletilebileceginden s6z eder. Ayaydin (2009, s. 111) ise sanat eleman ve ilkelerine dikkat ¢ekerek, cizgi,
doku, renk, ton, valor (deger), bicim, sekil, mekan ile ritim, denge, vurgu, zitlik, armoni, oran, biitiinliik ve
cesitlilik gibi tasarim kavramlarint sanatin gorsel dilini olusturan faktorler olarak belirtir. Sanatin gorsel
dilini yaygin bir bicimde genis halk kesimlerine ulagtiran sanat dali ise grafik sanatlardir.

Grafik terim olarak yazmak, ¢izmek, goriintiilemek ve ¢ogaltmak anlamina gelmektedir (Tepecik, 2002, s.
17). Gorsel sanatlar i¢inde yer alan grafik sanat dali, islev olarak iki ya da ii¢ boyutlu ¢aligmalari belli bir
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tasarim cergevesinde gergeklestirir. Bu baglamda tasarim; farkli boyutlardaki nesnelerin bir ¢ergeve igine
yerlestirilerek, belirli bir hedef kitle i¢in tutarli ve maksatli bir biitiin halinde diizenlenmesidir (Margolin ve
Buchanan, 1995°den aktaran Cheung, 2011, s. 845). Tasarim, esasinda bir plan, hedef, proje, siireg, eskiz,
model, motif, tarz ve nihayetinde gorsel bir kompozisyondur (De Mozota, 2005’den aktaran Balaban ve
Akdag Satir, t.y., s. 20). Bunun yaninda, tasarim ayrica, hayalde canlandirilan bir diislincenin iki veya ig
boyutlu bir iiriin olarak iiretilmesini de ifade eder (Tepecik, 2002, s. 27). Tasarim, bir plan, eskiz ya da
desenin kompozisyon yoluyla bize gorsellik sunarken (De Mozota, 2005’den aktaran Balaban ve Akdag Satir,
t.y., s. 20), dnceden islenebilir duruma getirilmis materyallerin, belirlenen belli bir tiriinii olugturmak igin,
cesitli ara¢ ve gereclerden yararlanma siirecine de isaret etmektedir (Tepecik, 2002, s. 98). Peng ve Zhang
(2014, s. 3), grafik tasarimi bu baglamda, sanat ve estetik acisindan somut ya da soyut bir seyi, belli islemler
sonucunda ulasilan bir iiriin olarak aciklamaktadir. Ozetle, grafik tasarim; olusturulacak iiriin hakkinda
diisiin, plan, yapim asamalarini i¢eren ve siire¢ sonunda 6zgiin bir iiriin ortaya konarak, genis halk kesimlerine
bu {iriinii sunan bir alan olarak nitelenebilir. Ravikumar (2008), bu nedenle, grafik tasarim iiriiniinii énemli
bir iletisim araci olarak gérmektedir. Dolayisiyla, grafik tasarim egitimi giiniimiizde 6nemli bir alan egitimi
olarak goriilmektedir. Bu alandaki egitim, tasarimin gelisimi, yenilesmesi ve kapasitesinin artirimi agisindan
yasamsal bir 6neme sahiptir (Peng ve Zhang, 2014, s. 4). Bu nedenle, giiniimiizde grafik tasarim egitiminde
ogrencilerin tasarimlarini sonuglandirma becerisinin gelistirilmesi i¢in, 6gretim yontem ve tekniklerin egitim
programlarina hizli bir bicimde girmesi gereklidir (Margolin, 2012, s. 2). Genel anlamda egitim, hali hazirda,
bir¢ok d6gretim yonteminin uygulandig1 bir alan olmakla birlikte (Becer, t.y.; Kirisoglu, 2009; S6nmez, 2010),
grafik tasarim egitimi, daha ¢ok gorsel problemlerle ilgili olan (Ravikumar, 2008, s. 49) farkli bir alan oldugu
icin uygulanacak 6gretim yontemlerinde bazi 6zellikler olmasi gerekir. Grafik tasarim egitiminde 6grencinin
basarisi, tasarim siirecinde karsilastigr problemlere getirdigi ¢oziimlere birebir baglidir. Bu nedenle, grafik
tasarimcilar herhangi bir tasarim iriinii iizerinde ¢alisirken karsilastiklar: sorunlart formiile ederek, ¢6zim
i¢in uygun yontemler kullanmak zorundadirlar (Cross 1982 ve Dorst ve Dijkhuis 1995’den aktaran Kim, Ju
ve Lee, 2015, s. 103). Bu baglamda, grafik tasarimimin basarisi, hedef kitleyle iletisim saglayabilen
tasarimlarla belirlenebilecegi sdylenebilir (Ozderin, 2019, s. 526). Bu durum dikkate alindiginda, grafik
tasarim egitiminde, tasarimct adayt O&grencilerini s6z konusu bu iletisimde karsilasacaklari tasarim
problemlerini ¢6zme konusunda yetkin hale getirmek énemlidir (Margolin, 2012, s. 1). Boylesi bir yetkinlik
ise, grafik tasarim egitiminde uygulanacak yontemlerin giiniin kosullarina uygun bi¢imde gelistirilmesiyle
mimkiindiir. Rutherford (2015, s.89) 6grencilerin tasarimlarini analitik bigimde degerlendirmelerini tesvik
edecek bir yontem bulunmasinin giiniimiiz endiistri-teknolojik karma yasamina uyum ig¢in bir zorunluluk
oldugunu belirtmektedir. Yazara gore, yiiksekdgretim diizeyinde tasarim programlarinda bu uyumu basaracak
yontemler bulamazsak, 6grenciler ne yeteneklerini gelistirebilir ne de mesleklerinde istenen basar1 seviyesine
ulasabilirler (Rutherford, 2015, s. 89). Dolayisiyla, grafik tasarim &grencilerinin analitik diisiinmelerini
motive eden yeni 6gretim yontem ya da yaklasimlarina yiiksekogretim diizeyinde ihtiya¢ bulunmaktadir
(Vukic, 2012, s. 3). Buna karsin, grafik tasarim egitiminde, giinlimiiz gelismislik diizeyine cevap verebilecek,
analitik tasarim ¢oziimleri iiretecek, tasarimin hedef kitle ile iletisiminde bagarisini arttiracak bir gretim
yontem ya da yaklagimin bulundugunu séylemek zordur.

Bu ¢aligmanin amaci; grafik tasarim egitiminde, dgrencinin analitik diislinme yoluyla tasarim sorunlarini ¢6ziip,
giiniimiiz grafik tasarim {irtin ihtiyacina cevap verebilecek bir 6gretim yaklagimi 6nermektir. Buna gore, arastirma
sorusu su sekilde diizenlenmistir: Yiiksekdgretim diizeyinde, dgrencilerin grafik tasarim problemlerini analitik
diisiinme yoluyla ¢6zmelerini destekleyip, onlarin tasarim {iriinlerini gelistirmelerini saglayacak gliniimiiz grafik
tasarim egitiminde uygulanacak biitlinciil bir 6gretim yaklagimi olabilir mi?

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu ¢alisma betimsel arastirma ydnteminde yapilmistir. Aragtirmanin kapsami konu ile ilgili yaym ve yapilmis
¢aligmalardan olugsmaktadir. Bu ¢aligma “Dokiiman inceleme” tekniginde aragtirma konusunu igeren materyallerin
analizini igermektedir. “Dokiiman analizi” olarak da adlandirilan model; gorsel ve/ya yazili malzemenin toplanip
incelenmesi olarak tanimlanabilir (S6nmez ve Alacapinar, 2011, s. 83). Arastirma sorusu dogrultusunda belirlenen
dokiimanlarin incelenmesine dayali “Dokiiman inceleme”, veri toplama araci olarak da kullanilabilir (Cansiz
Aktas, 2014, s. 363).

2.2. Verilerin Analizi

Arastirma konusu dokiimanlar igerik analizine tabi tutularak, kavramlar tanimlanmis, bunlar arastirma sorusu
dogrultusunda siiflandirilmistir. Béylece dokiiman analizi siirecinde elde edilen veriler konu ile ilgili noktalar1
destekleyen veya celisenleri ortaya ¢ikaracak bigimde kullanilmistir (Bailey, 1982 ve Frankel ve Wallen, 2006’dan
aktaran Cansiz Aktas, 2014, s. 365). Bu tiir bir analizde betimleyici bilgi saglamak ve bilginin anlasilir hale
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gelmesine yardimcet olmak gibi sonuglara ulasilabilir (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2009, s. 264).

3. Bulgular

3.1. Egitimde ve Grafik Tasarim Egitiminde Kullamlan Yontemlere iliskin Bulgular

Egitim alaninda ise kosulacak 6grenme-6gretme strateji, yontem ve teknikleri degisebilirdir (Sonmez, 2010, s. 15).
Sanat alanina 6zgii farkli 6gretim yontem ve tekniklerin bulunup, uygulanmasi da olagan bir durumdur (Kirisoglu,
2009, s. 100). Hali hazirda, genel egitimde siklikla uygulanan Sunus Yoluyla Ogretim, Bulus Yoluyla Ogretim,
Arastirma-Sorusturma Yoluyla Ogretim gibi teknikler mevcuttur (Sénmez, 2010, s. 210). Bununla birlikte, hem
genel egitim hem de sanat alaninda uygulanabilen 6gretim yontemleri olarak; anlatim ve isbirligine dayali yontem,
soru-yanit, sorun g¢ozme, gosterme, drama, tartisma, oykiilestirme, grup calismasi ve beyin firtinasi one
ctkmaktadir (Kirigoglu, 2009, s. 102-117). Grafik tasarim egitiminde ise yaygin olarak alt1 teknik ya da strateji
kullanilmaktadir. Bunlar: Dikey ve Kapsamli Diisiinme, Yaratict Grup Toplantiary: (Brainstorming), Kulucka
Teknigi, Not Alma Teknigi, Sentez Yontemi ve Gozlemler’dir (Becer, t.y., s. 47). Ayrica, grafik tasarimda Gérsel
Beyin Furtinast (Visual brainstorming), Grafik tasarimci ile Beyin Firtinast (Van Der Lugt, 2000, s. 510) ve
Linkografi gibi yontemler de kullanilmaktadir (Kan ve Gero, 2005, s. 230). Bununla birlikte, siralanan bu yontem
ya da tekniklerin, hizli bir gorsel iletisimin yasandigi giiniimiizde, grafik tasarim baglaminda ise yarar ¢oziimler
getirerek, endiistri-teknolojik gelismislik seviyesi hizla artan toplum katmanlariyla basarili bir iletisim kurdugu
konusu ise tartigmaya agiktir. Tablo 1’de, halen genel egitimde, sanat egitiminde ve grafik tasarim egitiminde
kullanilan yontemler yer verilmistir.

Tablo 1
Egitim, Sanat Egitimi ve Grafik Tasarim Egitiminde Kullanilan Ogretim Yontem ve Teknikler

Egitimde Sik¢ca Kullamlan Yontem ve  Sanat Egitiminde Kullanilan Yontem ve Grafik Tasarim Egitiminde Kullanilan
Teknikler Teknikler Yontem ve Teknikler
Sunus Yoluyla Ogretim - Dikey ve Kapsamli Diigiinme
Bulus Yoluyla Ogretim - Yaratic1 Grup Toplantilar1 (Brainstorming)
Arastirma-Sorusturma Yoluyla Ogretim - Kulugka Teknigi
Anlatim ve Isbirligine Dayali Yontem Anlatim ve Isbirligine Dayali Yontem Not alma Teknigi
Soru-Yanit Soru-Yanit Sentez Yontemi
Sorun Cozme Sorun Cozme Gozlemler
Gosterme Gosterme Gorsel Beyin Firtinasi (Visual Brainstorming)
Drama Drama Grafik Tasarimei ile Beyin Firtinasi
Tartisma Tartigma Linkografi
Oykiilestirme Oykiilestirme -
Grup Caligmast Grup Caligmasi -
Beyin Firtinast Beyin Firtinasi -

Sunug yoluyla ogretim: Sunus yoluyla 6gretim stratejisinde, 6gretmen dnce konuyu sinifa anlatarak, konu
hakkinda sorular sorup dogrulugunu veya yanligligini sinifga tartisir. Bu yontemde 6gretmen, dogru yanit
veremeyen 0grencilere ipucu vermesi ve onlarin dogru yanitt bulmasini saglamasiyla siire¢ devam eder. Bu
yontem, egitim hayatimiz boyunca siklikla karsilastigimiz bir yontemdir. Sunus yoluyla d6gretim yonteminde
kullanilan 6ge sozel’dir. Bu yontemde varilmak istenen amag ise; ders konusunu anlama yoluyla soyut
kavram olusturma olarak, nitelenebilir. Bu yontem 6gretim hedeflerine ulagsmak i¢in soru-yanit yolunu
kullanmaktadir.

Bulus yoluyla 6gretim: Bulus yoluyla 6gretim stratejisinde 6gretmen, 6grenciye buldurulacagi konu ile ilgili
ornekleri smifa getirerek, acik-uclu sorularla bunlarm yanitlarini sinifca tartismasini saglar. Ogretmen bu
siirecte ipucu verebilir ve yol gdsterici olabilir ancak, asil siire¢ 6grencinin yapacagi islemlerle devam eder.
Ogrenci konu ile ilgili dogru ya da dogrular1 bulunana dek siire¢ siirdiiriiliir. Bulus yoluyla 6gretim
yonteminde kullanilan 6geler; s6zel ve drnekleme’dir. Bu yontemde ulasilmak istenen amag; ders konusunu
uygulama yoluyla somut-soyut kavram olusturma, biciminde agiklanabilir. Bulus yoluyla 6gretim yontemi,
O0gretim amacina ulagmak i¢in, fartigsma yolunu kullanmaktadir.

Arastirma-sorusturma yoluyla ogretim: Arastirma-sorusturma yoluyla 6gretim stratejisinde dgretmen ilgili
problemi Ogrencilere sorarak, problem ¢6zme icin izlenecek basamaklar1 tahtaya yazar: “Problemde
verilenler nelerdir?”, “Istenilen nelerdir? ", “Bu problem nasil ¢oziilebilir? ” gibi basamaklar iizerinden siire¢
devam ettirilir (S6nmez, 2010, s. 210-289). Arastirma-sorusturma yoluyla dgretim ydnteminde kullanilan
Oge sozel’dir. Bu yontemde amag ise; ders konusunu arastirma-islem ve uygulama yoluyla soyut kavram
olusturma, bi¢iminde oldugunu sdyleyebiliriz.

Anlatim ve isbirligi yolu ile 6grenme: Bu 6grenme yonteminde dgrenciler, birbirleriyle isbirligi i¢inde, ele
alinan problemi ¢6zmeye, 6zgiin bir iirlin ortaya ¢ikarmaya ya da bir konu hakkinda bilgi toplamaya calisirlar.
Bu yontemde 6grenciler arasindaki etkilesim onemlidir. Bu nedenle, Anlatim ve isbirligi yolu ile 6§renme
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yontemi isbirligini destekleyecek etkinlikler icerir. Isbirligi yolu ile elde edilen sonuglar tartisilarak
yorumlanir ve iiriin ortaya g¢ikarilir (“Isbirligine dayali®, t.y.). Isbirligi yolu ile 6grenme ydnteminde
kullanilan 6ge iletisim’dir. Bu yontemin amaci; ele alinan konuyu isbirligi ve arastirma yoluyla somut-soyut
kavram olusturma, bi¢iminde ifade edebiliriz.

Soru-yanit yéntemi: Soru-yanit, 0grencilerin birbirleri arasinda belli bir konuda fikirlerini ortaya koyarak,
yetkili bir kisinin yonetiminde yapilan sistemli bir tartisma ¢ergevesinde uygulanir (“Soru-cevap”, t.y.). Bu
ogretim tekniginde kullanilan 6ge s6zel’dir. Bu teknikle amaglanan ise; 6grencilerin ilgili konuyu kendi
aralarinda, fikir aligverisi bi¢iminde tartismasini saglayarak, soyut kavram olusturmaktir.

Sorun ¢ozme yontemi: Sorun ¢dzme yoOnteminde ilk asamada problem belirlenir ve ¢6ziim yollarinin
arastirilmasiyla siire¢ devam eder. Son asama ise, problemin ¢dziilme siirecini kapsar (“Problem ¢dzme”,
t.y.). Sorun ¢6zme yonteminde kullanilan 6ge ¢oziimleme’dir. Bu yontemde izlenen amacin; 6grencinin ilgili
problemi aragtirarak ¢6zme yoluyla somut-soyut kavram olusturma, bigiminde oldugunu sdyleyebiliriz.

Gasterip yaptirma yontemi: Bu yontemde gorsel ve isitsel 6geler birlikte kullanilir. Gosterip yaptirma
yonteminde 6grencilere bir isin en iyi bigimde nasil yapilacagi gdsterilir ve daha sonra dgrenciden bu isi
o6grenme ortaminda yapmasi istenir. Gosterip yaptirma yontemi daha ¢ok uygulama diizeyindeki psikomotor
becerilerin kazandirilmasi amaciyla kullanilir (“Gosterip yaptirma”, t.y.). Bu yonteminde kullanilan &geler;
gorsel ve isitsel’dir. Yontemin amaci ise; ders konusunu uygulama yoluyla somut kavram olusturmaktir.

Drama teknigi: Drama’da 6grencilerin bir yasantiy1, olayi, fikri ya da soyut bir kavrami oyunsu siireclerle
canlandirmasidir (“Drama teknigi”, t.y.). Drama tekniginin egitimde bir Ogretim yontemi olarak
uygulanmasinin amaci; bireylere duygularini, diisiincelerini ve davranissal yetileri 6zgiirce ifade etme
becerisini gelistirmektir (“Drama teknigi”, t.y.; Kara ve Cam, 2007, s. 145). Drama tekniginde kullanilan
ogeler; sozel ve eylem’dir. Bu 6gretim tekniginde amag; konuyu uygulama yoluyla soyut ya da somut kavram
olusturma, bi¢iminde ifade edebiliriz.

Tartisma yéntemi: Tartigma yonteminde, 6-10 kisiden olusan bir 6grenci grubu, bir ciimle ya da sorunu kendi
aralarinda tartigir. Bu tartismadan g¢ikan goriis ve Oneriler 1s1ginda, sorun hakkinda en dogru ¢6ziim
bulunmaya ¢alisilir (“Tartisma ydntemi”, t.y., s. 2). Tartigma yonteminde kullanilan 6ge s6zel’dir. Bu
yontemde, konu ya da sorunun tartisma yoluyla O6grencide soyut ya da somut kavram olusturmak
amaclanmaktadir.

Oykiilestirme yontemi: Oykiilestirme yonteminde 6grenme siireci bir dykii ile baslar. Bu dykiide zaman,
mekan, karakter(ler) baglaminda konular bir biitlinliikk icerisinde islenir. Yontem olarak oykiilestirmede
ogrencilere anlama ve kavrama becerilerini desteklemek icin roller verilir (aktaran Tepetas ve Haktanir,
2013, s. 65). Oykiilestirme yonteminde kullanilan 6ge sozel’dir. Bu yontemden beklenen amag ise; rol
yoluyla 6grencilerde somut-soyut kavram olusturmaktir.

Grup ¢aligmast yontemi: Grup caligmasi, O0grencilerin igbirligi yaparak, ortak amacglar dogrultusunda
¢aligmalarina olanak saglayan bir yontemdir (Dervis, 1993 den aktaran Hayirsever, 2002, s. 2). Bu yontemde
temel olan unsur; 6grencilerin 6grenmelerini beslemek i¢in, birbirini anlayan ve destekleyen bir birlikteligin
saglanmasidir (Tirmen, 1997’den aktaran Hayirsever, 2002, s. 2). Grup ¢alismast yonteminde kullanilan 6ge
iletisim’dir. Bu yontemde varilmak istenen amag ise; ders konusunu igbirligi yoluyla soyut ya da somut
kavram olusturma olarak, agiklayabiliriz.

Beyin firtinas: teknigi: Beyin firtinasi, bireylerin elestirilme endisesi olmadan, degisik fikirlerin ortaya
konulmasini destekleyen bir tekniktir. Bu teknikte katilimcilar, kisa siirede, ¢cok sayida farkli fikirler
iretebilir. Bir sonraki asamada ise, bu iiretilen fikirler listelenir ve bu listeden kullanilabilecek olanlar segilir
(“Ogretim yontemleri”, t.y.). Bu teknikte amag; 6grencilerin hayal giiclerini kullanarak, bir soruna birden
¢cok ¢cozlim Onerisi gelistirmelerini saglamaktir (“Beyin Firtinas1”, t.y.). Beyin Firtinas1 yonteminde kullanilan
0ge sozel’dir. Bu teknigin amaci; ilgili konu ya da sorunu ¢ézmek i¢in fikir iiretme yoluyla soyut ya da somut
kavram olusturmaktir.

Dikey ve kapsamli diisiinme: Bu 6gretim tekniginde gegen dikey diisiinme kavrami; insan diisiincesinin
aligilagelen mantikli diisiinme yoniini temsil eder. Kapsamli diisiinme ise, tam tersine, ; insan diisiincesinin
denenmeyeni bulma yoniine isaret eder. Dikey ve kapsamli diisiinme 6gretim yonteminde kullanilan 6ge
sozel’dir. Bu yontemde varilmak istenen amag ise, konuyu diisiin (zihin) yoluyla soyut kavram olusturmaktir.

Yaratici grup toplantilari, brainstorming (Beyin firtinasy): Yaratici grup toplantilarinda katilimcilar bir
konuyla ilgili cok sayida fikir gelistirirler. Ele alinan konu ya da sorun hakkinda ¢6ziim dnerileri gelistirirler.
Dolayisiyla, bu yonteme bir tiir problem ¢dzme teknigi olarak bakabiliriz. Yaratici grup toplantilarinda
kullanilan 6ge sézel’dir. Bu yontemde amag; konu hakkinda fikir iiretme yoluyla, farkli ¢6ziim yollari
gelistirme baglaminda, soyut kavram olusturmaktir.
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Kulugka teknigi: Bu teknik, bir tasarim problemi iizerinde belirli siire yogunlastiktan sonra, ilgili problem
tekrar ele alindiginda, bireyin dnceden gozden kagirdigi noktalarin ayirimina vardigi bir siireci igerir.
Dolayisiyla, kulugka teknigi, ele alinan sorunun ¢dziimiinde belli bir siirenin ge¢mesi gerektigi ilkesine
dayanir. Bu teknikte, ele alinan problemin ¢6ziimii i¢in, bireyin zihin ve zaman agisindan belli bir olgunluk
siireci gecirmesinin dnemlidir. Kulugka tekniginde kullanilan 6ge bilis’tir. Bu teknikle amaglanan ise; ele
alinan konu ya da sorunun, katilimcinin zihni siiregten gecirilmesi yoluyla soyut kavram olusturmak,
bi¢ciminde ifade edebiliriz.

Not alma teknigi: Not alma teknigi, tasarimcinin ele alinan probleme iliskin akla gelen tim ¢dziim
olasiliklarin1 kagida not ederek, hizlica ¢izim, taslaklar yapma ve yaratici zihni, diisiin yolla problem
hakkinda ¢okc¢a ¢6ziip bulma temeline dayanir. Not alma tekniginde kullanilan 6ge, yaz1 ve ¢izim’dir (eskiz).
Not alma tekniginin amaci; ele alinan problemin ¢dziimiine iligkin zihni ve diisiin siirecinde igin iginde oldugu
uygulama yoluyla somut kavram olusturmaktir.

Sentez yontemi: Sentez yontemi, farkli diislincelerin uyumlu bi¢imde bir araya getirilmesiyle uygulanir.
Sentez yonteminde kullanilan 6ge bilis’tir. Bu yontem, katilimcidan ele alinan konu ya da soruna iliskin,
zihin-diisiin yoluyla soyut kavram olusturmasini saglamay1 amaglamaktadir.

Gozlemler: Gozlem teknigi, bakma, gozden gecirme, denetleme ve inceleme big¢iminde, sanatgilarin
yaraticilikta yararlandiklar1 esin kaynagi unsurlar1 tasarim siirecinde 6ne ¢ikarir (Becer, t.y., s. 47-49).
Gozlem tekniginde kullanilan 6ge gorsel’dir. Bu teknikle amaglanan, katilimcinin ele aldig1 konu ya da
sorunu gozlem yoluyla, somut kavram olugturmaktir.

Gorsel beyin firtinasi (Visual brainstorming): Gorsel beyin firtinas1 yontemi, brainstorming’un gorsel alana
doniisiimiiyle gelistirilmis bir tekniktir. Gorsel beyin firtinasinda siireg, katilimcilarin tasarim konusu ya da
sorunuyla ilgili goriislerini, A5 ebadinda kagitlara ¢izerek (eskiz), gorsellestirmesiyle gergeklesir. Bu siireg
tamamlandiginda katilimeilar gizimlerini ydneticiye (6gretmene) teslim eder. Ilgili siire¢ yoneticisi, ¢izimleri
tahta ya da panoya asar ve siire¢ bu gorseller lizerinden devam ettirilir. Gorsel beyin firtinas1 yonteminde
kullanilan 6ge gorsel’dir. Bu yontemle amaglanan; uygulama yoluyla ele alinan konu hakkinda katilimcida
somut kavram olusturmaktir.

Grafik tasarimci ile beyin firtinasi: Grafik tasarimci ile beyin firtinasi yonteminde siire¢, 6gretmen yerine
grafik tasarimeci ile yonetilir. Yonetici, konu ile ilgili problemi ortak bir gorsel bellek olusturmak igin, siireci
sozel sunumdan ¢ok, resimlerle yonetir. Bununla birlikte, ilgili yontemin uygulanmasi ¢ok yaygin degildir
(Van Der Lugt, 2000, s.510-511). Grafik tasarimci ile beyin firtinas1 yonteminde kullanilan 6ge, gorsel
ornekleme’dir. Bu yontemden amaglanan ise; ele alinan konu hakkinda uygulama yoluyla, somut kavram
olusturma, bi¢iminde ifade edebiliriz.

Linkografi: Linkografi grafik tarzi ¢izim agirlikli gérsel bir sunum teknigidir. Linkografi bir konu hakkinda
birbiriyle baglantili gorsellerin sirali adimlarini igerir (Kan ve Gero, 2005, s. 230). Bu nedenle, linkografi
yontemi birbiri ardi sira ilerleyen bir gorsel analiz siireci olarak tanimlanabilir. Bu sirali gorseller arasindaki
baglant1 gdzlemlenip, akil yiirlitmeyle arastirilabilir hale getirilir. Linkografi yonteminde siireg, ¢oziimil
istenen tasarim problemi hakkinda olusturulan gorselin panoya ilistirilmesiyle baslar ve bunu baglantili diger
gorseller izler. Bu yontemde 6nemli olan, gorsel sunumlar arasindaki anlagilir baglantidir. Bununla birlikte,
A ve B fikirleri arasindaki baglant1 ile B ve C fikirleri arasindaki baglantilarin varligi, otomatik olarak A ve
C fikirleri arasinda bir baglanti oldugu anlamina gelmez. Linkografi yonteminde ardisiklik 6nemli bir
unsurdur. Bu yontemde c¢izimler, gorsellestirdigi fikri agiklayan bir baslikla birlikte panoya asilir.
Tasarimcilar bu asamada, gerek goriiliirse, tekrar ¢izim (eskiz) yaparak gorsellestirmeye devam edebilir.
Boylece siireg, onceki fikirlerle baglanti kurarak, yeni fikirlerin puanlanmasiyla sonlandirilir. Linkografi
yonteminde kullanilan 6ge gorsel’dir. Bu yontemin amaci; ele alinan konu ya da sorunu uygulama yoluyla,
somut kavram olusturma, bi¢iminde ifade edebiliriz.

Braindrawing (Diisiincenin gorsellestirilmesi): Diisiincenin gorsellestirilmesi olarak tanimlayabilecgimiz
“braindrawing” yontemi, katilimcilarin fikirlerini kagitlara ¢izip, aktarmasiyla baslar. Daha sonra
katilimcilar ¢izimlerini birbirleriyle degistirek, kagitlara ¢izmeye devam ederler. Bu yolla mevcut fikirleri
gelistirilmeye c¢alisirlir. Bu siireg, genellikle, dort ile alti kez tekrarlanir. Bu ydntemde katilimcilarin
birbirlerinin fikirlerini ¢izimlerle gelistirmeleri s6z konusudur (Van Der Lugt, 2000, s. 521-522).
Braindrawing yonteminde kullanilan 6ge gorsel’dir. Bu yontemden amaglanan ise: konuyu uygulama
yoluyla, somut kavram olusturmaktir.

Yukarida sozii edilen 6gretim yontem ya da tekniklerin, kullandiklar1 6ge, yol ve ulasmak istedikleri amag
acisindan analizi, Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2
Egitim, Sanat Egitimi ve Grafik Tasarim Egitiminde Kullanilan Y6ntemlerin Kullandiklar1 Oge, Yol ve Ulagmak
Istedikleri Amaclar

Ogretim Yontem ve Teknikler IVJ'y‘gulama K}lllamlan Kullanilan yol(lar) Ulasulzlak i'stenen amag
egitim alam oge(ler) (6grenim ciktist)
Sunus Yoluyla Ogretim Egitim Sozel Soru-yanit Soyut kavram olusturma
Bulus Yoluyla Ogretim Egitim Sozel- Tartigma Somut-soyut kavram
ornekleme olusturma
Arastirma-Sorusturma Yoluyla Ogretim Egitim Sozel Aragtirma-iglem ve Soyut kavram olusturma
uygulama
Anlatim ve Isbirligine Dayali Yontem Egitim-Sanat Tletisim Isbirligi ve aragtirma Somut-soyut kavram
olusturma
Soru-Yanit Egitim-Sanat Sozel Tartigma Soyut kavram olusturma
Sorun Cozme Egitim-Sanat Coziimleme Arastirma-iglem ve Somut-soyut kavram
uygulama olusturma
Gosterme Egitim-Sanat Gorsel-igitsel Uygulama Somut kavram olusturma
Drama Egitim-Sanat Sozel-eylem Uygulama Somut-soyut kavram
olusturma
Tartigma Egitim-Sanat Sozel Tartigma Somut-soyut kavram
olusturma
Oykiilestirme Egitim-Sanat Sozel Rol Somut-soyut kavram
olusturma
Grup Caligmasi Egitim-Sanat fletisim Isbirligi Somut-soyut kavram
olusturma
Beyin Firtinast Egitim-Sanat Sozel Fikir Giretme Somut-soyut kavram
olusturma
Dikey ve Kapsaml Diisiinme Grafik tasarim Sozel Zihin-diisiin Soyut kavram olusturma
Yaratic1 Grup Toplantilar1 (Brainstorming) Grafik tasarim Sozel Fikir tiretme Soyut kavram olusturma
Kulugka Teknigi Grafik tasarim Bilis Zihin-diisiin Soyut kavram olusturma
Not alma Teknigi Grafik tasarim Yazi-¢izim Zihin-diisiin ve Somut kavram olusturma
(eskiz) uygulama
Sentez Yontemi Grafik tasarim Bilis Zihin-diistin Soyut kavram olusturma
Gozlemler Grafik tasarim Gorsel Gozlem Somut kavram olusturma
Gorsel Beyin Firtiasi (Visual Grafik tasarim Gorsel Zihin-diisiin ve Somut kavram olusturma
Brainstorming) uygulama
Grafik Tasarimei ile Beyin Firtmasi Grafik tasarim Gorsel Uygulama Somut kavram olusturma
Linkografi Grafik tasarim Gorsel Uygulama Somut kavram olusturma
Braindrawing (Diisiincenin Grafik tasarim Gorsel Uygulama Somut kavram olusturma

gorsellestirilmesi)

Tablo 2’ye bakildiginda, genel egitim ve sanat egitiminde uygulanan 6gretim yontemleri icerik agisindan
sozel agirhikli 6ge(ler) kullandigimi goriiyoruz. Siklikla kullanilan bu Ogeyi, sirasiyla; iletisim, bilis,
coziimleme ve gorsel ogeleri izlemektedir. flgili yontemlerin amaca ulagsmada tutturduklari yolun ise,
diistinsel (zihni stireg) oldugu goriilmektedir. Bu 6gretim yontemlerin ulasmak istedikleri ama¢ ag¢isindan,
cogunlukla soyut bir 6grenim ¢iktisini hedeflediklerini sdyleyebiliriz. Bu bulgu, 6gretim yontemlerinin ayni
amaca ulasmada benzer araclar kullanabilecegi bigiminde yorumlanabilir.

Grafik tasarim egitimi a¢isindan Tablo 2’ye bakildiginda, uygulanan 6gretim yontemlerinde igerik agisindan
yaygin bi¢imde, “goérsel” dge kullanildigini goriiyoruz. Grafik tasarim egitiminde uygulanan 6gretim
yontemlerinin, 6gretim hedeflerine ulasmada kullandigi yol ise, ¢ogunlukla “uygulama” olmaktadir (Tablo
2). Grafik tasarim egitiminde uygulanan 6gretim yontemlerinin varmak istedigi amag ise, genellikle “somut”
bir 6grenim ¢iktist olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Buna gore, Tablo 2’deki veriler, grafik tasarim egitiminde
uygulanan 6gretim yontemlerin kullandiklar1 6ge; yol ve 6grenim ¢iktisi olarak hedefledikleri amacin, genel
egitim alaninda uygulanan 6gretim yontemlerinden farkli oldugunu goéstermektedir.

Tablo 2’deki veriler dikkate alindiginda, 6gretim yontemlerinde ulasilmak istenen amaca gore, kullanilan
O0ge ve yolun degisebilecegini sdylemek miimkiindiir. Buna gore, dgretim yOntemlerinin ana eksenini
belirleyen unsurun 6grenim ¢iktisinin niteligi oldugunu sodyleyebiliriz. Bu bulgu, grafik tasarim egitiminde
uygulanan iki O0gretim yontemi ilizerinden incelenmeye degerdir. Tablo 2’de yer alan; Yaratici Grup
Toplantilar1 yontemi 6gretim ¢iktisi olarak, soyut bir amaca yonelirken, sézel 6geyi kullanmaktadir. Gorsel
Beyin Firtinast (Visual brainstorming) yontemi ise, somut bir amaca ulagsmay1 hedeflerken, gorsel 6geden
yararlanmaktadir. Ogretim yOntemlerinin, &grenim ¢iktilarinin niteligine gore kullandiklar1 &geleri
belirlemeleri, kendi iginde tutarli oldugu sdylenebilir. Buna gore, grafik tasarim egitiminde kullanilan
yontemlerin ulasmak istedikleri amacin, 6grenim giktis1 agisindan somut ya da soyut olma durumuna gore,
kullandiklar1 6genin de degisebilecegini sOyleyebiliriz. Tablo 2’deki verileri, bu bulgu agisindan
inceledigimizde, grafik tasarim egitiminde kullanilan ydntemlerin soyut bir 6grenim  ¢iktis
hedeflediklerinde, yaygin bir bigimde, sézel 6ge kullanilirken, somut bir 6grenim ¢iktist amacgladiklarinda
ise, genellikle gorsel 6geyi kullandiklar1 goriiyoruz. Diger bir ifadeyle, grafik tasarim egitiminde kullanilan
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Ogretim yontemleri somut bir amaca ydnelmisse; “gorsel”, soyut bir amaci hedeflemis ise, “sdzel” dgeyi
kullanmaktadir. Bu durumda, grafik tasarim egitiminde uygulanacak bir 6gretim yonteminde kullanilan
Ogenin ana belirleyicisinin, 6grenim ¢iktisinin somut ya da soyut olma niteligine gore degisebilecegi
sOylenebilir.

3.2. Giiniimiizde Grafik Tasarim Egitiminde Yontem A¢isindan Arayislara iliskin Bulgular

Tasarim egitiminin en énemli 6zelliklerinden biri gorsel diisiinme’yi 6grenmektir. Bu yoniiyle tasarim egitimi
bir tiir diisiinme yontemi egitimi olarak goriilebilir (Ozderin, 2019, s. 528). Giiniimiizde sanat egitimi énemli
bir zihinsel etkinlik olarak degerlendirilebilir (San, 2018’den aktaran Ozderin, 2019, s. 520). Bdylesi bir
bakis agis1, Leonardo da Vinci’nin “sanatta uygulamaya elvermeyen teoriyi anlamsiz, teoriye dayanmayan
uygulamayi da kisir sayan” anlayisi ile anlam kazanmaktadir (Tiirker, 2005, s. 57). Grafik sanatlar alaninda
tasarimcl ele aldigi bir tasarim problemini sonuglandirmak, gorsel bigim vermek icin hali hazirdaki veriden
yola ¢ikarak, alisilmadik bir ¢dziime ulagsmaya calisir (Becer, t.y., s. 45). Bu baglamda tasarim eylemi,
bilgileri anlamli biitiinler halinde yorumlayarak, gdrsel bir bigimle ifade edilip, iletilebilen bir olusum olarak
goriilebilir (Akyildiz Hatirnaz, 2010°’dan aktaran Pektas Turgut, 2016, s. 205). Bu durumda, tasarim
ogrencisi, somut gorsel liretimin analitik yonlerini 6grenerek, tasarim ¢alismalarinda zihni eyleme daha ¢ok
yonelmelidir (Ozderin, 2019, s. 527-528). Esasinda, grafik tasarimda gelinen nokta, Rutherford’un (2015, s.
90) vurguladigr gibi, tasarim programlarinin ¢agin endiistri ve teknolojik gelismisligine uygun olarak
diizenlenmesinin geregini ortaya koymaktadir. Giliniimiiz tasarim sorunlarinin ¢oziilmesi, tasarim {iriin
talebinin karsilanmasi agisindan egitim programlari, Ogrencilerin biligsel yeteneklerini ve yaratici
disiinmelerini 6ne ¢ikarmayi tesvik etmeli, yeni uygulama ve egilimlere yer vermelidir. Bundan dolayz,
glinlimiiz grafik tasarim egitimi daha karmasik bir hal alabilir (Margolin, 2012, s. 1) ancak, tasarim
o0grencisine gorsel diigiinme’nin yaninda analitik diisiinme becerilerini de gelistirmesi agisindan firsatlar
sunabilirsek, giiniimiiz tasarim ihtiyacini karsilayabilecek daha yaratici iirlinlerle karsilagmamiz miimkiin
olabilir.

Bu arastirmadan elde edilen verilerden yola ¢ikarak, grafik tasarim egitiminde uygulanan yodntemlerin
ozellikle, analitik yonden giiniin kosullarina gore gelistirilmesinin bir gereklilik oldugunu sdyleyebiliriz.
Dolayisiyla, giliniimiiz grafik tasarim egitiminde, gorsel diisiinme ve analitik diigsiinmeyi birlikte dengeli
bicimde harmanlayacak yeni bir &gretim ydntemine ihtiyag olabilir. Buna gdre, mevcut Ogretim
yontemlerinin giiniimiiz kosullariyla ortiigen yonlerini koruyarak, analitik yonden bazi eklemeler yaparak
daha biitiinciil bir yaklasim gelistirilmesi miimkiindiir.

4. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirma sonucunda, egitim alaninda uygulanan 6gretim yontemlerinin sozel agirlikli 6ge kullanarak, soyut bir
O0grenim ciktisin1 hedeflerken, grafik tasarim egitiminde uygulanan 0gretim yontemlerinin, kapsamli bicimde
“gorsel” Oge kullanarak, “somut” bir 6grenim c¢iktisim1 hedefledikleri ortaya konmustur. Bu sonug, grafik
egitiminde uygulanacak bir 6gretim yonteminde ana unsurlari ortaya ¢ikarmasi bakimindan kayda degerdir. Bu
arastirmanin ulagtig1 diger sonug ise, genel egitim, sanat egitimi ve grafik tasarim egitiminde uygulanan 6gretim
yontemlerinde kullanilan ana dgenin (gorsel-sdzel) belirleyicisinin, dgrenim ¢iktisinin niteligi (somut-soyut)
oldugudur. Bu sonug¢ bize, d6gretim yontemi gelistirmede ana unsurun Ogrenim ¢iktisinin niteligi oldugunu
gostermesi agisindan dnemlidir.

Bu arastirma ile, grafik tasarim egitiminde uygulanan &gretim yontemlerinde gorsellik, genel egitim alaninda
uygulanan 6gretim yontemlerinde ise sozelligin 6n plana oldugu ortay konmustur. Bu sonug, grafik tasarim
egitiminde gorsel diisiinme’nin, genel egitim alaninda ise; analitik diisiinme’nin baskin oldugunu gostermesi
bakimindan kayda degerdir. Bununla birlikte giiniimiizde ozellikle gelismis teknoloji kosullarinda her iki
diisiinmeye esit bigimde ihtiyag vardir. Ozellikle, grafik tasarim gibi giinliik hayata sunan iiriinler iireten bir alanda
her iki diigiinme bi¢iminden yararlanmak yasamsal dnemdedir. Dolayisiyla, glinlimiiz grafik tasarim egitiminde
gorsel diigiinme ve analitik diislinmeye dengeli bigimde yer verecek biitiinciil, yeni bir 6gretim yaklasimina ihtiyag
oldugu goriilmektedir.

Sonug olarak; giintimiiz grafik tasarim egitiminde 6zellikle, yiiksekdgretim diizeyinde 6grencilerin grafik tasarim
problemlerini ¢dzmede “gorsel” 6ge kullanarak, uygulama agirlikli yapisiyla somut bir 6grenim ¢iktisina
doniistiirecek 6gretim yonteminin ana ekseninin; gérsel diigiinme ve analitik diigiinme lizerine kurulmasinin
giinlimiiz kosullarinda gegerli nedenlerinin oldugu sdylenebilir. Bugiin, grafik tasarim egitiminde &grencilerin
bi¢imsel ve analitik anlamda karar verme becerisinin gelistirilmesi ve bunun miifredata yansitilmasi, tasarimei
adayi1 6grencilerin alanda karsilasacagi zorluk ve sorunlarla bas etmesi agisindan 6nemlidir (Margolin, 2012, s. 1).
Bu nedenle, 6gretim yontemleri yeni bastan tanimlanmali, 6grencileri diistinmeye sevk eden, diisiincelerini agik¢a
ifade etmeyi Ogreten dgretici (didaktik) yaklagimlar gelistirilmelidir (Vukic, 2012, s. 3). Bu baglamda tasarim
egitimi gelistirilip, degistirilmeli ve alana 6zgii yeni bir diigiince yontemi tanimlanmalidir. Tasarim yontemlerinin
yaratici potansiyeli yliksekogretimde diizeyinde verilen egitimde yeniden tanimlanarak, énemi vurgulanmalidir.

Sayfal|S576



Kani Ulger )
Grafik Tasarim Ogretiminde Yeni Yontem Arayist
GSED, 2020; Cilt: 26, Sayi: 45: 570-579 DOI: 10.32547/ataunigsed.749510

Bu baglamda yeni egitim programlart hem egitici hem doniistiiriicii olmali ve dgrenciye degisiklik yapabilme
firsat1 verebilmelidir (Vukic, 2012, s. 3).

Grafik tasarim alaninda bir tasarim problemini ¢dzmede ana bilesenin gérsellik olduguna kusku yoktur. Bu
nedenle grafik tasarim egitiminde denenen ydntem ve tekniklerin geleneksel Ogretim yontemlerinden
ayrildigi en 6nemli nokta gorsellik’tir. Bu durumu destekler bigimde, Van Der Lugt (2000, s. 521-522), gorsel
anlatimin yaratic1 problem ¢d6zme siirecine dahil edildigi braindrawing (brainsketching) modelini 6rnek
gostererek, fikirlerin gorsellestirilmesi yoluyla yaratict problem ¢ézme siirecinin gorsel versiyonunun siirece
dahil edilmesi gerektigini belirtmektedir. Bu ¢aligmanin ulastig1 kayda deger sonuglara dayanarak, grafik
tasarim egitiminde glinlimiiz kosullarina cevap verebilen, iletisimi yliksek tasarimlarin olugabilmesi icin,
uygulanacak egitim yontemlerinde gérsel diisiinme faktoriinlin, bir gorsel 6ge gibi tasarim problemini ¢6zme
araci olarak kullanilmasini 6nerebiliriz. Ulagilmak istenen amag; somut bir grafik tasarim iriinii olduguna
gore, kullanilacak 6ge de ana unsurun gorsellik olmasi olagan olmakla birlikte, giiniimiiz grafik tasarim
ogretiminde analitik diisinmenin de siirece dahil edilmesi gerekmektedir. Analitik diisiinmeyi gelistirmek
i¢in 6gretim yontemlerinde sézel ve bilis dgelerinin de ise kosulmasi zorunludur. Buna gore, grafik tasarim
egitiminde uygulanacak 6gretim yontemlerinin igerikleri, 6grencilerin biligsel gelismelerini de saglayacak
bi¢imde, gorsel diisiinme becerilerinin desteklenmesinin yaninda, analitik diisiinme becerilerinin de 6n plana
cikarilarak, biitiinciil bir yapida olmas1 gerekir. Buna gore, giiniimiiz grafik tasarim egitim alanina 6nerilecek
yeni bir dgretim yontemin kuramsal temellerinin gorsel diisiinme ve analitik diisiinme iizerine kurulu,
biitiinciil bir yaklasimla gelistirilmesi miimkiin olabilir. Grafik tasarim egitiminde, dgrencilerin tasarim
problemlerini ¢6zmelerini destekleyecek biitlinciil bir 6gretim yonteminin kuramsal temelleri boylece ortaya
konurken, oOnerilecek yeni O6gretim yaklasiminda One c¢ikmasi olast pratik kurallar1 da asagidaki gibi
siralayabiliriz:

- Grafik tasarim siirecinde 6gretmen, Ogrencinin yaratici diisiinme becerisini desteklemek i¢in agik-uclu
sorular sorarak, tasarim problemine olasi ¢6ziim Onerilerinin gelistirilmesini tesvik ederek derse baglayabilir.
Bu asamada agirlikla sdzel 6ge kullanilabilir.

- Bu asamadan sonra 6gretmen, &grencinin analitik diislinme becerisini desteklemek i¢in olast ¢dziim
onerilerini giiniin kosullarina uyumu agisindan 6grencisini kendisine sorgulatabilir. Bu agamada da agirliklh
sozel 6ge kullanilabilir. Bu evre, gerektiginde, sézel 6genin yaninda, yazi ve ¢izimin de ise kosuldugu hem
analitik hemde gorsel diisiinme dgeleriyle desteklenebilir.

- Izleyen asamada ise dgretmen, gorsel diisiinme ve analitik diisiinme siireglerinden elde edilen verilerin,
gorsel 6ge kullanilarak ifade edilmesi; gorsellestirilmesi tesvik edilmelidir. Bu asamada agirlikla gorsel dge
kullanilabilir. Bu evrede, elde edilen gorsellerin ele alinan tasarim probleminin ¢dziimiine odaklanmas1 ¢ok
onemlidir.

- Bu asamadan sonraki son evre, ¢oziim odakli gorselin uygulama yoluyla 6grenim ¢iktis1 olarak {iriine
doéniismesi siireci ile ilgilidir. Ogrenim ¢iktis1 somut oldugu i¢in, 6gretim yonteminin gorsel yogunluklu,
eylemsel ve son evresi de mutlaka bir tasarim iiriiniiyle sonlanmalidir.

Bu yaklagimla, grafik tasarim egitiminde uygulama yoluyla ana 6ge olarak gorselligin kullanildigi, bununla
birlikte, analitik diisiinmenin de esit agirlikla ise kosuldugu, somut bir 6grenim ¢iktist olarak, 6zgiin bir grafik
tasarim {riiniiyle sonuglanan bir siire¢ gergeklestirilebilir. Giiniimiiz grafik tasarim egitiminde, ihtiyaca cevap
verebilecek yeni bir 6gretim yaklasiminin pratik asamalar1 yukardaki gibi ortaya konabilir. Gliniimiiz grafik
tasarim egitiminde Onerilecek yeni bir dgretim yonteminde ortaya atilan bu kuramsal temel, asama ve kurallar
ancak, esnek bir atdlye ortaminda, 6grenciye kesfetme duygusu verecek bir serbestlik icinde, 6grenci merkezli bir
o0grenme ikliminde uygulanabilir olacagini ayrica vurgulamamiz gerekmektedir. Son olarak, sanat da dahil tiim
alanlardaki egitim ve 6gretim, toplumlarin ortak gelecegini bigimlendiren ve yarinlarint degerli kilan yegane alan
oldugunu vurgulamamiz gerekir. Dolayistyla, bu alanda yapilacak ¢aligsmalarin artmasi ve uygulamaya konmasi
son derece 6nemlidir. Pawlak’in (2016, s. 32-35) belirttigi gibi, yaratict bir egitim ve buna bagli olarak cesaret
verici bir 6grenme ortami, bir toplumun gelecek yiizyillardaki bagarisinin anahtari olabilir.
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