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6zet

Bu arastirmanin amaci, gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticilik diizeylerini video oyunu oynama durumu
acisindan incelemektir. Arastirmada nicel tarama modeli kullanilmistir. Calisma grubunu, 2018- 19 egitim-ogretim
yilinda Trabzon Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali Resim-is Ogretmenligi
programinda Ggrenim géren birinci, ikinci, iiciincii ve dérdiincii sinif 6grencileri olusturmaktadir. Ogrencilerin
yaratici disiince diizeyini 6lcmek icin Torrance Yaratici Diisiinme Testi A sozel ve sekilsel formu kullanilmstir.
Veri analizinde Bagimsiz Orneklem t Testi, Tek Yénlii Varyans Analizi (One-Way ANOVA) ve Pearson Momentler
Carpimi Korelasyon Katsayisi (PMCKK) kullanilmistir. Elde edilen bulgular video oyunu oynayan gorsel sanatlar
ogretmen adaylarinin, oynamayan adaylara gére her iki yaraticilik testinde yiiksek puan elde ettigini gostermistir.
Video oyunu oynama durumunun, cinsiyet degiskenin disinda, 6grencilerin yaraticiliklari iizerinde etkisinin oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica sézel ve sekilsel yaraticilik puanlari cinsiyet, anasanat dali ve sinif degiskenlerine
gore bazi yaraticilik boyutlarinda anlamli farkliik gosterirken, diger boyutlarda ise herhangi bir farklilasma
saptanmamistir.
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INVESTIGATION OF VISUAL ARTS TEACHER CANDIDATES’ CREATIVITY
LEVELS IN TERMS OF VIDEO GAME PLAYING STATUS

Abstract

The aim of this research is to examine the creativity levels of visual arts teacher candidates in terms of video
game playing status. Quantitative screening model was used in the research. The study group consists of first,
second, third and fourth year students studying in Trabzon University Fatih Education Faculty Fine Arts Education
Department Art Education Program in 2018-19 academic year. The verbal and formal form of the Torrance
Creative Thinking Test A was used to measure students’ level of creative thinking. In addition, Independent
Sample t Test, One-Way ANOVA and Pearson Moment Product Correlation Coefficient (PMPCC) were used in
data analysis. The findings showed that visual arts teacher candidates playing video games achieved high scores
in both creativity tests compared to those who did not. It was concluded that the state of video game playing has
an effect on the creativity of the students apart from the gender variable. In addition, while verbal and formal
creativity scores differed significantly in some creativity dimensions according to gender, department and class
variables, no differentiation was found in other dimensions.
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1. Girig

insanhigin baslangicindan itibaren sanat, insanlarin birbirleri ile olan iligki-
lerini, doga ile miicadelesini, insanligin var olma cabasi icerisindeki yasam
savagsini, sevinglerini, mutluluklarini ve yasam ile olan her tirlG iliskilerini
anlatmaktadir. Sanat, ilk caglarda magaralara cizilen karalamalar ve insan-
larin hayvanlar ile olan micadelelerini konu edinirken, daha sonra yerlesik
yasama gecilmesi ile olusan farkl kiiltiirlerin izlerini tasimaktadir. insan
yasaminin ézlinde sanata bir ydnelis séz konusudur (Ayaydin, 2009: 441).
Tarihi seyirde din ve inanislarin yayginlasmasi ile sanat tirleri olusmaya
baglamig ve bu tirler ilk insandan glinlimiize siiregelen sanat calismalari
ile kendini gosterebilmistir.

Belli bir noktada sanat calismalarinin gelecek kusaklara aktarilmasi ihtiyaci
ortaya ¢cikmig ve bu durum glizel sanatlar egitimini gerekli hale getirmistir.
“Tlim sanatlari ve bu sanatlarin birbiriyle iligkisini fikirsel boyutta, sanatgi,
izleyici, toplum, kiiltiir ve egitim baglaminda inceleyen kuramsal calismala-
ra 'Glizel Sanatlar Egitimi' denir” (Buyurgan ve Buyurgan, 2012: 2). Glzel
sanatlar egitiminin bir dali olan gorsel sanatlar egitiminin de gecmisten
gliniimiize sanatin ve sanat 6gretisinin dnemli bir parcasi oldugu distiniil-
mektedir. GlinlimUizde gorsel sanatlar egitimini tstlenen kurumlar arasinda
egitim fakdiltelerinin resim-is egitimi boltimleri yer almaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi bélimlerinde okuyan 6grenciler yaraticiliklar, yete-
nekleri, imgelem diinyalariile bu bélimlerde egitim almaktadirlar. Ozellikle
gliniimiizde gelisen teknolojiden etkilenen bu bélimde egitim alan 68ren-
cilerin, yaraticiliklari veimgelem diinyalarinin da teknolojik uygulamalardan
etkilenebilecegi dlistintilmektedir. Bilgisayar teknolojisinin sunmus oldugu
sanal ortamlar, bireylerin gérsel tasarimlarinin bir yansimasidir. “imgesel
yapiyla gercegin bulustugu nokta sanatsal bir dontisim belirleyebilir ve
boylece bir cazibe merkezine déniisen sanal gercekligin bicimi yeni bir sa-
nat kavrami olarak karsimiza gikar” (Ttirker, 2005: 5). Bu baglamda sanal
ortamlarin bir 6rnegi olan video oyunlarinin, bireyleri glinliik yasantindan
bireysel aktivitelere kadar etkileyebildigi distinilmektedir. Bu etkilesim
esnasinda yaraticilk da ister istemez sekillenebilmektedir. Yaraticilik, bir
bireyin veya grubun, sosyal baglamda tanimladigi yeni ve kullanish olan
algilanabilir bir Griinl ortaya cikardig yetenek, slire¢ ve ¢evre arasindaki
etkilesimdir (Plucker, Beghetto ve Dow, 2004). Ozellikle giinimiizde tek-
nolojide gelinen noktada bireyi cevreleyen dnemli unsurlardan olan video
oyunlarinin yaraticilk tizerinde olumlu veya olumsuz bir yéniinin oldugu
distinilmektedir.
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Ayni zamanda yaraticilik, yaratici aktiviteyi miimkin kilan bir motivasyon
stirecini kapsamaktadir (Ford, 2000). Bireyi ciddi 6lciide motive etmeye
yOneltebilecek etkenlerden birisi de video oyunlaridir. Motivasyonun, vi-
deo oyunlar aracilig ile yaraticiligi tesvik etmeye yonelik kullanilmasinin
bireyde farkli yaraticilik becerilerinin gelismesine olanak saglayacagi dui-
stintlmektedir.

Bu sebeple arastirmanin temel amaci, gérsel sanatlar 6gretmen adaylarinin
yaraticilik diizeylerini video oyunu oynama durumu agisindan incelemektir.
Bu dogrultuda arastirmanin alt amaclari asagida sunulmustur.

1. Video oyunu oynayan ve oynamayan 6gretmen adaylarinin sézel
ve sekilsel yaraticiliklar arasinda anlaml fark var midir?

2. Gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin cinsiyetlerine gore sozel ve
sekilsel yaraticilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Anasanat dal farkli olan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin
sozel ve sekilsel yaraticiliklar arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Gorsel sanatlar 68retmen adaylarinin sézel yaraticilik ile sekilsel
yaraticilik puanlari sinif diizeyinde anlamli olarak farklilasmakta mi-
dir?

Yontem

Arastirmanin bu bollimiinde arastirma modeli, arastirma grubu, kullanilan
veri toplama araglari, veri toplama slireci ve verilerin analizi hakkindaki
bilgilere deginilmektedir.

Arastirma Modeli

Arastirmada, gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin yaraticilik diizeylerinin
video oyunu oynama agisindan incelenmesi amaciyla nicel arastirma yon-
temlerinin alt desenlerinden olan tarama (survey) yontemi kullanilmistir.
Nicel arastirmalar 6ncelikle iki veya daha fazla degiskenle ilgili nedensel
ctkarimlar yapmayr amaclamaktadir. Bu biiyiik 6lcliide deneylerle elde edilir
(Swart, Kramer, Ratele ve Seedat, 2019). Nicel aragtirma yéntemleri, kesif
arastirmalarindan ziyade betimleyici ve nedensel arastirma tasarimlariyla
da dogrudan iliskilidir. Bilgi ihtiyaglari kesin ve iyi tanimlanmustir. Elde edil-
mesi amaglanan basari, anket aracinin dogru tasarlanmasi ve yoénetilme-
sinde yatmaktadir (Dickinger, 2007). Nicel arastirma ydntemlerinden olan
tarama arastirmasi ise, herhangi bir calismaya tabi tutulan cesitli grupla-
rin belirli niteliklerini ortaya c¢ikarma dogrultusunda verilerin toplanmasini

363



amag edinen bir aragstirma modelidir (Buytkoztirk, Cakmak, Akgilin, Ka-
radeniz ve Demirel, 2014). Bu model, var olan bir durumu tespit etmek
veya ortaya cikarmak igin ydrQtilen arastirmalarda kullanilabilmektedir.

Arastirma Grubu

Arastirma grubu, nicel 6rneklem tilirlerinden seckisiz olmayan &rnekleme
yontemlerinin bir alt basamagindaki basit seckisiz 6rneklemeye uygun
olarak secilmistir. Basit seckisiz 6rnekleme, her bir érnekleme esit secilme
hakkinin tanindigi, érneklemlerin seciminin birbirinden bagimsiz gelistigi
rastgele uyarlanan bir érnekleme ydntemidir (Buytkoztlrk ve digerleri,
2014). Bu baglamda, arastirma grubunu 2018-19 egitim-6gretim yilinda,
Trabzon Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim
Dali Resim-ig Ogretmenligi programinda 1. 2. 3. ve 4. Siniflarda 63re-
nim goren, toplam 110 gorsel sanatlar 6gretmen adayi olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan katilimcilarin tanimlayici istatistik degerleri asagidaki
tabloda listelenmistir;

Faktor Degisken N %
Cinsivet Kiz 83 75,5
Y Erkek 27 24,5
P 1. Simf 24 21,8
SIRL R 2. Sunf 36 327
. 3. Siuf 20 18,2
Siuf Diizeyi 4. Sunf 30 273
Anasanat (2. Sinif ve Resim 33 38.4
sonrasi) Grafik 53 61,6
' Oynayan 70 63,0
Video Oyunu Oynama Oynamayan 20 36.4
Toplam 110 100

Tablo I. Arastirma Grubuna lliskin Bazi Tanimlayici Bilgiler

Arastirmanin Sinirhliklari
Bu arastirma;

1.2018-2019 dgretim yili giiz déneminde Trabzon Universitesi Fatih Egi-
tim Fakuiltesi gorsel sanatlar 6gretmen adaylari ile,

2.2018-2019 6gretim yili gliz déneminde 6 ders saati ile sinirlandiriimigtir.
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Arastirmanin Varsayimlari
Bu arastirmanin merkezinde asagidaki varsayimlar bulunmaktadir;

1. Arastirmaya katilan &grencilerin bu arastirmaya gonalli olarak
katildiklar varsayilmistir.

2. Yaraticihgin 6lgulebilir bir kavram oldugu ve Torrance Yaratici Dii-
stinme Testi'nin bu kavrami 6lcebildigi varsayilmistir.

3. Arastirmaya katilan 6grencilerin zeka seviyesinin normal dagilim
gosterdigi varsayillmistir.

Veri Toplama Araclari ve Verilerin Analizi

Arastirmada 6grencilerin genel yaraticiliklarini lgmek icin 1966'da E. Paul
Torrance Tarafindan gelistirilen ve 1985'te Tiirkiye'de ilk kez bir tez aras-
tirmasinda kullanilan Torrance Yaratici Diislince Testi (TYDT) A formunun
sozel ve sekilsel testinden yararlaniimistir (Yontar, 1985). Daha sonra As-
lan (2001b) tarafindan Tirkgelestirilerek Tiirk literatiiriine kazandirilan bu
test, arastirmaci tarafindan izin alinarak kullanilmistir. Ayrica katilimcilara
dair bilgileri edinebilmek icin arastirmaci tarafindan kisisel bilgi formu ge-
listirilmis ve her bir bireye uygulanmistir.

Arastirma 6rneklemini olusturan tim katilimcilarin yaraticilik analizleri ya-
pilirken TYDT A sozel ve sekilsel formunda yer alan ham puanlar kullanil-
mistir. Ayrica her bir alt boyuttan alinan puanlar standart puana cevrilip
sozel ve sekilsel toplam puanlar elde edilmistir.

Arastirmaya yonelik veriler SPSS 23.0 istatistik paket programi vasitasi ile
analiz uygulanarak elde edilmistir. Calismada Bagimsiz Orneklem t testi,
Tek YOnli Varyans Analizi (One way ANOVA), Pearson Momentler Car-
pimi Korelasyon Katsayisi (PMCKK) analiz yontemleri kullaniimistir. Kisisel
bilgi formundan elde edilen katilimci verileri ortalama, sayi ve ylizdelik
olarak hesaplanmistir. Analizler sonucunda elde edilen veriler bulgular kis-
minda sunulmustur.
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Bulgular

Video Oyunu

Oynama n Ort. 5. t p
e . w . Oynayan 70 17.79 6.05
Birinci Alt Amaca Yoénelik Bulgular Alaerlik F— n BT 5 2.09 03
Oniii Oynavan 70 13.96 315 347 00
Video ) Oynamayan 40 10.45 499 : :
Oyunu n Ort. ss. t p I Ovynayan 70 14.36 661 162 0
Oynama e SOy T Oynamar 40 9.93 529 : :
Akicilik Oynayan 70 50.30 17.26 5.21 00 &}ynav::n 70 1627 ;-04
Oynamayan 40 34.30 11.63 i ) Zenginlestirme - - - 5.08 00
o Oynayan 70 30.07 7.95 _— - Oynamayan 40 13.73 3.21
— Oynamayan 40 22.30 6.09 : : Erken Kapamaya Oynayan 70 7.03 3.66 160 0
Orifinallik Oynayan 70 43,93 18.05 517 00 Direng Oynamayan 40 385 3.13 ' '
| Oynamayan 40 27.80 10.37 ) ) ] ] Oynayan 70 427 102
Sozel Oynayan 70 124.30 41.36 Duygulann lfadesi Oynamayan 0 2.98 3.02 22 ”
Yaraticilik 5.46 .00 — -
Toplam Oynamayan 40 84.40 26.94 Hikaye Anlatma Oynayan 70 737 >13 3.03 00
Oynamayan 40 468 3.02 ’ ’
Tablo 2. Video Oyunu Oynayan ve Oynamayan Katilimcilarin Sézel Yaraticilik Puanlarinin - Oynayan 70 459 247 30 00
Ovnamayan 40 288 162 i ’
Karsilagtiriimasi Basliklarm F— 70 i 166 e o
Agildayicilign Oynamayan 40 2.60 226 ’ ’
Tamamlanmamig Oynayan 70 07 49
a . . o . ekiller: 92 36
Arastirma grubunun TYDT S6zel A formu icin yapilan bagimsiz érneklem t Ehle;‘,-jmem Oynamayan 40 00 00
testi sonucunda video oyunu oynayanlar ve oynamayanlar arasinda akicilik Tamamlanmamss Oynayan 70 26 86 7 i
(t=5.21), esneklik (t=5.34), orijinallik (t=5.17) ve sézel toplam yaraticilik SR Oynamayan il = .
(t=5.46) puanlan ile ilgili istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur A i i 7 i i 358 00
. . . Gorsellestirme Oynamayan 40 575 347
(p<.05). Akicilik altboyutundan elde edilen puan ortalamalarina gére video o— . = 5
oyunu oynayan 68retmen adaylari (x=50.30), oynamayanlara (x=34.30) Igsel Garsellegtirme FyS— o 188 215 352 00
kiyasla ylksek puan elde etmistir. Esneklik alt boyutundan elde edilen e Oynayan 70 12.30 415 - .
o . 1nir] Z 1 k
puan ortalamalarina bakildiginda video oyunu oynayanlar (x=30.07), oy- Oynamayan 40 978 427
namayanlara (x=22.30) goére yine yliksek ortalama seviyesine sahiptir. Mizah Oynayan 70 7 % 236 ®
. . Oynamayan 40 38 .63
Orijinallik alt boyutunda da video oyunu oynayanlarin (x=43.93) puan :
. A o . Oynayan 70 4.00 224
ortalamasinin, oynamayanlara (x=27.80) kiyasla daha yuksek seviyede HaysliGacn Zesgubph — o m s %E L 0
oldugu goérilmektedir. Ug alt boyutta yer alan puan ortalamalarinin toplam | oo Reakig O 70 1.96 165 i o
. . Ey Renklihig - R
puanindan elde edilen sézel yaraticilik toplam puan ortalamalar karsilasti- ’ ¥ Oynamayan 40 1.03 125
rldiginda yine video oyunu oynayan (x=124.30) katimcilar, oynamayan- —— Oynayan 70 3.00 221 - -
lara (x=84.40) gore yiiksek puan ortalamasina sahiptir. Verilere gére video 0‘6}“"‘“‘“ = = =
. oy . Y: Kuvvetler nayan 36. X
oyunu oynayan gorsel sanatlar 6gretmen adaylari ile oynamayanlarin almig st 1o preem— " %5 i 5.02 00
olduklart TYDT sozel yaraticilik alt boyutlar ve toplam puanlari arasinda Sekilsel Yaratedke O s ) T o p
oyun oynayanlarin lehine anlamli bir fark bulunmustur. Buna gére TYDT Toplam Oynamayan 40 4185 2115 ' '

Sézel A formunda video oyunu oynayan 6grencilerin yaraticilik diizeyleri-

. . S Tablo 3. Video O 0] 0] Katihmcil kilsel Yaraticilik Puanl
nin oynamayanlardan farkli seviyede oldugu ortaya ¢ikmaktadir. ablo 3. Video Oyunu Oynayan ve Oynamayan Katilmalarin 3ekilsel Yaraticilik Puanlarini

Karsilastiriimasi

Arastirma grubunun TYDT Sekilsel A formu icin yapilan bagimsiz érnek-
lem t testi sonucunda video oyunu oynayanlar ve oynamayanlar arasin-

366 367



da akiclik (t=2.09), orijinallik (t=3.47), bashklarin soyutlugu (t=3.62),
zenginlestirme (t=5.08), erken kapamaya diren¢ (t=4.60), duygularin
ifadesi (t=2.21), hikaye anlatma (t=3.03), hareket (t=3.92), alisiima-
dik gosellestirme (t=3.58), icsel gorsellestirme (3.52), sinirlari uzatma
(3.04), mizah (2.36), hayal glicli zenginligi (t=3.89), hayal gticli renkliligi
(t=3.10), yaratici kuvvetler listesi toplam (t=5.02) ve sekilsel yaraticilik
toplam (t=5.55) puanlar ile ilgili istatistiksel olarak anlamli bir fark bu-
lunmustur (p<.05). Sekilsel formun alt boyutlarinda yer alan bagliklarin
aciklayicihgr (t=1.76), tamamlanmamis sekillerin birlestirilmesi (t=.92),
tamamlanmamis sekillerin sentezi (t=.70) ve fantezi (t=1.60) 0Ol¢ltlerin-
de video oyunu oynayan ve oynamayan katiimcilar arasinda anlamli bir
fark bulunmamistir (p>.05). Verilere gére video oyunu oynayan gorsel
sanatlar 6gretmen adaylari ile oynamayanlarin almig olduklar TYDT Se-
kilsel A formu yaraticilik alt boyutlarindan olan bagliklarin agiklayiciligi,
tamamlanmamis sekillerin birlestirilmesi, tamamlanmamis sekillerin sentezi
ve fantezi olcltleri haricindeki diger tim olcitlerdeki puanlar arasinda
oyun oynayanlarin lehine anlamli farklik ortaya cikmistir. Yaratici kuv-
vetler listesi toplam puanlarinin ortalamalari incelendiginde video oyunu
oynayan Ogretmen adaylarn (x=56.24; t=5.02), oynamayan 6gretmen
adaylarina (x=38.55; t=5.02) kiyasla daha ylksek puan ortalamasi elde
etmistir. Buna gore yaratici kuvvetler listesi toplam puan ortalamalarinda
video oyunu oynayan 68retmen adaylarinin lehine anlamli bir fark ortaya
ctkmigtir (p<.05). Sekilsel yaraticilik toplam puanlarinin ortalamasinda ise
yine video oyunu oynayan 68retmen adaylar (x=68.44; t=5.55), oyna-
mayanlara (x=41.85; t=5.55) gore ylksek puan ortalamasi elde etmistir.
Buna gore iki degisken arasinda video oyunu oynayanlarin lehine anlamli
bir fark bulunmustur (p<.05). Buna gére TYDT Sekilsel A formunda vi-
deo oyunu oynayan 68rencilerin yaraticilik diizeylerinin oynamayanlardan
farkl seviyede oldugu goériilmektedir.

ikinci Alt Amaca Yénelik Bulgular

Cinsiyet n Ort. ss. t D
Kiz 83 4433 17.43
Alacilik Erkek 27 44.96 16.92 17 87
] Kiz 83 27.19 8.54
Esneklik Erkek 27 27.41 725 ~12 o1
. Kiz 83 38.41 18.74
Orjjinallik Erkek 27 37.00 13.10 46 12
Sozel Yaraticilik Kiz 83 109.93 43.53 06 05
Toplam Erkek 27 109.37 34.84 ’ ’

Tablo 4. Gérsel Sanatlar Ogretmen Adaylarinin Cinsiyetlerine Gore, Sozel Yaraticilik

Puanlarinin Kargilastiriimasi
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TYDT A sozel formundan elde edilen yaraticilik alt boyutlar ve toplam
puaninin cinsiyete gore karsilastirmak icin arastirma grubundan elde edilen
verilere uygulanan bagimsiz 6rneklem t testi sonucunda akicilik (t=-.17),
esneklik (t=-.12), orijinallik (t=.36) ve sozel yaraticilik toplam (t=.06)
puanlari arasinda cinsiyet degiskenine bagl anlamli sonug bulunamamigtir
(p>.05).

Cinsiyet n Ort. ss. t P
Alaeihik Kiz 83 16.15 6.90 50 6
Erkek 27 17.37 4.80
Kiz 83 12.31 5.56
Orijinallik -1.27 21
Erkek 27 13.81 4.55
Baghklarin Kiz 83 12.24 6.45 1.43 i
Soyutlugu Erkek 27 14.30 6.52 ’ )
. 5 Kiz 83 14.93 2.89
Zenginlestirme -2.83 .00
Erkek 27 16.63 2.08
Erken Kapamaya Kiz 83 5.18 3.73 352 00
Direnc Erkek 27 8.00 3.21 e :
D 1 Ifadesi Kiz 83 3.59 3.09 o 20
HYBIEEI SAEE, Erkek 27 4.44 2.68 i :
Hikaye Anlatma Kiz 53 6.27 4.66 49 62
¥ Erkek 27 6.78 4.69 - :
)
Hareket Kiz 83 3.87 2.36 75 45
Erkek 27 4.26 2.30
Bagliklarin Kiz 83 3.42 3.45 . "
Aciklayicilif Erkek 27 3.00 2.62 ’ ’
Tamamlanmamisg Kiz 83 .06 45
Sekillerin Erkek - 00 00 .69 .49
Birlestirilmesi e = - :
Tamam]mm§ Kiz 83 14 57 177 08
Cizgilerin Sentezi Erkek 27 44 1.19 o )
Ahgilmadik Kiz 83 6.87 3.67 220 03
Gdorsellestirme Erkek 27 8.59 3.08 ’ ’
. i . Kiz 83 4.82 268
Igsel Gérsellestirme -1.56 12
Erkek 27 5.78 3.07
Kiz 83 10.88 4.38
Surlar Uzatma -2.16 .03
Erkek 27 12.93 3.96
9 Kiz 83 .61 .90
Mizah -45 .66
Erkek 27 .70 91
ficii K 83 3.04 222
Iyl O 0eh = 3.14 00
Zenginligi Erkek 27 4.52 1.83
fici K 83 1.42 1.38
Higp! Seen = 234 02
Renkliligi Erkek 27 2.22 1.97
Fantezi Kiz 83 2.81 2.34 s1 sl
antez Erkek 27 2.56 1.89 : '
Yaratic1 Kuvvetler Kiz 83 47.55 20.30 215 03
Listesi Toplam Erkek 27 56.74 15.81 i ’
Sekilsel Yaraticilik Kiz 83 55.63 28.17 215 03
Toplam Erkek 27 68.43 22.11 . ’

Tablo 5. Gorsel Sanatlar Ogretmen Adaylarinin Cinsiyetlerine Gore, Sekilsel Yaraticilik

Puanlarinin Karsilagtiriimasi
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TYDT A sekilsel formundan elde edilen sekilsel yaraticilik alt boyutlari ve
toplam puaninin cinsiyete gore karsilastirmak icin arastirma grubundan ge-
rekli veriler toplanmistir. Elde edilen verilere uygulanan bagimsiz 6rneklem
t testi sonucunda sekilsel yaraticilik alt boyutlarindan olan zenginlestirme
(t=-2.83), erken kapamaya direng (t=-3.52), alisiimadik gorsellestirme
(t=-2.20), sinirlan uzatma (t=-2.16), hayal gtlicii zenginligi (t=-3.14) ve
hayal giici renkliligi (t=-2.34) Olcltlerinde cinsiyetler arasinda anlamli
farklar bulunmustur (p<.05). Ayrica yaratici kuvvetler listesi ve sekilsel
yaraticilk toplam puanlan da cinsiyete gore anlamli farkhlasmaktadir
(p<.05). Genel olarak sekilsel yaraticilik toplam puanina bakildiginda kiz
(x=55.63; t=-2.15) 6gretmen adaylarinin ortalamasi erkek (x=68.43;
t=-2.15) 68retmen adaylarindan dastiktiir. Bu durum ise iki cinsiyet ara-
sindaki anlamli farkliigin erkeklerin lehine oldugunu gostermektedir.

Ugiincii Alt Amaca Yénelik Bulgular

Anasanat

Dals n Ort. ss. t p
Resim 33 48.10 18.34
Aleilik Grafik 53 43.85 16.68 1.10 27
. Resim 33 29.61 8.44
Esneklik Grafik 53 26.94 2.0 1.46 .14
son Resim 33 41.85 20.65
Orijinallik Grafik 53 38.15 17.17 90 37
Sozel Yaraticilik Resim 33 119.55 46.14 111 2%
Toplam Grafik 53 108.94 40.61 ’ ’

Tablo 6. Anasanat Dallari Farkli Olan Ogretmen Adaylarinin, Sézel Yaraticilik Puanlarina

Gore Karsilastiriimasi

Arastirma grubundan elde edilen veriler ile uygulanan bagimsiz érneklem
t testi analizinde anasanat dali resim ve grafik olan 2, 3 ve 4. sinifta 63-
renim goren 6gretmen adaylarinin sézel yaraticilik alt boyutlarindan almis
olduklari akicilik (t=1.10), esneklik (t=1.46), orijinallik (t=.90) puanlari
ve sOzel yaraticilik toplam (t=.26) puanlari arasinda anlamli bir fark bulu-
namamistir (p>.05).
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Angi?fmt n Ort. SS. t P
Resim 33 17.58 7.98
Al Grafik 53 16.92 544 - 09
Orijinallik Resim 33 13.45 6.75 o e
Grafik 53 12.32 4.58
Basliklarin Resim 33 13.67 6.59 . m
Soyutlugu Grafik 53 12.47 6.48
Zenginlestirme Resim 33 15.24 2.49 26 .80
Grafik 53 15.08 3.12
Erken Kapamaya Resim 33 6.97 3.78
: 1.18 24
Direng Grafik 53 5.96 3.88
Duygularin ifadesi Resim 33 4.03 343 98 33
Grafik 53 3.40 2.55
) Resim 33 7.52 6.13
Hikaye Anlatma 1.23 22
Grafik 53 6.15 4.18
Fiavelodt Resim 33 4.70 2.72 64 o
Grafik 53 3.68 2.13
Baghklarin Resim 33 3.82 4.63
" .63 .53
Aciklayiciligy Grafik 53 3.34 2.47
Tamamlanmamisg Resim 33 .03 17
ekillerin -.46 .65
Eirle;tirilmesi Grafik 53 .08 55
Tamamlanmamig Resim 33 .09 .52 - &
Cizgilerin Sentezi Grafik 53 .08 39 ’ ’
Aligilmadik Resim 33 7.45 3.55 30 -
Gérsellestirme Grafik 53 7.21 3.74 ’ ’
icsel Gorsellestirme e = g2 = 1.68 .10
Grafik 53 4.91 2.76
Sinirlar1 Uzatma Resun i 12'45_3 2 1.36 18
Grafik 53 11.15 3.97
i Resim 33 .82 1.04
Mizah 1.15 25
Grafik 53 .58 .82
Hayal Giicii Resim 33 3.97 2.57
P 1.19 .24
Zenginligi Grafik 53 3.36 2.16
Hayal Giicii Resim 33 1.94 1.39 - 5
Renkliligi Grafik 53 1.75 1.74 ' '
i Resim 33 3.21 2.74
Fetiez Grafik 53 2.75 1.99 =4 e
Yaratic1 Kuvvetler Resim 33 55.79 24.66
Listesi Toplam Grafik 53 48.34 17.56 Hie Lt
Sekilsel Yaraticihk Resim 33 65.50 34.08 137 18
Toplam Grafik 53 56.94 23.91

Tablo 7. Anasanat Dallari Farkli Olan Ogretmen Adaylarinin, Sekilsel Yaraticilik Puanlarina

Gore Karsilastiriimasi
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Anasanat dali farkl olan 6gretmen adaylarina uygulanan TYDT A sekilsel
formundan elde edilen akicilik (t=.45), orijinallik (t=.93), baslklarin so-
yutlugu (t=.83), zenginlestirme (t=.26), erken kapamaya direng (t=1.18)
norm dayanakli toplam puanlari, duygularinifadesi (t=.98), hikaye anlatma
(t=1.23), hareket (t=1.94), basliklarin aciklayicihgl (t=.66), tamamlan-
mamis sekillerin birlestirilmesi (t=-.46), tamamlanmamus cizgilerin sentezi
(t=.16), alisilmadik gorsellestirme (t=.30), icsel gorsellestirme (t=1.68),
sinirlari uzatma (t=1.36), mizah (t=1.15), hayal giicl zenginligi (t=1.19),
hayal glict renkliligi (t=.52) ve fantezi (t=.90) alt boyutlarindan olusan
yaratici kuvvetler listesindeki her bir 6lclit puanlar ile bagimsiz 6rnek-
lem t testi analizi sonucunda herhangi bir anlamli farkhlik bulunmamistir
(p>.05). Ayrica yine anasanat dali degiskenine gére yaratici kuvvetler
listesi toplam (t=1.63) puanlan ve sekilsel yaraticilik toplam (t=1.37) pu-
anlari arasinda da anlamli bir farkliik gézlemlenmemistir (p>.05).

Dérdiincii Alt Amaca Yonelik Bulgular

\Iﬁ‘g’ig::‘ KT sd KO F P
Gruplar Arast  1248.81 3 416.27 1.418 24
Akicilik Gruplar T¢i 31118.65 106 293.57
Toplam 32367.46 109
Gruplar Arasi 372.80 3 124.27 1.889 14
Esneklik Gruplar T¢i 6973.57 106 65.79
Toplam 7346.37 109
Gruplar Arast 2484.27 3 828.09 2.848 .04
Orijinallik Gruplar I¢i 30816.28 106 290.72
Toplam 33300.56 109
Sozel Gruplar Arast ~ 10716.52 3 3572.17  2.149 09
Yaraticilik Gruplar I¢i 176209.67 106 1662.36
Toplam Toplam 186926.19 109

Tablo 8. Gérsel Sanatlar Ogretmen Adaylarinin Sézel Yaraticilik Diizeyinin Sinif Degiskenine

Gore Farklilagip Farklilasmadigina Yénelik Uygulanan Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuclari

Tek yonll varyans analizi ile elde edilen bulgular dogrultusunda 6gretmen
adaylannin akicilik, esneklik ve sézel toplam puanlarinin sinif diizeylerine
gore farkllasmadig gézlemlenmistir (p>.05). Orijinallik (F(3.106)=2.848)
alt boyutunda ise sinif diizeyine gore anlamli derecede farklilasmanin ol-
dugu tespit edilmistir (p<.05). Farkin kaynagini 6grenmek icin yapilan
Bonferroni testi, ticlincl siniflarin birinci siniflardan daha ytiksek orijinallik
puani ortalamasina sahip oldugunu goéstermistir.
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\gg vy KT sd KO F p
Gruplar Arast 463.87 3 15462  4.047 .00
Akicilik Gruplar Ici 4049.85 106 38.21
Toplam 4513.72 109
Gruplar Arasi 122.21 3 40.74  1.440 24
Orijinallik Gruplar Ici 2999.65 106 28.30
Toplam 3121.86 109
Basliklarin Gruplar Aras1 ~ 282.57 3 94.19  2.307 .08
Soyutlugu Gruplar Ici 432831 106  40.83
Toplam 4610.87 109
Gruplar Arasi 41.65 3 13.88 1.810 15
Zenginlestirme Gruplar I¢i 813.22 106 7.67
Toplam 854.87 109
Gruplar Aras 102.08 3 34.03  2:460 .07
gﬁ‘:ﬁfﬁpmﬂ Gruplar ici 1466.14 106  13.83
Toplam 1568.22 109
Gruplar Arasi 33.81 3 11.27 1255 30
Duygularin Ifadesi Gruplar Ici 951.79 106 8.98
Toplam 985.60 109
Gruplar Arasi 276.96 3 9232  4.702 .00
Hikaye Anlatma Gruplar I¢i 2081.23 106 19.63
Toplam 2358.19 109
Gruplar Arasi 6.22 3 2.07 371 17
Hareket Gruplar Ici 591.64 106 5.58
Toplam 597.86 109
Gruplar Arasi 24.01 3 8.01 .748 .53
i;fﬁl;thgl Gruplar i¢i 113385 106  10.70
Toplam 1157.86 109
Tamamlanmamis Gruplar Arasi 25 3 08 536 .66
Sekillerin Gruplar I¢i 16.52 106 .16
Birlestirilmesi Toplam 1673 109
Gruplar Arast 7.70 3 257 4768 .00
E;“;‘;‘Eﬁ“;a;::; Gruplar ici 57.06 106 54
Toplam 64.76 109

Tablo 9. Gérsel Sanatlar Ogretmen Adaylarinin Sekilsel Yaraticiik Diizeyinin Sinif
Degiskenine Gore Farkhlasip Farklilasmadigina Yénelik Uygulanan Tek Yoénli Varyans

Analizi Sonuclari
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Gruplar Arasi 59.72 3 19.91 1.564 .20

Alisilmadik

Gorsellestirme Gruplar I¢i 1348.97 106  12.73
Toplam 1408.69 109
Gruplar Arasi 31.50 3 1050  1.357 26
Igsel .
Gorsellestirme Gruplar Igi 820.18 106 7.74
Toplam 851.67 109
Gruplar Arasi 261.32 3 87.11  S.122 .00
Sirlar1 Uzatma Gruplar Igi 1802.64 106 17.01
Toplam 2063.96 109
Gruplar Arast .98 3 33 401 75
Mizah Gruplar I¢gi 86.47 106 .82
Toplam §7.46 109
Gruplar Arasi 58.76 3 19.59  4.348 .00
Hityal Guca Gruplarfgi  477.63 106 4.51
Zenginligi
Toplam 536.40 109

Tablo 9. Gorsel Sanatlar Ogretmen Adaylarinin Sekilsel Yaraticilik Diizeyinin Sinif
Degiskenine Gore Farklilasip Farkhilasmadigina Yénelik Uygulanan Tek Yénli Varyans

Andlizi Sonuglari (Devami)

Ogretmen adaylarindan elde edilen verilere tek yonlii varyans analizinin uy-
gulanmasineticesindeortayacikanbulgularagéreakicilik(F(3.106)=4.047),
hikaye anlatma (F(3.106)=4.702), tamamlanmamis cizgilerin sentezi
(F(3.106)=4.768), sinirlan uzatma (F(3.106)=5.122), hayal glicii zen-
ginligi (F(3.106)=4.348), hayal giict renkliligi (F(3.106)=3.587) ve fan-
tezi (F(3.106)=9.279) sekilsel alt boyutlarinda sinif diizeyine goére anlamli
farkllasma gorilmektedir (p<.05). Farkin kaynagini ortaya cikarmak icin
uygulanan Bonferroni analizinde sekilsel akicilik puanlarinda dérdiinci si-
niflar ikinci siniflara gére yiiksek anlamhliga sahipken, hikaye anlatmada
ikinci siniflarin puanlar dérdiinci siniflara kiyasla anlamli derecede daha
yuksektir. Tamamlanmamig cizgilerin sentezinden elde edilen puanlarda
birinci siniflar ikinci ve dérdiinci siniflara kiyasla pozitif yénde daha yuk-
sek anlamlihga sahiptir. Sinirlari uzatma puan ortalamalarinda dérdiinci
siniflar birinci ve ikinci siniflardan pozitif yonde ytiksek derecede farkli-
lasma gostermektedir. Hayal glicli zenginligine bakildiginda ise ikinci sinif
diizeyindeki 6gretmen adaylan birinci ve dordlnci siniflara gore yliksek
seviyede anlamli farkliliga sahiptirler. Son olarak hayal gticti renkliligi puan
ortalamalarinda dérdlinct siniflar birinci siniflara gore pozitif yonde anlam-
I farkhlasmaktayken, fantezi alt boyutundan alinan puan ortalamalarinda
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yine dordiinct siniflar birinci ve ikinci siniflara kiyasla yliksek derece anlamli
farkhlik géstermektedir. Ayrica 6gretmen adaylarinin almis olduklar oriji-
nallik, bashklarin soyutlugu, zeginlestirme, erken kapamaya direng norm
dayanakli alt boyutlar; duygularin ifadesi, hareket, baslklarin agiklayiciligs,
tamamlanmamig sekillerin birlestirilmesi, alisiimadik gorsellestirme, igsel
gorsellestirme, mizah alt boyutlarindan olusan yaratici kuvvetler listesi;
yaratici kuvvetler listesi toplam ve sekilsel yaraticilik toplam puanlari sinif
diizeyine gore herhangi bir farklilasma géstermemistir (p>.05).

Tartisma
Birinci Alt Probleme Yonelik Tartisma

Arastirmanin birinci alt amacina yonelik bulgular video oyunu oynayan
gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin oynamayanlara gére TYDT A sozel
formunda tiim alt boyutlarda ve toplamda, TYDT A sekilsel formunda
ise yaratici kuvvetler listesinin dort alt boyutu disinda tiim alt boyutlarda
ve toplamda daha yiiksek skor elde ettigini gdstermektedir. Ortaya cikan
sonuca gore video oyunu oynayan bireylerin sézel ve sekilsel yaraticilikla-
rinin oynamayanlara gére daha yiiksek oldugu séylenebilmektedir. Moffat,
Crombie ve Shabalina'nin (2017) arastirmasinda ortaya ¢ikan sonug TYDT
A sozel formundan elde edilen bu sonuc ile nitekim 6rtiismektedir. On
test ve son test uygulamasina dayali deneysel calismada (¢ guruba ayril-
mig olan 21 katilimciya ¢ farkh tirde video oyunlar oynatiimistir. TYDT
sozel formundan 6n test ve son test sonucunda elde edilen veriler, FPS
ve bulmaca tirindeki iki oyunun, katihmcilarin sézel akicihk ve esneklik
alt boyutlarindan elde ettigi puanlar Gzerinde pozitif yéonde anlamli bir
etkisinin oldugunu gostermistir. Ancak arastirmada elde edilen bu sonug
Hamlen'in (2009) calismasi ile celismektedir. Arastirmaci video oyunu oy-
namanin bireylerin yaraticiliklari tizerinde herhangi bir etkisinin olmadig
sonucuna ulagsmistir. Fakat arastirmacinin érneklemi ilkokul dérdiinci ve
besinci sinifi kapsamaktadir. Yuratiilen bu arastirmanin érneklemini ise
yetiskin yasta olan gorsel sanatlar 6gretmenleri olusturmaktadir. Bu bag-
lamda video oyunlarinda var olan gorsel unsurlarin, sanat ile ugrasan resim
6gretmeni adaylarinin imgelem diinyalarinda ve yaraticiliklarinda, ilkokul
diizeyindeki bireylere nazaran daha etkili oldugu distinilmektedir. Aras-
tirmacinin kendi arastirmasinda video oyunu oynamanin yaraticiligr etki-
lemedigi yénlinde bir sonuca ulagmasi, hem érneklem gurubundan hem
de bolim farkhligindan kaynaklaniyor olabilir. SGiphesiz ki bu aragtirmaya
katilan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin video oyunlarinda etkilesimde
bulundugu gorsel unsurlarin, yaraticiliklarini diger bireylere gére daha etkili
bicimde sekillendirmesi normal karsilanmalidir. Bu sebeple gorsel sanatlar
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6gretmenlerinin video oyunlarindan en azindan gorsel olarak yaraticilik
baglaminda etkilenmesi daha makul géziikmektedir.

Diger bir calismada arastirmaci Blanco-Herrera (2017), katilimcilarin yarisi-
na Minecraft adli video oyununu 6zglir bicimde, digerlerine ise ayni oyunu
belirli talimatlar (Yaratici olma talimatlar) dogrultusunda oynatmistir. Aras-
tirmaci, calismanin sonucunda katilimcilarin, video oyunu oynama aligkan-
liklari ile karakteristik yaraticiliklar arasinda bir iliski oldugunu kesfetmistir.
Ozgiir bicimde Minecraft adli video oyununu oynayan katiimcilarin, belirli
talimatlar dogrultusunda oyun oynayan diger katilimcilara gore yaratici
iiriin Gretiminde kisa vadeli artig gésterdigini gézlemlemistir. Ozellikle bu
noktada, yaraticiligin gerceklesmesi 6ncelikle 6zgiir bir ortamin ve birey
motivasyonunun saglanmasinin temelinde yatmaktadir. Ozgiirliik ve mo-
tivasyon unsurunun bireyin yaraticihgi lizerinde pozitif etkisinin oldugunu
belirten Aslan (2014), sinif ortaminda yaraticiligi tesvik edici Grlin dre-
timinde 68retmenlerin, 68renciye istenilen Urlin Gretimine dayali belirli
ozelliklerin taniminin disinda herhangi bir miidahalede bulunmamasinin,
yaraticihgi ciddi élgtide artiracagindan s6z etmektedir.

Video oyunlarinin bireyi motive edici yoniliniin ve sahip oldugu 6zgir
ortamlarin, yaraticihgin gerceklesmesindeki gerekli bir takim ilkeleri kar-
siladigr distinilmektedir. Bu sebeple video oyunu oynama aliskanliginin
bireylerin yaraticihgini olumlu yénde sekillendirdigi yorumu yapilabilir. Ek
olarak, literatiirde video oyunu oynamanin bireyin yaraticihgini artirdigina
yonelik farkli calismalara rastlamak da miimktindiir (Hua Yeh, 2015; John,
2015; Moffat ve Shabalina, 2017; Séez-Lépez, Miller, Vazquez-Cano ve
Dominguez-Garrido, 2015).

ikinci Alt Probleme Yénelik Tartisma

Cinsiyete yonelik TYDT A sozel yaraticihk diizeyleri karsilastinldiginda er-
kek ve kizlar arasinda herhangi bir anlamli fark gézlemlenmemistir. Aras-
tirma bu yon( ile bazi calismalar ile benzerlik gdstermektedir (Aridag ve
Aslan, 2012; Glinestekin, 2011; Mearig, 1967). Ancak, elde edilen bu
sonug Yildiz'in (2018) calismast ile nitekim 6rtiismemektedir. Calismasinda
yaratici diisiinceyi 6lgmek icin TYDT A sozel formunu kullanan arastirmaci
1023 bireyden topladig veriler sonucunda sézel esneklik alt boyutu haric,
akicilik, orijinallik ve sézel yaraticilik toplam puanlarinda cinsiyetler arasin-
da anlamli bir fark bulmustur. Ortaya cikan anlaml farkin kizlarin lehine
oldugu goérilmektedir.

Galismanin TYDT A sekilsel formundan elde edilen yaraticilik puanlarinda
ise erkekler genel olarak sekilsel yaraticilik toplam ve yaratici kuvvetler
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listesi toplam puanlarinda kizlara gére daha yiiksek ortalama elde ederek
iki cinsiyet arasinda anlamli farklilik olusturmuslardir. Fakat norm dayanakli
puan tirlerinden akicilik, orijinallik ve basliklarin soyutlugu boyutlarinda iki
cins arasinda herhangi bir anlamli fark bulunamamistir. Konak'in  (2008)
ylritmis oldugu arastirma kapsaminda cinsiyet degiskeni icin elde ettigi
sonuclarin bu bulgular ile értustiigu gbzlemlenmistir. Arastirmaci, akicilik
ve orijinallik alt boyutunda cinsiyetler arasinda anlamli bir farka ulagama-
migtir. Potur ve Barkul'un (2009) calismasinda ise TYDT A sekilsel formun-
dan elde edilen veriler cinsiyetler arasinda herhangi bir anlamli farklilik
gostermemistir. Tim bunlara denk olarak Aslan (2001), TYDT'nin Tirkge
versiyonunu uyarlama calismasinda da hem sekilsel hem sozel formlarda
cinsiyetler arasi bir anlamli farka ulasamamistir. Ancak, Stephens, Karnes ve
Whorton (2001) sekilsel formun orijinallik boyutunda ve yaraticilik toplam
puaninda kizlarin lehine bir anlaml farklihk bulmustur. Arastirma bu nok-
tada ortaya ¢ikan bulgular ile celismektedir. Genel olarak bakildiginda, bu
calismada cinsiyetler arasinda var olan ve olmayan anlaml farklihk, erkek
ve kiz drneklem grubundaki dizensiz dagiimdan kaynaklaniyor olabilir.
Sayilarin esit oldugu bir calismada ortaya cikacak olan bulgular farkl so-
nuclar dogurabilir.

Uclincii Alt Probleme Yénelik Tartisma

Arastirmanin Gclinct alt amacina yoénelik bulgulara bakildiginda, TYDT
A sozel formu aracihig ile toplanan ortalama puanlarin, resim ve grafik
anasanat dallarinda 6grenim goren gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin
bulundugu anasanat dallarina gére anlamli farklilasmadigi ortaya gikmistir.
TYDT A sekilsel formunda ulasilan sonug¢ da bu sonug ile benzerlik gos-
termektedir. Literatlr incelendiginde konu ile ilgili bir calismaya rastlan-
mamistir. Ortaya cikan sonuca gore resim-is 6gretmenligi programinda
6grenim goren gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin ikinci sinifta tercih
ettikleri anasanat dalinin yaraticiliklari tizerinde herhangi bir etkisinin olma-
dig gérulmektedir. Bunun nedeni olarak resim ve grafik tasarim derslerinin
bireyi ayni 6lctide yaratici olmaya tesvik etmesi gosterilebilir. Nihayetinde
gorsel sanatlar ile ilgilenen sanatgilar yalnizca ressam ve heykeltraslar de-
gil, ayni zamanda grafik tasarimci ve mimarlardir (McCharthy vd., 2005).
Dolayist ile bir resim 68rencisi grafik tasarim dalina, bir grafik tasarim 6g-
rencisi ise resim dalina uyum saglayabilir. Anasanat dali ile ilgili ulasilan bu
sonug, 6rneklem grubunun genisletilmesi veya azaltiimasi durumlarinda
degisiklik gosterebilir. Cinsiyet faktorliniin de etkili olabilecegi durumlar,
ortaya cikacak sonuca etki edebilir.
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Dordiincii Alt Probleme Yonelik Tartisma

TYDT A sozel formundan elde edilen veriler dogrultusunda uygulanan
tek yonli varyans analizi sonucunda besinci alt amaca yonelik ulasilan
bulgular, yalnizca sozel orijinallik boyutunda bir anlamli farkin ortaya ¢ik-
tigini gostermistir. Farkin kaynagina bakildiginda tgtinch siniflarin oriji-
nallik boyutunda birinci siniflara gére daha yliksek puan ortalamasi elde
ettigi gortilmektedir. Ortaya ¢ikan bulgulara gére tglnci siniflarin birinci
siniflara gére daha 6zglin olduklari séylenebilir. Sen (1999) ise Hemsirelik
Yiiksekokulu 6grencileri arasinda gerceklestirdigi arastirmasinda sinif dii-
zeyine gore akicilik ve esneklik boyutunda anlamli farklilasma tespit etmis-
tir. Aragtirmaci, uygulamis oldugu Scheffe testi sonucunda anlamli farklilik-
larin dordiincl siniflarin lehine oldugunu gézlemlemistir. Bu noktada sinif
diizeyinin artmasi ile TYDT'den elde edilen yaraticilik puanlarinin artmasi
durumu bu calisma ile benzerlik géstermektedir. Diger bir calismada aras-
tirmaci tglincl siniftan sekize kadar olan ilkokul 6rneklem grubuna TYDT
6lcegini uygulamis ve tiim alt boyutlarda besinci siniflarin yiiksek puan
ortalamasina sahip oldugunu gdzlemlemistir (Alacapinar, 2013). Yaratici
distinme seviyesi Gglinci ve besinci siniflar arasinda dogrusal olarak art-
makta iken altinci, yedinci ve sekizinci siniflara gelindiginde dalgalanmalar
gostermektedir. Ancak, Sungur, egitimde sinif dlizeyinin artmasinin, bire-
yin yaraticihigi ile dogrusal yonde arttigini dile getirmektedir (Glnestekin,
2011). Alacapinar'in (2013) arastirmasinin neticesinde ulasilan sonugcta
yaraticilik puan ortalamalarinin sinif diizeyinde dogrusal olarak artmamasi,
arastirmanin érneklem grubundan veya disiik yas seviyesinden kaynak-
laniyor olabilir.

Gorsel sanatlar 6gretmen adaylarindan TYDT A sekilsel formu araciligi ile
toplanan verilerin neticesinde ortaya ¢ikan puan ortalamalari, bazi boyut-
larda sinif diizeyine gére anlamli farklilagsma oldugunu géstermistir. Norm
dayanakli puan tiriinde yalnizca akicilik boyutunda bir anlamli farklilik
bulunmustur. Sekilsel formun yaratici kuvvetler listesinin bazi élcttlerin-
de elde edilen puanlarda da anlaml farkhlik ortaya ¢ikmistir. Bu anlamli
farkhiliklarin kaynagina inildiginde siniflar arasinda olusan puan ortalama-
larinda inigli cikish bir grafik géze carpmaktadir. Birinci, ikinci, Gglincli ve
dordiincd siniflar farkh alt boyut ortalamalarinda birbirlerine karsi tisttinliik
kurmustur. Fakat genel olarak dérdinci siniflarin Gstiin oldugu séylebilir.
Norm dayanakli puan tiirlerinde dérdiinci siniflar ikinci siniflardan akicilik
boyutunda daha ylksek puan ortalamasina sahiptir. Buna gére Kontas'in
(2015) aragtirmasi bu calismanin bulgularini destekler niteliktedir. Arastir-
maci 5 ile 11 yaglari arasinda gerceklestirdigi calismasinda sinif diizeyinin
arttikca sekilsel akicilik puan ortalamasinin da arttigini gézlemlemistir. Bu
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sonuca yonelik ise sinif diizeyinin ve yas seviyesinin artmasinin bireyde fikir
Uretimine olumlu yénde etki ettiginin yorumu yapilabilir. Bulut'un (2014)
calismasinda sinif diizeyi icin ulasilan sonug da bu bulgular ile ayni neticeyi
paylagmaktadir.

Sonuglar

1. Video oyunu oynayan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin sézel
ve sekilsel yaraticilik diizeyleri, oynamayanlara goére daha ytiksektir.

2. Gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin cinsiyetlerine goére sozel ve
sekilsel yaraticilik diizeyleri arasinda sekilsel yaraticilik toplam puani
disinda genel olarak anlamli bir farka ulagilamamustir.

3. Anasanat dali farkl olan gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin s6-
zel ve sekilsel yaraticiliklar arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

4. Gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin sézel yaraticilik ile sekilsel
yaraticihk puanlari sinif dlizeyinde yalnizca bazi alt boyutlarda fark-
lilagma gostermistir.

379



Kaynakca

Alacapinar, F. G. (2013). “Grade Level and Creativity ", Egitim Arastirmalari-Eurasian
Journal of Educational Research, 50, 247-266.

Andag, L. ve Aslan, A. E. (2012). “Tasarim Calismalari-| Stiidyosunda Uygulanan Yaratici
Drama Etkinliklerinin Mimarlik Ogrencilerinin Yaratici Diisiince Becerilerinin Gelisimine
Etkisi”, Megaron Journal, 7(1), 49-66.

Aslan, A. E. (2001). “Torrance Yaratici Diistince Testi’'nin Tiirkge Versiyonu”, Marmara
Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 14, 19-40.

Aslan, A. E. (2014). Educational Design for Creative Thinking. E. Xeni (Editor), Creati-
vity in Educational Research and Practice. London: Inter-Disciplinary Press, s. 1-22.

Ayaydin, A. (2009). “Bilgi Caginda Gorsel Sanatlar Egitiminin Gerekliligi”, Ekev Akademi
Dergisi, 13(41), 437-446.

Blanco-Herrera, J. A. (2017). Mining creativity: Video Game Creativity Learning Effects,
Yayinlanmis Yiiksek Lisans Tezi, lowa State University, Ames, lowa.

Buyurgan, S. ve Buyurgan, U. (2012). Sanat Egitimi ve Ogretimi. Ankara: Pegem Yayinci-
lik.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak, E., Akgiin, O., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2014). Bilimsel
Arastirma Yontemleri. Ankara: Pegem Akademi.

Dickinger, A. (2007). Perceived Quality of Mobile Services: A Segment-Specific Analysis.
Frankfurt am Main: Peter Lang AG.

Ford, C. (2000). “Creative Developments in Creativity Theory”, The Academy of Mana-
gement Review, 25(2), 284-285.

Giinestekin, F (2011). ilkogretim 1-5. Sinif Ogrencilerinin Yaraticiiginin Bazi Demografik
Degiskenler Acisindan incelenmesi, Yayimlanmams Yiiksek Lisans Tezi, Akdeniz Universi-
tesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Antalya.

Hamlen, K. R. (2009). “Relationships Between Computer and Video Game Play and Cre-
ativity Among Upper Elementary School Students”, J. Educational Computing Research,
40(1), 1-21.

Hua Yeh, C. S. (2015). “Exploring the Effects of Videogame Play on Creativity Performan-
ce and Emotional Responses”, Computer in Human Behavior, 53, 396-407.

380

Konak, A. (2008). ilkégretim 6. Sinif Ogrencilerinin Sanatsal Yaraticilik Diizeyleri, Yayim-
lanmams Yiiksek Lisans Tezi, Siileyman Demirel Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisi,
Isparta.

Kontas, T. (2015). 5-11 Yas Arasi Cocuklarin Zihin Teorisi ve Yaraticilik Yetenekleri Ara-
sindaki iliskinin Cesitli Degiskenler Agisindan incelenmesi, Yayimlanmamus Yiiksek Lisans
Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Trabzon.

Mearig, J. (1967). “Sex and Cultural Differences in Performance on Certain Verbal Crea-
tivity Measures”, The Journal of Educational Research, 61(3), 114-117.

Moffat, D. C., Crombie, W. ve Shabalina, O. (2017). “Some Video Games Can Increase
the Player’s Creativity ”, International Journal of Game-Based Learning, 7(2), 35-46.

Moffat, D. ve Shabalina, O. (2017). ECGBL 2017 I Ith European Conference on Ga-
me-Based Learning. Pivec and J. Griindler (Editors), Some Immediate Effects of Games

on Players’ Creativity. England: Academic Conferences and Publishing International, s.
442-447.

John, L. E. (2015). Casting Magic Missile: The Effect of Role Playing Video Games on
Creative Thinking, Published Master Dissertation, The George Washington University,
ProQuest Dissertations Publishing.

Plucker, J., Beghetto, R. A. ve Dow, G. T. (2004). “Why isn’t Creativity More Important
to Educational Psychologists? Potentials, Pitfalls, and Future Directions in Creativity
Research”, Educational Psychologist, 39(2), 83-96.

Potur, A. A. ve Barkul, O. (2009). “Gender and Creative Thinking in Education: A The-
oretical and Experimental Overview”, ITU Journal of the Faculty of Architecture, 6(2),
44-57.

Sdez-Lopez, |., Miller, J., Vazquez-Cano, E. ve Dominguez-Garrido, M. (2015). “Exp-
loring Application, Attitudes and Integration of Video Games: MinecraftEdu in Middle
School”, Journal of Educational Technology & Society, 18(3), 114-128.

Stephens, K., Karnes, F, ve Whorton, J. (2001). “Gender Differences in Creativity Among
American Indian Third and Fourth Grade Students”, Journal of American Indian Educati-
on, 40(1), 57-65.

Stewart, P J. (2007). “No Creative Child Left Behind: Using the Torrance Tests of Creati-
ve Thinking to Identify and Encourage Middle School Learners”, International Journal of
Learning, 14(1), 11-18.

381



Sen, H. (1999). Yaratici Diisiincenin Hemsgirelik Yiiksekokulu Ogrencilerinde incelenme-
si, Yayinlanmams Yiiksek Lisans Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi, Saglik Bilimleri Enstitiisi,
[zmir.

Tiirker, I. H. (2005). “imgeden Sanal Gerceklige”, Anadolu Sanat Dergisi, 16(22), 1-8.

Yildiz, U. (2018). Dokuzuncu Sinif Ogrencilerinin Desen Uygulamalari ile Benlik Saygisi
Sanat Benlik Kavrami ve Yaraticilik Degiskenleriyle liskisinin incelenmesi, Yayimlanma-
mis Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Yontar, A. (1985). The Effect of Method and Sex on Science Achievement Logical Thin-
king Ability and Creative Thinking Ability of 5 th. Grade Students, Yayimlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi, ODTU, Egitim Bilimleri Anabilim Dali, Ankara.

382 383



