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NEVSEHIR YORESI GELENEKSEL EGLENCE UNSURLARININ TURIZMDE
KULLANIMI
¢
USAGE OF TRADITIONAL ENTERTAINTMENT FACTORS OF NEVSEHIR
REGION IN TOURISM
Kamile SERBEST*

0Z: Kiiltiir turizmi, giiniimiizde deniz, kum ve giines turizmine karsi alternatif turizm faaliyeti
olarak birgok iilke tarafindan yapilan 6nemli turizm faaliyetlerinden biridir. Koékli bir
kiltiirel gegmise sahip olan iilkeler, bu kiiltiir unsurlarini turizme yoénelik kullanmakta, ayrica
kiltiir unsurlarimi turizmde kullanarak kiiltiiriin yasatilmasini ve gelecek kusaklara
aktarilmasini saglanmaktadir. Kiiltir turizmi i¢cinde 6nemli bir yere sahip olan unsurlardan
biri de eglence kiiltiridiir. Eglence, insanlarin bos vakitlerini degerlendirme ve stres atmalari
amaciyla basvurulan 6nemli unsurlardan biridir. Kiiltiirlerden 6nce var oldugu bilenen
eglencenin, gecmiste dzellikle kis geceleri insanlarin bos vakitlerini degerlendirdigi ve hos
vakit gecirdigi bir arag oldugu bilinmektedir. Eglence unsurlari, eglenmenin yaninda bireyler
arasinda iletisimi saglamasi bakimindan da dikkate degerdir. Gliniimiizde zayiflamakla
birlikte insanlar diigiin, bayram ve mevsimsel dongiiye bagh etkinlikler diizenleyip vakit
gecirmektedirler. Bu etkinliklerde geleneksel oyunlar oynanmakta olup cesitli gosteriler
yapilmaktadir. Bu unsurlar ayrica eglenirken eglendirme amaci da giitmektedir. Bu
eglenceler toplu ortamlarda; koy meydani, kahvehane, kdy odasi vb. mekanlarda
gerceklestirilmektedir. Ancak teknolojinin gelismesiyle birlikte eglence kiiltiirii de degisim ve
doéniisiime ugramistir. Fakat gliniimiizde de eglence unsurlarinin yaratiminda ve yapilan
aktivitelerde folklor tirtinlerinden yararlanilmaktadir. Calismada, ge¢miste birgok kiiltiire ev
sahipligi yapmis ve eglence kiiltlirii bakimindan oldukc¢a zengin olan Nevsehir yoéresinin
eglence unsurlar1 {zerinde durulacak olup bu wunsurlarin turizmde kullanimi
degerlendirilecektir.

Anahtar Kelimeler: Nevsehir, gelenek, kiiltiir, eglence kiltiir, turizm.

ABSTRACT: Cultural tourism is one of the important tourism activities which have been
organized by many countries as activity of alternative tourism against sea, sand and sun tourism
today. Countries that have a rooted cultural past use these cultural factors for tourism. Besides,
it is provided that the culture is sustained and transferred to the next generations by using these
cultural factors in tourism. One of the factors which have an important position within the
cultural tourism is entertaintment culture. Entertaintment is one of the important factors which
are applied in order to make use of people’s spare time and let off stress. Entertaintment which
is known to exist before cultures is known as a means which people make use their spare time
and enjoy themselves particularly winter nights in the past. Entertaintment factors are
significant regarding supply of communication among the individuals in addition to fun. People
today spend time by organizing activities related to wedding, feast and seasonal cycle with the
slimming. In these activities, traditional games are played and various shows are performed.
These factors also aim to entertain while having fun. These entertaintments are performed in
mass environments like village square, coffeehouse and village chamber. However,
entertaintment culture has also undergone a change and transformation with the development
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of technology. Nonetheless, folklore products are benefited in the creation of entertaintment
factors and done activities today too. In the study, entertaintment factors of Nevsehir region
where hosted many cultures in the past and is rich in terms of entertaintment culture will be
dwelled on and also usage of these factors will be evaluated in tourism.

Keywords: Nevsehir, tradition, culture, entertaintment culture, tourism.

Giris

Insanlar sosyal hayatin getirdigi yogunluktan kaynakl olarak hos
vakit gecirmek ve bos zamanlarin1 degerlendirmek icin eglenmeyi tercih
etmektedir. Eglence, insanlarin rahatlama ve stres atmalarinda énemli bir
isleve sahiptir. Eglence “eglenme isi, sefahat; neseli ve hosca vakit gecirten
sey veya kimse” (URL-1), “satasma, alay, faydasizlik, haylazlik. Kolay isin
yaninda “latife yapma, hosca vakit gecirme, zevk, durma, kalma, clinbts,
avutma, toplanti, senlik, oyun araci, keyif siirme, dans, miizik, oyun, toren,
ferahlama, ikram, yeme-i¢cme, dinlenme gibi” anlamlari ifade edecek sekilde
kullanilmistir. Sozliiklerimiz eglence ile ilintili pek cok kelimeyle doludur. Bu
sozciikler, “eglenme eylemini ve islevini (avutmak, keyfetmek, zevk etmek,
ferahlamak vb.), eglence mekanini (lunapark, eglence merkezi, dreamland
vb.), eglence arag ve tiiriinii (tombala, tavla, salincak, parti vb.), eglencedeki
icecekleri (cay, kokteyl vb.) ve eglence etkinliklerini (dans, miisamere,
gosteri, oyun vb.) belirtmektedir” (Ozdemir, 2004: 153)

Folklorun islevlerinden? biri olan eglenmenin Tiirk kiiltiirtinde énemli
bir yeri vardir. Cocuklar eglenmek amaciyla ¢esitli oyunlar oynarken
yetiskinler de birlikte vakit gecirmek ve eglenme amagli olarak yetiskinlere
0zgi geleneksel oyunlar oynamislar hatta oynadiklar1 bazi oyunlarla da
halki eglendirmislerdir. Bu oyunlar, birlik ve beraberligi saglamak ve
insanlar arasindaki iletisimi artirmak gibi islevlere de sahiptir. insanlar bu
eglenceleri gerceklestirmek i¢in kendilerine bir mekan secerler. Eglenceler
genellikle toplu ortamlar olan digiinlerde, bayramlarda, mevsimsel
etkinliklerin yapildig1 kéy meydaninda yapilmaktadir. Bu mekanlar kadin ve
erkege gore de degisme oOzelligine sahiptir. Erkeklerin kendi aralarinda
gerceklestirdigi eglenceler genellikle “kdy odasi, kahvehaneler, varlikl
kimselere ait konaklar, genis odali veya hayath evler, bag evleri, genis odali
diigiin evleri” (Ozdemir, 2005: 93-99) vb. mekanlarda yapilirken kadinlar ise
genellikle kapali mekanlarda toplanarak eglenmektedir. Bu mekén
genellikle aralarinda anlasip belirledikleri bir evdir. Bu eglence ortamlari
ayrica “Tiirk kimliginin degisik cephelerinin gosterildigi icra ortamlaridir.
Bu ortamlar katilimcinin kiilttrel kimliginin bilincine eristigi ve bireysel
kisiligini gelistirme firsati buldugu, diger kiiltiir ortamlarina (dini, toresel
ortamlar) gore, daha esnek yapili olusum ve gosterim ortamlardir
(Ozdemir, 2005: 17). Halka acik eglenme ve dinlenme yerlerinin basinda
kahvehanelerin geldigini ifade eden Ceylan (2004: 5), bu eglence

1 Folklorun islevleri hakkinda genis bilgi icin bk. (Bascom, 1954: 333-349; Cobanoglu, 2012:
256-257).
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mekanlarinin muhitlere gére degisen ekonomik durumu diisiik olanlarin
gidebilecegi miitevazi kahvehanelerin oldugunu belirterek bunun yani sira
genglerin gittigi ve liikks kahvehanelerin de oldugunu ifade etmektedir.

Calismada, Nevsehir yoresi geleneksel eglence kiiltiiriinden
bahsedilecek olup yoreye ait kdy seyirlik oyunlari, halk oyunlar1 ve ¢cocuk
oyunlar1 gibi geleneksel oyunlarin turizmde kullanimi {zerinde
durulacaktir.

1. Turk Eglence Kiiltiiria

Insanlarin yeme-icme, barinma gibi ihtiyaclarinin yan sira birlik ve
beraberligin ve ruhen rahatlamanin saglanmasi agisindan eglenme de insan
yasaminda bir ihtiya¢ olarak ortaya cikmistir. “Insanoglunun atalar,
cevrelerinde gordiikleri seyleri taklit ederek yaptiklar1 eylemleri
hareketlerle birbirine anlatarak farkinda olmadan oyunu yaratmiglardir”
(Ozhan, 1997: 10). Huizinga da oyunun kiiltiirlerden 6nce var oldugunu,
insanlarin biitiin yapip-etmelerinin yalnizca bir oyundan ibaret oldugunu
ifade eder (1995: 14).

Yetiskinler tarafindan gerceklestirilen ritiiel kokenli torenler, solen,
si8ir, orste demir dovme gibi uygulamalar Tiirk eglence Kkiiltiirliniin
olusmasinda etkin rol oynamistir. Gegis donemlerinde gercgeklestirilen
uygulamalar da eglence unsurlarini barindirmasi ve gerek gecmiste gerekse
gliniimiizde Tiirk eglence kiiltiiriinii yansitmasi agisindan dikkate degerdir.
Tiirklerin gecmiste en 6nemli eglence mekéanlar1 ise Hanlar tarafindan
diizenlenen toylar, av torenleri ve ziyafetler olmustur. Dede Korkut
Hikayelerinde de Bayindir Han'in yilda bir kere toy diizenleyip beyleri konuk
ettigi ve bu toyda attan aygir, deveden bugra, koyundan koc¢ kestirerek tepe
gibi et y1gdirdig, gol gibi kimiz sagdirdig: ifade edilmistir (Ergin, 2014: 77-
78). Yine bu hikayelerde Tiirk kiiltiirii agisindan énemli bir yere sahip olan
av kiltirinden de bahsedilmekte olup Boga¢ Han ve Uruz'un ilk awi
olmasindan dolay1 annelerinin yiyip icip hos vakit gecirmek icin toy
diizenlendigi de goriilmektedir (Ergin, 2014: 86,162). Yemegin de Turk
eglence kiltiirtinliin ayrilmaz bir pargasi oldugu asikardir. Ayn1 zamanda
Hanlar tarafindan diizenlenen bu térenlerde Hanlar, gii¢c gostergesi olarak
eglencenin siyasal islevinden? faydalanmistir. Bu dogrultuda Tiirk eglence
kultiirt incelendiginde, eglencelerin siyasi amaca yonelik kullaniminin eski
donemlerde oldugu gibi giliniimiizde de devam ettigini sdylemek
mimkuindtr.

Selcuklu Devleti'nde devlet erkdni tarafindan diizenlenen
eglencelerde mekan olarak genellikle saraylar kullanmilmistir. “Devlet
erkaninin eglence diizenlemesine vesile teskil eden nedenler oldukga
cesitlidir. Bunlar arasinda veliaht tayin etme, tahta oturma, elcilerin kabulii
gibi esasen devletin resmi toren ve kabulleri olarak degerlendirilebilecek
uygulamalar da yer almaktadir. Bunlarin disinda 6zellikle zafer kutlamalari,

2 Eglencenin siyasal islevleri hakkinda genis bilgi i¢in bk. (Ozdemir, 2005: 317).
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diigilin, av senlikleri, bayramlar, gesitli oyun ve eglencelere vesile olur, her
tiirlii sanat ve miizik erbabi bu toplantilara renk katardi” (Ersan, 2006: 76).

Osmanli Devleti’'nin eglence anlayisi degerlendirildiginde, yine devlet
erkaninin diizenledigi eglencelerin yaninda halkin kendi arasinda vakit
gecirmek icin ya da dogum, slinnet, askere gitme, hacca gitme, evlilik
(Ozdemir, 2005: 51) gibi gecis donemlerine bagh olarak gerceklestirilen
eglencelerin bulundugu ve bu eglencelerin cesitli seyyahlar tarafindan da
kaydedildigi bilinmektedir. Bu eglenceler genellikle At Meydani, Bayezid
Camii meydani, Ayasofya Camii yakinlari, evler, bahceler, sokaklar, kir,
orman, hamam vb. olmakla birlikte; bayramlar, s6lenler, torenler ve zafer
kutlamalari yaz aylarinda genellikle meydanlarda, sokaklarda ve kirlar basta
olmak tlzere blyiik genis alanlarda kutlanmaktadir. Kis aylarinda ise
kahvehaneler onemli eglence mekanlar1 olarak degerlendirilmektedir
(Dinger Berdibek, 2017: 37-58).

Yukarida zikredilen eglence mekanlari, ayni zamanda halki bir araya
getiren mekanlardir. Ayrica bu mekanlar, birlik ve beraberligin 6n plana
ciktig1 ortamlar olmakla birlikte halkin iligkilerini giiclendiren ve cesitli
sohbetlerin edildigi, taklitlerin yapildigy, cesitli yoresel oyunlarin oynandigi,
Karag6z gosterilerinin dilizenlendigi ve koéy seyirlik oyunlarinin
gerceklestirildigi mekanlar olmasi bakimindan énem arz eder. Bu mekénlar
eglencenin yaninda, folklorun egitim islevinin karsilandig1 ve Tiirk eglence
kiltliriniin gelecek kusaklara aktarildigi ortamlar olmasi dolayisiyla da
Tiirk kiltiiri agisindan degerlidir.

Tiirk eglence kiiltlirlinde ¢ocuk oyunlarinin, yetiskinler tarafindan
oynanan oyunlar olarak da yoresel oyunlar ve kdy seyirlik oyunlarinin ayri
bir 6nemi vardir. Folklorun egitim islevi baglaminda degerlendirildiginde
¢ocuk oyunlari, cocugun arkadaslariyla iletisim kurmasini, paylasimlarda
bulunmasini ve bazi konular1 kendi deneyimleriyle 6grenmesini saglar.
“Oyunlarda ¢ocuk aile bireylerinin disinda yeni insanlarla tanisma ortami
bulur ve onlarla bir arada karsilikli sevgi ve saygi icerisinde yasamanin
geregini ogrenir” (Ozhan, 1997: 22). Cocuklarin oyun mekanlan ise
genellikle sokaklardir. Fakat giiniimiizde bu durum degismis olup cocuklarin
alisveris merkezlerinde, diger eglence mekanlarinda bulunan tektiirlesmis
oyunlar ve bilgisayar oyunlariyla vakit gecirdikleri goriilmektedir.

Yetigkinler tarafindan oynanan yoéresel oyunlar, ortaya ciktigi
bolgenin ve o bolgede yasayan halkin gelenek ve goreneklerini, inang
sistemini ve yasam tarzini yansitmaktadir. “Geleneksel dilde bu oyunlara
‘oyun yapma’ veya ‘oyun ¢ikarma’ adi verilmektedir” (Aydin, 2009: 4). Halk
tarafindan icra edilen eglence unsurlarindan biri olan kdy seyirlik oyunlari,
“caglar boyu stiren halk tiyatrosu geleneginin gliniimiize gelen mirasidir. Bu
oyunlar tarih boyunca goglerden, cesitli kiiltiirlerden ve birikimlerden
etkilenmistir. Zaman boyutunda beslenerek bu glinki seklini almistir.
Oynandig1 toplumun kiiltiir diizeyine, zaman ve gelenege bagh olarak
sekillenir” (URL-2). Bu oyunlar bizzat koyliiler tarafindan icra edilmekte
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olup izleyicileri yine koyliilerden olusmaktadir. Koy seyirlik oyunlari, halkin
bir araya geldigi eglence ortamlarinda dogaglama bir sekilde icra edilmekte
olan ve bazi arastirmacilar tarafindan “kdy tiyatrosu” olarak degerlendirilen
oyunlardir. Ancak bu oyunlar dinsel ve toplumsal 6zellikler tasimasi
bakimindan ilkel tiyatro bicimi olarak nitelendirilmistir (Aydin, 2009: 4).
Koy seyirlik oyunlari, Artun tarafindan “ritiiel nitelikte, belirli bir takvimi
islevsel oyunlar ve evlenme torenlerinde ve cesitli toplantilarda eglence
amaciyla oynanan oyunlar” (URL-2) olarak siiflandirilmistir. Ozdemir ise
Tiirk eglence kultiirii lizerine yaptifi calismasinda eglenceleri; “Ritiiel
Kokenli Eglenceler, Dini Giinler ve Bayramlarla flgili Eglenceler, Gegis
Doénemleriyle Ilgili Eglenceler, Mevsimlik Toplanti, Gezinti ve Eglenceler,
Yoresel Senlik, Festival ve Panayirlar, Resmi Giinler ve Bayramlarla ilgili
Eglenceler, Kent Yasami Kokenli Toplant1 ve Eglenceler, Diger Eglenceler”
(2005: 49-80) seklinde smiflandirmistir. Metin And (2012: 37), oyunun
anlamlar1 t{izerine degerlendirmelerde bulundugu eserinde oyunun
samanistik donemden izler tasidigin1 vurgulamaktadir. And ayrica
samanlarin torenlerde dans etmesi, ses ve ¢algi miizigini yapmasi ve yaptigi
cesitli taklitlerin tiyatro, dans ve Kkoéy seyirlik oyunlarinin kékenini
olusturdugunu belirtmektedir. Koy seyirlik oyunlar1 {izerine ¢alismalar
yapan Aziz Calisir ise kdy seyirlik oyunlarin kokenlerinin tarih 6ncesi bolluk
torenlerine, 6liim-yeniden dirilme, yildéniimi ve doganin canlandirilmasi
gibi doga Kkiiltlerine; Isis-Osiris, Kybele-Attis, Dionysos-Semele gibi eski
Ortadogu, Anadolu ve Bati Anadolu tapini ve soOylenceleriyle animist
inanglarina, Orta Asya Tirklerinin getirdikleri inanc¢ ile Anadolu’da
Turklerden 6nce yasamis uluslarin térenlerine kadar uzandigini belirtmis ve
bunlarin zamanla kaynasmasinin torensel ve biyiisel kalintilar1 olarak
glinimiize kadar stiriip geldigini ifade etmistir (Calisir'dan aktaran Atl,
2017:19).

Nevsehir, Kapadokya Bolgesi icinde yer alan, dogal giizellikleri ve
tarihi mekanlari bakimindan turizm sektoriiniin en 6nemli merkezlerinden
biridir. Ayrica “Kapadokya ¢ok renkli ve cok katmanl bir kiiltiirel mekan
oldugu i¢in kadim seyyahlarin da ilgisini ¢eken bir bolge olmus, Evliya
Celebi’den Batili seyyahlara pek ¢ok kisi Kapadokya'dan ovgiiyle soz
etmistir” (Olcer Oziinel, 2012: 100). Diinya capinda dogal giizellige sahip
olan bu bdlgenin korunmasi icin Géreme Milli Parki ve Kapadokya, 1985
yilinda UNESCO tarafindan Diinya Miras1 Listesine alinmistir (URL-3).
Kiltlirel acidan da kendine 6zgli geleneksel kiiltiiriiyle dikkat ceken
Nevsehir; kiiltlirel mirasin yasatilmasi, aktarilmasi ve turizm faaliyetlerinde
kullanilmasi ac¢isindan da oldukega elverislidir. Calismada, Nevsehir yoresi
eglence Kkiiltiirii icerisinde 6n plana ¢ikan, turizm faaliyetlerinde
uygulanabilecek ve aktarima uygun olan koy seyirlik oyunlari, halk oyunlari
ve cocuk oyunlari incelenecektir.
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2. Nevsehir Yoresi Geleneksel Eglence Kiiltiiri
2.1. Koy Seyirlik Oyunlar
Deve Oyunu

Deve oyunu, basta I¢ Anadolu olmak iizere Tiirkiye'nin diger
bolgelerinde de oynanan seyirlik bir oyundur. Nevsehir yoresinde bu oyun,
genellikle diigiin ve asker gecelerinde halki eglendirmek amaciyla
glinimiizde de oynanmaya devam etmektedir. Bes kisiden ikisi devenin 6n
bacaklariny, ikisi ise arka bacaklarini olusturacak sekilde dizilir. Bir Kisi de
ortaya gecerek devenin hérgiiciinii olusturur. Ustlerine bir merdiven
konulur ve iistleri devenin tiiyline benzer renkte bir ortii ile ortiilir.
Genellikle oraktan yapilan ve bir degnegin ucuna bu oragi dik duracak
sekilde baglayip etrafi sarilarak devenin basina benzeyen bir bas yapilir.
Devenin 6n bacaklarint olusturan iki kisiden biri Ortiiniin altindan
goriinmeyecek sekilde degnegi tutarak devenin basini tutar. Oyuna gore
basini hareket ettirir ve ses ¢ikarir. Deveyi olusturanlarin disinda oyunda bir
de deveci vardir (KK-3, KK-1) Deveci, oynayarak deveyi gezdirir ve halki
eglendirir. “Bu acayip sekil kdy icerisinde gezerken herhangi bir adama rast
geldiginde boynunu uzatarak bahsis ister (Kili¢ ve Kilig, 2017: 160).

Sinsin

Deve oyunu gibi genellikle diigiinlerde gencler tarafindan oynanan
sinsin oyunu, geceleri genis bir alanda oynanan bir oyundur. Gengler alanin
ortasina yakilan atesin etrafinda toplanir, gruptan bir kisi ortaya cikar ve
miizige uygun bir sekilde oynamaya baslar. Sonra karsisindakine yumrukla
vurmaya ¢alisir. Karsidaki kisi ise yakalanmamak i¢in alanin disina kagar.
Eger oyuncu yakalanip vurulursa o kisi alanin disina ¢ikar. Oyun bu sekilde
devam eder ve sonunda bir kisi gelip atesi devirir (KK-4).

Yizik Oyunu

Cogunlukla dugiinlerde oynanan oyun, oyuncularin kasketlerinin
ortaya konmasiyla baslar. Oyunculardan birisi hizli bir sekilde elini kasketin
altina sokar ve ¢ikarir. Amaci birisinin icine madeni parayir saklamaktir.
Rakip oyuncularin bu parayi bulmasi istenir ve ilk defada bulurlarsa hak
karsi tarafa gecer. Bulamazlarsa bulana kadar devam eder (KK-3, KK-4).

Goyun Hoo!

Ramazan Bayrami'ndan ¢ giin 6ncesinde yani Kadir Gecesi'ne denk
gelen gecede oynanan goyun hoo, bes ile on bes yas arasindaki ¢ocuklarin
iftardan sonra ellerine teneke, sise gibi ses ¢ikaracak malzemeler alip sokak
ve mahalleleri dolasarak calmasi seklinde gerceklesir. Bu cocuklar evleri
dolasarak bir evin 6niinde durarak;

“Goyun hoo! Goyun hoo!

Biz geldik duyun hoo!

Virdinizse virdiniz,

Virmedinizse testinizi bardaginizi kirdik hoo!”
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der ve ev sahiplerinden yiyecek isterler. Ev sahibi biitcesine gore cocuklara
yiyecek verir. Cagrildiginda ¢ikmayan ya da bir sey vermeyen ev sahibini
evindeki bir seyi devirerek ya da kirarak cezalandirirlar (Gilingiiz Alptiirker,
2014:359-365; KK-1, KK-2). S6z konusu oyun insanlar arasinda paylasmay1
saglamasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Kelle Atma

Avanos’ta diiglinlerde oynanan “kelle atma”, dar bir alanda biiyiikbas
hayvan kellesi ile oynanmaktadir. Oyunun amaci, yiiksek bir yere gerilen
ipten kelleyi asirmaktir. Biiylikbas hayvan kellesi agir olmasi sebebiyle
kelleyi havaya kaldirmak olduk¢a zordur. Oyunda kelleyi asiran kisi, damat
tarafindan verilen para, altin vb. ile édiillendirilmektedir. Ayrica kelleyi
asiran oyuncunun evinin éniinde davul-zurna ¢aldirilmaktadir. Ardindan kiz
tarafindan getirilen yemekler ile ziyafet verilerek eglenceler diizenlenir.
Glinlimizde bu oyuna pek rastlanmamasina ragmen gelenegi
unutturmamak amaciyla yapilan etkinlikler de mevcuttur. Bu etkinliklerde
oyunun hayvanin kellesi yerine biiyiikbas hayvan seklinde tasarlanip ici
kumas pargalariyla doldurulan malzemeler ile oynandigi belirtilmektedir
(KK-1, KK-2).

Kabak Oyunu

Erkekler arasinda, kalabalik bir sekilde oynanan oyunlardan biri olan
kabak oyunu, sasirtmaya yonelik oynanan bir oyundur. Oyunda bir oyuncu
basi vardir. Oyuncu basi “Ektim, bi¢ctim bizim tarlada bes ” (bu say1 farkli da
olabilir) kabak bitti der. Besinci siradaki oyuncu “Bes kabak bitmez” der.
Bunun iizerine oyuncu bas1 “Ya kac¢ kabak biter?” diye sorar. Ayni kisi yine
cevap verir ve “8 (say1 degismektedir) kabak biter” demesi gerekir. Climleyi
eksik soylerse oyuncu basi yanlis sdyleyen oyuncuya kemerle vurur. Oyun
bu sekilde devam eder (KK-5).

Ar1 Oyunu

Erkekler arasinda oynanan oyun, cogunlukla diiglinlerde ve koy
odalarinda oynanir. Ug kisi ortaya cikar, bu ii¢ kisiden ikisi kenara, biri de
ortaya gecer. Ortadaki iki eliyle burnunu kapatarak ar1 sesi ¢ikartir. Diger iki
kisi ise ortadaki kisiye doniik olan yanagina capraz bir sekilde elinin ici disa
gelecek sekilde elini koyar. Diger elleri ise ortadaki oyuncunun ensesine
vurabilecek mesafede tutulur. Ortadaki kisi bu iki kisinin eline vurmaya
calisir. Ortadaki kisi yandaki iki kisiden birine vurdugunda, karsidaki kisi de
ona vurmaya ¢alisir. Karsidaki kisi vurabilirse oyuncu degisir ve vuran kisi
ortadaki oyuncunun yerine gecer. Vuramazlarsa vurana kadar oyun devam
eder (KK-5).

Tekerleme Ogretme Oyunu

S6z konusu oyun, erkekler arsinda 5-10 kisi ile halka seklinde oturup
diz ¢cokerek oynanmaktadir. Oyunun amaci tekerleme 6gretme ve 6gretirken
de oyuncular ve izleyenleri eglendirmektir. Oyunda bir kisi “bas” olur.




Oyun, basin tekerlemeyi soylemesi ile baslar. Oyunun tekerlemesi su
sekildedir:

Bir mal aldim bese
Sermayesi altiya
Istediler yediye

Ben vermedim sekize
Sen al dokuza

Ver ona, ver ona.

Oyuncu basi, bu tekerlemeyi hizli bir sekilde soéylerken her bir
misrainda sagindakinin dizine sert bir sekilde vurur. Sagdaki oyuncunun da
diger oyuncuya vurarak tekerlemeyi sdylemesi gerekmektedir. Eger oyuncu
tekerlemeyi yavas ya da yanlis sdylerse, oyun tekerlemeyi dogru séyleyen
bir 6nceki oyuncu ile tekrar baslar. Tekerlemeyi sdyleyemeyen oyuncu
tekerlemeyi 6grenmeden diger oyuncuya gecilmez. Oyun bu sekilde donerek
tekerlemeyi 6gretene kadar devam etmektedir (KK-5).

Top Bir Ates

Sekiz kisiyle erkekler tarafindan halka olusturularak oynanmaktadir.
Oyunculardan biri oyunu yonetir, bir kisi ise halkanin ortasinda kafasi yere
egik bir sekilde kapanarak ebe olur. Diger alt1 oyuncunun elinde kemer
bulunur. Alt1 oyuncu; sag-1, sag-2, sag-3, sol-1, sol-2, sol-3 olarak
numaralandirilir. Oyunu yoneten Kkisi ilk olarak biitiin oyunculara “top bir
ates” diyerek oyunu baglatir ve tiim oyuncular hep birlikte ortadaki ebenin
sirtina kemerle vurur. Ardindan yoneten kisi hizli bir sekilde oyunculara
“sag-1 vursun!” ya da “sag-2 dursun, sol-3 vursun!”3 diyerek sasirtmaya
calisir. Yoneten oyuncunun soyledigi numaral kisi ebe olan oyuncunun
sirtina vurmazsa ebe olarak ortaya o oyuncu gecer. Oyunu yoneten Kisi “top
bir ates” dedikten sonra oyuncular yine hep birlikte ebenin sirtina vurur ve
oyun bitirilir (KK-5).

Mest Dikme/Bacak Kizartma

Oyun tg kisi ile oynanmaktadir. Bir kisi ortaya, digerleri de onun sag
ve sol yanina oturur. Yanlardaki iki kisiden sagdaki sol, soldaki sag bacagini
yukari siyirarak uzatir. Sagdakinin sol, soldakinin ise sag elinde kisa bir sopa
bulunmaktadir. Ortada olan oyuncu, diger iki oyuncular1 sasirtmak ve
konusturmak amaciyla kendisine bir konu secer. Dizleri yukarida kalacak
sekilde oturur, iki elini de bacaklarinin arasina koyar. Ortadaki oyuncu
sectigi konu hakkinda hem konusur hem de iki yanindaki oyuncu fark
etmeden birinin ya da ayni anda ikisinin c¢iplak olan bacagina vurmaya
calisir. Yandaki oyuncular da o sirada sopalariyla ortadaki oyuncunun eline
vurmaya ¢alisir. Ortadaki oyuncu, bir taraftan konusurken bir taraftan da
diger iki oyuncunun dikkatini dagitip bacaklarina vurabilmek i¢in onlara
soru yoneltir ve bir sekilde bacaklarina vurmay1 basarir. Eger yandaki

3 Sayilar oyun sirasinda stirekli degismektedir.
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oyunculardan biri ortadaki oyuncunun eline vurursa, vuran oyuncu ortaya
gecer (KK-5). Ancak usta oyuncular, eline vurdurmadan oyunun sonuna
kadar ortada oynar. Ridvan Gogiis, oyunun oynandig etkinliklerde 6n plana
¢ikan ve oyunun hem Tiirkiye genelinde taninmasini hem de Kapadokya
bolgesinde tekrar canlanmasini saglayan usta oyunculardan biridir.

2.2. Halk Oyunlan
Yildiz Oyunu

Yildiz oyunu, kadinlar arasinda diigiinlerde, kina gecelerinde ve kadin
eglencelerinde oynanan oyunlardan biridir. Tef¢i kadinlarin yi1ldiz oyunun
tiirkiisiinii soylemeye baslamasiyla bir kisi ¢ikip tek ayag: diiz, diger ayagi
saga doniik bir sekilde yavas yavas etrafinda doénerek oynamaya baslar.
Oynayan kadin bir nevi donerken ayagiyla yildiz cizer (KK-1, KK-2).

Kayalar Oyunu

Genellikle kadinlar ya da geng¢ kizlar tarafindan oynanan halay
tarzinda bir oyun olan kayalar oyunu, kadinlarin karsilikli dizilerek
parmaklarini siklatmasi ve oyuna 6zgii sdylenen tiirkii esliginde sekerek
oynanmaktadir. Ancak Urgiip ilgesinde oyunun erkekler tarafindan yan yana
dizilerek kadinlardan farkli ayak hareketleriyle davulla oynandig1 da
goriilmektedir. Soylenen tirkiintin sozleri Nevsehir'in bazi bdlgelerinde
gore farklilik gostermektedir. Oyun sirasinda tiirkiiniin her misrai iki defa
tekrarlanmaktadir. Tiirklniin sozleri genellikle su sekildedir:

Kayalar yarilmasin
Soyle yar darilmasin
Darilirsa darilsin
Ellere yar olmasin

Nesine de yavrum nesine
Sigara da koymus fesine

Kayalar engin olsa
Nisanlim zengin olsa
Zenginini aramam
O benim dengim olsa

Nesine de yavrum nesine

Sigarada koymus fesine

Kayalar merdin merdin
Kim bilir kimin derdin
Agaclar kalem olsa




Yazilmaz benim derdim

Nesine de yavrum nesine

Sigarada koymus fesine (KK-1, KK-2)

2.2. Cocuk Oyunlari4

Bestas

Kiz ¢ocuklari arasinda oynanan oyun, i¢ Anadolu Bélgesi'nde ¢ocuklar
tarafindan yaygin olarak oynanan bir oyundur. Adindan da anlasilacag:
lizere bes tas ile oynanan oyun, taslarin yere sacilmasiyla baslar. Oyuncu
elindeki tasi yukari firlatir ve yere sacilan taslardan birini alir. Firlatilan tas
diismeden yerden bir tag alinir. Yerdeki tasin alinmasiyla birlikte yukariya
atilan tas yere diismeden tutulur. Yukariya atilan tas yer diiserse oyuncu
yanar ve hak diger oyuncuya gecer. Oyun, ¢cocuklarin motor becerisini ve
kavrama yetenegini gelistirmesi acisindan énemlidir (KK-1, KK-2).

Kuyulu Top

Avanos’'ta 8-12 yas araligindaki kiz ve erkek cocuklarin karisik
oynadig1 bir oyun olan kuyulu top, yere aralarinda bosluk olacak sekilde 4-5
tane cukur acilir. Evdeki artik kumaslardan ya da ip yumagindan yapilmis
top, acilan kuyuya belirli bir mesafeden atilir. Bu topu kuyuya diisiiren
oyuncu oyuna devam eder. Diisiremeyen hakkini kaybeder. En sona kalan
kisi oyunu kazanmis olur (Tiikel, 2014: 136).

Yag Satarim Bal Satarim

Kiz-erkek karisik oynanan oyun, i¢ Anadolu Bélgesi'nde yaygin bir
sekilde goriilmektedir. Kalabalik oynanan oyunda, ¢ocuklar biiyiik bir halka
olusturarak birbirlerine doniik bir sekilde oturur. Halkanin icinde de bir
oyuncu bulunur. Halkanin i¢gindeki oyuncu, eline bir mendil alir ve halkanin
etrafinda dolasir. Halkanin etrafinda dolasirken mendili bir oyuncunun
arkasina birakir. Mendilin arkasina birakildigini fark eden oyuncu, mendili
birakan oyuncuyu kovalar. Kacan oyuncu, mendili arkasina biraktigi
oyuncunun yerine oturur. Diger oyuncu ise ortaya gecer. Eger kacan oyuncu
yakalanirsa yine ortada o devam eder (KK-1).

El Ustiinde Kimin Eli Var

Kiz ve erkek cocuklarin birlikte oynadig1 bir oyundur. Oyunda bir ebe
secilir. Ebe, dizleri tistiinde basi yere bakacak sekilde yere kapanir. Diger
oyuncular ebenin Uzerine ellerini koyar. Oyunculardan biri ebeye “El
tistiinde kimin eli var?” diye sorar. Ebe en ustteki elin kime ait oldugunu
bilirse, eli en lstte olan oyuncu ebe olur. Bilemezse oyun ayni sekilde devam
eder (KK-1, KK-2).

4 Avanos ¢ocuk oyunlar1 hakkinda genis bilgi icin bk. (Tiikel, 2014: 129-142).
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Cekirdek Oyunu

Oyuncular daire seklinde siralanir ve bu dairenin igine bir saksi
konulur. Cocuklar ellerine kayisi cekirdegi alir ve sirasiyla bu cekirdekleri
firlatarak saksiya vurmaya calisirlar. Saksiya vuran oyuncu puan alir. En cok
puan alan oyuncu oyunu kazanir (KK-1, KK-2).

3. Nevsehir Yoresi Geleneksel Eglence Unsurlarinin Turizmde
Kullanilmasi

Degisen sartlar ve gelisen teknolojinin etkisiyle deniz, kum ve giines
turizminin yani sira kultiir turizmi, glinlimiizde talep edilen turizm
sektorleri arasinda yer almaktadir. Giinlimiizde kiiltiir, kiiltiirel mirasin
yasatilmasi ve aktarilmasi baglaminda gelismis iilkeler tarafindan gerek
turizm gerekse endiistri alaninda kullanilmaktadir. Kiiltiir turizmi
kapsaminda kullanilan kiltlir triinlerinden biri de eglence kiiltiiriidiir.
Kiiltiirel zenginligin turizmde kullanilmas1 baglaminda, “somut olmayan
kiiltiirel miras ve kiltiir turizminin birlestirici unsuru olabilecek ‘kiiltiirel
animasyon’ ve ‘uygulamali halkbilimi’ kavramlari 6énem kazanmaktadir
(Olger Oziinel, 2012: 98). “Endiistrilesme, kentlesme ve niifus yogunlugu gibi
etkenlerden kaynaklanan stresten kagis, dinlenme, kendini yenileme, desarj
olma, kisiligini gelistirme, hosca vakit gecirme vb. etkinliklere yonelme
sonucu olusan turistik bos zaman faaliyetleri” (Akgoz, 2003: 42) olarak
tanimlanan animasyon, giiniimiizde diinya tilkelerince kullanilan en 6nemli
turizm faaliyetlerinden biridir.

Teknoloji ¢agi ile birlikte eglence kiiltiirii degisime ugramis ve eglence
mekanlar1 insanlar tarafindan en ¢ok ragbet goéren mekanlar haline
gelmistir. Eglence sektorii, ayn1 zamanda tilkelerin kazang elde ettigi bir
sektore doniismiistiir. Ancak “folklor iirtnlerinin turizmde kullanilmasi
meselesi sadece bugiiniin ve bu bolgenin degil; Tiirkiye'nin ve hatta zaman
zaman kiiresellesme dolayisiyla da tiim diinyanin problemi olarak karsimiza
cikmaktadir” (Tirkmen ve Tiirker, 2012: 196). Gelisen ve doniisen gliniimiiz
eglence sektorlerinin karsisinda Tiirk eglence kiiltliriiniin yasatilmasi i¢in
bu degisime ayak uydurmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi elzem bir
konudur. Bu baglamda, UNESCO tarafindan 17 Ekim 2003 tarihinde “Somut
Olmayan Kiiltlirel Mirasin Korunmasi Soézlesmesi” (URL-4) nin kabul
edilmesi; sozlii gelenekler, el sanatlari, geleneksel torenler ve festivaller,
sanatsal icralar gibi geleneksel unsurlarin yasatilmasi ve gelecek kusaklara
aktarilmasi agisindan atilan adimlardan biridir. Tiirkiye'nin bu s6zlesemeye
taraf olmasi ise 2006 altinda yilinda gerc¢eklesmistir (URL-4). Tiirkiye Milli
Komisyonu tarafindan yapilan c¢alismalarla 18 kiiltiir miras1 Insanhgin
Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi’'ne alinmistir. Bu kapsamda
Tiirk eglence kiiltiirii icinde yer alan Meddahlik Gelenegi, Asiklik Gelenegi,
Karagoz, Nevruz, Geleneksel Sohbet Toplantilar1 (Yaren, Barana, Sira
Geceleri ve diger), Kirkpinar Yagh Giires Festivali, Geleneksel Tiirk Okculugu
ve Bahar Bayrami Hidirellez de bu listede yer almaktadir.



http://www.unesco.org.tr/

Nevsehir yoresi, gerek dogal giizellikleri gerekse geleneksel yapisiyla
on plana c¢ikan bir bolge olarak kiiltiir turizmi acisindan diinya ¢apinda bir
potansiyele sahiptir. Gegmisten glinlimiize bircok kiiltiire ev sahipligi yapan
sehir, geleneksel eglence kiiltiiriiyle de dikkat ¢ekmektedir. Bu eglence
unsurlarinin Nevsehir gibi turizm sektoriinde 6n plana ¢ikan bir bolgenin
turizm faaliyetlerinde kullanilmasi, Nevsehir yoresi eglence kiltiirtintin
diinya capinda taninmasi, gelenegin aktarilmasi ve bolgeye ait olmayan
eglence unsurlarinin yerine yoreye ait 06zglin eglence unsurlarinin
kullanilmasi acisindan 6nem arz eder. Diger yorelere ait kiiltiir unsurlarinin
tek bir bolgede ya da her turizm bolgesinde sunulmasi turistlerin orada her
tiirli gelenegi gordigii, bu yiizden gelecegin asil icra edildigi ortama gitme
geregi hissetmemesine sebep olmakla birlikte turizm faaliyetlerinin
tektiirlesmesine yol agmaktadir.

Nevsehir'de kiiltiirel animasyon baglaminda gergeklestirilen eglence
aktivitelerinin basinda Tiirk geceleri gelmektedir. Tiirk gecelerinde
turistlere; zeybek, horon, Kafkas dansi, Ankara havalari, Dogu yoresine 6zgi
halaylar ve dansoz gosterisi gibi yoreye ait olmayan eglence unsurlari
sunulmaktadir. Turistler bu gosterilerle bir anda bir kiiltiir karmasasinin
icine atilmaktadir. Ancak bu gecelerde bircok yoreye ait eglence unsurlarina
yer verilmesine ragmen Nevsehir yoresine ait eglence unsurlari
organizasyonda yer almamaktadir. Kapadokya gibi diinya ¢apinda bir tine
sahip olan bir boélgeye gelen turistler, Kapadokya'ya 6zgii bir eglence
kiiltiirtine hakim olmadan donmektedir. Ayrica, Tiirk gecelerinde yapilan
bazi yanlis aktarimlar, Arap Kkiiltiriine ait eglence wunsuru olan
oryantal/dans6z gosterisi gibi Tiirk eglence kiiltiirii igcerisinde yer almayan
unsurlarin  Tiirk eglence kiiltiiri olarak turistlerin belleklerine
kodlanmasina sebep olmaktadir. Oysaki Nevsehir yoresi; yildiz oyunu,
kayalar oyunu gibi halk oyunlari; deve oyunu, sinsin, kelle atma, yiiziik
oyunu, kabak oyunu, ar1 oyunu, tekerleme 6gretme, top bir ates ve mest
dikme gibi yoreye 6zgi seyirlik oyunlar basta olmak tizere turizm sektoriine
uyarlanabilir ¢ok sayida eglence unsuruna sahiptir. Bu oyunlarin Tiirk
gecelerinde oynanmasi, geleneksel oyunlarin yasatilmasi ve turistlerin
belleklerinde yoreye ait bir iz birakilmasi bakimindan olduk¢a 6nemlidir.
S6z konusu oyunlar turistlerin katihmiyla oynanmak icin gayet uygundur.
Bu dogrultuda yapilan eglenceler, turistlerin gelenegi 6grenek eglenmesini
saglayacaktir.

Tiirk gecelerinde yer alan ve eglence unsuru olarak sergilenen
gosteriler arasinda Mevlevi gelenege ait Sema ve Alevi-Bektas! kiltiirtiniin
lirtinii olan Semah gibi dini hiiviyete sahip unsurlar da yer almaktadir. Tiirk
geceleri gibi turistlerin eglenmelerini ve hos vakit gecirmelerini saglamak
icin diizenlenen alkollii etkinliklerde dini kiltiir unsurlarinin kullanilmasi
konuyla tezat teskil etmektedir. Sema ve Semah gibi dini térenler bu tir
eglence mekanlarinin disinda birakilmali ve icra edildikleri mekanlarda,
gelenege uygun bir sekilde gosterilmelidir. Bu dogrultuda Sema térenlerinin
eglence ortamlarinda kullanimu ile ilgili 29 Mayis 2018 tarihinde Kdltiir ve
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Turizm Bakanlig1 tarafindan valiliklere, Sema torenlerinin uygun olmayan
mekan ve sartlarda, icazet, ehliyet ve liyakate sahip olmayan Kisiler
tarafindan bir dans gosterisi gibi icra edildigi gerekcesiyle (URL-5) genelge
gonderilmistir. Bu genelgede, Sema torenlerinin gelenege uygun bir sekilde
ve dogasina uygun mekanlarda sunulmasi gerektigi bildirilmistir.

Tlrk gecelerinin disinda, yorede eglence Kkiiltiirliniin sunulacagi
mekanlar olarak oteller de kullanilmalidir. Nevsehir'de konaklama yerleri
genellikle butik otellerdir. Turistler giindiizleri bdlgeyi gezdikten sonra otele
donmektedir. Turistlerin bos vakitlerinin degerlendirilememesi tatillerini
kisa tutmalarina sebep olabilmektedir. Bu yiizden turistlerin dinlenmeleri ve
ayni zamanda eglenmeleri i¢in aksamlar1 da geleneksel oyunlarin oynandigi
animasyon uygulamalarn yapilabilir. Yoreye ait kdy seyirlik oyunlar ve
yetiskinler arasinda oynanan oyunlar turistlerin katilimiyla oynanabilir.
Ancak bu oyunlarin sunumunda yabanci dil bilen ve kiltlirii 6zgiin bir
sekilde aktarabilecek, uygulamali halk bilimi ve kiiltiirel mirasin aktarimi
konularina hakim kisilere ihtiyac vardir.

Yetiskinlerin disinda c¢ocuklar icin kiiltlirel animasyonlar da
diizenlenmelidir. Nevsehir, yetiskin oyunlarinda oldugu gibi ¢ocuk oyunlari
bakimindan da zengindir. Giinlimiizde ¢ocuk oyunlar1 degisime ugramis,
eskiden sokak ve mahalle gibi acik mekanlarda oyun oynayan ¢ocuklar,
alisveris merkezlerinin icine hapsedilmistir. Bu mekénlarda oynanan
oyunlar gelenekten yoksundur. Cocuklar i¢in diizenlenen animasyonlar ise
¢ogunlukla yliz boyama, palyaco gosterisi, dans etkinlikleri seklinde
tasarlanmaktadir. Bu tarz oyunlar islevsel olarak ¢ocuklara pek bir sey
katmamaktadir. Oysaki geleneksel cocuk oyunlari, ¢cocuklarin paylasmayi
o0grenmesi, kurallara uymasi gerektigini, uymazsa cezalandirilacagini
bilmesi, arkadaslariyla iletisim kurmasi vb. egitimsel islevlere sahiptir. Bu
dogrultuda ¢ocuk oyunlar: turizm sektoriinde, aileleri ile birlikte seyahate
¢cikan cocuklarin eglenmeleri icin konaklama merkezlerinde kullanilabilir.

» oo« » oo«

Yoreye ait “bestas”, “kuyulu top”, “yag satarim bal satarim”, “el iistiinde
kimin eli var”, “cekirdek oyunu” hatta takvime uygunsa “goyun hoo” vb.
oyunlar, c¢ocuklarin eglenmeleri ve vakit gecirmeleri icin turistik
mekanlarda, cocuklara yonelik eglence etkinlikleri olarak kullanilabilir.
Ancak yine bu oyunlarin aktarimi icin yabanci dil bilen ve geleneksel kiiltiir
unsurlarini  6zgiinliikten 6diin vermeden aktarabilecek profesyonel
elemanlara ihtiyac¢ vardir. Tiirkiye’de yabanca dil bilen kisilerin sayisinin az
olmasindan dolayi, bu tiir aktiviteler cogunlukla dans gosterileriyle sinirl
kalmistir. Gelenegin aktarilmasi icin vasifli elemanlarin yetistirilmesi
gerekmektedir.

Hidirellez ve Nevruz gibi mevsim doniimlerinde yapilan eglenceler de
kiltiir turizmi baglaminda kullanilabilecek unsurlar arasindadir. Baharin
gelisiyle birlikte canlanan turizm sektori, takvimsel olarak ritiiel kokenli
eglenceler arasinda yer alan Hidirellez ve Nevruz kutlamalarinin turizmde
kullanilmasi i¢in olanak saglamaktadir. Hidirellez ve Nevruz kutlamalari,



http://www.hurriyet.com.tr/gundem/sema-genelgesi-4-uyari-40479223

yerel yonetimler tarafindan kiiltiir turizmi faaliyeti olarak, gelenege uygun
ve yaratici bir sekilde kullanildiginda bolgesel kalkinma icin katki saglayacak
faaliyetler arasindadir. Bu tarz faaliyetler glinimiizde yayginlasmaya
baslayan “yasayan miras miizeleri” tarafindan yerel yonetim isbirligi ile de
yapilmaktadir. Bélgede bulunan ve Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi
tarafindan desteklenen “Kapadokya Yasayan Miras Miizesi” acildigi donem
itibariyle bolgenin somut olmayan kiiltiirel mirasinin yasatilmasi ve
aktarilmasi baglaminda, geleneksel eglence Kkiiltiirtinlin tanitilmasi
yoniinden bolgeye deger katan girisimlerden biridir. Gelenegin canl olarak
yasatildig1 mekanlar olan yasayan miizeler, eglence unsurlarinin yasatilmasi
bakimindan da 6énemlidir. Geleneksel eglence unsurlarinin belirli glinlerde
miizede ya da genis bir alanda 6zgiin bir sekilde aktarilmasi, yoredeki
eglence faaliyetlerinin cesitlenmesini saglayacaktir. Ancak bu tarz miizelerin
arttirilmasi ve gerekiyorsa yerel yonetimler ve turizm sektori tarafindan
desteklenmesi gerekmektedir. Bunun yaninda turizmde bir deger olan
bolgeye eglence odakli miizelerinin a¢ilmasi bolgenin degerine deger
katacak ¢alismalardan biri olacaktir.

Sonug

Kapadokya boélgesi icinde onemli bir yere sahip olan Nevsehir,
gecmisten gliniimiize cesitli kultiirlere ev sahipligi yapan ve bu kiiltiirlerle
harmanlanan kéklii geleneksel mirasi ile i¢ Anadolu Bélgesi'nin gézde
sehirlerinden biridir. Peri bacalarinin bu boélgede olmasindan dolay1 da
diinya ¢apinda bir degere sahiptir. Bu sebeple, UNESCO tarafindan Diinya
Mirasi Listesi'ne alinmistir. Dogal giizelliklerinin yaninda kendine 6zgii bir
kiiltiire sahip olan Nevsehir; yemek kiltiri, giyim-kusam ve geleneksel
eglence kiiltiirii ile dikkat cekmektedir.

» oo«

Nevsehir yoresi geleneksel eglence kiiltiirii “yi1ldiz oyunu”, “kayalar

» o« » oo«

oyunu” gibi halk oyunlari;; “deve oyunu”, “sinsin”, “kelle atma”, “yiiziik
oyunu”, “kabak oyunu”, “ar1 oyunu”, tekerleme 6gretme oyunu, top bir ates,
mest dikme/bacak kizartma, “goyun hoo” gibi kdy seyirlik oyunlari; “bestas”,
“kuyulu top”, “yag satarim bal satarim”, “el istiinde kimin eli var”, “cekirdek
oyunu” gibi c¢ocuk oyunlarindan olusmaktadir. Giiniimiizde folklor
triinlerinin turizmde kullanilmasi olduk¢a yaygindir. Nevsehir yoresi
geleneksel eglence unsurlarinin  kiiltlir turizmi baglaminda Tirk
gecelerinde, kiiltiirel animasyon faaliyetlerinde, yasayan kiiltiirel miras
miizelerinde ve yerel yonetimler tarafindan diizenlenen senlik ve
festivallerde kullanilmasiyla hem geleneksel kiiltiiriin yasatilmasi ve gelecek
kusaklara aktarilmasi hem de bolge turizmine katki saglamasi bakimindan

onemlidir.

Nevsehir'de turistlere sunulan eglence faaliyetlerinin arasinda
bulunan “Tiirk Gecesi” programlarinin gozden gecirilip gerekirse alaninda
uzman kisilerden yardim alinarak programlara “yildiz oyunu”, “kayalar

5 Tiirk eglence miizelerinin kurulus ve isleyisiyle ilgili degerlendirmeler hakkinda genis bilgi
icin bk. (Ozdemir, 2004: 164-168).




» o« » o«

oyunu” gibi halk oyunlari; “deve oyunu”, “sinsin”, “kelle atma”, “yiiziik
oyunu”, “kabak oyunu” ve “ari oyunu” gibi yukarida zikredilen yorenin
kiltiriinii yansitan seyirlik oyunlar eklenmelidir. Yetiskinler arasinda
oynanan oyunlara turistlerin de dahil edilmesi, turistlerin eglenmelerini
saglayacagi gibi turistler bu sayede yoreye ait eglence kiiltiirii hakkinda bilgi
sahibi olacaktir.

Giindiizleri Kapadokya gezisine ¢ikan turistler konaklama yerlerine
dondiiklerinde hem dinlenmeleri hem de bos vakitlerini degerlendirmeleri
icin kiiltiirel animasyonlardan faydalanilmalidir. Bu animasyonlarda
uygulamali halk bilimi iirtinlerine yer verilmeli ve somut olmayan kiiltiirel
mirasin nasil aktarilmasi gerektigini bilen, yabanci dili olan profesyonel
kisiler tarafindan aktarilmal ve 6zgiinliikten 6diin verilmemelidir. Ayrica

» oo« » o«

aileleriyle gelen cocuklar icin de “bestas”, “kuyulu top”, “yag satarim bal
satarim”, “el iistiinde kimin eli var”, “cekirdek oyunu” gibi geleneksel cocuk
oyunlarini kapsayan animasyon faaliyetleri diizenlenmelidir. Oyunlar
sayesinde c¢ocuklarin eglenmeleri saglanarak gelenegin aktarimi da

gerceklestirilmis olacaktir.

Yorenin geleneksel mirasinin yasatilmasi, aktarilmasi ve turizm
faaliyetlerinde daha fazla yer edinebilmesi icin bolgede yasayan miras
miizelerinin arttirilmas1 ya da uygulamaya doniik oyun evleri, tematik
eglence evleri, eglence miizeleri gibi kiiltiirel 6gelerin aktarildigi mekanlarin
kurulmasi1 gerekmektedir. Ancak Tirk eglence geleneginin aktariminda,
yoreye ozgi kiltiirel unsurlarin kullanimina dikkat edilerek bu unsurlar
yozlastirmadan mekansal ozellikler de dikkate alinarak mekanlarin
olusturulmasina 6zen gosterilmelidir. Gerekiyorsa alanin uzmanlarindan
destek ya da danismanlik alinarak girisimlerde bulunulmalidir. Bu tarz
girisimler siirduriilebilir kalkinmanin saglanmasi bakimindan da 6nemlidir.

Uzerinde durulmasi gereken énemli konulardan biri de bolgedeki
turizm faaliyetlerinin acentelerin elinde olmasidir. Turistler, acentelerin
sundugu “ucuz” ve “her sey dahil” olarak diizenlenen turlar ile bolgeye
gelmektedir. Bu sebeple, turistlerin gelmeden 6nce nerede konaklayacaklarsi,
nerede yemek yiyecekleri, nereleri gezecekleri, nerelerden alisveris
yapacaklar1 ve nerede eglenecekleri bellidir. Turist rehberleri de turistleri
acentelerin belirledigi giizergahlara gotiirmektedir. Bu uygulamalar
turistlerin halk ile iletisim kurmasini engellemekte ve bolgeye ait geleneksel
kiltliri taniyamadan tilkelerine donmelerine sebep olmaktadir. Ayrica bu
uygulamalar, acenteler ile isbirligi icinde olmayan esnafin turizmden daha
az kazanc elde etmesine neden olmaktadir. Bu hususta, Nevsehir bolgesinde
yer alan acenteler, turizm sektorii igerisindeki kurum ve kuruluslar, yerel
yonetimler, turizm rehberleri; {iniversite biinyesindeki fakiilte ve
boliimlerin katilimlar1 saglanarak bolgenin turizmine ve bolgesel
kalkinmada kiltiir turizminin etkisi ve kultiirel unsurlarin turizmde
kullanimina yonelik fikirlerin beyan edildigi calistay, sempozyum, seminer
gibi toplantilarin yapilmasi gerekmektedir.
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