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PROBLEM COZME YONTEMIiNIN CEVRE EGiTiMiNDE
UYGULANMASI

Ars. Gor Biilent AKSOY"
OZET
Bu ¢alismada, bilimsel yontem olarak ta ifade edilen problem ¢ézme ydnteminin
basamaklarini agiklamak amaglanmaktadir. Ayrica bilimsel problem ¢ézme y&ntemini
diger yontemlerden ayiran Ozellikleri karsilastirmali olarak vermek ve bu ydntemin
¢evre egitiminde uygulanmasina yonelik bir model gelistirmek hedeflenmektedir.
Anahtar Kelimeler: Problem ¢dzme, gevre egitimi, uygulama

PROBLEM SOLVING METHOD AND APPLICATIONS TO
ENVIRONMENTAL EDUCATION

ABSTRACT
This study aims to express the steps in the problem solving method which can
also be regarded as a scientific method. Besides, a comparative analysis will be made
between this method and the other methods. This research aims to develop a new model
to be applied in environmental education.
Key words: Problem solving, environmental education, application

GIRIS

Diisiinme; akil yiiriitme, problem ¢6zme, bir olayi irdeleme, yansitma ve
elestirme gibi zihinsel siiregleri icermekte, kavramlar veya olaylar arasinda
anlamli baglantilar kurmaya ve sonuglar ¢ikarmaya dayanmaktadir. Diislinmeyi
degisik acilardan ele alan ¢agdas psikologlarin goriislerine gore diisiinme bir
problemle baslar, problemin ¢6zliimii ise birey i¢in amaca doniislir ve bu amag
bireyin diisiinmesini yonlendirir. Béylece problemle ortaya ¢ikan diisiinme bir
stireci olusturur. Insan beyni iiretici yetenegini kazanabilmek i¢in degisik
alanlara uygulanabilen yonteme gereksinim duyar. Bilimsel diisiinmeye yonelik
tutum ve beceriler, bilimsel yontem siireciyle kazandirilir. Bilimsel yontem ise
problem ¢dzme yontemiyle es anlamli olarak kullanilmaktadir(Kalayc1,2001: 2).

KAVRAM OLARAK PROBLEM COZME
Bir kimsenin istenilen bir amaca varmak maksadiyla topladigt mevcut
giiclerinin karsisina dikilen engele problem denir. Bir kimse ne zaman belli bir
amag veya anlayisa erismek i¢in ¢aba harcarken bazi engellerle karsilasiyor ise
onun i¢in bir problem var demektir.

John Adair (2000) problemi “problem sizin Oniiniize atilmis sizi
engelleyen bir durumdur” bigiminde tanimlamaktadir. Adair problem igin
oldukg¢a ilging bir agiklama daha yapmustir. Problemlerin bir ¢ogunda ¢éziimiin
tim elemanlarinin bulundugunu, tek yapilmasi gerekenin orada duranlar
yeniden diizenlemek oldugunu belirtmistir. Stevens (1998) problemi, bir
ortamdan veya durumdan daha ¢ok tercih edilen bir baska ortam veya duruma
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gecis esnasinda Oniimiize ¢ikan engeller, zorluklar olarak, problem ¢ézmeyi ise
bir takim kosullari, tercih edilen baska bir duruma doniistiirme siireci olarak
tanimlamistir. Vangundry problemi, olan ile olmas1 gereken arasindaki ugurum
olarak; Kneeland (2000) ise bir seyin olmasi gereken durumuyla mevcut
durumu arasindaki fark olarak tanimlamistir. Her iki arastirmacinin tanimi
paralellik gostermektedir. Problem ¢6zmeyi ise bu farki ortadan kaldirma ¢abasi
olarak tanimlamaktadir.

Heddens ve Speer (1997) problemin genellikle ilkokul matematik ders
kitaplarindaki, konu sonlarinda verilen dort isleme dayali matematik
problemleri seklinde tanimlandigini, ancak problem kavraminin daha genis bir
anlama sahip oldugunu ve matematik ilgisi olmasmin sart olmadigini
aciklamislardir (Kalayci, 2001: 8-9).

PROBLEM COZME IHTIYACI

Herhangi bir dershanede bir yil siiresince degisik tip ve Olglide sayisiz
problemler ortaya c¢ikar. Bunlar ya kisiler arasi iliskiler; kavram duygu ve
eylemleri anlamak; iliskileri gérmek becerileri 6grenmek ve uygulamak ile ilgili
problemler ya da pratik, kuramsal, ahlaki ve ifade giicliyle iliskisi olan
problemlerdir. Ortaya ¢ikan yeni durumlara gore ¢oziim sekli bulmak sadece
yeni ihtiyaglar1 karsilamak bakimindan degil, fakat Ogrencilere mutlu
yasamanin esasi olan bir beceri kazanabilmeleri firsatin1 verme bakimindan da
onemlidir.

Bu ¢esitli problemlerle karsi karsiya gelmek sadece okulda gecen yillara
0zgli degildir. Bundan dolay1 problem ¢dzme biitiin hayat boyunca ihtiyag
duyulan bir yetenektir. Hayatin canliligi, her nesli, {izerinde calisilmasi ve
coziilmesi gereken 6zel problemlerle kars1 karsiya getirir. Bu problemlerden
bazilar1 6rnegin dogal kaynaklarin akilli kullanilmasi ve ¢ok yaygin ayriliklar
arasmda birlestirici, kardesce iligkilerin gelistirilmesi gibi, atalarimizdan bize
gecen devamli problemlerdir. Obiirleri havacilifa ait hususlarin kurallara
baglanmasi, modern ilaglarin tavsiyesi ve hizi artan yasama diizenine ayak
uydurulmasi ve yeni degerlerin formiile edilmesiyle ortaya ¢ikan problemlerdir.
Bir bagka tiirleri de (uzay oOtesinin ele gecirilmesi, genis Ol¢iide haberlesme
araglarmin gelistirilmesi, deniz derinliklerinin incelenmesi, halk kitlelerine
gittikce artan bos zamanlarinin iyi ve faydali sekilde gecirmelerini saglayacak
imkanlar verilmesi gibi) yarinki hayatta daima hesaba katilacak kuvvetlerin
tahminiyle goriilen problemlerdir. Bilinmeyeni kesfetmek amaciyla diisiince
alanini, daha oOnce kesfedilmis herhangi bir anlayis ve hayalin otelerine
genigleten insanlar var olduk¢a problem ¢6zmenin Oniine gecilemez. Biitiin
canl varliklar i¢in imkén ve ihtimalleri hizla degistiren imkanlar var oldukca,
problem ¢6zme hayati bir 6nem tasir. Eski yillara 6zgii problemlerin ufak tefek
boliimleriyle ugrasan insanlara rastladik¢a yine problem ¢ok biiyiik bir 6nem
kazanir.

Problem ¢dzmenin i¢ isleyisini, yani mekanizmasini iyi bilen, enerjilerini
toplumun sorunlarini ¢6zme ugrunda birlestirmeye hazir ve iyi gelismis bireyler
yetistirmek amaciyla harekete gecirici durumlardan yararlanmaya azimli bir
topluluk, siirekli bir sekilde degisen uygarligin kendisine yiikledigi ihtiyaglari
karsilamak i¢in maksatli bir hazirlk yapiyor demektir. Problem ¢6zme
yonteminin Ogretilmesindeki asil amag, 6grencilerin okul yasami disinda bagka
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problemlerle yiizylize geldiklerinde bunlarla bas edebilme becerisini
kazandirmaktir. Bu tekniklerin 6gretilmesiyle;

1-Bilimsel diigiinme becerisi kazanma,

2- Sorumluluk duygusu kazanma,

3- Isbirligi ile ¢alisabilme becerisi kazanma,

4- Iletisim becerisi kazanma,

5- Zamani yonetme becerisi kazanma,

6- Dikkati gelistirme,

7- Gergek diinya ile okul yasamini karsilasgtirma,

8-Veri toplama becerisi kazanma,

9- Verileri diizeyine uygun olarak analiz edebilme,

10- Kestirimde bulunabilme,

11- Bilgileri gorsellestirebilme,

12- Rapor hazirlama becerisi kazanma,

13- Topluluk 6niinde sunu yapabilme becerisi kazanma,

14- Degerlendirme yapabilme becerisi kazanma hedeflerine ulasilabilir
(Kalayct, 2001: 41).

Her bilim dalinda problem ¢6zme siireci kullanilmasina ragmen farkli

bilim dallarinda farkli uygulamalar ortaya ¢ikmaktadir. Asagidaki tabloda farkl
bilim dallarinda problem ¢6zme siirecinin basamaklar1 verilmistir:
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analizleri ve | aragtirilmasi tasarlamak ve yaklagimi tanimlama: veri
hipotezleri tanimlamak. kullanmak toplama ve
tiimevarim Bilinmeyenleri 2) Problemi icerigin analizi
ile belirleme belirlemek belirlemek ve aragtirilmasi
Miimkiin Kulucka Coziim plani Problemi 3) Acil Fikirler tiretmek
¢Ozlimleri (tretim) modelleme durumlar tespit | = cok fikir
timdengeli | donemi — etme
mle ihtimaller 4) Temel
belirleme sebepleri Yaratici fikirlerin
bulmak degerlendirilmesi
= daha iyi
fikirler
Alternatif Acgiklama Alternatiflere | Gidisat1 ve 5) Diizeltici Fikirleri
¢Ozlimleri donemi — bakma deneyimleri analiz | etkinlikleri test | muhakeme etme
test etme ¢Ozliim i¢in etme etme ve en iyi ve karar verme
karar1 hareket planin1 | = en iyi ¢6ziim
belirleme tasarlamak
En iyi Dogrulama ve | Plani Son {riini 6) Plani Coziimii
¢OzUimil degistirme uygulama. degerlendirmek uygulamak uygulama ve
uygulama donemi Sonuglari 7) Problemin takip etme. Ne
kontrol etme tekrarlanmasint | 6grenildi?
engellemek
8) Takimi
kutlamak

(Lumsdaine and Lumsdaine,1995: 16)
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Yukarida verilen tabloyu inceledigimizde, her bilim dali i¢in problem
c¢ozmenin farkli uygulamiglart goriilmektedir. Bu yontemler diger bilim
dallarinda i¢in de uygulanabilir. Yani yaratici diisiinme yontemi, psikoloji
dalinda kullanildig1 gibi fen bilimlerinde de rahatlikla kullanilabilir. Ciinkii
hepsi de var olan bir problemi ¢dzmeye ve en iyi ¢ozimii bulmaya
calismaktadir. Onemli olan ortadaki bir giicliigii ortadan kaldirmak olduguna
gore, problem ¢ozen kisiye en mantikli ve uygun olan yontemi kullanmasi
¢Oziimii kolaylastiracaktir.

Problemler yapi olarak iki kisma ayrilir:
a) lyi yapilandirilmis (well structured problem) problemler (Tek
¢Oziimlil),
b) lyi yapilandirilmamus (ill structured problem) problemler (Cok
boyutlu ¢ézlimii olan)

a) lyi Yapilandirilmis Problemler: Bu tiir problemlerin genellikle tek bir
dogru cevabi vardir ve belli stratejiler bu dogru cevabi bulmay1 saglar.
Ornek matematik problemleri, fizik ve kimya deneyleri ve bulmacalar
(Kalayci, 2001:10).

b) lyi Yapilandirilmamis Problemler: Tek bir dogru cevabinmn olmadigi,
giinliik yagamda karsilagilan problemleri kapsayan problem tiiriidiir. Bu
konuda ozellikle Kohlberg’in yapmis oldugu c¢alismalar dikkat
¢cekmektedir. (Senemoglu, 2001: 70).

Genel olarak 1iyi yapilandirilmamis problemler, problemin agik
taniminin yapilamadigi, ¢oziimleri belirlemenin iglemlere bagli oldugu ve
¢oziimii  degerlendirmek i¢in  kriterlerin  oldugu  durumlar olarak
tanimlanmaktadir (Lohman and Finkelstein, 2000: 292). Iyi yapilandiriimamus
problemleri ¢ozerken tek bir bilim dalina baghi kalinmaz. Kisinin o zamana
kadar bilgi edindigi alanlardaki biitiin birikimi isin i¢ine girer. Bilgi, sadece
gergekleri bulmak icin kullanilmaz ayni zamanda egitim igerigini 6grenmek ve
diger 6zel konulardaki bilgiyi almak ve kullanmak i¢in kullanilir (De Vries and
Ton De Jong, 1999: 286).

CEVRE EGITIiMi

Cevre egitimi oldukg¢a yeni bir 6grenme alan1 olmasina ragmen, hizl bir
gelisme gostermistir. Hicbir disiplin tek basina ¢evre egitimi kadar gelismemis
ve genis toplum kesimleri tarafindan kabul gérmemistir. Sadece 30 yil kadar
once “cevre egitimi” kavrami genellikle bilinmiyordu ve bu nedenle sik sik
yanlig yorumlaniyordu. Giiniimiizde ¢evre egitimi baslica ulusal ve uluslar arasi
cevre stratejileri lizerine sekillendirilen diinya capinda bir kabul goérmiistiir
(Tilbury ve Walford, 1996: 51).

Cevre egitiminin ilk ortaya ¢ikigindan yaklasik 30 yil sonra kazandigi
biiytik ilgiye ragmen giiniimiizde okullar ve Ogretmen egitim enstitiileri bu
alanda 6grenci yetistirmekte hala basarisiz olmaktadir (Tilburg: 1993).

Cevre egitimi problemlerinin bir biitiin olarak algilanmasinin
gelistirilmesi ancak 1990 yilinda c¢evre egitimi hedeflerinin agiklanmasiyla
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gergeklestirilebilmistir. Bir dizi disipliner perspektif ve kavramsal olarak farkli
aragtirma programlar1 gereklidir. Temel olarak g¢evre egitimi aragtirmalarinda
diger disiplinlerin arastirma metodolojilerinin  katkisi  gdz  Oniinde
bulundurulmalidir. Cografya, antropoloji, sosyoloji, felsefe ve psikoloji
ozellikle de bu disiplinlerin nitel aragtirma yontemlerinden faydalanilmalidir
(Tilburg ve Walford, 1996: 53)

Bazi insanlar ¢evre egitimi, sinif disinda egitim ve ¢evre koruma egitimi
kavramlar1 arasindaki farki aciklama konusunda zorlanmaktadirlar. Burada,
gevre egitimi kavrami biitiin ¢evre (dogal ve insanlar tarafindan insa edilen)
iizerine yogunlasilan genis bir egitim semsiyesi olarak kullanilmis ve tutumlar,
degerler, beceriler, bilgi, motivasyon ve c¢evre problemlerini ¢6zme cabalari
olarak ele alinmistir.

Cevre koruma egitimi (conservation education), cevre egitiminin
(Environmental education) bir eleman1 olup, dogal kaynaklar ve dogal kaynak
yonetimi  konulart iizerine odaklanmistir. Smif disinda egitim (outdoor
education), Ornegin; hayatta kalma egitimi, kamping, harita ve pusula
kullanilarak yapilan kir gezisi ve cevre ile ilgili egitimden ¢ok kendini
gelistirme iizerine yogunlasan sinif digarisinda yapilan diger aktiviteleri kapsar.
Fakat, sinif diginda egitim, O0grencileri ¢esitli simif dis1 6grenme yasantilar:
alarak dogal ve insanlar tarafindan insa edilen c¢evreyi daha iyi anlamaya
cesaretlendirir. Smif diginda egitim, hem ¢evre koruma egitimi hem de daha
kapsamli ¢cevre egitiminin 6nemli bir parcasi olabilir (Braus ve Wood, 1993: 7).

CEVRE EGITIMINDE AHLAK iKiLEMi

Ogrencilerinizin daha yiiksek ahlak gelisimi basamaklarma ¢ikmalarina
nasil yardimei olabilirsiniz? Birinci yol, 6grencilerin daha yiiksek ahlaki akil
yiirlitme diizeyine ulasabilmeleri i¢in birbirleri ile karsilikli etkilesim icerisinde
bulunmalar1 saglanabilir. Bu bir atletin kendisinden daha iyi olan bir sporcuyla
yarigmak istemesinin altinda yatan diisiince ile aynidir. Ciinkii, bu durumda
kendisinden daha tecriibeli ve ileri diizeydeki bir oyuncudan bir seyler kapmak
icin daha fazla sansa sahip olacaktir.

Ahlak gelisimini tesvik etmenin bir diger yolu, iyi ahlaki davranislar
modeli olmaktir. Bir &gretmen bilingli ya da bilingsiz olarak &grencilerine
model olmaktadir. Ogrenme 6zgiirliigii, insan onuru ve giinliik 6gretimlerinde
birgok egitimciyi model alarak, evrensel boyutta kabul edilmis degerleri
yorumlamak buna 6rnek olarak verilebilir.

Ahlak gelisimini 6zendirmenin {igiincii yolu, 6grencilere ahlaki ¢eliski
durumlarmni sunmak ve halen sahip olduklar1 ahlak degerleriyle ahlaki akil
yiirlitme (degerlendirme) miicadelesi vermelerini saglamaktadir. Bu ig
miicadele, Ogrencilerin kendi deger ve inanglart ile miicadele etmelerine
yardimer olacaktir. I¢ miicadele, daha yiiksek diizeyde ahlaki akil yiiriitme
becerilerini kullanma hususunda yasantilar kazanmalarini saglar.

Ogrenciler igin bir ahlak ikilemi olusturuldugu zaman, miimkiin oldugu
kadar basit senaryolar yazilarak kendilerine verilmelidir. Senaryoda odak
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noktasi olarak bir ana karakter ya da grup karakterleri kullanilabilir. Bir ikilem
olusturulur. Soyle ki, ana karakterler bazi ahlaki degerlendirme tipleri tasiyan
bir konuyu ele alir ve bu ikilem acik uglu bir 6zellik tasir. Ornegin, bir birey
kendi yasamini, ailesini, igerisinde yasadigi toplumu ve ¢evresini
etkileyebilecek bir konuda karar vermekle karsi karsiya birakilir. Senaryonun
sonunda, Ogrencilere karakterlerin neler yapmalan gerektigini diistindiikleri
sorulur.

Ahlak ikilemi kavrami kullanilarak; 6gretmen tarafsiz kalmaya g¢aligir
ve her bir 6grenci digerleriyle etkilesime girmeye cesaretlendirilir. Diger
Ogrencilerin fikirlerini dinlerler ve sorular sorarlar, diger dgrencilerin sorulara
verdikleri cevaplara kars1 kendi diigiincelerini ortaya koyarlar.

Yine ogrenciler kendi goriislerini savunmaya cesaretlendirilirler ve
farkli inang¢larini agikca savunurlar.

Burada yerel ve bolgesel dlgekte sorun ve problemleri i¢ine alan kendi
ikilemlerinizi olusturmaniza yardimci olmasi bakimindan 6rnek bir senaryo
sunulacaktir. Bu senaryoda tiirli tehlike altinda olan yarasalar1 avlama konusu
iizerinde durulacaktir.

Senaryo: SAMOA’NIN YARASALARI

Amag: Ogrencilerde daha yiiksek diizeyde akil yiiriitme
becerilerini gelistirmek

Sif: 7

Alan:  Sosyal Bilgiler

Materyaller: Senaryonun fotokopisi

Sione ve ailesi yarasa avcilifi ile gegimlerini sagliyorlardi. Yillardan
beri, Sione ve ailesi yarasa ve mercan kayaliklarinda bulunan baliklari
avlayarak ve sebze yiyerek yasamlarini siirdiiriiyorlardi. Fakat son birkag yilda,
Sione ve onun ailesi avladiklar1 yarasalari tiiccarlara satmaya bagladilar.
Tiiccarlar satin aldiklar1 yarasalar1 Guam adasina gotiiriiyorlardi. Sione,
Guam’da yasayan insanlarin yarasalari asir1 avlamalarindan dolay: artik Guam
adasinda yarasa kalmadigini isitmisti. Bu ylizden Guam’da yasayan insanlar,
Samoa yarasalari igin ¢ok yiiksek para 6demek zorunda kaliyorlardi.

Sione ve ailesi yarasa satarak ¢ok para kazanma hirsina kapildilar.
Bunun bir nedeni de artik kdylerinde eskisi kadar wverimli balik
yakalayamamalar1 idi. Avladiklar1 balik miktar1 gittikce azaliyordu ve bazi
degerli balik tiirleri artik goriinmez olmustu. Sione , ailesinin pazarda yeterli
balik satamama endigesi icerisinde oldugunu da biliyordu. Sione, yarasa
satisinin kendilerine ¢ok para kazandiracagini ve bdylece ihtiya¢ duyduklari
yiyecek ve giyecekleri satin alabileceklerini biliyordu.

Birka¢ hafta once, Sione’nin 6gretmeni simnifta &grencilere, pek c¢ok
kisinin yarasalar1 avladigini, bu yiizden yarasalarin soyunun tiikenebilecegini
sOylemisti. Bu soz Sione’yi endiseye diisiirdii. Ciinkii, o her zaman ailesinin
avlayabilecegi kadar ¢ok yarasa bulunmasini isterdi. Sione, 6gretmenlerinden
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yarasalarin Samoa halki i¢in diger bazi yonlerden de 6nem tasidigini 6grendi.
Yarasalar, Samoa’da bol miktarda para harcayan turistleri adaya ¢ekiyordu.
Yarasalar, Sione ve Ailesinin yedigi pek ¢cok meyvenin dollenmesinde énemli
rol oynuyorlardi.

Sione, yarasalari avlamaya ve onlari tiiccarlara satmaya devam etti.
Fakat bir giin verimli avlanma alanina bir tabela dikildigini gérdii. Tabelada
“Yarasa avlamak yasaktir! Eger yarasalar1 Oldiirecek olursaniz veya
toplarsaniz, cezalandirilacaksiniz ve yarasalar elinizden alinacaktir” Sione,
ailesinin ge¢im kaynagimin yarasa avciligima bagli oldugunu biliyordu. Fakat,
yasalar1 ¢ignememesi gerektigini de biliyordu. Sione, Guam adasindaki gibi
Samoa’da da yarasalarin gézden kaybolmalarini istemiyordu (Braus ve Wood,
1993: 261-263).

Sorular:

1. Sione yarasalar1 avlamaya devam etmeli mi?

2. Yeni yasay1 ailesi ile tartismali m1?

3. Sione, ailesine para getirebilmek icin baska hangi yollar
deneyebilir?

OGRETIM YONTEMi OLARAK PROBLEM COZME

Ogretim yontemi olarak kullanilan problem ¢6zme siirecinde; problemli
bir durumla basa c¢ikma yollari, derslerdeki konular araciligi ile 6grenciye
uygulamali etkinlikler adim adim verilerek problem ¢6zme Ogretilir. Giinlitk
yasamdaki problem ¢dzme siireci dgretimdeki problem ¢ozme siirecinden ¢ok
farkli degildir.

Biraz once ifade ettiimiz problem tanmimlarinin tiimii genel olarak
incelenirse ii¢ temel 6zelligi ortaya ¢ikmaktadir.

1- Problem karsilasan Kisi icin bir engeldir. Bu engel sézciigii hemen
tim tanimlarda ortaktir. Fakat engel, karsilagilan problemin niteligine gore
degismektedir. Problem ¢6zme siirecinin hi¢bir zaman biiyiilii ve bilinmeyen
formiilii yoktur. En Onemli nokta bireye, bireyin c¢aligma tarzina, topluma,
herhangi bir isletmeye, isletmenin isleyisine uygun olan yontemi bulmaktir ve
bu yontemi beceri haline doniistiirmektir. Bir 6gretim elemani ise dersler
araciligi ile 6grencilerine problem ¢6zme yontem ve tekniklerini yine problem
¢dzme yontemini kullanarak 6gretmelidir. Ogrenci, dersler aracihigi ile 6gretilen
problem ¢dzme becerisini kendi yagaminin her asamasinda kullanabilir. Ciinkii
insanoglu ¢evresi ve problemleriyle kendi giiciiyle ugragsmak zorundadir.

2- Problem, kisinin ¢6zmek i¢in gereksinim duydugu durumdur.

3- Kisi problemle daha 6nce karsilasmamistir ve problemi ¢6zmek
icin bir hazirhg: yoktur.

Kasith bir 6gretim siirecinden gecen Ogrenciler diisiinme yetilerinden
olan problem ¢ézmeyi beceri haline doniistiirmek zorundadir. Ciinkii problem
cozme egitsel bir edim sonucunda olustugundan problem ¢dzmenin bir yeti veya
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yetenek oldugu kadar beceri olarak da ele alinmasinin hakli gerekgesi olabilir
(Kalayct, 2001:18-19).

Lee ve digerleri (2000) bilgi ve yetilerin amaca ulagmak i¢in
kullanilmasin1 problem ¢ozme siireci olarak aciklamaktadir. Problem ¢&zme
stireci dgrencilerden problemle ilgili bilgileri ve becerileri ise kosmayi, plan
yapmalarini, bu planlar1 en uygun sekilde uygulamalarini, problemi en iyi ¢6zen
cevabl bulmalarin1 ve bunu uygulamayir beklemektedir. Problem ¢6zme
ogretimi yaklasimi; yiiksek seviyeli diisiinmeyi gerektirmektedir. Bunlar konu
ile ilgili baglantili sorularin sorulmasi, aragtirma, kesfetme, sonuglarin tahmin
edilmesi, hipotezlerin formiile edilmesi, deney yapma, verilerin toplanmasi ve
degerlendirme,  sonuglarin  c¢ikarilmasi,  diger  kisilerin  fikirlerinin
degerlendirilmesi, alternatif agiklamalarin arastirilmasi siireci problem ¢6zmede
becerinin gerekliligini ifade eder.

Altun (1998) problem ¢6zmeyi ne yapilacaginin bilinmedigi durumlarda
yapilmasi gerekeni bilmek olarak agiklamistir (Kalayci, 2001: 18-19).

BIiLIMSEL PROBLEM COZME YONTEMI

Gergekte problem ¢O6zmenin, yontem mi? teknik mi?, strateji mi?,
yaklasim mi1? oldugu konusunda gériis farkliliklart vardir. Ornegin Moffatt
(1957:70), Demirel (1994:39), Barth (1996:11-1), problem ¢6zme yonteminden
s0z ederken, Bilen (1996:122), Sénmez (1996: 203) problem ¢dzme tekniginden
s0z etmektedir ve problem ¢ézmeyi 6rnek olay yonteminde kullanilabilecek bir
teknik olarak ele almaktadir (Ata, 1998: 202).

Problemlerin ¢6ziimii, problemin tiirii ve karmasikligina gore degisir.
Bazi problemler, tamamiyle mantik yoluyla ¢oziiliir. Gilinliikk hayattaki
problemlerle kosut bir sekilde, her tiirlii bilimsel arastirmada problem baslangi¢
noktasini olusturur. Bilimsel problem ¢o6zme; sistematik, rasyonel ve lojik
(stirekli mantiga dayali) bir akil yiirlitme etiid islemidir. Problem ¢dzme bir
soruyla baslar. Ogrenciler 6gretmenin de yardimiyla sorulacak en dogru soruyu
belirler. Sonugta toplamay1 basardiklar1 kanitlara dayanarak bir genellemeye
giderler. Burada 6grenciler, soru sorma ve bir lojik diisiince sistemi izlemek
tizere tesvik edilirler. Bilimsel problem ¢6zme; bilimsel yontem, elestirel
diisiince, karar verme, yansitict diisiince, sorgulama gibi terimleri igeren bir
rasyonel diisiince islemini anlatir.

Problem ¢6zme, verilen bir durumu amagli bir duruma doniistiirmeye
yonelik bilimsel bir siirectir. Problem ¢dzme, istenilen amaca varabilmek igin
etkili ve yararli olan ara¢ ve davraniglarin tiirlii olanaklar arasinda se¢me ve
kullanmadir (Demirel, 1994: 39). Bu yontem 6grenci merkezli olup, bilimsel
diisiinmeyi 6gretir. Problem ¢6zme giidiimlii bir diisiinmedir. Akil yiiriitmeyi
ongoriir. Ogrenci bu ydntemle tiimevarim ve tiimdengelim diisiince yollarini
kullanir.
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BiLIMSEL PROBLEM COZMENIN ASAMALARI

Genellikle bilim adamlari problem ¢dzmenin taniminda ortak bir goriise
sahiptir. Problem ¢6zme yoOntemi bilimsel yontem ile es anlamli olarak
kullanilmaktadir. Bununla birlikte bilim adamlari, yontemin nasil uygulanacagi
konusunda teorik agiklamalardan farkli bir sema Snermektedirler. Johnson gibi
baz1 psikologlar, problem c¢ézmede dort asamadan s6z etmektedir. Bunlar;
tanima, lretme, kulucka ve degerlendirme asamalaridir. Tanima asamasinda,
ortaya ¢ikan problemi olusturan durum ve engeller taninmaya ¢alisilir. Uretme
esnasinda degisik ¢oziim secenckleri aramaya baslanir. Bu segenekler
uygulamaya konur ve degerlendirilir. Uygulama ¢0ziim getirmiyorsa bir tiir
kulugka devresine girilir. Problem bir siire bir tarafa birakilir, daha sonra tekrar
ele alinir. Yeniden degerlendirme yapilir (Ata, 1998: 72).

Biiyiik diigiiniirlerin problem ¢ézmesini inceleyen Wallas, 1926'da bazi
ortak noktalar gormiis, bunlari su sekilde asamalandirmistir.

1. Hazirlik, 2. Kulugka, 3. Kavrayis ya da aydinlanma, 4. Degerlendirme
ve diizeltme (Morgan, 1995:250; Sungur, 1992:130), (Aktaran, Ata, 1998: 72).
Hazirlik asamasinda problemin nasil oldugu gériiliir. iliskili bilgi ve malzeme
toplanir. Kulugka agamasinda, ¢dziilemeyen problem belli bir siireligine askiya
alinir. Aydinlanma asamasinda diisliniiriin kafasinda ani ve tiimiiyle yeni bir
fikir dogar. Degerlendirme asamasinda fikrin gergekten c¢alisip calismadigi
smanir.

Barth (1997)’1n 6nerdigi problem ¢6zme asamalari ise s0yledir.

1- Tecriibe asamasi

2- Cesitlilik ve belirsizlik agsamasi

3- Problemi belirleme asamasi

4- Denence olusturma agamast

5- Arastirma ve kanitlama asamasi

6- Genelleme asamasi

Hicks (1994) in Genel Problem ¢dzme modeli ise alti adimlidir. Bu
modelde her bireyin bir problem ¢ézme modelini bilmesi, bunu kendine uygun
bigime sokmasi ve ondan sonra problemi ¢dzmesi gerektigi onerilmektedir.

Genel Problem ¢6zme Modelinin Asamalari:

1- Problem

2- Verilerin toplanmasi

3- Problemin yeniden tanimlanmasi

4- Uygun ¢ozlimlerin iiretilmesi

5- En iyi ¢0ziimiin se¢ilmesi

6- Coziimiin onaylanmasi ve uygulamaya gegilmesi

Bogo ve Kelly (2000) problem ¢ézmede hangi model uygulanirsa
uygulansin bu basamaklar i¢in agsagidaki bes kategorinin gelistirilmesi lizerinde
yogun ve siirekli caba harcanmasi gerektigini 6nermislerdir. Zaman zaman bu
maddeleri problem ¢6zme modeli olarak da benimsemislerdir.

Problem C6zme modeli

1- Bilgi tabam
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2- Beceri tabani

3- Kaynak tabani

4- Strateji-deneyim tabani

5- Davranissal taban

Arenofsky (2001) problem ¢6zme modelini ii¢ basamakta vermistir.

1- Problemin varligmin ortaya konulmasi, sinirlarinin ve kosullarinin
belirlenmesi,

2- Probleme uygun stratejinin yapilandirilmasi, verilerin toplanmasi,
olusturulan stratejinin uygulamaya konmasi icin gerekli bilgi ve
kaynaklarin elde edilmesi,

3- Biitlin bu problem ¢6zme siirecinin gozlenmesi ve ¢oziimiin
degerlendirilmesi.

Ayrica Arenofsky, caligmasinda bir problem vererek, bu probleme
yonelik problem ¢6zme modeli 6nermistir. Bunun anlami problemin niteligine
gore adimlarin sayisinin artabilecegi veya azalabilecegidir. Yukarida ifade
edilen li¢ adimli modeli probleme gore degistirirsek;

1- Problem, bir soru climlesi olarak ifade edilmeli, soru climlesi agik ve

istenilen amaca yonelik, 6zellestirilmis olmali,

2- Probleme uygun, gerekli bilgiler toplanmali,

3- Yaratici ve siradisi ¢ok degisik ¢6ziim yollar1 {izerinde beyin firtinasi
yapilmali,

4-  Alternatif ¢oziimler kontrol edilmeli veya denenmeli,

5- Bir ¢dzlim yolu segilmeli (Arenofsky, 2001: 3)

Bingham (1998)’a gore biitiin problemleri etkili bir sekilde ¢ozmeye
yarayacak, biitlin problem ¢oziciilere tavsiye edilebilecek tek bir yontem
yoktur. Gergekten bir ¢cok aragtirma gostermektedir ki, problem ¢6zme davranist
duruma ve zamana gore degismektedir. Problem ¢ézen bir kimsenin de
yaklastmini  izledigi basamaklari, problemden probleme degistirmesi
muhtemeldir. Davranig, problemden probleme ve bireyden bireye gbze carpar
bir sekilde degisik olsa bile, problem ¢6zme isleminin kesinlesmis ve oldukca
ortak gibi goriinen bazi genel temel yonleri bulunmaktadir. Bingham, islemin
incelenmesiyle sOyle bir basamaklar sirasi tespit edilebilecegi goriisiindedir:

1. Problemi tanimak ve onunla ugragmak ihtiyacin1 duymak.

2. Problemi aciklamaya, niteligini, alanini tanimaya ve onunla ilgili
ikincil problemleri kavramaya c¢alismak.

3. Problemle ilgili veri ve bilgileri toplamak.

4. Problemin 6ziine en uygun diisecek verileri se¢gmek ve diizenlemek.

5. Toplanmis verilerin ve problemle ilgili bilgilerin 15181 altinda ¢esitli
muhtemel ¢6ziim yollarini tespit etmek.

6. Coziim sekillerini degerlendirmek ve duruma uygun olanlar agisindan
en iyisini se¢mek.

7. Kararlastirilan ¢6ziim yolunu uygulamak (denemek).

8. Kullanilan problem ¢6zme yontemini degerlendirmek.
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Isaret edildigi gibi problem ¢ozme, oldukca degisiklik gosteren bir
islemdir. Bu nedenle bir kimsenin ¢6zmeye ugrastigi her problem igin
yukaridaki problemlerin hepsini kullanmasi miimkiin olmayacagi gibi, ¢dzim
isi de ayni siraya gore yapilmayabilir. Problem ¢bzen bir kimse onceden hig
tahmin edilmeyen bir tarzda bu basamaklar arasinda 6n—son degisimi yaparak
caligabilir. Problemin alanina ve problemle ilgili konuyu bilip bilmemesine gore
ya basamaklardan ikisini veya {i¢iini birlestirir, ya da bunlarin bazilarimi atlar.
Bununla birlikte siirecin ¢esitli yonleri hakkinda bilgi sahibi olmak, problem
¢ozme aligkanlhigini gelistirmek igin sarfedilen bilingli dikkate bir esas teskil
eder. Islemin gelistirilmesi, daha etkili ¢oziim yollarinin ortaya ¢ikmasini saglar
(Bingham, 1998: 26-27).

Dewey ve Barth'a gore ise yontemin agamalari fen bilimlerindeki yontemi
cagristirir.

JOHN DEWEY'E GORE PROBLEM COZME YONTEMI ve
CEVRE EGITIMINDE UYGULANMASINA YONELIK BiR MODEL

Unlii Amerikali egitim diisiiniirii John Dewey, 1910'da yayimladig: "nasil
diisiiniirtiz?"(How We Think) adli eserinde problem ¢6zme konusunu ele almis
ve bu yontemi agiklamisgtir.

Dewey, problem ¢ozme yontemini, yansitict diislinme (reflective
thinking) teorisinde ortaya koydugu ilkelere dayali olarak gelistirmistir.
Dewey'e gore diisiinme siireci karmagik problematik durum ve ¢oziime
baglanmis durumu kapsamaktadir. Bu iki durum arasinda yansitici diisiinme
siirecinde belirli basamaklar vardir. Bunlarin belli baslicalari; imalar, Oneriler,
anlama, mantikl iliskiler kurma, probleme ait gerekli verileri toplamak igin
hipotezler kurma, en uygun goriilen ¢ozlim i¢in hipotezi gelistirme ve bu
hipotezi test etmektir. Dewey, yansitici diisiinme teorisinin egitim amagh
kullanilmasina problem ¢6zme yontemi demektedir. Bilimsel problem ¢ozme
stirecinde hem tiimevarim hem de tiimdengelim birlikte kullanilmaktadir, ama
baskin olan tiimevarimdir. Bu sekilde Dewey, bilimsel yontemin egitimciler
tarafindan uygulanmas: i¢in gerekli teorik altyapiyr atmistir. Dewey'e gore
bilimsel problem ¢ézme yontemi su asamalar1 icermektedir(Aksoy, 2000: 70).

Ornek:

1. Duyulan Bir Gii¢liik

Giinliik yasantimizda veya bilimsel c¢alismalarimizda beklenmeyen bir
zorluk, acgiklamasini hemen yapamayacaginiz bir olay veya durum bizi etkin
diisiinmeye yoneltir. Sinif icinde problemler, 6gretmen veya 6grenci tarafindan
ortaya atilabilir. G.U.G.E.F. Cografya Egitimi Ana Bilim Dali'nda, 17 Agustos
1999 depreminin meydana geldigi ve dolayisiyla depremlerin konu edildigi
derste dgrencinin biri "Marmara depreminin meydana geldigi Kuzey Anadolu
Fay Hattinda ne zamandan beri deprem meydana geldigini ve bu depremlerin
Tiirkiye'nin sekillenmesinde ne derece Onemli bir etkiye sahip oldugunu
sormustur."Smifin ilgisi bu konuya o kadar artmistir ki, Kuzey Anadolu Fay
Hattinin Olusumu, kesfedilmesi, Kuzey Afrika ile Arabistan Yarimadasinin
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birbirinden uzaklasmasi ve Kizildenizin olusumu baglaminda depremler ve
yerkabugu hareketleri konusu bagka bir konunun yerini almistir(Aksoy, 2000:
70).

2. Bu Problemin Belirlenmesi ve Tamimlanmasi

Karsilasilan zorluk baglangigta belirli degildir. Durumun agiklik ve
kesinlik kazanmasi i¢in kisa bir inceleme donemine ihtiya¢ vardir. Bu sekilde
karsilagilan zorluk problemlestirilir. Belirsiz olan durumun cevap isteyen bir
soru haline getirilmesi, arastiricty1 ¢6ziim yollar1 aramaya zorlayan bir problem
olarak ortaya konmasi demektir. Ilk adim, karsilasilan zorlukla ilgili olarak
problemi tanimlamaktir. Bu, &gretmen tarafindan sunulabilir veya &grenci
tarafindan ortaya atilabilir. Problemin kesin tanimlanmasi ve sinirlandirilmasi
yapilir. Ogretmen bunu tahtaya yazar.

Yukaridaki 06grenci sorusu su sekilde problem haline getirildi.
"Tiirkiye'de ne zamandan beri siddetli depremler meydana gelmektedir, daha
cok hangi alanlarda meydana gelmistir ve bu depremlerin Tiirkiye'de
topografyanin sekillenmesine etkisi var midir?

3. Olas1 Coziim Getiren Hipotezlerin Onerilmesi

Zorlugun problemlestirilmesinden sonra, grup tartismasi ve problemin
detayl1 analizi baglar. Problem plan halinde bir¢ok kisimlara ayrilir. Bu agsamada
problemin ¢oziimiinli saglayacak hipotezler belirlenir. Tanimlanmis problemi
analiz edip, ¢0ziim Oneren gecici hipotezler kurulur. Daha sonraki dersler
problem ile ilgili bilgiler toplanir. Bu bilgiler 15181nda gegersiz hipotezler elenir.
Ornegin Tiirkiye'de tarihsel depremler bugiinkii deprem kusaklarinda mi
meydana geldi? Bugiin Tirkiye'deki horst ve graben sistemleri hangi
donemdeki hareketlerle olugmustur? Bu horst ve graben sistemleri olustuktan
sonra glinlimiize kadar nasil bir degisiklige ugramistir? gibi sorular bilgiler
baglaminda degerlendirilebilir.

Konuya iligkin iki hipotez ¢ikmustir.

1. Tiirkiye'nin iizerinde bulundugu yer kabugu parcasinin belli bdlgeleri
gecmis jeolojik devirlerden beri sismik hareketlere maruz kalmustir.

2. Tiirkiye'nin yer aldigi arazi iizerinde sismik hareketler sonucunda
batisinda horst ve graben sistemleri tesekkiill ederek topografyanin
sekillenmesine katki saglamistir.

4. Uygun Kanitlar1 Toplama, Hipotezleri Test Etme ve Uygun
Sorular1 Cevaplama:

Ogrenci hipotezleri test etmede cogu kez hangi kaynaga gidecegini
bilmez. Bu asamada 6gretmen en azindan kitap ve makale isimleri vererek,
ogrencilerin bu kaynaklara ulagsmasimi saglayabilir. Konuya iliskin gerekli
kanitlar toplandiktan sonra hipotezleri test etme agsamasina gelinir. Alternatif
cevap olusturan hipotezler teker teker ele alinir, kaynaklarin sundugu verilere
uyup uymadigina bakilir. Bir hipotezin dogru olup olmadigim ortaya ¢ikarmak
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icin ondan mantiki akil yiiritme yoluyla gozlenmesi miimkiin birtakim sonuglar
¢ikarmak gerekir (Dewey, 1910: 72).

Hipotezlerin testi i¢in iki farkli iglem kullanilir:

a. Hipotezden gozlenmesi miimkiin bir takim sonuglar ¢ikarmak. Bu
islem timdengelimci akil yiiriitmeyi gerektirir.

b. Cikarilan sonuglarin yeterli olup olmadigimi gozlem veya tecriibe
yoluyla saptama. Bu islem ise tlimevarimci akil yiiriitmeyi gerektirir.

Jeomorfoloji'de gozlem vazgecilmez bir yontem olduguna gore sismik
hareketler sonucu olusan topografik degisiklikler ya bizzat yerinde gorerek veya
video goriintiilerinden slaytlardan ve fotograflardan faydalanarak hipotezlerin
test edilmesi saglanir. Paleosismik hareketler (tarihsel depremler) de gozlem
miimkiin degilse kaynaklarin sagladigi veriler ile karsilagtirarak hipotezleri
sinama yoluna gidilmelidir. Ornege iliskin olarak 6gretim eleman: su kaynaklari
elinin altinda bulundurmalidir.

1. Atalay, Ibrahim (1987) Tiirkiye Jeomorfolojisine Giris Ege Univ. Ed.
Fak. Yay No.:9, izmir.

2. Ketin, ihsan (1983) Tiirkiye Jeolojisine Genel Bir Bakis, ITU Yay.
No.:1251, Istanbul.

3. MTAGM: 1/500000 olgekli Tirkiye jeoloji haritasi. MTA Yay.,
Ankara.

4. Sahin, Cemalettin ve Sipahioglu, Sengiin (2002) Dogal Afetler
Cografyasi, Giindiiz Egitim ve Yay. Ankara.

Konuya iligkin ¢aligmalar dgrenciler tarafindan okunur. Yukaridaki iki
hipotez test edilir. Bu asamada 6grenciler, Tiirkiye'deki bugiinkii fay sisteminin
3. Jeolojik zamandaki orojenez (dag olusumu) sirasinda olustugunu ve buna
bagl olarak Bati Anadolu horst ve graben sistemlerinin meydana geldigini
Ogrenirler. Yine Paleosismik hareketler Selguklular déneminden beri kayda
gecirilmekle birlikte 19. yiizyilin sonlarindan beri daha saglikli olarak
tutulmaktadir. Asagidaki sekilde paleosismik hareketleri not ederler.

1. Tersiyer baslarinda Alp orojenezi olarak adlandirilan hareket sirasinda
bugiinkii Ege denizinin bulundugu sahada yer alan Egeid kara parcasi kirilarak
¢Okmiis, Ege denizi ve Bati Anadoludaki horst ve graben sistemi olusmustur.
Yine Kuzey Afrika ile Arap Yarimadasinin birbirinden uzaklagmasi olarak
beliren yerkabugu (levha)hareketi, Kizildenizin i¢inde bulundugu cukurlugu
meydana getirmistir. Kizildeniz  c¢ukurlugunun agilmasi  (genislemesi)
zamanimizda da devam etmektedir. Kizildeniz'in olusumu sirasinda meydana
gelen KAF hattindaki hareket devam ettikce, Anadolu yarimadasi sikigmaya
ugrayacagi icin sismik hareketlere maruz kalacaktir.

2. Egeid kara parcasinin ¢okmesinden sonra olusan Bati Anadolu Horst
ve Graben sistemi iizerinde dig kuvvetler etkin duruma ge¢mistir. Grabenlere
yerlesen akarsular tarafindan tasiman materyaller ile deltalar olusmustur.
Grabenler arasinda yliksekte kalan bloklar ise yiikseltisi az olan kirikl1 daglari
olusturmustur.
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3. Tiirkiye'de 1894 Istanbul Depremi, 1939 Erzincan, 1943 Adapazari,
1944 Ladik, 1976 Varto, 1992 Erzincan, 1995 Dinar, 1998 Ceyhan, 1999
Marmara ve Kaynasli olmak {izere siddetli sismik hareketler belirli periyotlarla
devam etmektedir(Aksoy, 2000: 72).

TARTISMA VE SONUC

Bu c¢alismada, bilimsel problem ¢6zme yoOnteminin basamaklari
aciklandiktan sonra ¢evre egitimi konusunda uygulanmasina yonelik bir model
tizerinde durulmustur. Giinlik yasamda hemen her konuda karsilasilan
problemlerin {istesinden gelmek bireyin karsilastigi sorunla basa g¢ikabilme
yetenegiyle dogru orantilidir. Problem bireyin oniine atilmig bir engeldir.
Bireyden beklenen bu engeli ortadan kaldirmaktir. Bir baska anlatimla problem
mevcut durumu, problem ¢ézme ise olmasi gereken durumu ifade etmektedir.
Problem ¢6zme yontemi ile 6grenciler okul yasami disinda baska problemlerle
yiiz ylize geldiklerinde bunlarla bag edebilme becerisini kazanmaktadirlar. Bu
yontem sayesinde dgrenciler:

1. Bilimsel diisiinme becerisi,

. Sorumluluk ve igbirligi i¢inde ¢alisma becerisi,

. Tletisim becerisi,

. Dikkati gelistirme ve kestirimde bulunma becerisi,

. Zamani yonetme becerisi,

. Gergek diinya ile okul yasamin1 karsilagtirma becerisi,

. Bilgileri gorsellestirebilme ve rapor hazirlama becerisi,

. Topluluk 6niinde kendini ifade edebilme ve degerlendirme becerisi
kazanmaktadirlar.

Ogretim yoéntemi olarak smif ortaminda kullanilan problem ¢dzme
siirecinde; sorun olan durumla basa c¢ikma yollari, derslerdeki konular
aracilifiyla Ogrencilere uygulamali etkinlikler halinde adim adim verilerek
problem ¢dzme becerisi 6gretilmektedir.

Genellikle bilim adamlarinin problem ¢6zmenin tanmiminda hem fikir
olduklar1 goriilmektedir. Problem ¢6zme yontemi bilimsel yontemle es anlamli
olarak kullanilmaktadir. Barth (1997) ve Hicks (1994)’in onerdigi problem
¢ozme asamalart alti adimhidir. Bogo and Kelly (2000) problem ¢dzme
basamaklarint bes kategoride toplarken, Arenofsky (2001) problem ¢6zme
modelini ii¢ asamada vermistir. Buna karsilik Bingham (1998)’in 6nerdigi
problem ¢dzme basamaklart sekiz adimlidir. Problem ¢6zme yontemini yansitici
diisiinme teorisinde ortaya koydugu ilkeler dogrultusunda gelistiren John
Dewey’in problem ¢6zme modeli ise dort adimdan olusmaktadir.

Okyanuslarin ~ tabanindan  atmosferin  {ist seviyelerine ve kati
yerkabugunun derinliklerine kadar insanin ve diger canlilarin etkinlikte
bulundugu alana kadar g¢evrenin sinirlarini genisletmek miimkiindiir. Dogal
¢evre elemanlarmin kavranmasini ve bilingli kullanimi konularini i¢eren gevre
egitimi konusunda en etkili kullanilabilecek yontemlerden bir tanesi problem
¢ozme yontemidir. Problem ¢dzme yontemi sayesinde Ogrenciler gercek
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diinyada algiladig1 ve siirekli karsilastigi c¢evre elemanlarini ve sorunlarini
kavrayarak bu sorunlarla basa c¢ikabilmenin yollarint sistemli bir sekilde
diisinmeyle ve mantikli basamaklar halinde Ogrenmektedir. Bu sayede
Ogrencilerde problem ¢ozme yontemi ile saglikli bir ¢evre bilinci de
gelismektedir.

KAYNAKCA

ADAIR, John (2000) Karar Verme ve problem Cézme. Cev.: Nurdan

KALAYCI. Ankara: Gazi Kitabevi.

AKSOY, Biilent (2000) Kavramlara Dayali Jeomorfoloji Ogretimi (G.U.G.E.F.
Cografya Egitimi Anabilim Dali Ornegi). Ankara. Gazi Universitesi
(Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi).

BRAUS and WOOD (1993) Environmental Education Handbook.

ALKAN, Cevat (1991 Ozel Ogretim ilke ve Yontemleri. Ankara: A.U. Egitim
Bilimleri Fakiiltesi Yay. no: 167.

ALKAN, Cevat.(1991) Cografya Ogretimi. Eskisehir: Acik Ogretim Fak.Yay. no: 416.

ARDOS, Mehmet (1992) Tiirkiye’de Kuaterner Jeomorfolojisi. istanbul: 1.U. Edb.
Fak.Yay. no:3737.

ARENOFSKY, Janice (2001) Developing Your Problem Solving Skills. Career
World, Vol-29, 2001.

ATA, Bahri (1998) Tarih ogretiminde Bilimsel Problem Cozme Yonteminin
Uygulamasina Yonelik Bir Model. Ankara: Gazi Universitesi (Yaymlanmamis
Yiksek Lisans Tezi).

BARTH, James ve DEMIRTAS, Abdullah (1997) Sosyal Bilimler Ogretimi,
YOK/Diinya Bankas1. Ankara:MEGP.

BINGHAM, Alma (1998) Cocuklarda Problem Cézme Yeteneklerinin
Gelistirilmesi. Cev.: A. Ferhan Oguzkan. Istanbul: M.E.B. Yayimnlar1.

BOGO, Y. ve KELLY, S. (2000) Problem Solving Paradigm Colege Teacihng, Vol-
48.

DEMIREL, Ozcan (1994) Genel Ogretim Yontemleri. Ankara:UsemYay.no: 11.

DE VRIES, Erica, DE JONG, Ton. (1999) The Design And Evaluation Of
Hypertext Structures For Supporting Design Problem Solving,
Instructional Science 27

DEWEY, John (1910) How We Think. Columbia University.

DOGANAY, Hayati (1991) Cografya’da Metodoloji. istanbul: MEB Yay.

ERDEN, Miinire (1995) Egitimde Program Degerlendirme.Ankara:PegemYay.

ERINC, Sirr1 (1996) Jeomorfoloji I. Konya: Oz EgitimYay.

FITZHUGB William-P (1992) Geography Needs Assessment A Focus on Teacher
Training and Awereness. Santo Domingo: Paper Presented at the Annual
Council for Geographic Education.

GUNGORDU, Ersin (2002) Cografya’da Ogretim Metodu ilkeler ve Uygulamalar.
Ankara:Nobel yay. Dagitim.

HESAPCIOGLU, Muhsin (1994) Ogretim ilke ve Yontemleri. istanbul:Beta Basim
Yay. Dag.A.S.

HICKS, M. J. (1994) Problem Solving in Business and Management.

KALAYCI, Nurdan (2001) Sesyal Bilgilerde Problem C6zme ve Uygulamalar.
Ankara. Gazi Kitabevi,.



Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi Y11:2003 (2) Say1:14 98

KNEELAND, Steve (2001) Problem Cézme. Cev.: Nurdan KALAYCI. Ankara. Gazi
Kitabevi.

KUCUKAHMET, Leyla (1997) Egitim Programlar: ve Ogretim. Ankara: Gazi Biiro
Kitabevi.

LEE & Others (2000) Science Teachers and Problem Solving in Elementary Schools in
Singapore Research in Science Tecnology, Vol-18.

LOHMAN, Margaret, C., FINKELSTEIN, Michael (2000) Designing Groups in
Problem-Based Learning To Promote Problem-Solving Skill And Self-
Directedness, Instructional Science, 28

LUMSDAINE, Edward, LUMSDAINE, Monika. (1995) Creative Problem Solving,
Thinking Skills For A Changing World, McGarw Hill, Inc, USA

SENEMOGLU, Nuray, (2001) Gelisim, Ogrenme ve Ogretim, Kuramdan
Uygulamaya, , Ankara: Gazi Kitabevi.

STEVENS, M., (1998) Sorun Coziimleme. Cev.: A. Cimen. Timas Yayinlari.

SAHIN, Cemalettin (1998) Tiirkiye Cografyasi. Ankara: Giindiiz Egitim ve
Yaymecilik.

SAHIN, Cemalettin ve SIPAHIOGLU, Sengiin (2002) Dogal Afetler Cografyasi.
Ankara: Giindiiz Egitim ve Yayincilik.

TRICART, J., (1969) The Teaching of Geograpy. Great Britain: At University Level.



