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OZET

Bu arastirmada, Sosyal Bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek ticari yazilimlarin degerlendirilmesi
amaglanmistir. Degerlendirmede ilgili literatiirden yararlanilarak gelistirilen bir degerlendirme formu
kullanilmistir. Degerlendirme sonunda, ele alinan yazilimlarmn, Tiirkiye’de bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin sosyal bilgiler dgretimine girmesine 6n ayak olduklart kanaatine varilmistir. Bunlarim,
ilkdgretim okullarinda ¢ok smirli oranda kullanilan ¢oklu zeka teorisine dayali etkinlikleri
zenginlestirmeye de katkida bulunabilecekleri diigiiniilmektedir. Ancak, degerlendirilen yazilimlarin,
farkli diizeylerde de olsa, bazi yonlerden gelistirilmeye muhta¢ olduklari da saptanmustir. Keza,
egitsel agidan bakildiginda, s6z konusu yazilimlarin, tamamina yakininin bilgi aktarici bir nitelikte
oldugu, 6grencilerin yaratict diisinme, problem ¢ézme ve karar verme becerilerini gelistirmeye
onemli bir katki saglamadiklar1 goriilmiistiir. Aragtirmanin sonunda, gerek son kullanicilar, gerekse
yazilim iretici firmalara yonelik baz1 dneriler gelistirilmistir.

ABSTRACT

In this study, some of the commercial softwares which can be used in teaching social studies
are evaluated. For this purpose, an evaluation form was developed by reading the related literature.
After evaluating the mentioned softwares, it is concluded that they have made important supplements
to the usage of computer assisted instruction in social studies. It is also concluded that they can be
used in activities to help developing multi-intelligence since this type of activities are rarely done
within Turkish educational systems. However, these softwares need to be re-developed from the point
of educational and psychological principles. Most of them mainly present the knowledge whereas
they should also help to develop critical thinking, problem solving and decision making skills. At the
end of the research report, some proposals were listed for individual users, teachers and software
manufacturers

* Her iki arastirmaci da esit katkida bulunmustur.



1. Giris

Diinyamiz giderek dijital bir forma doniigiirken,
biitlin sistemler gibi egitim sistemi de kendini bu
ortama uyarlama ihtiyact ve zorunlulugunu
kuvvetle duymaktadir. Okullara ilk olarak
yonetim hizmetlerinin siirekli, giivenilir ve hizl
bir bi¢imde gergeklestirilmesi amaciyla sokulan
bilgisayarlar, artik bilgisayar laboratuvarlarmnin
da sinirlarini asmis ve siniflarda Odiger 6gretim
araglarmin yaninda yerini almistir.

Giliniimiizden birkag¢ yil oncesine kadar egitim
teknolojisi dendiginde, radyo, televizyon, film
seritleri, tepegdz, kaset calarlar ve video
makinalar akla gelirdi. Son 10-20 yilda egitim
teknolojisi anlayist hizla degisti ve bu terim, CD-
ROM, Interaktif audio, interaktif video diskler,
yerel aglar, hipermedya ve telekomiinikasyon
gibi, biiyiik ¢apta bilgisayara dayali teknolojiler
anlaminda kullanilmaya bagladi.

Egitim teknolojisi alaninda yapilan arasgtirmalar
belirli basliklar altinda toplanamiyacak kadar
farkli alanlarda yapildig1 i¢in, arastirma
bulgularint genellemek oldukca zordur. Ayrica,
teknolojilerin ¢ogu, ¢ok yeni oldugundan
tamamen analiz edilmis durumda degildir.
Egitim teknolojisi alaninda yapilan aragtirmalarin
biiyiik bir kismi bilgisayar destekli egitim
(Computer-Based Education: CBE) alaninda
odaklanmig bulunmaktadir. Bu ¢aligmalarin
bulgulari  genellikle, 0grenci  basarisinin
yiikselmesinde ve ogretim zamaninin
azalmasinda pozitif etkileri rapor eder.

Son bir kag yilda yapilan ¢aligmalar, multimedya
ve telekomiinikasyonu i¢ine alan daha genis bir
yelpazede  bilgisayar  destekli  Ogretimin
etkililigini ve verim oranmi arastirmaktadir.
“Multimedyali Ogretim”, interaktif bir ortamda;
metin, grafik, animasyon, ses ve video gibi
elementlerin hepsini degilse de,  bazilarini
kullanan bir dgretim teknolojisinin entegrasyonu
olarak tanimlanabilir (Inan, 1997, 5.20).
Bilgisayarlar bir egitim kurumunda ii¢ amagla
kullanilabilir. Bunlar:

a) Yonetim amagl kullanim
b) Rehberlik amagli kullanim
c) Ogretim amacli kullanimdir.

Ogretim amach kullanim da kendi igerisinde
ikiye  ayrilir:  Bilgisayar1  0gretme = ve
bilgisayarlarla 6gretme. Bunlardan ilkinde
bilgisayar amag, ikincisinde ise diger alanlara
iliskin bilgilerin sunulmasi i¢in kullanilan bir
aragtir.

1.1.1. Ogretim Siireci
Bir oOgretimin etkili olabilmesi ig¢in su dort
asamay1 igermesi gerekir:

1. Bilgiyi sunma,

2. Ogrenciyi yonlendirme,

3. Alistirma  ve  pekistirme
calismalar1 yapma,

4. Ogrenmenin
degerlendirilmesidir.

Ogrenme siireci, 6gretmenin Ogrenciye bilgiyi
sunmastyla  baslar.  Ogrencinin  dgrenme
materyali ile ilk etkilesimini ydnlendirmekle
devam eder, oOgrenci akiciligi ve kaliciligl
saglamak i¢in materyal iizerinde alistirma yapar
ve Ogretmen, bir sonraki adimin ne olacagini
belirlemek igin Ogrencileri test eder. Temel
olarak sinif dgretimine atfedilen bu model, ayni
zamanda bilgisayar destekli Ogretime de
uygulanabilir. Bu, bilgisayarin dgretimin biitiin
sathalarint  kapsamasi  gerektigi anlaminda
alinmamalidir. Bilgisayarlar, &gretmenler ve
diger araglarla beraber Ogretim ortaminin
elementlerinden birisidir. Boylece bir bilgisayar,
dort safhanin herhangi bir kombinasyonuna
hizmet edebilir. Bilgisayar, baslangicta bilgiyi
sunar. Ogrenci daha sonra 6gretmen tarafindan
yonlendirilir ve bir alistirma kitabin1 kullanarak
pekistirme yapar veya 6grenci baglangicta bilgiyi
6gretmenden alir ve bilgisayar akiciligi saglamak
icin materyalin bazi boliimleri tizerinde alistirma
yapmak amaciyla kullanilir. Bilgisayar ilk g
Ogretim asamasinda kullanilirken degerlendirme,
O0gretmen tarafindan  geleneksel  yontemle
uygulanir. Herhangi bir durumda &gretim
stirecinin dort asamasi da mevcuttur. Bilgisayar,
Ogretimin tlimiinden sorumlu oldugu zaman bu
dort agamayi da i¢ine almasi dnemlidir. Alistirma
amacli olarak gelistirilmis egitsel bilgisayar
programlarindan, 6gretimin tamaminin yiikiiniin
tasinmasinin ~ beklendigi  goriilmektedir. Bu
yapildigr zaman 6grenciler, arzu edilen konuyu
ogrenemezler (Alessi & Trollip, 1985, ss. 59-
63).

1.1.2. Bilgisayarlarla Ogretme

Bilgisayar destekli &gretim programlarinin bes
cesidi vardir. Bunlar; tutor nitelikli programlar,
aligtirma programlari, benzesim (simiilasyon)
programlari, oyunlar ve testlerdir (Alessi &
Trollip, 1985, ss. 59-63).

1.2.1. Tutor Nitelikli Programlar

Tutor nitelikli dersler bir 6gretim siirecinin
icerdigi dort sathanin ilk iki safhasina hitap eder.
Bunlar, genellikle alistrma ve degerlendirme
safhalarina karigmazlar. Bazi1 tutor nitelikli
programlar 6grenciyi bilgiye yonlendirmez, onu
yalnizca sunar (Alessi & Trollip, 1985, ss. 65-



66). Fakat iyi bir tutor nitelikli programin, hem
sunum hem de yonlendirme safthalarin
kapsamasi gerekir.

1.2.2. Ahstirma Programlar

Bilgisayar teknolojisinin egitimdeki uygulama
alanlar1 arasinda en yaygin olanlari, alistirma ve
pekistirme programlaridir. Tipik bir alistirma ve
pekistirme programi O6grencilere sorular sorar,
Ogrenci  cevaplarint  kabul eder, onlar
degerlendirir ve pekistirme destegi saglar.
Ogretmek  amaciyla  tasarimlanmamalarina
ragmen, bu tiirden programlar akicilik ve ustaligt
arttirmak i¢in Onemli becerileri tekrarlamada
Ogrenciye firsatlar saglar (Rattanabian, 1995, s.
59; Clements, 1985).

1.2.3. Simiilasyonlar

Simiilasyonlar pek ¢ok amagcla kullanilirlar. Bu
amaglar, eglenceden  karmagsik  iklimsel
degisimlerin  veya savaglarin  sonuglarini
tahminine kadar degisir. Egitim programlarinin
amaci, biitiin yas veya uzmanlik diizeyindeki
ogrencileri (ilkokuldaki 6grenciden profesyonel
yetiskine kadar) egitmektir. Tasarimda egitsel
simiilasyonlar (benzesim programlari) agik uglu
olabilirler ve belirli egitsel amaglara ulagsmay1
kolaylastirabilirler. Simiilasyonlar, dogal veya
sosyal ~ fenomenlerin  benzerlerini  veya
modellerini gergeklestirmeyi saglar (Steinberg,
1991, ss. 166-167; Espinosa, 1990, s. 80).

1.2.4. Oyunlar

Oyunlara gelince, onlar1 tanimlamak oldukca
zordur. Son derece giicli olan bu Ogretim
aracglari, benzesim programlariyla pek ¢ok
benzerlik gorterdikleri i¢in ¢ogunlukla birlikte
tartisilirlar. Oyunlarin ve benzesim
programlarinin amaci, becerilerin
kazandirilmasin1 veya 6grenmeyi kolaylastiran
bir 6grenme ortami saglamaktir. Simiilasyonlar
bunu gercegi taklit etmekle yapmaya calisirlar;
bunlarin pek c¢ogu da eglendiricidir, ama
eglendirici olmak onlarin ayirdedici
Ozelliklerinden biri degildir. Aksine, oyunlar
gercegi simiile edebilir veya etmeyebilir, ama
oyunlar Ogrenciye daima eglendirici  bir
miicadele saglamakla karakterize edilir. Egitsel
oyunlar, genelde oyun programlarinin eglendirici
ozelligini de kapsayan ama egitsel bir amaca da
sahip bulunan programlardir

1.2.5. Degerlendirme

Ogretim modelinin dordiincii  asamas1 olan
degerlendirme, 6gretimin gerekli bir pargasidir.
Hangi tir Ogrenme programi uygulanirsa
uygulansin, uygulama programimin gruptaki tek
tek bireyler veya grubun biitiinii tarafindan ne
6l¢iide Oziimlendigini, kavranildigini
degerlendirilmesi de, en az programin kendisi
kadar onemli bir konudur. Bdylece programin
hazirlanmasinda belirlenen hedeflere ne kadar
yaklagildiginin tespit edilmesi miimkiin olabilir
(Kincheloe, s. 292).

1.1.3. Bilgisayarlarin Sosyal
Dersinde Kullanimi

Bilgiler

Okul 6ncesinden iiniversiteye kadar okullarin en
6nemli fonksiyonunun, dgrencileri ve dgretmeni
bilgi kazanma ve gercegi bulma amaciyla bir
araya  getirmek  oldugu  sOylenmektedir
(Jarolimek ve Walsh, s. 310).

Bilgisayar kullanimi bize sayisiz alanlarda yeni
bilgilere ulagma imkan1 verir. Bu bilgiler akillica
kullanildigt ve yorumlandigi zaman, stres,
karmasa ve siddete yol agan yanlis anlasilmalari
ve Onyargilar1 ortadan kaldirir. Bu, tam olarak
sosyal bilgiler dersinin yapmak istedigi seydir
(Kincheloe, s. 292).

Bilgisayar, Ogretmenler igin, Ozgiirlestirici bir
arag olarak degerlendirilebilir. Sinif yonetiminde
O0gretmene yardimer olarak, onu giinlik rutin
islerden kurtarir ve Ogretmenin Ogrencilerine
daha fazla rehberlik ve danigsmanlik yapmasina,
bilgisayarin cevaplayamayacagi sorular1
cevaplayarak ogrencilerinin yasadigimiz
karmagsik diinyaya daha iyi uyum saglamasina
yardim edebilir (Nelson, s.208)

Papert’a gore, bilgisayar bir alistirma makinesi
olarak  kullanildifi ~ zaman  Ogrencilerin
yasantilarint denetler, dolayisiyla onlarin kendi
o6grenmelerini  yonlendirmelerini  ve  kendi
eylemleri i¢in sorumluluk alabilme yeteneklerini
gelistirmelerini engelleyerek onlar1
“bebeklestirir”. Oysa, bilgisayar &grencilerin
kontrol edebilecekleri ve programlayabilecekleri
bir ara¢ olarak kullanildiginda, &grenciler
toplumdaki rollerine iliskin yeni anlayislar
gelistirmelerine yardimci olan kendi zihinsel
uriinleri ile dinamik iligkiler kurarlar.
Bilgisayarlar, miithis taklit¢ilerdir. ~ Eger
makinalara bir seyin nasil isledigi konusunda
yeterli bilgi verilirse, siireci aslina yakin bir
sekilde taklit edebilirler. Dolayisiyla,
bilgisayarlar modern sosyal bilgiler
egitimcilerinin ~ dgretim  stratejilerini  taklit
edebilirler. Bu bir ¢ok durumda elestirel
diislinme becerilerinin yerine, gercek bilgilerin



edinimini (ki  testler bunu  kolaylikla
gostermektedir) saglar. Bunu sosyal bilgiler
egitimcilerinin sorumlulugu olarak gormemek
gerekir; clinkii  bircok  okul  “bilgisayar
okuryazarlig1”nin gerisinde kalmamak igin, ticari
olarak satisa sunulmus yazilimlar1 satin almay1
yeglemektedirler (Kincheloe, s. 294).
Bilgisayarlarin degerinin ne ogrettiklerinden ¢ok
“nasil” ogrettikleri ile ilgili oldugunu &nemle
vurgulamak gerekir. Bilgisayar1 varolan bilgiyi
aktaran bir makine olarak kullanma — ki ¢ogu
sosyal bilgiler konular1 varolan bilgiyi 0gretir-
yaratici/elestirel diisinme agisindan ¢ok sinirlt
bir degere sahip oldugu i¢in, 6grencilerin bilissel
alanda  gelisim  siireclerini  sinirlayabilir.
Ogrencilere LOGO isimli bir bilgisayar
programlama dili 6gretildigi ve bu Ogrenciler
birer bilgisayar programcisi olduklari zaman,
Ogrenci, ‘“bugs” denilen ve bir programi
calismaktan alikoyan mantik hatalarini bulma ve
diizeltmede oldukga basarili olacaklardir. Papert
bunun 6zgiin bir diigiince yolu oldugunu isaret
ederek “transfer edilenin ve bilgisayarlarla hi¢
ilgisi olmayan problem ¢6zmeye uygulayabilme
becerisini veren seyin mantik oldugunu” sdyler
(Kincheloe, s. 298).

Acikeasi, sosyal bilimler diger disiplin alanlar
kadar bilgisayarin bu ¢esit kullanimindan biiyiik
yararlar saglayabilirler. Omegin, bir
programlama diliyle, Ogrenci bilgisayarina
diisinmeyi ogretir. Bunu yaparken, 06grenci
kendi diisiince sistemi hakkinda
spekiilasyonlarda ~ bulunmaktan  kagmamaz.
Maxine Green, John Dewey ve digerleri, temel
becerilerin yalnizca bir baslangi¢ olduklarina ve
ogrenciler kendi kendilerine 6gretme yetenegini
kazanincaya kadar “ger¢ek Ogrenme’lerin tam
olarak baslamadigina inanmaktadirlar
(Kincheloe, s. 298).

Film, ders kitabi, tepegdz, video kasetler vb.
sosyal bilgiler derslerinde halihazirda kullanilan
ve Ogrencinin Ogrenme siireglerini destekleyen
araglardir. Bilgisayarlar ise kogsmak gerektiginde
Ogretmenlerin yapmalar1 gereken ilk sey, okulun
bilgisayar merkezinde kendisine tahsis edilen
zamani nasil kullanacagini planlamaktir. Bu
baglamda 6gretmenlerin, sosyal bilgiler dersinde
hangi etkinlikleri sinifta, hangilerini de bilgisayar
merkezinde yapacaklarina karar vermeleri
gerekir (Evans ve Brueckner, 1989, s. 356).

1.1.4. Sosyal
Uygulamalari

Sosyal bilgiler ic¢in iki alanda bilgisayar
uygulamalar1 yapmak miimkiindiir. Bunlarin ilki
tarih 6grenme, digeri ise kesif yoluyla sosyal

Bilgilerde Bilgisayar

bilimleri 6grenmedir. Bilgisayarda yer alan bir
diyalog sistemi aracilif ile, 6grenci, bilgisayarla
samimi bir diyaloga girebilir (Jarolimek ve
Walsh, s. 311-312). Sosyal Bilgiler dersi
ogrencileri bilgisayara, “Osmanli Devleti Birinci
Diinya Savasi’na neden girdi?” veya “Tirkiye
Cumbhuriyeti’'nin  ilk yillarindaki ekonomik
gelismeler nelerdir?” gibi sorular sorabilir ve
boylece, talep ve kesfetme yaklagimini
kullanarak Ggrenmeyi gergeklestirebilirler. Bu
karmasiklikta olan ve serbest¢ce yapilandirilmig
sorular1 cevaplayabilecek programlari yazmak
oldukga zor ve uzun zaman alan bir istir.

Sosyal bilgiler miifredat konular1 hakkinda,
oldukga detayli sorular hazirlamak miimkiindiir.
Bu alanlarda, bilgisayar yazilimlari, soru tanima
konusunda  Onemli  gelismelere  gebedir.
Bilgisayarlar, sorular1 cevaplandirmak igin
gerekli bilgiyi depolayabilir (Jarolimek ve
Walsh, s. 312).

Sosyal Bilgiler o6gretiminde, tutor nitelikli
programlarin yani sira, simiilasyon ve oyun
tiriindeki ~ programlar da  kullanilabilir.
Simiilasyon gercek diinyada olusan olaylarin
yapay temsilidir. Bilgisayar simiilasyonlarinda,
6grenci problem durumu hakkinda bilgilendirilir.
Simiilasyonlar genellikle analiz ve &grenme
amachi olarak kullanilir. Oyun kavrami,
Bushnell’e gore bir yarigma veya catisma
durumunu kapsayan bir c¢esit simiilasyondur
(Jarolimek ve Walsh, s. 312).

Sosyal bilgilerde simiilasyon ve oyunlarin dnemi,
sezgisel diislinmeyi  gelistirme, Ogrenmeyi
eglenceli ve o&grencinin yasantilarina dayali
olarak gerceklestirmesindedir. Analitik yaklagimi
gelistirme ve kavramlar1 diger problemlere
transfer edebilecek sekilde organize etme
vurgulanmaktadir. Ogrenme, agiklayici problem
¢ozme simulasyonlar araciligiyla gerceklestirilir.
Bu ogrenme siirecinde, yetigkin materyalleri
kullanilir (Jarolimek ve Walsh, s. 314).

Burada interaktif yazilimlara bir &rnek olarak
Minnesota Egitsel Bilgisayar Konsorsiyumu’nun
¢ikardigr “Lemonade Stand” adli oyundan soz
edilebilir: Lemonade Stand adli oyunda,
ogrenciler, bir kaldirimda bulunan bir limonata
biifesinin sahibi roliinii oynarlar. Oyunun amaci,
kar1 artirmaktir. Ogrenciler, maliyet faktoriinii,
potansiyel miisteri trafigini, hava durumunu
inceleyerek ne kadar limonata satilacagini
tahmin etmeli ve limonataya bardak basina fiyat
koymalidir. Boylece, Ogretmenin
geribildirimleriyle Lemonade Stand, 6grencilere
temel ekonomi kavramlarini deneysel ve analitik
bir anlayisla kazandirir (Nelson, 5.207)



1.1.5. Yazilimlarin Degerlendirilmesi

Bilgisayar destekli 6gretim etkinliklerinin amaca
hizmet edebilmesi igin kullanilacak bilgisayar
sistemlerinin ve yazilimlarinin belli bir kalitede
olmas1  gerekir. Bilgisayar donanimmi ve
yaziliminin satin alinmasindan sorumlu yonetici
ve Ogretmenlerin en biiyilkk zorlugu, uygun
donanim ve yazilimi se¢mektir. Egitsel ve
gelisimsel yonden Ogrenciye uygun yazilimi
secerken sirastyla su adimlar atilmalidir

(Clements, 1985, s.101-102):

1)  Amaglart  belirlemek. Programm ne
yapmak istedigini bildiginizden emin
olunuz.

2)  Yardimci dergi ve kurumlara bagvurmak.
Yazilimlar1  tanitict  kataloglardan  ve
dergilerden yardim alabilirsiniz.

3)  Satis sonrasi servis verilip verilmedigini
O0grenmek.

4)  Program1 ve temel dokiimantasyonu
saglamak.

a) Eger programi bir 6n izleme igin
saglayamiyorsaniz, o6nce demo disket
veya CD’lerini gézden gegiriniz, yetkili
saticiyla konusarak programin
begenilmemesi durumunda iade
sartlarin1  6greniniz, alan denemesi
yapilip yapilmadigi konusunda bilgi
edininiz, sirketin saygideger bir sirket
olup olmadigini aragtiriniz.

b) Eger programi bir 6n izleme igin
saglayabilirseniz, dnce programi basarili
bir d6grenci gibi gézden gegiriniz. Bunu
yaptiktan sonra daha az basarili veya
daha pasif bir 6grenci gibi davranip,
yanlis cevaplar veriniz. Yaptigmiz
hatalar, yanlis tuslara basmak, harfler
yerine  sayl tuslarini  kullanmak,
fonksiyon tuslarmi kullanmak (Break,
Pause, F tuslar1 vb.) , yonergeleri takip
etmemek gibi davraniglart igermelidir.
Programin  kursun gecgirmez olup
olmadigini, yani yanlis cevaplardan
birisine dogru cevap islemi yapip
yapmadigini kontrol ediniz.

¢) Miimkiinse bir kag 6grenciyi, programi
kullanirken  izleyip  karsilastiklart
giicliikleri ve motivasyon diizeylerini
saptayiniz.

d) Dékiimantasyonu okuyunuz.

e) Asagida 6rnegi verilen ve bu ¢aligmada
kullanilan ~ yazilim  degerlendirme
formunu doldurmak.

f) Karar vermek. Degerlendirmelerinizi
diger meslektaslarinizla paylagimniz.

2. Yontem

2.1. Aragtirmanin Amaglari

Bu arastirmanin amaci, Tiirkiye’de bulunan ve
Sosyal Bilgiler 6gretiminde kullanilabilecek bazi
yazilimlari degerlendirmek ve yazilim
degerlendirme kriterlerini olusturmaya
calistirmaktir. Boylece aragtirmanin, yazilim
satin almak ve segmekle gorevli yonetici ve
ogretmenlerle, velilere egitsel yazilim segiminde
yardimet olacagi ve yazilim tireticisi firmalara da
bu konuda bilimsel bir destek saglanacagi
umulmaktadir.

2.2. Sinirhiliklar

Bugiin Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler 6gretiminde,
gerek smif icinde Ogretmenler tarafindan,
gerekse siif digi  caligmalarda  &grenciler
tarafindan  kullanilabilecek ¢esitli yazilimlar
bulunmaktadir. Bu arastirmada, bu yazilimlardan
eldeki olanaklar Olgiisiinde ulagilabilen tiim
yazilimlar  degerlendirilmeye  ¢aligilmistir.
Dolayisiyla, az da olsa bazi yazilimlarin
aragtirma kapsami disinda kaldigi bilinmektedir.
Ayrica, yazilimlarin degerlendirilmesinde sadece
sinirlt sayida 6grencinin goriisii alinabilmistir.
Burada bazi yazilim freticisi firmalarin
iriinlerini, aragtirmacilara ulastirma konusunda
gosterdikleri iyi niyeti 6zellikle anmak gerekir.

Kullanilan Araglar

2.3.1. Degerlendirilen Yazilimlar

flkokul 4 Sosyal Bilgiler (Bilden)
flkokul 5 Sosyal Bilgiler (Bilden)
Eski Caglar (3.Boyut)

Tiirkiye CD’si (3.Boyut)
Kurtulus Savasi (3.Boyut)
Osmanli Devleti (3.Boyut)
Atatiirk CD-ROM (3. Boyut)
Her Yoniiyle Atatiirk (Raks)

2.3.2. Yazilhm Degerlendirme Formu

Bu arastirmada, Ek 1’de wverilen Yazilim
Degerlendirme Formu kullanilmigtir. Bu form,
ilgili literatiirden yararlanilarak hazirlanmistir.
Form iki ana kisimdan olusmaktadir. Tk bolim
yazilmin kimlik bilgilerini igermektedir. Ikinci
bolimde ise yazilimi; icerik, egitimsel nitelik,
sosyal-duyussal boyut, performans ve isletim
ozellikleri, basili destek materyal agisindan
degerlendirmeye yonelik sorular bulunmaktadir.

Bulgular



Ilkokul 4 Sosyal Bilgiler (Bilden)

Bu yazilimin en gii¢lii yani, igerigin miifredat
programi ile tamamen Ortiismesidir. Dolayisiyla
yazilim, ogretmenlerin siniflarinda herhangi bir
giiclikle  karsilasmadan  swra ile  takip
edebilecekleri, dogrusal formatta hazirlanmistir.
Smirli da olsa, resim, tablo ve sema
kullanilmistir. Program hem tutor/6gretici hem
de degerlendirme niteliklidir.

Bununla beraber, bu yazilim, bilgisayar destekli
egitim kriterleri acisindan olduk¢a smirlidir.
Programa giriste yaygin olarak kullanilan
“Enter” tusu yerine “F 10” tusu kullanilmistir.
Yonergeler  yeterince acik  bir  sekilde
belirtilmemis, meniiye her zaman geri doniis
olanag saglanmamistir. Yazilimi destekleyecek
yeterli ve nitelikli basili materyale yer
verilmemistir.

Egitsel agidan ilgi ve motivasyonu saglamak
yoniinden oldukga smirlidir. Renk, animasyon ve
ses Ozellikleriyle zenginlestirilmesi gerekir.
Testlerin sonunda yer alan geri bildirimler,
cesitlendirilmeli ve Ogrencilerin  psikolojik
yapilar1 gz oOniinde bulundurularak yeniden
olusturulmalidir. Testler, &grencilerin aligkin
oldugu sekilde, sorular numaralarla, secenekler
ise harflerle yapilagtirilmali; test sonuglari,
program tarafindan degerlendirildikten sonra,
Ogrenciye ylzde olarak degil, dogru ve yanlig
cevaplarin  sayist olarak verilmelidir. Konu
testlerinde, iki yanlis denemeden sonra,
ogrencilerin konuyu tekrar gbzden gecirmesine
olanak veren bir segenek sunulmalidir.

Metinde kullanilan yaz1 fontu ve tipi iyi
secilmemis, paragraf ve maddeleme bigimi
ekranda zaten zor olan okumayr iyice
zorlagtirmigtir.  Arastirmacilar  ve  kullanici
Ogrenciler yazilimi, adeta, kitap sayfasinin
ekrandaki yansimasi olarak degerlendirmistir.

Bu yazilim, iretici firma tarafindan revize
edilerek, igerikte bulunan imla hatalar1 ve gorsel
boyuta iliskin sinirliliklar: giderilebilir.

Ilkokul 5 Sosyal Bilgiler (Bilden)

Bu yazilim igin, Ilkokul 4 Sosyal Bilgiler adli
yazilim hakkinda yapilan degerlendirmeler genel
hatlariyla  gecerlidir. Fakat, bu yazilimda,
birincisine oranla daha resim, grafik, sema, tablo,
ve animasyon kullanilmis, bu da programin daha
ilgi ¢ekici olmasina katkida bulunmustur. Bolim
sonlarma eklenmis bulunan ve O6zetleyici bilgi
iceren tablolar, 6grenilen konularin kaliciliginin
saglanmasina yardim edecek niteliktedir.

Eski Caglar (3.Boyut)

Bol animasyonla zenginlestirilmis ve dogrusal
format1 izlemeyen bir egitsel yazilim olarak
hazirlanmigtir.  Miifredati sik1  sikiya  takip
etmemekte, fakat mifredatin biiyik bir
bolimiinii  igermektedir. Bu nedenle ilgili
konularin  6gretiminde gerek sinif iginde
Ogretmen tarafindan, gerekse smif disinda
bireysel kullanima uygundur.

Tamamen tutor nitelikli bir programdir. Icerisine
degerlendirme veya aligtirma-pekistirme
caligmalarinin ~ yapilabilecegi  bir  modiil
eklenerek, programin kullanim alanlar1 daha da
genisletilebilir.  Programa, ekranda goriilen
resimleri basmaya izin verecek bir buton
eklenebilir ve Ogrencilerin  kullandigi  bu
programdan, ders ¢alismalarinda kullanabilecegi
bir kaynak olarak da yararlanmasina izin veren
bir hale getirilebilir.

Eski Caglar CD’si, c¢cok az bir caba ile
kullanilmakta, yiikkleme ve isletme esnasinda
yeterince hizli ¢alismaktadir. Yonergeler oldukga
aciktir ve on-line yardim ile meniiye geri doniis
imkanlart  mevcuttur.  Ilkogretimin  gesitli
kademelerinde, yeri geldik¢e kullanilabilecek iyi
bir program niteligindedir.

Tiirkiye CD’si (3. Boyut)

Tirkiye CD’si, “Tirkiye Genel”, “Tirkiye
Bolgeler” ve “Tiirkiye iller” adim tastyan ve iig
boliimden olugan bir ana menii ile baslamakta
olup, ilk ve orta 6gretimde cografya konularinin
Ogretiminde kullanilabilecek sekilde
hazirlanmistir. Smif icinde oldugu kadar, sif
disinda Ogrenciler tarafindan bireysel olarak
kullanilabilir. Icerisinde oyun da olan tutor
nitelikli bir programdir. Hemen her konuda,
animasyon, resim, film ve miizik bulunmaktadir.
Bunlar yazilmi §grenci  motivasyonunu,
6grenme ve hatirlama oranini artirma yoniinden
olumlu 6zelliklerdir. Bu baglamda, yazilimin en
onemli unsurlarindan biri de, “Tiirkiye Iller”
kismindaki TASI-YAP adli oyundur. Yazilimda
ses ve efektlerle, goriintii-ses uyumu oldukea iyi
sayilabilir. Bir ¢cok yerde, sesli anlatimi tekrar
ettirmek miimkiindiir.

Bu yazilimda, yukaridaki olumlu 6zelliklerin
yaninda, gelistirilmesi gereken bazi unsurlar da
bulunmaktadir. Yazilim, ingilizce bir isletim
sisteminde, Tiirkce karakterleri tanimamakta,
metin ekrana sigmamakta ve bazi yerlerde buton
arkasinda yer almaktadir. Konu ile ilgili olmadig1
zamanlarda bile, film butonu aktif kalmakta ve



hangi konuda olursa olsun aym film
sunulmaktadir. Bolim basina déonmeden bdliim
icindeki her hangi bir noktaya geri
doniilememektedir. Bazi yerlerde, Ornegin,
“Akarsular ve Goller” kisminda gollerle ilgili
sesli anlatim bulunmamaktadir. Zaman zaman
yonergeler yeterince anlagilir ve net degildir.
Fakat genel olarak bakildiginda, Tiirkiye CD’si,
cografya konularinin O0gretiminde
kullanilabilecek iyi bir yazilimdir.

Kurtulug Savasi (3. Boyut)

Dogrusal formatta hazirlanmamis ve kullanicinin
istegine gore kronolojik olarak da takip
edilebilen bir program olan Kurtulus Savasi
CD’si, ayrintili bilgi isteyenlerin de ihtiyacina
cevap verebilir niteliktedir. Bol  resim,
animasyon ve ses Ozellikleri, programi her yas
grubu 6grenci igin ilgi ¢ekici kilmaktadir.
Ogrenci, konuyu dinleme veya okuma
seceneklerinden birisini kullanarak okuyabilir.
Okuma segeneginde, Ogrenci isterse, konuya
gore Ozel olarak secilmis enstriimantal bir miizik
pargasi dinleyebilir. Her animasyon igin farkli
miizik kullanilmig olmasi, programm ilgi
cekiciligini artirmaktadir.

Programda ayr1 konular i¢in ayni animasyonun
kullanilmasi, anlasilmay1 ve konunun
siirekleyiciligini smirlamaktadir. Ornegin,
Amasya Genelgesi, Erzurum Kongresi ve Sivas
Kongresi i¢cin kullanilan animasyonlar aynidir.
Program kurulum ve isletim esnasinda oldukca
hizli olmasina ragmen, c¢ok nadir de olsa,
konularla ilgili anlatim ve animasyonlar arasinda
zaman uyumsuzlugu vardir. Ayrica, eski model
bir radyodan dinlenen haberlerle, 6grenci bir
zaman yolculuguna ¢ikarilmaktadir. Ogrenci,
istasyon ayar diigmesiyle istedigi bir zaman
dilimine gidebilmektedir. Bu, 6grencinin ilgi ve
motivasyonunu saglayan onemli bir ozelliktir.
Ancak radyodan yapilan anlatimlarda, simdiki
zaman yerine ge¢cmis zaman kipinin kullanilmasi,
dinleyen 06grencinin  kendisini  bir zaman
tiinelinde hissetmesini zorlastirmaktadir.

Osmanli Devleti (3. Boyut)

Osmanli Devleti CD’si, genel hatlartyla ilk ve
orta Ogretim kurumlarinda sosyal bilgiler
ogretiminde kullanilabilecek olduk¢a genis bilgi
portfdyiine sahip bir yazilimdir. Yazilim
dogrusal bir formatta hazirlanmadigi igin,
ogrencinin kendi ilgisine ve bilgi ihtiyacina
aninda cevap verebilecek niteliktedir. Meniiler,
acik ve anlasilir olup, miifredata uygun konu

basliklart ile olusturulmustur. Programun her
bolimiinden ana ve ara meniilere kolaylikla
doniilebilmektedir.

Kullanic, Osmanli Devleti’nin  tarihini
kronolojik bir sira ile takip edebildigi gibi,
istedigi konuya iligkin bilgilere de her hangi bir
sira takip etmeksizin ulasabilmektedir. Yazilim,
ayni donemde diinyanin bagka yerlerinde neler
oldugunu izleme olanagini  sunmaktadir.
Animasyon, ses ve resimlerle zenginlestirilmis
olan program, bu ydniiyle de nitelikli bir yazilim
Ozelligini tagimaktadir. Yazilim, Ogrencinin
biligsel alanda gelistirilmesini hedef almanin
yant sira, onun duyussal alandaki gelisimine de
katkida  bulunacak  6gelerle  donatilmustir.
Ornegin, Padisahlar Albiimii boliimiinde, her
padisah resmine ayri bir nota atanmis olmasi,
ogrencinin elde edecegi ud sesiyle, doneme
uygun bir miizik yapmasini olanakli kilmigtir. Bu
ise, dogasi nedeniyle 6grencilerin pek olumlu bir
tutum gelistirmedikleri tarih konularmna kars ilgi
ve motivasyonlarini artirici bir 6zelliktir.

Programi destekleyici dokiimantasyonun
icerisinde, fontlar ve goriintii ile ilgili olarak
cikabilecek olast problemlerin nasil

cozlimlenebilecegine iligkin bir boliim olmasi,
bilgisayar isletimi hakkinda ¢ok bilgisi olmayan
son kullanicinin ihtiyacina cevap verebilirdi

Atatiirk CD-ROM (3.Boyut)

Sosyal Bilgiler ve Tiirkiye Cumhuriyeti Inkilap
Tarihi ve Atatiirkgiiliik derslerinin
miifredatlarinda yer alan biitin  konularn
kapsayan Atatiirk CD-ROM’un ana meniisii ii¢
boliimden olusmaktadir. Her bir menii baghigina
tiklayarak, o konu ile ilgili ayrintili bilgilere
ulagilabilir. Biitiin konular, bol resim, miizik ve
filmle desteklenmistir. Bunlar, 6grencilerin ilgi
ve motivasyonlarmi arttirict  unsurlardir. Bu
baglamda, ozellikle Atatlirk™lin sevdigi sarkilara
yer verilmesinden ve onun resimlerinden olusan
bir galerinin olusturulmasindan s6z edilebilir.
Fakat, Atatiirk’iin sevdigi sarkilarin bazilari
miizikal agidan  korlestirilmistir.  Yazilimin
gelecekteki  silirlimlerinde  bu  eksikligin
giderilmesi yerinde olacaktir.

Program, hem Ingilizce, hem de Tiirkge
Windows 95 sistemlerinde denenmis, ancak,
Tiirkce karakterleri tamimadigr goriilmiistiir.
Kullanicilara, gerekli fontlar: yiikleme ile ilgili
bilgilerin, programa eslik eden
dokiimantasyonlarda verilmesi gerekir. Program,
yiikleme esnasinda olduk¢a hizli iken, isletme
esnasinda biraz yavastir.



Her Yoniiyle Atatiirk (Raks)

Tamamen Atatiirk resimlerinden olusturulmus bu
yazilim, iyi bir albiim niteligindedir. Sosyal
bilgiler derslerinde, o6zellikle Atatiirk ve Tiirk
Devrimi konularinda kullanilabilecek ve slayt
makinesinin yapabileceklerini fazlasiyla
yapabilecek bir yazilimdir. ilkogretim ve orta
ogretimde sinif iginde ve sinif disinda rahatlikla
bagvurulabilecek bir arsiv olarak
degerlendirilebilir.

Bununla birlikte bu yazilimda bir kag unsurun
gbzden gecirilmesi gerekir. Bunlardan birisi,
kiicik yas grubu oOgrencilerinin rahatlikla
kullanabilmesini saglamak ig¢in ileri-geri alma
butonlarinin biraz daha biiyiitiilmesi, digeri ise,
ESC tusu hari¢ korlestirilen klavyenin aktif hale
getirilmesidir. Ornegin, sag ve sol ok tuslar
resimlerin ileri ve geri alinmasinda kullanilabilir.

4. Sonug¢ ve Oneriler

4.1. Sonug

Degerlendirmesi yapilan yazilimlar, Tiirkiye’de
bilgisayar destekli Ogretim ydnteminin sosyal
bilgiler derslerinde kullanilmasina 6n ayak olan
yazilimlar olarak onemli katkilarda
bulunmuslardir. Her ilk gibi, bu yazilimlarin da
bir takim eksiklikler ve yanlisliklara sahip olmasi
bu yazilimlarin  gordiigi islevin  Onemini
azaltmaz.

Degerlendirilen yazilimlarin bir ¢ogu, mevcut
miifredat programmin bir boliimiinii icerecek
sekilde hazirlanmistir. Bu da, okullarimizda
bilgisayar  destekli ~ Ogretim  yOnteminin
kullanilmast bakimindan &nemli bir katkidir.
Bilgisayar okur-yazarligi olan ve sosyal bilgiler
derslerini veren tim Ogretmenler bu yazilimlar
rahatlikla kullanabilir.

Bu yazilimlar, yukarida sozii edilen baz1
eksikliklerine ragmen, ilk -ve hatta orta- 6gretim
kurumlarinda olduk¢a sinirli olan ¢oklu zekaya
dayali Ogretim uygulamalarmi zenginlestirmek
yoniinden 6nemli bir katki saglayabilirler.
Ancak, mevcut yazilimlarin 6nemli bir kismi,
hatta tamamia yakini varolan bilgiyi aktaran
birer ara¢ niteligindedir. Bu nedenle, bu tiir
yazilimlarin yaratici/elestirel diisiinmeye ve ona
bagli olarak ¢ocuklarin problem ¢dzme ve karar
verme becerilerini gelistirmeye Onemli bir
katkilar1 yoktur.

Ayrica, bu yazilimlarda gerek miifredatla
ortisme ve Ogretim ilkeleri, gerekse yazilim
teknikleri bakimindan yukarida Ozetlenen bir
takim eksiklikler bulunmaktadir. Bunlar, s6z
konusu yazilimlarin daha yararli olmalarim
sinirlayan unsurlardir.

4.2. Oneriler

1. Ilkdgretim  okullarinda  gérev  yapan
Ogretmenlere, bilgisayar destekli Ogretim
yonteminin 6nemi ile bunun yalniz fen ve
matematik gibi sayisal alanlarda degil,
sosyal bilgiler Ogretiminde de
kullanilabilecegi anlatilmalidir.

2. Sosyal bilgiler 6gretmenleri, programlama
becerisine sahip olmadigi ve kendi ders
materyallerini hazirlayamadigi igin,
bilgisayar destekli Ogretim yonteminden
optimum diizeyde yararlanamazlar. Bu
nedenle gerek  Ogretmen  adaylarma
Ogretmen yetistiren kurumlarda, gerekse is
basindaki Ogretmenlere hizmet-i¢ci egitim
yoluyla bilgisayar okur-yazarliginin Stesinde

bilgisayar  becerileri  kazandirilmalidir.
Ancak, sosyal bilgiler o6gretmenleri, bu
becerileri kazanincaya degin, bu

yazilimlardan yararlanabilirler.

3. Yazilimlar, hedef kitleyi  olusturan
ogrencilerin  gelisim Ozellikleri dikkate
alinarak hazirlanmalidir. Bunlar, adeta,
bilgisayar ekranina tasinnmus birer kitap
olmamalidir. Bu baglamda, yazilimlarin,
ogrencilerle yogun bir etkilesime yer veren
ve onlara yaraticiliklarii gelistirme olanagi
saglayan etkinliklerle zenginlestirilmesi
gerekir.

4. Basta testler olmak iizere, tiim etkinliklerde
geri bildirimlerin motivasyonu kirict degil,
artirici nitelikte olmasina 0zen
gosterilmelidir.

5. Yazilimlarm gelistirilmesinde, kullanimi
kolaylagtiracak unsurlarin gelistirilmesine de
dikkat edilmelidir.

6. Tiim egitim yazilmlarmin gelistirilmesinde
oldugu gibi, sosyal bilgilerle ilgili
yazilimlarin gelistirilmesinde de, bilgisayar
yazilimi {ireten firmalar, bilim adamlar1 ve
ogretmenlerle birlikte ¢aligmalidir.
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EK: 1
YAZILIM KiMLiK VE DEGERLENDIRME FORMU

L. Kimlik

Adr:

Ureticisi/Adres:

Gerekli donanim ozellikleri:

Isletim sistemi:

Bellek kapasitesi:

Disk/kaset/cd/kartus

Gerekli ¢evre birimleri

Amaglar (Hedefler):

Hedefledigi yas grubu:

Program tiirii (Tek
yonlii/etkilesimli/vb):

Gruplama (Tutor, simiilasyon,
oyun, vb):

II. Degerlendirme

[1 [2 ]3[4 75

A. icerik:

1)  Icerigin uygunlugu

a) Miifredatla ortiisiiyor mu?

b) Egitsel olarak anlamli m1?

¢) Ogrencilerin yas grubuna uygun mu?

2)  Igerik dogru mu?

3)  Programda yer alan degerler acik ve net bir sekilde sunulmus mu?

B. Ogretimsel niteligi

2)  Yazilim egitsel programinizin ilkeleri ile tutarli olarak yapilandirilmis
mi?

3)  Ogretimsel tasarim (planlama)

a) Hedefler ve amag iyi bir sekilde tanimlanmig mi1?

b) Gerekli alt diizey beceriler listelenmis mi?

¢) Ogrenme etkinlikleri iyi bir sekilde tasarlanmig m?

d) Degerlendirmeler uygun mu?

4) Ogretim Teknigi

a) Bireysellestirilmis 6gretim i¢in uygun mu?

b) Kiime dgretimi i¢in uygun mu?

¢) Sinif 6gretimi i¢in uygun mu?

5)  Niteliklerin uygunlugu

a) Ogretim yontemleri bu konu i¢in uygun mu?

b) Transfer becerisini kazandirtyor mu?

¢) Ogrenci hiz1 ve siralamay1 uygun bir sekilde kontrol edebiliyor mu?

d) Geribildirimler yeterli mi?

e) Geribildirimler uygun mu?

f) Grafik (renk ve animasyon) ve ses 6zellikleri var mi?

g) Grafik ve ses ozellikleri ilgi ¢cekici mi?

h) Grafik ve ses 0zellikleri agik ve net mi?

C. Sosyal/Duygusal

1) Yazilim ilgiyi motive edici mi, yoksa sondiiriicii mii?

2) Benlik kavramim gelistirici mi?

3) Yazilimda, yarigma ve isbirligi duygularina dengeli bir sekilde yer
verilmis mi?

4) Sosyal problemlerin ¢dziimiinii tesvik eder nitelikte mi?

5) Paylagmayi tesvik ediyor mu?

D. Performans/isletim

1)  Kullanim kolaylig1

a) Cok az bir ¢aba ile kullanilabiliyor mu? | | | |




b) Yonergeler basit mi?

¢) Yonergeler, meniiler ve on-line yardim mevcut mu?

d) Meniiye geri doniis her zaman kolaylikla miimkiin mii?

¢) Sunum agik ve tutarli mi1?

2)  Hata ydnetimi

a) Program giivenilir mi?

b) Kullanilmayan tuslar korlestirilmis mi?

¢) Cocuklar hatalar1 diizeltebilir mi?

d) Program, yardim sunmadan dnce yapilabilecek hata sayisini
sinirlamig m1?

e) Dogru ama farkl cevaplarin iistesinden gelebilecek nitelikte mi?

3)  Program yeterince hizli mi? (Yiikleme ve igletme esnasinda)

E. Basih Destek Materyal

1) Programin yiiklenme talimatlari agik mi?

2) Programin; hedefleri, gerekli altdiizey bilgi ve becerileri listeleyen bir
tanimi var mi?

3) Destekleyici materyal var mi?

F. Global degerlendirme (1 den 5 e kadar

G. Yorumlar (Kuvvetli ve zayif yonleri, potansiyeli vs.)

1=Cok zayif ~ 2=Zayif 3=Orta 4=lyi 5=Cok lyi






