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VAN’DA KOSE OYUNU
Kose Play in Van Province
Zafer ONLER"
OzET

KuguUkbas hayvanciligin yaygin ve 6nemli bir gegim kaynagi oldugu Van kdylerinde
yakin zamana kadar ¢obanlar tarafindan “Kose” adinda bir oyun dtzenlenirdi.
Subat ayinin ilk haftasina denk gelen ve yilda bir kez oynanan bir oyun olan “Ko-
se”, kog katimindan yUz gtin sonrasi hesaplanarak yapilirdi. Yizinct giinde kuzu-
larin koyunun karninda canlandigina inanilir ve bu baglamda Kose oyunu ugurlu
sayilirdi. Gobanlar ylzincl gindn aksaminda bir evde toplanip bir gobana beyaz
bir bez giydirir, yinden beyaz bir sakal takar ve o gobanin yizind una bularlardi.
Elbisesinin igi otla doldurulur, “Kose” adi verilen bu gobana korkung bir gérinim
verirlerdi. Beline de bir ¢ingirak takilir, eline iki sopa verilirdi. Kadin kiligina sokulan
bir bagka goban da Kose’nin karisi roliine girerdi. Ardina takilan gengler ve diger
gobanlarla ev ev dolagirlar, her evde biraz oynarlar, hediye olarak para, un, vb.
yiyecek toplar, sonra kendi aralarinda béltsirler, pisirdikleri yiyeceklerle kendileri-
ne bir ziyafet gekerlerdi. Bu oyunun hemen hemen aynisi, Mehmet Serif Firat’in
“Dogu illeri ve Varto Tarihi” adli kitabinda “Kalkagan” olarak yer almaktadir. Ki-
tapta bahsedilen oyunun zamanla farklilastigr ve ginimuizde ise timden unutul -
dugu gorulmektedir.

Anahtar Sozciikler: Halk Bilimi, Hayvancilik, Kose, Geleneksel Oyunlar, Van ili.
ABSTRACT

Until recently, a traditional play called “Kose” was organized by the shepherds in
Van villages, where ovine breeding was a common and important source of liveli-
hood. “Kose”, which is an annual traditional play that coincides with the first week
of February, was made by calculating a hundred days after the ritual of “kog kati-
mi”. On the 100th day, it is believed that the lambs come alive in the stomach of
the sheep, and in this context, Kose play was considered auspicious. The shep-
herds would gather in a house on the evening of the 100th day and put a shepherd
in a white cloth, wear a white beard from wool and find the face of that shepherd
in flour. The dress was filled with grass, they would give this shepherd called “Ko-
se* a scary look. A rattle was attached to his waist, and two sticks were placed in
his hand. Another shepherd, who was disguised as a woman, would take the role
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of Kose’s wife. With young people and other shepherds hanging around, he walks
home, plays a little in every home, collects food, money, flour, etc. as a gift, and
then they split among themselves and feast on themselves with the food they
cook. Almost the same of this entertainment is included as “Kalkagan” in Mehmet
Serif Firat’s book “Dogu illeri ve Varto Tarihi [Eastern Provinces and Varto History]”.
It is seen that the game mentioned in the book has changed over time and has
been completely forgotten today.

Key Words: Folklore, Farming, Kose, Traditional Plays, Van Province.

Giris

Her sey degisim icerisindedir. Uretim bicimi ve Uretim iligkilerinin de-
gismesi, ekonomik ve sosyal gelismeler, toplumlarin gelenek ve gérenek-
lerinde de degisim ve donusUimlere yol acar. Kimi gelenek ve gdrenekler
de unutularak, tarihne mal olurlar. Bunlarin yerine yeni hayat tarzlarina
uygun gelenekler ve yasama bigimleri ortaya cikar. Ulkemizde hayvancilik
da nitelik degistirirken onunla ilgili bazi inanig, eglence ve gelenekler de
ortadan kalkmakta ve unutulmaktadir. Hayvancilikla ilgili unutulan eg-
lencelerden biri de, gobanlarca diizenlenen ve “Kose gikarmak” diye ad-
landinlan ¢goban oyunudur.

Cocukluk ve ilk genglik anilarim arasinda Kose oyununun ayri bir yeri
vardir. Burada aktarmaya calisacagim Kose, Van, Saray ilgesi, Sirmli (Ha-
rapsorik) koylnde, 1960l yillardaki gézlemlerime dayanmaktadir. O ta-
rinlerde Van kdylerinde yaygin olarak uygulanan bu ¢oban oyunu, 1970l
yillardan itibaren yavas yavas ortadan kalkmig, glinimuzde ise timden
unutulmustur. Kose oyunu, hayvancilikla gecinen Van’in tim koylerinde
duzenlenirdi. Yorenin 1700 ila 2500 metre arasinda degisen rakimi, bug-
day, arpa disinda baska tarim drtnlerinin Uretilmesine elverisli degildir. O
zamanlar tahil verimi de oldukga dusukti. Cok az aile kendi tiketimlerin-
den bir miktar fazla bugday Uretebiliyor ve satabiliyordu. Asil gegim kay-
nagi dzellikle kigukbas hayvancilikti. Gelir, canli hayvan satisi, yag, pey-
nir, yin ve benzeri hayvansal Grlinlere dayanirdi. Bundan dolayidir ki koyun
neredeyse kutsal bir hayvan konumundaydi ve koyunla ilgili birgok gele-
nek ve halk inanigi yérede yaygin olarak yasatilmaktaydi.

Kose Oyununun igerigi

Kis mevsiminin olduk¢a uzun sirmesi ve koyunlarin kapali usullerle
agillarda beslenmeleri nedeniyle kuzulama tarihlerinin havalarin isinip
karlarin erimesiyle hayvanlarin merada otlamaya gikabilecegdi ilkbahara
denk getirilmesi dngoérilmekteydi. Bunun igin agustos ayinda koglar disi
koyunlardan aynlir, yaklagik olarak 7-8 Kasim tarihinde koyunlarin igine



salinir, buna “ko¢ katimi” denirdi. Eski takvimlerde yil, Kasim ve Hizir ol-
mak Uzere iki kisma ayrilirdi. “Kasim” bélimu, kasim ayinin sekizinde bag-
lar, subat ayinin 29 ¢ektigi yillarda 180 gun, diger yillarda ise 179 gun surer
ve 5 Mayis glinl biter. Mayis ayinin 6’sinda “Hizir” ginleri ile yaz baslar ve
186 guin surerek 7 Kasim’da sona ererdi (URL-1). Kog katimi genelde 1 Ka-
sim’da olur bu da Miladi takvimde 8 Kasim’a denk gelirdi. Béylece kuzula-
ma, bes ay sonra, nisan ayi baslarina denk getirilirdi. Pek gok hayvan sahi-
binin birlikte uyguladiklar ko¢ katimlari da senlik havasinda olur, birtakim
ritGeller icerirdi. Koyunlarin kuzulamalari ise, koyunlarda gebelik siresi
olan 5 ayin sonunda, nisan baslarinda baslardi. Ko¢ katimindan ytz gtin
sonra kuzularin ana karninda canlandigina inanilirdi. Bu tarih yaklasik ola-
rak subat aymnin ilk yarisina denk gelirdi. Kose oyunu, kuzularin bu can-
lanma tarihi dolayisiyla yapilan bir oyundu.

Bu oyunu ¢obanlar dizenlerdi. Kdyde ka¢ ¢goban varsa aksamusti bir
evde toplanip oyunu birlikte hazirlarlardi. Oyunun ana karakterleri “Kose”
denen 6zel bir kiiga birinmus kisi ile onun karisini oynayan, kadin kiligina
girmis bir erkekten olusurdu. Karanlik ¢oékttikten sonra Kose ve ardina ta-
kilmis gobanlarla eglenceyi izleyen geng delikanlilar ve gocuklar, ev ev
gezer, her evde birkag dakika oyunlarini oynadiktan sonra, para, un, yas,
bulgur gibi hediyeler toplar, gecenin bitiminde gobanlar bir evde bir araya
gelerek topladiklar para ve yiyecekleri kendi aralarinda paylasirlar, ardin-
dan dagilirlardi.

“Kose” karakterini canlandiracak kisi icin genellikle iriyar bir goban
tercih edilirdi. ilkin beyaz bezden ¢ok genis, kaba saba dikilmis bir elbise
giydirilir, genis elbisenin i¢i otla doldurulur, béylece Kose’ye devasa, trku-
tlcl bir gérinum verilirdi. Bagina ylUksekge bir kilah giydirilir, unla bem-
beyaz bir gorumun verilirdi. Kilahin Gzerine 8-10 santimetre uzunlugunda,
bUkdlmis ottan iki boynuz yapilirdi. Bembeyaz, yinden uzun bir sakal biyik
takilir, yizde acgikta kalan yerler unla agartilirdi. Kose’nin arkasinda kuyruk
sokumunun Ustiine bir gan sarkitilir, hareket ettikge ¢an gurultt ¢ikarirdi.
Kisacasi, bu gérinimiuyle, Kose’nin kim oldugu asla bilinemez ve oyuncu
taninamazdi. Kose, korku verici bir gérinime burinur, dzellikle gocuklar,
bir yandan ondan korkarlar, bir yandan da ev ev gezdigi sure igerisinde
onun ardindan kogmaktan geri durmazlardi. Cocuklar kendisine yaklasirsa
Kose sopasiyla onlara vurur, onlar kovalardi. Kose’nin iki elinde iki degnek
olurdu. Evlerin iginde oynarken bu degnekleri birbirlerine vurarak ritim tu-
tardi. Degneklerin diger bir islevi karisina satasanlari, onu kagirmaya kal-
kanlar ya da kendine yaklasip dokunanlari dévmekti.



Kose’nin karisi rolindeki kisi de kadin elbisesi giydirilmis bir erkekti.
Basina baglanan kirmizi tul bigimindeki basortlst yuzanu kapatir, bdylece
onun da kim oldugu anlasilmazdi. Karisinin elinde bir dikis ignesi olurdu.
Koy icerisinde yururlerken, kendine satasan erkeklere bu igneyi batirarak
kendini korurdu. Kose, karisi, evlerden azik toplayacaklarindan kova ve
torba tasiyan bir iki goban ve diger gobanlarla, onlarin pesine takilan
gengler ve gocuklardan olusan kalabalik grup, koyunlari olan hemen her
evi tek tek gezerlerdi.

Kose ile karisi evin igine girer ev halki ve aile reisinin 6ntinde oynarlar-
di. Birbirine ¢arptiklari sopalari ve dillerinin ucunu disar gikarip igeri geke-
rek nefesleriyle “pirr pirr” diye gikardiklari seslerle oyunlarina ritim tutar-
lardi. Bu tuhaf ritim oyunun muzikal dokusu yerine gegerdi. Kose ile karisi
karsilikli oynarlarken birden Kose kendini yere atar, 6lu taklidi yapardi.
Karisi bunu gériince uUzuntd ve telas hareketleri yapar, Kose’nin Gzerine
egilir, aglama taklidiyle dizlerini déverdi. Karisinin yakariglarinin Gzerine
Kose tekrar canlanip ayaga kalkar, béylece karsilikli oynamaya yeniden
devam ederlerdi. Bes on dakika slren bu oyundan sonra Kose misafir gel-
dikleri aile reisinin dntiinde durur ve avucunu agarak ondan para isterdi.
Kose, verilen paray! az bulursa “pirr pirr” sesleri gikararak sopasiyla aile
reisinin dizlerine vurur, karisi da ona yardim ederek aile reisine hafif¢e igne
batinr béylece para miktarini arttinirlardi. Evin hanimi da ikilinin ardindan
gelen ve ellerinde kova ve torbalar olan ¢obanlara un, seker, yag, yumurta
gibi hediyeler verirdi.

Evden eve gezerlerken Kose’nin karisi ona hissettirmeden ardindan
gelen genglerle cilvelesir, genglerden biri de kadini kolundan tutar ve onu
kagirirdl. Kose kaganlarin peslerine disger, sopayla gence vurarak karisini
geri alirdi. Kadin da o anda gence igne batirr, bdylelikle zorla kagirildigini
Kose’ye gdstermis olurdu. Bu gezme isi bitince Kose ve diger cobanlar ak-
sam hazirladiklar eve tekrar gelir, topladiklar yiyeceklerle yemek pisirir,
parayi ve artan yiyecekleri béltstr, ardindan dagilirlardi.

Yukarida betimlemeye galistigim ve ginimuizde timden unutulan bu
oyunun kdékeninin animist inanislara kadar uzandigr tahmin edilebilir. An-
cak tarihsel gecmisini ve hangi inanisin ne tur bir ritiele dayandigini orta-
ya koymak noktasinda daha 6nceki galismalara bakildiginda 6zellikle
And’in Anadolu’daki Kése oyunlari ile ilgili Snemli tespitlerinin oldugu go6-
rilecektir. And, “Dionisos ve Anadolu Koyllsi” (1962) ve “Oyun ve BlgUu”
(2012) isimli calismalarinda Van, 1§dir, Dogubeyazit, Kirsehir gibi Anado-
lu’nun pek ¢ok yerinde simgesel ve islevsel olarak yogun bir gesitlilikle
sergilenen Kose oyunlarinin ayni zamanda diger kultur dairelerinde de



(6zellikle iran cografyasinda) hemen hemen ayni senaryo cercevesinde
orneklendigini belirtmektedir. Ona gore Kése oyunu temelinde yilbagi sim-
gesi olarak 6zellikle hayvancilikla ugrasan toplumlarda yeni yilin bereket-
le kargilanmasi amaciyla bir canlandirmadir. Sézgelisi Eski iran’da ilkba-
har glin-tun esitliginde uygulanan térene RUkGb el Kése, Kése Bernisin ya
da Késenisin; Azerbaycan sahasinda Kése Gelin; yine iran-Hurremdere’de
Ak Kése - Kara Kose oldugunu belirten And bu temsilde Kdse karakterinin
biten kisi canlandirdigini vurgulamaktadir (And, 1962; And, 2012).

Kdse karakterinin uzun sakali, elindeki sopasi, kiyafet ve davranisi,
korku vericiligi ile koken olarak biytcl/rahip inanigindan geldigi sdylene-
bilir. Nitekim And da (2012: 319) bununla ilgili olarak “Kdse ile kiyamet’te
¢ikacak Deccal arasinda buyuk bir benzerlik bulabiliriz. Deccal her Gg din-
de de olmakla beraber islam’daki tanimi, yeri Kése’ye biiylk benzerlik
gosterir. Cirkindir...” diyerek Kose karakterinin korkutucu bicimde temsil
edilmesinin simgesel dedgerini vurgulamaktadir. Buna mukabil Kése ka-
rakterinin uzun sakalli olarak temsil edilmesi bir anlamda ismiyle goérsel
temsili arasindaki uyumsuzluktan mizah durumunun yaratilmasini da
saglayabilmektedir. Zira hirpani, uzun sag ve sakalli tipler Ding’in (2012:
251) calismasindaki “berber oyunu”nda &rneklendigi gibi kéy seyirlik
oyunlarinda siklikla karsilagilan bir karakter olarak kargimiza gikmaktadir.

Birgok mit gibi bunun ilkel inanislarin kalintisi oldugunu belirtmek
mumkundur. Bir goban oyunu, koyunlara bereket ve ugur getirecegine
inanilan bu teatral eglence, kim bilir tarihi siregte hangi tir asama ve
degisimlerden gecgerek bu son bigimine dénusmustir. Burada yer alan
motiflerin zitliklara dayandigi ve bereketi artirmaya dénik inanislarin
sembolleri oldugu sdylenebilir. Halk bilimi veya etnoloji arastirmalarinin
konusu olan bu alan, farkli toplumlarin kaltar tarihlerinde benzerleriyle
karsilastirmalar sonucu kimi yargilara varilabilir. Gelenek ve gdrenekler
toplumun yasama tarzinin ve inanglarinin yansimalaridir. Zaman igerisin-
de toplumda Uretim bigiminin ve Uretim iliskilerinin degisime ugramasiyla,
bunun yansimasi olarak gelenek ve gérenekler de degisim ve dénusumle-
re ugrarlar. Kose oyunu da geleneksel hayvanciligin teknolojik gelismeler-
Lle toplumdaki yerinin daralmasiyla, seyirlik turlerin toplum igindeki etkin-
liginin televizyon, internet gibi iletisim mecralarina yenik dismesiyle, ko-
Llektif yasam bigiminin bireysellige dogru evrilmesiyle ginimuzde tUmden
unutulmustur.

Kose ve Kalkagan Arasindaki Benzerlik ve Farkliliklar

Ayni kékten kaynaklanan gelenekler, tarihsel stregteki degisimlerinin
yani sira, ayni zaman diliminde yéreden yéreye de farklilagirlar. Bu farkli-



lasmalarda da Uretim tarzi, Gretim iligkileri ve gesitli halk inaniglari temel
etkendir. Kose oyunu da degisik yorelerde farkli bicimleriyle var olmus
olmalidir. Nitekim M. Serif Firat’in “Dogu illeri ve Varto Tarihi” adli kitabin-
da “Kalkagan Toresi” adiyla, Kose oyunuyla neredeyse ayni olan bir oyun
aktarilir (1970: 237). Firat’in eseri 1945 yilinda yazilmigtir. Buna gére o ta-
rihnte bu gelenek Mus-Varto ydresinde yasamaktaydi. Firat’in bu eglence
ile ilgili verdigi bilgileri oldugu gibi aktarmakta yarar vardir:

“Dogu illerindeki halkin ve en c¢ok Alevi asiretlerin eskiden kalma
adetlerinden birisi, Rumi Birincikanun ayinda yapilan kalkagan toresidir.
Bu tére bugin bile unutulmamis, birgok bélgelerde oynanmaktadir. Kal-
kagan senligi gecesinde kdyun butun delikanli ve kizlar bir ev bosaltarak
burada el ele verip bar tutar ve sabahlara kadar oynarlardi. Bu barda, var-
sa davul calinir, yoksa delikanllar tirkt séyler oynanirdi. Bar baslamadan
once bir oglan, kadin elbisesini giyer, yuzinu kizil ipekli bir pecge ile orterek
glzel bir gelin gibi suslenir. Ayri bir delikanli da basina kalin sal ve kece
parcalarini baglar, kafasina kegeden bir kilah gegirir, kilahin etrafini ot
burmalariyla sarar ve bu burmadan beline bir kusak baglar ve keci kilindan
dizdugu bir ak sakali genesine yapistirir, bu adam geng bir kadinla evlen-
mis, vahsi bir ihtiyara benzerlik yapar. Bu komik ihtiyarin adi (kaltkagan)
koca ve geng bir gelin kiyafetine giren delikanli da onun karisidir. Kalkagan
karisini arkasina takarak elinde muthis bir sopa ile evleri dolasir. Yolda
yurarken kaba, kaba minldanarak ortaligr velveleye verir. Bitin kdyun
capkin delikanlilart onun pesinde siralanip gezerler. Geng kadin kocasin-
dan génulsuz oldugu igin, ara sira gizliden yltzint arkasinda dolasan deli-
kanlilara gevirir, onlara isaret eder, kalkagan bu isareti gériince elindeki
sopa ile delikanlilara saldirir, onlari sopalar, kagirir, karisini hem sopa ile
tehdit eder hem de kendisine hainlik yapmamasi igin yalvarir ve 6per. De-
likanlilar kalkaganin bu kilibikligini gériince kahkahayi savururlar. Kalka-
gan buna ofkelenerek geri déner, delikanlilari kovalar. Geng gelin mey-
danda yalniz kalinca, delikanlinin birisi onu kagirmak igin bir tarafa saklar.
Kalkagan doéntp karisini bulamayinca, kuplere biner, yaygarayi koparir.
Elindeki sopa ile rastgele saldirir. Nihayet karisini bir gencin yaninda bu-
lunca ona sarilir, 8per higbir sey olmamis gibi, gelini oksar, kendisini kayip
ettigi icin sug isledigini ve bu sugun affini diler, onu tekrar pesine takarak
evleri dolasir. Delikanlilar da yine kendisini takip eder dururlardi. Kalkagan
girdigi her evin sahibi karsisina dikilerek muthis bir sesle selam verir ve
hemen karisinin elini tutarak oynar. Turli maskaraliklar yapar. Bu oyunda
delikanlilarin geng geline isaret ettiklerini gériince oyunu birakarak elin-
deki sopa ile bunlara saldirir ve 6fkesinden 6lmus gibi ev sahibinin énliinde



yere serilir. Karisi kalkaganin basucunda aglar, onu ayiltir. Ev sahibi kalka-
gana bahsis olarak yag, bulgur, un verir, kalkagan bu suretle topladigi
bahsisleri yanindaki delikanlilara sirtlatip bar evine déner. Bu evde kazan-
lar kurulur, ascilar isler, buttn kdyun kiz ve delikanlilarn sabahlara kadar
bar tutar ve sarki sdyler eglenirlerdi.” (Firat, 1970: 237-238).

Gecgmis yillardaki gézlemlerimden aktardigim Kose oyunu ile Firat’in
Varto yoresinden aktardigi Kalkagan téresinin birbirine ¢cok benzedigini
soyleyebiliriz. 1970’li yillara kadar bu geleneksel oyunun Van’in bitin koy-
lerinde duizenlendigi kesindir. Van disinda da ktigukbas hayvanciligin yay-
gin oldugu daha birgok yérede bu oyunun farkli adlarla dizenlendigi g6-
rilmektedir. Ana hatlariyla birbirinin benzeri olan bu iki oyun arasinda ¢ok
az farkliliklar bulunmaktadir. Bu farkliliklar sdyle siralanabilir:

1. iki eglence arasindaki farkliliklardan ilki adlandir. Van’da “Kose”
denirken Firat’ta “Kalkagan” denmektedir. Kose sézcligunin anlami ko-
nusunda bir agiklama bulamadim. Kurtgede “kose”, Turkgedeki “kdse”
s6zcuguyle hem yapi hem anlam olarak aynidir ve sakali, biyigi gikama-
yan ya da gok seyrek olan erkeklere denir. Oysa oyundaki Kose karakteri,
son derece killar iginde kaybolmus biridir, kdselikle bir anlam ilgisi bulun-
mamaktadir. Ancak And’in belirttigine gore (2012: 321) Azerbaycan’daki
temsillerde kisi simgeleyen Kdse’nin tlystzligl de (ki tUyler sonradan
eklenecektir) kisin bitkisizligine, ciplakligina ¢agrisim yapmaktadir. Buna
gore Kése’ye oyun hazirliginda yogun killardan olusan uzun bir sakal ta-
kilmasi bir anlamda gelmesi beklenen baharin bereketiyle de iliskilendiri-
lebilir. Bu meyanda gerek Farsga gerekse Tirkge sozliklerde “kose/kdse”
s6zcugunun bilinen anlami disinda farkli bir anlami bulunmamaktadir.
Ancak mevcut sézliklerde boyle bir s6zcik bulunmamaktadir. Yapisi belki
de “kalk-agan” (gez-egen, cal-agan gibi) biciminde eylemden tiireyen
bir ad olarak agiklanabilir fakat anlam iligkisi pek izah edilebilir degildir.

2. Kose oyunu, bir goban eglencesidir, kuzunun yUzincu ginde koyu-
nun karninda canlandigi inanciyla dizenlenir, bunun ugur ve bereket geti-
recegine inanilir. Oyunu gobanlar dizenler, bagislari onlar toplar, topla-
nan para ve yiyecekleri aralarinda boélugurler. Kose’nin pesine gencler ve
yeni yetme gocuklar takilir. Kalkagan’da eglencenin bir gerekgesinden s6z
edilmez, butin kéy halki katilir, halaylar gekilir. Kalkagan’in gezmesi bu
eglene igerisinde bir fasil gibidir. Ayrica Firat’in eserinde genglerin toplan-
digi bir bar evinden s6z edilmektedir.

3. Bir diger farklilik, diizenleme tarihlerindedir. Kose, ugur ve bereket
getirecedi inanciyla, kuzunun koyunun karninda canlandigina inanilan,
ko¢ katimini yiziincl gund dizenlenir. 6-8 Kasim glnlerinde kog katimi



yapildigindan ydzinct gun, subat ayinin ilk haftasi dizenlenir. Kalka-
gan’da koyun ve ¢obanlarla ilgili bir atif bulunmamaktadir. Yapilan be-
timlemede bunun genel bir eglence oldugu anlasilmaktadir. Ancak bunun
da daha eskilerde bir coban eglencesi, koyunlarla iliskili bir inanistan kay-
naklandigi, zamanla bunun ¢ikis noktasinin unutuldugu dustnulebilir.
Firat, bunun aralik ayinda yapildigini yaziyor. Koyunlarin déllenmeye bas-
lamalar Eylul baglarina denk gelir ve aralik baslarina dek strer. Mus-
Varto yéresinde eger koyunlarin kuzulamasi kigsa denk gelmesini engelle-
me kaygisi ile koglari ayirma gelenegi yoksa aralikta diizenlenen Kalkagan
eglencesi yuzincu gun ile ilgili demektir.
Sonug

Toplumun sosyal ve ekonomik acgidan degisim icinde olmasi, gelenek
ve goreneklerde de gesitli degisikliklere yol agmaktadir. Bir goban eglen-
cesi olan “Kose” oyunu da glinimuizde timden unutulmus bir geleneksel
eglencedir. Temsil yonuyle pek ¢ok simgesel anlama sahip oldugu anlagi-
lan Kose oyunu nezdinde unutulmus olsalar bile bu tir gelenek ve goére-
neklerin tespit edilmesi ve toplumun kultdr tarihine mal edilmesi 6nemli-
dir. Bu tur tespitler, ktlttr tarihi alaninda yapilacak daha kapsamli ¢alig-
malara malzeme olustururlar. “Kose” eglencesinin de kdkeni, tarihsel
sUregte gecirmis oldugu evreler ve iginde ne tur inanislarin kalintilarini
barindirdigr konularinin agiga ¢ikarilmasi, halkbilim alaninda ¢alisan bilim
insanlarinin daha derin arastirma ve incelemeleri sonucunda gergeklese-
bilir. Bu tur arastirma ve incelemeler, toplumun sosyal tarihinin aydinla-
tilmasina katki sagladigi gibi farkli toplumlar arasindaki kilttrel etkilen-
melere de 1gik tutabilir.
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