Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) *de Vizyon
Zekeriya KARADAG
Bilgisayar teknolojisinde son yillarda yasanan olaganiistii gelismeler, tiim insanlarin dikkatini
bu alana ¢ektigi gibi, herkes bu gelismelerden kendi alaninda nasil faydalanabilecegi arayisina
girmistir. Dogal olarak egitim sektorii de bu teknolojiden faydalanma yollar1 arayisina
girmistir.
Burada sorulmasi amaglanan ve cevabinin arastirildigi sorular sunlar olmaktadir ?
1. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), gerekli mi ?
2. Eger gerekli ise, nereye kadar, ne kadar Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ?
3. Belki de daha da 6nemlisi, bu sorularin cevaplarmin verilmesinde gerekli olan 6lgekleri
kimler belirleyecek ?
4. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), bir lilkks mii, yoksa olmazsa olmaz tlirlinden bir
ihtiyag m1 ?
5. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), de yurtdisinda yapilan gelismelere oranla bizdeki
calismalarin daha yavag yiiriimesinin nedenleri nelerdir ?
6. Yurtdisinda yasanan gelismeleri alip burada aktardigimizda yeterli olacak m1 ?
7.  Egitimciler agisindan bilgisayar okuryazarligi nedir ve sinirlari nereye kadar olmalidir ?
8. Hazirlanan egitim yazilimlar: yeterli mi ? Eksik yonleri nelerdir ? Bu eksikleri kim ve
nasil degerlendirmeli ?
9. Egitim yazilimlar1 hazirlanirken egitimciye gorev diisecek mi ?

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)’in bilesenleri :
Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) alaninda -sayilar1 yeterli diizeyde olmasa da-
calisma ve yatirim yapan kurum ve firmalara ragmen yeterli sayida ve cesitlilikte iirliniin
ortaya ¢cikmamasinin nedenlerini anlayabilmek igin Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ‘in
temel bilesenlerini incelenmesi gerekir. Bu bilesenler su sekilde siralanmaktadir :

1. Donanim

2. Ogrenci

3. Ogretmen

4.  Yazilim

Buradaki siralama 6nem sirasina gére degil, icerdigi ayrintilarin coklugu sirasina goredir.

1. Donanim :

Bu konuda ¢ok fazla bir sey sdylemek gerektigini sanmiyorum. Yalniz dikkat ¢ekmek
istedigim nokta, bu konuda yapilan yatirimlarin verimli kullanilamadigidir. Genelde
karsilasilan durumlar :

1.1. Kullanilmasi yarardan ¢ok zarar getirecek kadar eski malzeme
1.2. Cok degerli yatirim yapildig1 i¢in kapist hi¢ agilmayan laboratuvarlar
1.3. Sinirhi sayida oldugu igin idarecilerinin masasint siisleyen ve genellikle

masaiisti duvar kagidi veya ekran koruyucusu seyretmek amaciyla
kullanilan bilgisayarlar
Bu 6rnekleri daha da arttirmak miimkiindiir ve giderilmesi gereken sorunlar icindedir.

2. Bu yazilimi ve donanimi kullanacak olan ogrenci :

Bu noktada hicbir sikintimiz oldugunu gdremedim. Ogrenciler hangi sosyoekonomik
¢evreden olursa olsun bu konuda bilgiye ve 6grenmeye acik ve hazir. Yapilmas: gereken
sadece onlara istedikleri bilgiyi vermek, fakat onlarin alabilecegi sekilde ...

3. Bu yazilimi ve donanimi kullanacak olan dgretmen :
Maalesef en sikintili konulara dogru geliyoruz ... Belki de en ¢ok tizerinde durulmasi gereken
ve su ana kadar en fazla ihmal edilen nokta buras :
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3.1

3.2.

3.3.

3.4.

34.1.

3.4.2.

Ogretmensiz egitim olmaz : Bilgisayar, dgretmenin yerini alabilir mi ?
Maalesef, Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)’ye en biiyiik darbeyi vuran higbir
dayanagi olmayan bu yaygmn kanidir. Muhtemelen egitimi ve bilgisayart
tanimayan birileri tarafindan sdylenmis ve olabilirligi arastirilmamis bir
sozdiir. Halbuki egitim, insana 0zgili olan dinamik bir olgudur. Bir takim
verilerin siralanmasi veya dnceden belirlenmis bir iglemler zincirine sokulmasi
gibi isler, bilgisayarm yapabilecegi isler arasinda iken egitim siirekli dinamizm
isteyen,egitimeci ile egitimi alan arasinda gelisen etkilesimli bir olgudur.
Bilgisayarin egitimcinin roliinii iistlenmesi miimkiin degildir. Ciinkii egitim
sirasinda  egitimcinin  dnceden planlamadigi anlik degisik yaklasimlar
sergilenmesi gerekli olmaktadir. Bu bazen, bir dgrencinin ortaya attigt bir
espriye cevap olarak, bazen sorulan bir soruya cevap olarak ya da sorulan bir
soruya alian cevap olarak gelisebilmektedir. Bu noktada bilgisayarin diisiinme
yetenegi olmadigindan cevap vermesi veya mevcut durumu dgrenmeye katkisi
olacak sekilde kullanmasi miimkiin olamaz. Bilgisayarla yapilan bir calisma
sirasinda da Ogretmenin yonlendiriciligi veya denetleyiciligi gerekmektedir.
Ogretmenin kontroliiniin olmadig1 sanildigi durumlarda bile, gretmenin
gerekli olan kontrolii dolayli olarak yapmasi egitimin kalitesinin artmasina
neden olacaktir.

Egitimcinin egitimi : Bilgisayar teknolojisinin ¢ok hizli gelistig§i ve cogu
zaman bu teknolojiye ayak uydurmanin ¢ok zor oldugunu biliyoruz. Bunun
nedenleri arasinda maddi boyut ve zaman ayiramama sayilabilir. Fakat buna
ragmen bazi okullarda bu konuda 6zel birimler olusturuldugu ve g¢aligmalar
yiriitildiigiini goriilmektedir. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) konusunda
birgeyler yapmak isteyen her okul (veya kurum) kendi biinyesinde bu egitimi
gerceklestirmeli veya bu alanda egitim almak isteyen Ogretmenlerine firsat
yaratmalidir. Okullarin iginde veya okullar arasinda caligma gruplar
olusturarak, fikir aligverisleri saglanarak bu egitim gerceklestirilebilir. Bu
noktada ortaya ¢ikacak olan zaman ve yer gibi fiziki problemler aslinda
¢oziilmesi gereken en kolay sorunlardandir. Sorularin yaniti, Uzaktan Egitim
metotlart iginde yatmaktadir. Fakat ¢6ziimii en zor sorunlardan biri olan,
yenilige ve gelismeye agik olmayan dgretmenlerin tutumlaridir. Coziimii bu
bildirinin diginda kalan bir olmasina ragmen, mutlaka dikkate alinmasi gereken
6nemli bir sorundur.

Egitimci bilgisayar hakkinda herseyi bilmeli mi : Egitimcinin kendini mutlak
bilici olmak zorunda hissetmesi, Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)’ye
yaklagiminda sorun olugturmaktadir. Egitimcinin egitimine ayrilacak her tiirlii
kaynak ve zamana ragmen egitimci yine de bazi konulardan haberdar
olmayabilir. Bu normal bir durumdur. Ciinkii bilginin ¢ok hizli degistigi ve
yenilendigi ¢agimizda her bilgiden aninda haberdar olmamiz beklenemez. Bu
nedenle egitimci dgrenmeye agik olmali ve bilmedigi ig¢in kendini zayif
hissetmemeli. Teknolojinin bu kadar hizli gelistigi bu cagda her tiirlii iyi
niyetimize ragmen bilmeye yetisemedigimiz bilgiler oldugu ve olacag:
muhakkak. Cagimizda “her bilgiyi bilmek degil, gerektigi zaman bilgiye
ulasabilmek™ daha 6nemli olmustur.

Egitimcinin bilgisayar bilgisinin sinirlar1 : Bu konuda en iist sinir tabii ki
olamaz, fakat en alt sinir olarak soyle tanimlamak miimkiindiir. Egitimci, en az
bilgisayardan neler bekleyecegini bilmelidir, ¢iinkii O6grencilerden talep
edebileceklerinin sinirimi ¢izebilmek i¢in buna ihtiyag duyacaktir. Bu bilgi
seviyelerini soyle derecelendirebiliriz :

Bilgisayar okuryazarligi : Bilgisayar1 temel islemlerde kullanabilmek.
Yazi yazmak, internete girmek, elektronik ortamda posta aligverisi ve
bilgi arama iglemleri...

Bilgisayar1 tanimak : Bilgisayar okuryazarligindan sonraki bu asamada
bilgisayarin kapasitesini tanimali, yani bilgisayardan neleri bekleyip
neleri beklememesi gerektigini bilmeli, (monitérii kamera olarak
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zannetmemeli, bilgisayarin sadece Ggretilenleri yapabildigini , bilgisayara
ogretmekten kastedileni ) . Bunlar1 bilmek sonucunda egitimci
bilgisayardan ne beklemesi gerektigini bilecegi icin, bilgisayar1 daha etkili
kullanabilecektir.

3.4.3. fleri seviyede bilgisayar okuryazarhigi : Bu asamaya ulasanlar temel
bilgisayar bilgilerine de sahip olacaklarindan artik onlarla sunum
programlarma dogru yolculuga ¢ikabiliriz. Yavas yavas grafik,
animasyon, ses, miizik, video konularma dogru girmeye baslayabiliriz.

34.4. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) yazilimlari degerlendirme : Bugiin
Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) yazilimlari konusunda degerlendirme
konusunda kendini yeterli gérenlerin birgogunun, bu yazilimlarin hazirlig:
konusunda yeterli GENEL bilgiye sahip olmadiklarmi goérmekteyiz.
Bunun neden gerekli oldugunu, 6zellikle hazirlamis oldugumuz yazilimi
tanitmaya caligirken yasadik. Geometri gibi 6zel soru hazirlamak gereken
bir derste “sorular bilgisayar tarafindan otomatik hazirlantyor mu ?* diyen
bir elestirmenin degerlendirmesinin ¢ok saglikli olmayacagi kesindir.
fleride belki ama giiniimiiziin teknik kosullar1 iginde heniiz erken
oldugunu bilmesi gerekir.

3.5. Gelecegin Ogretmenlerinin  Yetistirilmesi : Universitelerimizde gelecekte
okullarimizda egitim verecek 6gretmen adaylarini yetistirirken onlarin ileride karsilacaklar
bu egitim sistemine hazirlikli olmalarini saglamak ve {iniversite ders programlarini buna gore
diizenlemeliyiz. Su anda sadece Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi boliimleri igin
diigiiniilmiis olan “Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi” dersi diger béliimler iginde
diistiniilmelidir.

4. Yazihim :

Belki de Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) konusunda en fazla ele alinmasi gerektigi halde en
az ele alman konulardan birisi de budur. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) yazilimi
gelistirmedeki mevcut potansiyelimiz sanilanin ¢ok iizerindedir. Bu potansiyelden
kastedilenin ne oldugunu daha iyi anlayabilmek icin bir Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)
yazilimi iiretmek i¢in gerekli olan asamalar ele alalim :

Bir BDE yazihim gelistirme ekibinde olmasi gerekenler :

1. lcerik saglayict : Mutlaka tecriibeli ve yenilige agik bir 6gretmenin iistlenmesi gereken
bu gorev, verilmesi gereken bilginin hazirlanmasi ve igerigin bilgi hatalarina karsi
kontrol edilmesinden olusmaktadir. Icerigin senaryolandirilmasi islemi sirasinda
verilmesi planlanan igerikte degisiklik olup olmadigini kontrol etmelidir. Ayrica
¢alismanin her asamasinda yapilan isi igerik bakimindan denetlemesi gerekmektedir.
Ciinkii bazen yanlis tuslama dedigimiz klavye hatalari gibi istem dis1 hatalardan dolay1
istenmeyen sonuglar dogmaktadir. Bunun igin igerigi hazirlayan, ayni zamanda
hazirlanan materyalin, hazirladig1 igerige uygun yiriidiigiini de kontrolden sorumlu
olmalidir.

2. Igerigi senaryolandirict : Verilmesi gereken icerik, hedef yas grubu ve egitim seviyesi
dikkate alinarak bir senaryolandirilmaya gidilmelidir. Bu senaryolandirma ayni1 zamanda
kullanilacak 6gretim metoduna da karar vermeyi gerektirmektedir. Bu nedenle mutlaka
tecriibeli bir 6gretmen veya en uygunu bir 6gretmen grubu tarafindan yapilmasi gereken
bir gérevdir. Senaryoyu hazirlayan bir programci kadar programlama, bir grafiker kadar
grafik bilmek zorunda degildir, fakat genel hatlar ile de olsa o teknik bilgilere sahip
olmalidir, aksi takdirde yapilmasi miimkiin olmayan veya yapilmasi ¢ok fazla masraf
isteyen senaryolar {iretir. Senaryonun hazirlanmasiyla gérevi bitmez, uygulamaya konan
senaryonun arzu edilen amaca ulasip ulagmadigimi test eder ve gerekli gordiigi
degistirmeleri Onerir.
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3. Grafiker ve teknik ekip : Hedef kitleye uygun grafik elemanlarmin segilmesi, gerekli
grafik ve animasyon tasarimlarinin yapilmasi, gerekli goriilen video ve ses kaydi gibi
teknik ayrintilarin hazirlanmasini yiiriitiir.

4. Programct : Grafiker ve teknik ekipten gelen malzemeleri senaryoya uygun sekilde
programlar ve ¢aligmasi sirasinda ¢ikabilecek teknik sorunlarin ¢dziimlerini bulur.

5. Hedef kitleden ornek : Hazirlanan calismanmn ilk taslagini deneyecek ve hedeflenen
amaca uygun olup olmadigini tespitinde faydalanilacak bir 6rnek grup mutlaka olmalidir.
Microsoft firmasinin hazirladigl programlarin beta versiyonlarini test eden grup bu isi
yapan daha profesyonel bir ekip, fakat bizim de okullarimizda bu testleri
yapabilecegimiz, hem de bu islere pek de istekli olan ¢ok genis bir d6grenci kadromuz
var.

Bu &grencilerin programlart kullanmasina olanak saglanarak ortaya gikan tepkileri
gbzlemlemek ve bu gdzlem sirasinda biitiin ekibin katilimini saglamak gerekir. Ornek
caligmanin deneme ¢alismasindan sonra gerekli goriilen degisiklik veya gelistirmeler
varsa, ilgili birim o konunun iizerine giderek caligmanin tamamlanmasi gerceklestirir.

Sonugc:

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), egitimdeki bir ihtiyagtan degil; egitime katilmasi
amaglanan bir katma deger olarak, bir ilave katki olarak ortaya ¢ikmustir. Yani Bilgisayar
Destekli Egitim (BDE) , olmazsa olmaz , denebilecek bir katki degil ama egitimi
zenginlestiren bir egitim modelidir.

Ideal olan Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)’i degil, her tiirlii egitim modelini dengeli bir
sekilde uygulamak ve nerede hangi metotla yaklagmanin daha dogru olacagmi bilebilmek
Ogretmenler arasinda ayricalik yaratan 6zellikler olacaktir.

Biitiin bu mevcut durum ve potansiyel degerlendirmelerinden sonra gelecege baktigimizda
Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ‘in gelismesi igin bilgisayar programcilari ve
grafik,animasyon gibi teknik kadrolar agisindan yapilmasi gerekenlerin biiylik bir
¢ogunlugunun yapilmis oldugu gériiliiyor.

Simdi sira bu ise soyunmast gereken Ogretmen ve okullarda. Ciinkii Bilgisayar Destekli
Egitim (BDE) gelecegi olan ve is potansiyeli ¢ok biiyiik bir alan olarak dniimiizde durmakta.
Bu alanda en 6nemli ihtiya¢ da egitim yazilimlar gelistirme bdlgesinde oldugu da somut bir
gercek olarak durmaktadir. Bize, bizim egitim sistemimize uygun yazilimlar gerekmektedir.

Gelecekteki sayili okullar, bu alana yatirim yapacak ve kendilerine 6zgii yazilim gelistiren
okullar olacaktir. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ‘i etkin sekilde kullanarak okullarinda
Toplam Kaliteyi saglayacaklardir. Ciinkii okullarda Toplam Kalite Yonetimi ancak bilgisayar
teknolojinin etkin kullanimi sayesinde gergeklesebilir. Onlarin yetistirdigi 6grenciler, daha
ayricalikli olacak ve veliler o okullara &grencilerini kaydettirebilmek icin birbirleriyle
yarigacaklardir.

Kaynaklar :

1. NOKTA Bilgisayar ve Egitim Hizmetleri Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) uzmani
olarak yaptigim calismalar ;

2. NOKTA Bilgisayar ve Egitim Hizmetleri Ltd. Sti. Yoneticisi olarak okullar ve okul
midiirleriyle yaptigim konusmalar ;

3. NOKTA Bilgisayar ve Egitim Hizmetleri Ltd. Sti. Yoneticisi olarak sektordeki diger
iiretici firma yetkilileri ile yaptigimiz degerlendirmeler ;
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NOKTA Bilgisayar ve Egitim Hizmetleri Ltd. S$ti. Yoneticisi olarak okullarda
diizenledigimiz egitim CD’leri fuarlarindaki &grenci ve Ogretmenlerin yaklasimlart
tizerine gozlemler ;

Marmara Universitesi “Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi” Ogretim Gorevlisi
M.Emin YENITEPE nin kisisel deneyim ve gdzlemleri

Irmak Tlkégretim Okullar1 Matematik Ogretmeni Nilgiin ( Senay ) GOKSOY un kisisel
deneyim ve gozlemleri

Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitimde Bilgisayar Uygulamalarini
Arastirma ve Geligtirme Grubu tarafindan yapilan ¢alismalar
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