Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2014; (28): 74-95

SUJEF

SAKARYA UNIVERSITESI EGITIM
%E}Ey% FAKUL TESI DER GISI Sakarya Universitesi

Egitim Fakiiltesi

S st o Do ISN: 1303-0310 T
Gonderi Tarihi: 30 Ekim 2014 - Kabul Tarihi: 20 Kasim 2014 SAKARYA

UNIVERSITESI

Ana Dili Egitiminde Dijital Hikaye Anlatimlarinin Kullanimi

Mehmet Kurudayioglu! Mazhar Bal?

Oz: Hikayeler, hem katilimi destekleyen hem de giinliik hayatin yansimasi olmasindan dolay1
ylzyillardir dil 6gretiminde 6nemli birer materyal olmuslardir. Gelisen iletisim teknolojileri ile sozlii
ve yazili kiiltiir tirtinlerinden olan hikayeler dijital diinyaya tasinmislardir. Bu gelisen teknoloji ile
birlikte bir hikayenin, ses ve gorsel 6gelerle desteklenerek dijital ortama aktarilmasiyla olusan en fazla
ti¢ dakikalik “Dijital Hikayeler” varligini gostermistir. Arastirmanin amaci, Ilkégretim Tiirkge Dersi
Ogretim Programi ve Kilavuzu (6., 7., 8. Sinuflar) (MEB:2006)'nda yer alan temel dil becerilerine ait
amag ve kazanimlarin 6gretiminde etkili olan dijital hikaye anlatimlarinin, ana dili egitimi derslerinde
kullanilmak {izere tanitilmasidir. Kuramsal bir temele dayanan ¢alismada veri toplama teknigi olarak
dokiiman analizi kullanilmistir. Verilerin analizinde ise betimsel analiz tekniginden yararlanilmistir.
Arastirmada, dijital hikdye anlatimlarinin, temel dil becerilerinin aktarilmasinda etkili oldugu

sonucuna ulagilmistir.
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Ana Dili Egitiminde Dijital Hikaye Anlatimlarinin Kullanimi

The Usage of Digital Storytelling in Mother Language Education

Mehmet Kurudayioglu! Mazhar Bal?

Abstract: On account of being both fortifying participation and also being the reflection of daily life,
stories have been essential materials in language teaching for ages. The stories which are oral and
written cultural products have been conveyed to the digital world via developing communicative
technology. With developing technology, lasted maximum three-minute “Digital Stories” which are
transferred to the digital media by supporting with audios and visualizations have come out. The
purpose of the research is to familiarize the digital storytelling which is powerful in teaching relative
to basic language skills’ targets and outcomes which fall within Turkish Language Teaching Program
(6,7,8. Grades) (Ministry of National Education:2006) to apply in native language education classes.
Document analysis has been used in the study which is based on a theoretical basis as data
accumulate technique. Descriptive analysis technique has been utilized to analyze the data. In this
research, the result has come out that digital storytelling is effective in transferring the native

language skills.

Keywords: Turkish education; Basic language skills; Digital storytelling; Mother language education;

Storytelling.
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Giris

Birey, 2l.ylizyilda stirekli bir teknolojik gelismeyle yiiz yiize gelmekte ve bu
gelismeler bireyin yasamindaki her seyi etkilemektedir. Giiniimiizde ¢ocuklar dogduklar:
andan itibaren iPod, iPads, tablet, cep telefonu ve akill1 telefonlar gibi teknolojik cihazlarin
hakim oldugu bir diinyada yasamaktadirlar. Bu yilizden de bu ¢ocuklar “dijital yerliler”
olarak anilmaktadirlar (Morgan,2014). Bugiin diinya niifusunun neredeyse iigte biri internete
bagli durumdadir (Tiirkiye Bilisim Dernegi,2013). 2013 yilinin Nisan aymda gerceklestirilen
Hane halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi sonuglarina gore Tiirkiye’de internet
kullanmaya baslama yas1 9, cep telefonu kullanma yas1 10’dur. Tiirkiye’deki 11-15 yas arast
cocuklarin %73,1'i bilgisayar, %65,1'i internet, %37,9u cep telefonu ve akilli telefon
kullanmaktadir (TUIK,2013). Televizyon Izleme Egilimleri Arastirmasi sonuglarma gore
hafta igi gilinliik ortalama televizyon izleme siiresi 2006 yilinda 3,7, 2009 yilinda 4,3, 2012
yilinda 5,1 saat seklindedir; hafta sonu televizyon izleme saatleri ise 2006’da 4,4, 2009'da 4,6,
2012’de 5,2 saat seklindedir (RTUK,2013). Veriler incelendiginde, teknoloji kullanma
oraninin ne kadar yiiksek oldugu ve teknoloji kullanma yasinin ilkokul ¢agindaki ¢ocuklara
kadar diistigii goriilmektedir. Bununla birlikte televizyon izleme oranlarma bakildiginda
2006 ve 2012 yillar1 arasindaki artig teknolojinin her gegen yil insanlarin hayatinda daha ¢ok

yer edindigini gostermektedir.

Teknolojinin etkiledigi alanlarin basinda egitim gelmektedir. iginde bulundugumuz
ylzyilda teknoloji bireylere, hangi iilkede basilirsa basilsin e-kitaplara ulasma, elektronik
ortamda 0grenme, agik kaynaklara ve ticretsiz yazilimlara erisme imkani, internet ortaminda
etkilesimli olarak Ogrenmeye katilma, elektronik isbirligi, gercek Ogrenme ortamlar1 ve
kisisel 6grenme alanlar1 gibi bir¢ok firsat sunmaktadir (Bonk,2010). Namdev (2012)’e gore, su
anki egitim sisteminde, internet (eszamanli olmayan gevrimigi 0grenme ortamlari, her
yerden erisilebilir web tabanli uygulamalar, e-posta, sohbet, iletisim icin anlik mesajlasma);
mobil teknoloji (kisisel bilgisayarlar, cep telefonlari, diziistii bilgisayarlar, Bluetooth gibi
kablosuz ag araglari); PlayStation ¢oklu ortam ve uygulama modelleri, video goriismeleri
(konferans, internet odakli, cep telefonu odakli) gibi teknolojik olanaklardan zaten
yararlanilmaktadir. Tiirkiye’de 6-15 yas arasi ¢ocuklar interneti %84,8 oranla en fazla ddev

yapmak igin; 56,7 oranla ise bilgiye ulasmak icin kullanmaktadirlar (TUIK,2013). Ayrica
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Fatih Projesi ve MEB’in derslerini kagiran 6grenciler i¢in hayata gegirmis oldugu e-ders
programi basarili c¢alismalardir (TBD,2013). Fakat egitimin ¢aga ayak uydurmasi ve
Ogrencilerin teknoloji kullanimlariin daha bilingli hale getirilmesi i¢in ders ici etkinliklerde
teknolojinin kullaniminin arttirilmas: yontinde ¢alismalar siirdiiriilmektedir. ABD’deki The
Office of Educational Technology (Egitim Teknolojileri Dairesi) ve The National Center for
Educational Statistics (Ulusal Egitim Istatistikleri Merkezi) kurumlari, 1994 yilindan beri
teknolojinin smniflarda kullanilmasina dair iilke ¢apinda c¢alismalar yapmaktadirlar. Sozii
edilen kurumlar, 2010 yili ¢alisma raporlarinda, “teknoloji simiflarda nasil kullamilmalidir?”

sorusundan hareket ederek, belli basli su noktalar tizerinde durmuslardir:

1. Sinuflardaki bilgisayar sayilar: ile 6gretmen ve Ogrencilerin erisimine her an hazir
bulunan bilgisayar sayilar1

2. Internete erisilebilirlik

3. Ogretim faaliyetleri sirasnda bilgisayarm ve teknolojinin diger bigimlerinin

kullanilma siklig

Ogretmenlerin teknolojiyi kullanma sikliklar:

Okulun bilgisayar uygulamalarina uzaktan erisim

En ¢ok kullanilan internet yazilimlari ve siteleri

Ogretim faaliyetleri sirasinda 6grencilerin egitim teknolojilerini kullanma durumu

® N o g

Iletisime gegcmek icin 6gretmenler tarafindan kullanilan teknoloji bicimleri
9. Egitim teknolojilerini kullanma {izerine 6gretmen egitimi (akt: Byrd-Jones,2011).

Problem Durumu

Egitimin teknolojiyle biitiinlestirilmesi sayesinde egitimin amaglar1 ve kazanimlari,
ileri teknoloji ile desteklenmis olacaktir. Tirk Milli Egitim Genel Amaclarimin ikinci

maddesinde su ifade gegmektedir:

“Beden, zihin, ahlik, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saghkli sekilde gelismis bir
kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giiciine, genis bir diinya goriisiine sahip, insan
haklarina saygily, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve

verimli kisiler olarak yetistirmek;” (MEB,2006).

Icinde bulunulan yiizyilda teknolojinin egitimde kullanilma gerekliligi kagimilmaz bir

gercektir. Teknolojideki gelismeler, egitim agisindan da bircok secenek sunmaktadir.

e
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Egitimcilerin ve egitim yOneticilerinin, bu teknoloji cesitliligi icerisinde 6gretim acisindan en
uygun olanlarini segip, sinif ortaminda uygulamaya koymalar1 gerektigi diistiniilmektedir.
Dijital hikaye anlatimlari, dersi anlatan 6gretmenlere ve dersi dinleyen 0grencilere bircok
firsat sunar. Dijital hikdye anlatimlarinin 6nemli yani, klasik hikayelerin aksine ¢oklu bir
ortamda ve ¢oklu bir bakis agisiyla tekrar tekrar ulasilabilir olmasidir (Hess,2014). Ayrica
teknolojinin  yaraticiikla birlesmesiyle olusan dijital hikaye anlatimlar1 sayesinde
ogrencilerin diinyayi, degisik sekillerde goriip, duyup ve algilamasi baska bir avantajidir
(Toki ve Pange,2014). Bu baglamda bir¢ok duyuya ve beceriye hitap eden dijital hikaye
anlatimlari, 6gretim agisindan uygun birer materyal olabilirler. Ogretim materyali olarak
kullanilan dijital hikaye anlatimlarinin egitimde kullanilmasiyla ortaya cikan durum ve

imkanlar Sekil 2'de gosterilmistir (Matthews,2014; Robin, 2008):

Sekil 1. Egitimde Dijital Hikaye Anlatimlari

Coklu ortam

yetenegine ve

biiyiik depolama

Dijital gorintu, ses
ve videolar
olusturmak, onlari
diizenlemek igin
dijital medya
yazilimlari

kapasitesine sahip

Dijital kameralar,
tarayicilar ve video
kaydediciler gibi
goriintli yansitici
araglar

bilgisayarlar

DiJITAL HiKAYE
ANLATIMLARI

21. yiizy1l
becerilerinin
gelismesini
destekleme

Yiksek nitelikli
mikrofonlar ve ses
kaydediciler gibi ses
yansitici araglar

Kendi diigiincelerini
ifade etme ve

Cok katmanli

kisisel yazma okuryazarlik
konusunda, T
b3retmen ve becerileriyle
ogrencileri etkin kusatilmis
kilma

olanaklar

Sekil 1’de de goriildiigii {izere, dijital hikdye anlatimlarinin egitimde kullanilmasi,
ogrencileri aktif kilmakta, Ogretmen-Ogrenci etkilesimini desteklemekte, tiim duyulara

seslenen bir egitim imkani sunmaktadir. Bununla birlikte 6grencilerin okuma, yazma,
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dinleme ve konusma becerileri agisindan da dogrudan olumlu bir etkiye sahiptir. Boylelikle
dil egitiminin, gelisen teknolojinin vermis oldugu imkanlarla geleneksel yontemlere gore

daha etkin bir sekilde gerceklestirilecegi sdylenebilir.

Kagit ve kalemlerin bile kullanimina ihtiyacin azalmaya basladig1 giintimiizde, dil
egitiminin geleneksel metotlarla siirdiiriilmesi ne derece miimkiindiir? Bu konuyla ilgili
Thomas (2009), okuryazarlik kavraminin, teknolojik araglar ve medya ile baska bir sekle
girdigini, 21. ylizyilda dil egitiminin de bu degisimden ayr1 diisiiniilemeyecegini ifade
etmistir (akt: Green,2013). Medya ve teknolojinin {irtinii olan dijital hikdaye anlatimlarmnin dil
egitimine katkisinin da biiyiik oldugu diisiiniilmektedir. Hur ve Suh (2012)'a gore, dil
egitiminde dijital hikdye anlatimlarimin kullanilmasi, pasif alict konumunda olan 6grencileri,
bilgiyi tireten aktif katilimci haline getirir. Cagdas egitimi, geleneksel egitimden ayiran en

onemli farklardan birisi, 6grencilerin aktif konumda oldugu bir egitim anlayisidir.

Yang ve Wu (2012:340)'ya gore teknolojinin egitimde kullanilmasi, 6grencileri,
ogrenme igerigini, biligsel siiregleri, problem ¢6zme becerilerini yeniden diizenleyerek
yenilik¢i bir egitim modeli sunar (akt: Green,2013). Ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim
Programi ve Kilavuzu (6,7,8. Simiflar) (MEB:2006)'nda yer alan kazanimlarin yerine
getirilmesinin teknolojiyle biitiinlestirilmis bir Tiirkge dersi ile daha kolay ve etkili
kazandirilacag1 kuvvetle muhtemeldir. Iletisim becerilerinin gelistirilmesi, ses ile s6z
arasindaki baglantinin saglanabilmesi icin ana dili egitiminde goriintii teknolojilerinin
kullanimi 6nemlidir (Coskun,2009). Ayrica Yapilandirmact Yaklasim’t temel alan Tiirkge
Ogretim  Programi, temel becerilerin kazandirilmasinda egitim teknolojilerinden
yararlanilmas1 gerektigini; dil egitiminde {iist diizey diistinme becerilerini destekleyen
yontem ve tekniklerin kullanilmasi gerektigini ongormektedir (Arslan,2009). Bu bakimdan
dijital hikaye anlatimlarmin bu gerekcelerden dolay1 Tiirkce 6gretmenlerine ve 6grencilere

yararh olacag diisiiniildiigii igin bu arastirma onemlidir.
Arastirmanin Amaci

Bu galismanin amaci, flkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu (6., 7., 8.
Simiflar) (MEB:2006)nda yer alan temel dil becerilerine ait amag¢ ve kazanimlarin
O0gretiminde etkili olan dijital hikaye anlatimlarinin, ana dili egitimi derslerinde kullanulmak

tizere tanitilmasidir.
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Bu amag dogrultusunda arastirma sorular1 su sekilde siralanabilir:

1. Dijital hikdye anlatimi nedir?
2. Dijital hikaye anlatimlarmin bilesenleri nelerdir?

3. Dijital hikaye anlatimlar1 ana dili egitiminde nasil kullanilir?

Yontem

Ana dili egitiminde dijital hikdye anlatimlarinin etkilerini incelemek amaciyla ilgili
konuya dair kitaplar, konu ilgili makaleler ve istatistiki verilere yogunlasilarak kuramsal

temelli bir calisma gergeklestirilmistir.
Veri Toplama Araci

Arastirmada, veri toplama araci olarak nitel arastirma tekniklerinden biri olan
"dokiiman incelemesi" tekniginden yararlanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirmacinn,
verilerini bagka yontemlere gerek duymadan (Yildirim ve Simsek, 2013) konuyla ilgili yazili
ve basili kaynaklar1 incelemesi sonucu (Bogdan ve Biklen,2007) elde ettigi bir tekniktir.
Calismanin verileri, dijital hikdye anlatimlarinin tanimini, 6zelliklerini, bilesenlerini ve dijital
hikaye anlatimlarinin dil egitiminde kullanimini ele alan makaleler, tezler, bildiriler, kitaplar,
ansiklopediler ve ilgili web sayfalaridan toplanmistir. Elde edilen yazili/gorsel dokiimanlar

arastirmanin amaci ve sorulari dogrultusunda incelenmistir.
Verilerin Analizi

Verilerin analizinde “betimsel analiz” teknigi kullanilmistir. Yildirrm ve Simsek
(2013)’e gore, arastirma sorular: dogrultusunda olusturulmus bir kavramsal ¢ergevenin ya da
gorlisme ve gozlem verilerinin yorumlanarak diizenli bir sekilde sunulmasi olarak
tanimlanan betimsel analiz, dort asamadan olusmaktadir. Arastirma verileri bu dort

asamaya gore analiz edilmistir.

1. Betimsel analiz i¢in bir ¢ercevenin olusturulmasi: Arastirma verilerinden

hareketle, verilerin nasil diizenlenecegi ile ilgili kavramsal bir ¢erceve olusturulur.

2. Verilerin islenmesi: Bu asamada, veriler islenir, arastirmaya dahil edilecekler

edilir; gereksiz veriler dista tutulur.
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3. Bulgularin tanimlanmasi: Veriler agiklanir ve gerekli goriilen yerlerde

alintilarla desteklenir.

4. Bulgularin yorumlanmasi: Tanmimlanan veriler detayli bir sekilde agiklanir,

irdelenir ve iliskilendirilir.

Bulgular

Ana Dili Egitiminde Dijital Hikaye Anlatimlarinin Kullanimi

Anadili egitiminde konusma, yazma, dinleme ve okuma becerilerinin 6gretiminde
olumlu bir etkiye sahip olacag: diistiniilen dijital hikdye anlatimlarinin o6zelliklerini,
yararlarini ve dil egitiminde uygulanma sekillerini ortaya koymak, arastirmanin amacina

ulasmasi agisindan énemlidir.

Dijital hikaye anlatimi, yazili hayata ge¢meden once tiim toplumlar, sozlii bir
gelenekten gecmistir hatta yaziyla birlikte gelen bu yeni donem, giiciinii sozlii gelenekten
almaktadir. Hikayeler bu gecislerdeki yerini her zaman ayni 6énemle korumustur. Tarihi
gelisimine bakildiginda, Homeros doneminden baglayip Tiirk Edebiyatinda Nasreddin
Hoca, Dede Korkut ve Meddah anlaticiigy ile giintimiize dek uzanan bir siiregten soz
edilebilir (Dede,2005; akt:inceelli,ZOOS). Modern c¢ag ile birlikte teknoloji insan hayatina
niifuz ederek cogu seyi etkilemis ve degistirmistir. Hikayelerde bu degisim siirecinde
teknoloji ile birlikte sesin, goriintiiniin, miizik ve metnin dijital ortamda bir araya getirilmesi

sonucu (Figa,2004; akt:inceelli,2005) farkl bir boyuta gegmistir.

Yasamin iginden gelen ve insanlara dair ayrintilar1 yansitan ykiiler, bu dijitallesme
ile her donem egitim icin kullanilan materyaller olma 6zelliklerini korumuslardir. Malita ve
Martin (2010)’e gore dijital hikdye anlatimlari, video, ses ve goriintiilerden olusan (akt:
Rambe ve Milambo,2014) ve hikaye anlaticinin yasanmuis tecriibelerini seslendirdigi dijital
icerikli yapilardir (Matthews,2014). Dijital hikayeler araciligiyla belli bir hedef kitlenin, belli
bir konunun ele alindig: kisa hikayeler sinif ortamindaki iletisime olumlu yonde etki eder
(Clemons,2014). Paull (2002) ve Salpeter (2005)’e gore de, bu zamana kadar dijital hikaye
anlatimlariyla ilgili, 6grenme ve Ogretme aktiviteleri sirasinda 6grenciler iizerinde olumlu

etkiye sahip olduguna dair sayisiz ¢alisma gerceklestirilmistir (akt: Thang, Lin, Mahmud,

e
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Ismail ve Zabidi,2014). Dijital hikdye anlatimlari, 6grencilerin icinde bulundugumuz caga
uygun becerilerini gelistirmek, onlar1 tesvik etmek ve 6grenmeye karsi motivasyonlarmi
arttirmak i¢in kullanilabilecek olan yeni bir yontemdir (Morgan,2014) ve bu yeni yontemle
multimedya sistemleri, ses, goriintii, animasyon okura, bir hikdyenin anlatildigi metin
sunmak igin bir araya getirilir (Foley,2013).Ogrencilerin dinleyerek biiyiidiikleri, dolayl
tecriibeler kazandiklar1 ve biiyiidiikten sonra da hala dikkatlerini c¢eken hikayelerin

dijitallesmesinin, onlar1 daha etkili hale getirdigi diistiniilmektedir.

Joe Lambert ve Dana Atchley 1986-1992 yillar1 arasinda dijital hikaye anlatimlarinin
gelismesi icin 6nemli caligmalar yapmuslardir. Ikili bir araya gelmeden 6nce Lambert,
“Suyun Uzerinde Yasam (LOTH20) isimli bir tiyatroda calismaktadir; Atchley ise bir artist ve
ayni zamanda profesyonel bir video grafikerdir. Lambert, tiyatro isini birakip, ytiklii bir
borcun altina girerek dijital hikdaye anlatimlari i¢in ¢alismalara girismistir (Dush,2009). 1994
yilinda Nina Mullen’in, Lambert ve Atchley’e katilmasiyla San Francisco Dijital Medya
Merkezi agilmistir. 1998 yilinda San Francisco’daki Dijital Medya Merkezlerini, Berkeley’e
tasimiglar ve ismini de “Dijital Hikaye Anlatimi Merkezi” olarak degistirmislerdir
(Gordon,2011; Robin,2008). Dijital hikdye anlatimlari, Lambert (2007)e gore 1990’larin
bagindan beri, California Universitesinde, Berkeley Dijital Hikdye Anlatimlari Merkezi
calismalariyla basarili bir sekilde devam etmektedir (akt: Flottemesch,2013; Fulwiler ve
Middleton,2012).

Dijital hikaye anlatimlarinin birbirinden farkli kullanim alanlar1 vardir. Calismanin
amacina gore Ozel egitimde, tarihi konularm anlatiminda, siyasal bilimlerde, tip, psikoloji ve
terapide kullanilabilen bir yontemdir (Toki ve Pange,2014). Lambert (2013)’e gore, HIV
tedavisinde kullanilarak hastalarin sagliklarina kavusmalarinda olumlu bir etkiye sahip olan
yontemlerinden birisidir (akt: Willis, N., vd.2014). Dijital hikaye anlatimlari, kentlerde
yasayan yetigkinlerin cinselligi, {iremeleri ve dijital merkezli cinsel egitim programlarmin
prototipini ortaya koymak amaciyla da kullanilmistir (Guse, vd.,2013). Ayrica dijital hikaye
anlatimlari, kiitiiphanecilikte de kullanilan etkili bir yontemdir (Morris,2011). Bu baglamda
dijital hikaye anlatimlarinin, ses, goriintii, hareketlilik, canlilik, tekrar edilebilirlik ve ilgi
cekicilik ozelligi sayesinde birgok alanda etkili bir sekilde kullanilabildigi sdylenebilir.Robin

(baskida), dijital hikdaye anlatimlarinin bir¢ok ¢esidi bulundugunu ifade etmis
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(http://storycenter.org/stories/; http://www.youtube.com/watch?v=a4M4BhFnikc) ama dijital

hikaye anlatimlarini genel olarak su ti¢ kategoride siniflandirmustir (akt: Dogan,2007):

1. Kisisel ya da Oykiileyici dijital hikayeler: Kisisel tecriibelerin, anilarin,
olaylarin ve yasamoykiilerinin anlatildigl, en yaygin kullanilan hikaye
anlatimlaridir.

2. Ogretici ya da bilgilendirici dijital hikayeler: Bir hedef kitlesine, belirli bir
konuyu o6gretmek ya da bu konuda onlar1 bilgilendirmek i¢in hazirlanan
anlatilardir.

3. Tarihi olaylar1 farkhi bir sekilde anlatan dijital hikayeler: Unlii olaylardan
tarihi konusmalarin ve goriintiilerin kullanilarak tekrar ele alindig1 ve dijital
bir sekilde anlatildig1 hikaye anlatimlaridir.

4.

Dijital hikaye anlatimlarinin bilesenleri, dijital hikdaye anlatimlarmin bilesenleri
konusunda degisik sekillerde agiklamalar yapilmustir. Ornegin, Inceelli (2005)e gore dijital
hikayeler, medya, hareket, iliski, baglam ve iletisim olmak {izere 5 ana bilesenden
olusmaktadir. Dijital hikaye anlatimlarinin bilesenlerine dair aciklamada bulunan bir diger

isim ise Lambert (2003)’tir.

Lambert (2003)’e gore dijital hikaye anlatimlar1 yedi kissmdan olusmaktadir. Tablo

1’de bu bilesenler ve agiklamalar1 siralanmustir (akt: Dogan,2007; Matthews,2014).

Tablo 1. Dijital Hikaye Anlatimlarinin Bilesenleri

Bilegen Aciklama
Bakis Acist “Olusturulan hikayenin ve yazarin bakis acisi
nedir?” sorusu iizerinde durulan kisimdir.
Carpia Bir Soru izleyicilerin dikkatini hikaye iizerinde tutan ve
hikayenin sonunda cevaplandirilan anahtar
sorudur.
Duygusal Icerik Seyirciyi hikayeye baglamay1 saglayan hislere

hitap eden kisimdr.
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Tablo 1’in devami

Bilesen Aciklama

Miizigin Giicii Dijital hikayede kullanilan miizik, hikayenin ana
konusunu desteklemede arka planda rol oynar.

Ekonomi izleyicilere asir1 sekilde bilgi yiikleme amaci
glitmeden gerekli miktarda igerigi kullanma
durumu.

Diizenleme Bir dijital hikayenin ritmi, nerede yavas, nerede

hizli olacagi, o hikayenin basarili olabilmesi igin
biiyiik 6nem tasir.

Her biri birbirini tamamlayan bu bilesenlerin, herhangi birindeki eksikligin ya da

sorunun tiim dijital hikdye anlatiminin kalitesini etkilemektedir. Bu ytizden dijital hikaye

anlatimi olusturma asamasinda, her bir bilesenin sirasiyla yerine getirilmesi gerekmektedir.

Bu baglamda Lambert (2003)'in vermis oldugu bilesenlerde tam bir siralamanin séz konusu

olmadigi, genel igerigi yansithgr diistiniilmektedir. Sylvester ve Greenidge (2009), dijital

hikdye anlatimlarinin olusturulma siirecini asama asama su sekilde vermektedir (akt:

Matthews,2014):

1. Bir hikaye yazma.

2. Bir tahta tizerine hikayeyi ¢izip, eslestirmek ve taslagi olusturmak.

3. Olusturan hikaye tahtasi iizerindeki sahnelerle uyumlu bir sekilde metnin
boliimlerini numaralandirma.

4. Fotograflar ve kiigiik resimler gibi sahneleri tamamlayan grafikler olusturma.

5. Hikayeyi sesli olarak kaydetme.

6. Movie maker ya da iMovie gibi video diizenleyici bir program yardimiyla bir
filmdeki dosyalar1 var olan hikaye ile birlestirme.

7. Bir konu baslig1 cergevesi ekleme.

Sekil 1’de Yang ve Wu (2012)'nun dijjital hikaye anlatimi haritas1 yer almaktadur.

Onlara gore bir hikdye anlatimi1 olusturulurken bir konu belirlenmeli, bu konu ana karakter
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ve yardimcr karakterlerin yardimiyla bir kurguya oturtulmali; bu kurgu bir problemle

desteklenmeli ve son olarak problem igin ¢6ziim Onerileri sunulmalidir.

Sekil 2. Dijital Hikaye Anlatimi1 Haritas1

Ana - Kurgu
Karakterler

Yardimci Problem }
Cozim ;

Dijital hikaye anlatimlarinin olusturulma asamasinda Sylvester ve Greenidge

Karakterler

(2009)'un vermis oldugu asamalar goz oniinde bulundurulmalidir. Ayrica Lambert (2003) ve
Yang ve Wu (2012)'nin temel bilesenleri dikkate alinmalidir. Ancak bu sekilde olusturan
dijital hikdye anlatimlarinin amaca dogru bir sekilde hizmet edecegi, medya iiriinii olarak da

etkili olacag diistiniilmektedir.

Ana dili egitimi ve dijital hikdye anlatimlari, Tiirk¢e egitim programinin
amaclarindan birisi 6z degerlendirme becerisi gelismis bireyler yetistirmektedir (MEB,2006).
Dil becerilerinin degerlendirilmesi asamasinda, 6z degerlendirmede giicliik ¢ekilmektedir.
Dijital hikaye anlatimlar1 bu sorunu ortadan kaldirmaktadir ve 6z degerlendirme agisindan
imkanlar sunmaktadir (Morris,2013). Ciinkii Ogrenciler, trettikleri dijital hikaye
anlatimlarinin hem soyleyeni hem de hikaye anlatiminin kaydi bittikten sonra dinleyicisi

konumundadir. Bu agidan bakildiginda tipki 6gretmen egitiminde kullanilan “mikro egitim”
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teknigi gibi, 6grencilere kendilerini degerlendirme, hatalarin1 gérme ve giiclii yanlarim

kesfetme gibi imkanlar sundugu sdylenebilir.

Yazma siirecinde planlamanin 6nemi biiyiiktiir. Sylvester ve Greenidge (2009), dijital
hikdye anlatimlarinin, yazma becerisi agisindan, ¢oklu bir bakis agisi sundugunu ifade
etmiglerdir. Onlara gore, dijital hikayelerin olusturulma asamasinda hikaye tahtas: iizerine
cizilen taslak metnin, ana metni olusturacak olan kisiye hikdyenin senaryosunun daha iyi
oturtulmasinda yardimci olmaktadir (akt: Morgan,2014). Bu durum, dijital hikaye
anlatimlarinin yazma siirecini, diizenledigini ve yazma siirecinin tamamlanmasinda klasik

yazma yonteminden daha yonlendirici bir nitelige sahip oldugunu gostermektedir.

Anlama ve anlatma stirecinde ne kadar ¢ok duyu harekete gegirilirse, o kadar basarili
olunacag: bilinmektedir. Duyulara hitap etme agisindan dijital hikaye anlatimlari, yazili bir
metinle gorsellerin bir araya getirilmesi, biitiinlestirilmesi, analiz edilmesi yontiyle faydalidir
(Robin,2008). Lowenthal ve Dunlap (2010)’a gore, gorsel igerikli yazili metinler ve kisisel
hikayelerin i¢ ice oldugu dijital hikaye anlatimlari, 6grencilere sadece anlamli bir sekilde
sunumlar yapma firsati vermez ayni zamanda dersin ya da metnin igerigini kavrama
diizeylerini de arttirir (akt: Hur ve Suh,2012). Bu agdan bakildiginda dijital hikaye
anlatimlar dijital, s6zlii ve yazma becerilerini olumlu yonde etkilemektedir (Ohler,2006; akt:
Kearney,2009).Dijital hikdye anlatimlarinin sunmus oldugu bu imkanlar sayesinde anlama

ve anlatma stireci olumlu yonde etkilenir.

Dijital hikaye anlatimlar1 konusma becerisi agisindan da yararlidir. Davis ve McGrail
(2009), dijital hikaye anlatimlarinin konusma becerisinin gelistirilmesinde tesvik edici olarak
kullanilabilecegini ifade etmistir. Onlara gore, dijital hikaye anlatiminda en son kaydi
gerceklestirmeden once, birkag kez kayit yapilir ve bu kayitlar sirasinda akici konusmanin
gelismesini saglayan dilbilgisi hatalar1 ve telaffuzlar diizeltilir ve boylece konusma
becerisine de hizmet edilmis olur. Bu agidan bakildiginda dijital hikaye anlatimlarmin,

konusma becerisinin gelistirilmesinde yansitici bir isleve sahip oldugu goriilmektedir.

Egitimde motivasyon onemlidir. Kalabalik smiflarda arka siralarda oturan ya da
kendini baska insanlara kapamis 6grencilerin bircogu genis bir hayal diinyasma ve ifade
etme becerisine sahiptir. Fakat gerek cekindikleri icin gerekse yeterince tesvik edilmedikleri

icin kendilerindeki ifade etme becerisini ¢cok sonralar1 kesfetmektedirler. Kendinde var olan

e
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ifade etme giiciinii heniiz tecriibe etmemis olan bu 6grenciler igin dijital hikaye anlatimlar:
motivasyonu arttirict bir yontem olarak kullanilabilir (Bull ve Kajder,2004; Gyabak, &
Godina,2011; Campbell,2012). Bu sayede, derslerin sadece belli 6grenciler {izerinden gitmesi
engellenmis ve her 6grenciye esit derecede onem verilmis olur. Ayrica kendini ifade etme
giictinii kiiciik yaslardan itibaren kazanan ogrenciler, yasamlarmin ilerleyen kisimlarinda
diger insanlarla yasayabilecegi iletisimsizlik sorunlarmni biiyiik Olgiide gidermis ve

kendilerine giivenleri tam bireyler olarak yetismis olurlar.

Ana dili egitiminde, 6grencilerin tiim becerilerinin 6gretim programinin amaglar1 ve
yasamin gerekleri agisindan gelistirilmesi esastir. Dijital hikaye anlatimlari, yasamla ig ice
olan gercek bir egitimin amaglarin1 yerine getirmek icin yazma ve okuma egitiminde
kullanilmaktadir (Kajder,2004) ayrica Rance-Roney (2010)'a gore dil egitimi sirasinda
okuryazarligin akademik yonii acisindan da 6grencilere faydal olmaktadir (akt: Gyabak, &
Godina,2011). Bu yoniiyle dijital hikaye anlatimlarinin, yazma ve okuma becerilerinin
gelistirilmesinde Ogrencilere yasamin igerisinden Ogretici bir etkinlik sundugu; aym
zamanda bu eglendirici 6gretim yontemiyle dilin bilimsel yoniiniin de kazandirildig:

goriilmektedir.

2000'li yillarla birlikte egitimde farkli bakis agilar1 ve degerler ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Bu degerlerin ve becerilerin 6grencilere kazandirilmasi da 6nemli hale gelmistir.
21. ylizyilin bu 6énemli becerileri arasinda dijital okuryazarlik, evrensel okuryazarlik, bilgi
okuryazarligi, gorsel okuryazarlik ve teknoloji okuryazarlign yer almaktadir
(Matthews,2014). Jakes ve Brennan (2005), bu becerilerin djjital hikaye anlatimlar1 sayesinde
desteklenip, gelistirilebilecegini ifade etmistir (akt: Robin,2008). Anadili egitiminin teknoloji
kullanimu, dil-kiiltiir iligkisi, dogru bilgiye ulasma, sembol ve gorsellerin anlamiyla yakindan
iligkili oldugu goz Oniinde bulunduruldugunda, dijital hikdaye anlatimlarinin, icinde

bulunulan ¢agin becerileri agisindan uygun bir yontem olarak kullanilabilecegi soylenilebilir.

Dilin etkin kullanimi, st diizey diisiinme becerilerini kullanmayla yakindan
iligkilidir. Bu yonden bakildiginda, dijital hikaye anlatimlari, 6grencilerin yaratici, analitik ve
elestirel diisiinme becerilerini harekete gegiren bir dgretim etkinligidir. Ust diizey diisiinme
becerileri gelismis bir 6grencinin, dil egitiminin daha bagsarili olacag diistiniilmektedir.

Ogrenciler, kendi hikayelerini olustururken ayni zamanda olusturduklari bu hikayeleri
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bagka kiiltiirlerdeki insanlar tarafindan paylasilan hikayelerle kiyaslayarak, kiiltiirleraras: bir
ogrenme gergeklestirmis olur (Malita ve Martin,2010). Dijital hikaye anlatimlarmin bu
becerileri harekete gecirmesi agisindan, dil 6gretimi i¢in 6nemli bir firsat oldugu sdylenebilir.
Ayrica dijital hikdye anlatimlar1 sayesinde, &grencilerin olusturduklar: hikayeleri en iyi
sekilde nasil sunabilecegini Ogrenecekleri sOylenebilir. Bu olusturma isleminin sonunda
Kajder  (2004)e gore Ogrencilerin her biri okuryazarliklarinin teknolojik yo&niinii
giiclendirmis ve tasarimci, dinleyici, yorumcu, okur, yazar, iletisimci, artist, diisiiniir
niteliklerinin hepsini tizerlerinde toplamislardir (akt: Malita ve Martin,2010). Bu yontiyle de
dijital hikaye anlatimlar1 6grencilere ¢ok yonlii bir bakis agis1 ve birbirinden farkli becerileri

kazandirmaktadar.

Dil becerileri igerisinde ihmal edilen ya da diger becerilerle birlikte verildigi
diisiincesiyle en az ele alinan becerilerden biri de dinleme becerisidir. Dinleme becerisini
etkin hale getirilmesiyle dile dair bircok sorun giderilebilir ve dil gelisimi tam olarak
saglanabilir. Dil egitimi i¢in kullanilan geleneksel yontemlerin ve klasik bir yazili metnin
ogrencilerin dinleme becerisine dogrudan hizmet etmedigi diistiniilmektedir. Oysaki
“Digital Storytelling in the Classroom: New Media Pathways to Literacy,Learning and
Creativity” isimli kitabin 3. boliimiinde Ohler, dijital hikdye anlatimlarmin, 6grencilerin
kendi seslerini kaydettikleri Oykiiler olduklar: i¢in, onu bir¢ok defa dinlediklerini ifade
etmistir (akt:Raymond,2008). Kendini dinleme sirasinda Ogrenciler, dile dair yanls
kullanimlarini, teleffuz bozukluklarini fark ederek okuma becerisini de gelistirmis olurlar
(Davis ve McGrail,2009). Bu durum, dijital hikaye anlatimlarinin, yansitici bir isleve sahip
oldugunu ve dil egitiminde {izerine diisiilmesi gereken dinleme ile konusma becerilerinin

gelistirilmesi agisindan énemli oldugunu gostermektedir.

Sonug ve Tartisma

Tiirkge 0gretim programinin amag ve kazanimlari ile dijital hikaye anlatimlariyla ilgili

yapilan ¢alismalar dikkate alindiginda, su sonuglara ulasilmigstir:
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Yapilan alan taramalarinda dijital hikaye anlatimlarmin, Tiirkge Ogretim
Programi’'nda yer alan temel becerilerin kazanimlarini gergeklestirmede etkili oldugu

sonucuna ulasilmistir.

[Ikogretim Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu (6., 7., 8. Simniflar)
(MEB:2006)'unda, temel yaklasim olarak “Tiirkce Ogretiminin daha verimli olabilmesi igin,
dgrencinin derse etkin olarak katilmasinin saglanmasi, motivasyonunun siirekli olarak desteklenmesi
gerekir.”(MEB,2006:7) ifadesi yer almaktadir. Yang ve Wu (2012), Ingilizce egitimi iizerine
yapmis olduklari calismalarinda, dijital hikaye anlatimlarinin dil egitimi tizerindeki etkilerini
arastirmiglardir. Calismada tizerinde durulan konular 6grenme motivasyonu, akademik
basar1 ve elestirel diisiinme olmustur. Deney ve kontrol gruplar ile yapilan bu calismanin
sonucunda dijital hikaye anlatimlarinin motivasyon, akademik basar1 ve elestirel diistinme
tizerinde, dersi sozel olarak aktarmaya dayali olan klasik 6gretimden daha etkili oldugu
saptanmistir. Bu bakimdan dijital hikaye anlatimlarinin, motivasyon ve tegvik edicilik

acgisindan Tiirkge Ogretim Programi’nin temel yaklasimlarini yansittig1 sonucuna ulasilabilir.

Yapilandirmacilik, yorumcu bir bakis agisiyla esdeger goriilmektedir (Creswell,2013).
Yorumlara dayal1 bakis agisi ise bireyi merkeze alir. Bu bakis agisini temel alan 6-8. Siuf
Tiirkge Ogretim Programi'nin yapisinda etkinlikler boliimiiyle ilgili “Programdaki etkinlikler,
dgrenci merkezli ve 0grenme siirecinde 0grencinin etkin bir rol iistlenmesini saglayacak sekilde
hazirlanmistir. Ogrencilerin birbirleriyle ve Ogretmenleriyle siirekli iletisim icinde olmalart ve
etkinliklerin her agamasinda katilimcr olarak yer almalart programin uygulanmas: agisindan
onemlidir. Yapilan etkinligin veya benzerinin ogrenciler tarafindan planlanip uygulanmasi
gerekmektedir.” (MEB, 2006:12) agiklamasi yer almaktadir. Bu agiklamayla ilgili olarak, Hur ve
Suh (2012), yapmis olduklar1 ¢alismalarinda ingﬂizce Ogretimiyle  teknolojiyi
biitiinlestirmislerdir. Ogretmen ve dgrenciler iizerine yapilan bu galismada, dijital hikaye
anlatimlarinin, aktif bir sinif ortami olusturdugu ve ayni1 zamanda 6grencilerin dil egitimini

destekledigi sonucuna ulagilmistir.

Erstad (2002), yapmis oldugu calismasinda Norvegli Ogrenciler igin teknoloji
yardimiyla yeni egitim ortamlar1 nasil tasarlanir ve oOgrenciler arasinda bilginin
yapilandirilmasi nasil gerceklestirilebilir konular1 tizerinde durmustur. Calisma sonucunda

dijital eserlerin, gercek hayatla baglantili olmasi, 6grencilerin 6grenmeye karsi goriislerini ve
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okula kars1 tutumlarin1 olumlu yonde etkilemesi agisindan yapilandirict nitelikte 6grenme
araglar1 oldugu sonucuna ulagilmigtir. 6-8. Sinuf Tiirkce Ogretim Programi’'nda 6grenme-
ogretme siirecine dair su aciklama yer almaktadir: “Ogrenme Ggretme siirecinde, 63rencilerin
etkinliklere istekle katilmalari, ilgi wve dikkatlerini canli tutmalari, kendilerini tarafsiz gozle
degerlendirebilmeleri ancak 6grendiklerini hayata aktarabilmeleriyle miimkiin olacaktir. Bu nedenle
biitiin  6gretim  siireclerinin  hayata doniik olmas: amaglannms, degerlendirmede tutum ve
davramglardaki gelismeler de dikkate alinmuigtir.” (MEB,2006:13). Bu agidan dijital hikaye
anlatimlarinin  6grencinin gercek diinyayla iliskisini canli tutan ve onlari, klasik ders
anlatimlarinin disina ¢ikararak 6grenmeye karsi tutumlarini olumlu yonde etkileyen bir

ogretme teknigi oldugu sonucuna ulasilabilir.

llkogretim Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu (6,7,8.Sinuflar)
(MEB:2006)'unda hedeflenen temel beceriler “Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, elestirel
diisiinme, yaratict diisiinme, iletisim kurma, problem ¢ézme, arastirma, karar verme, bilgi
teknolojilerini kullanma, girisimcilik”(MEB,2006:9) olarak siralanmistir. Yapilan alan yazin
taramasi gostermektedir ki, dijital hikaye anlatimlari Tiirkge Ogretim Programi'min bu temel
hedeflerini kazandirmanin yaninda “ses, goriintii, animasyon, yazi ve miizigin bilesimiyle
olusan ¢oklu ortam; duyulara hitap eden egitsel etkinlik; 6grenciyi tamamen etkin kilma; dil
becerilerinde 6z degerlendirmeyi yetenegini gelistirme; yansitici isleve sahip olma; planlayici
ve beceriyi yonlendiricilik; dil hatalarin1 ve konusmay1 engelleyici yanhighklar: diizeltme; her
Ogrenciye esit firsat sunma; kiiltiirleraras: iligkilendirilebilirlik; medya tiretimleri
olusturabilme; karakter olusturma ve sekillendirme becerisinin gelistirilmesi; organize etme
becerisine hizmet etme; 6grenci iiriinlerinin tiim diinyayla paylasilabilirligi gibi imkanlar

sundugu sonucuna ulasilabilir.
Aragtirma sonuglarindan hareketle su 6nerilerde bulunulabilir:

1. Dijital hikaye anlatimlar1 dinleme, konusma, yazma, okuma becerilerinin
kazanimlarmin gergeklestirilmesinde zengin bir Ogrenme-0gretme teknigi olarak
kullanilabilir.

2. Ogretmenlerin gerek lisans gerekse hizmet ici egitimlerinde dijital hikaye

anlatimlar1 gibi teknoloji baglantili modern 6grenme etkinliklerine 6nem verilmelidir.
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Ogretmenlerin, bu etkinlikleri tam anlamiyla Ogrenmeden, Ogrenciyi aktif kildiklari,
kendilerinin ise rehber oldugu 6gretim siirecini yerine getirmeleri zor olacaktir.

3. Egitimin, 6grenci agisindan {izerinde durulmasi gereken 6nemli konularindan
birisi 0grenmeye karsi istektir. Egitim siirecinin herhangi bir asamasinda 6grencinin,
ogrenmeye isteksiz olmasi, tiim siireci olumsuz etkiler. Bu baglamda dijital hikaye
anlatimlari, 6grenci motivasyonunun canli tutulmas: igin tizerinde durulmasi gereken
O0grenme bir tekniktir.

4. 21. ylizyll egitim sisteminde tiizerinde durulan 6nemli konulardan birisi
elestirel diisiinme becerisidir. Elestirel diisiinme ayni zamanda yapilandirmaci yaklasimin
temel dayanaklarindan biridir. Teknoloji, kiiltiir ve medyanin birlesimi olan dijital hikaye
anlatimlarina 6grencilerin yansitici diistinme ve elestirel diistinme becerilerinin gelistirilmesi
agisindan derslerde daha ¢ok yer verilmelidir.

5. Okul ve ev arasindaki baglant1 eksikligi; gercek hayatin teorik bilgiler disinda
uygulamaya dayali etkinliklerle smifa taginmasi dijital hikaye anlatimlar1 gibi teknolojiyle
biitiinlesmis 6gretim etkinlikleriyle miimkiin olabilir.

6. Ogrencilerin hem okul i¢i hem de okul disi etkinliklerinde etkili olan teknoloji

kullanimina, egitsel agidan daha biiyiik 6nem verilmelidir.
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