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Ozet

Insan yasamu boyunca cevresi ile etkilesimde bulunur ve bu etkilesim
sonucunda insanda bazi davrams degisiklikleri goriiliir. Bu davranis
degisiklikleri ise ogrenme olarak tammlanwr. Giiniimiizde insanlarin
hayatlarinda karsilasabilecekleri biitiin sorunlar ile ilgili birebir yasantilar
okullardaki mevcut sistem ile karsilanamamaktadir, karsilansa bile bazilar
cok masrafli ve riskli olabilmektedir.

Bilgisayarin egitim ortanunda kullamlmast ile ogrencilerin daha fazla
yasanti gecirmesi saglanmakta, pek cok masrafli deney, gozlem vb. ¢ok
ucuza swmif ortamina tasinabilmektedir. Swifta  Ogrencilerin  derse
giidiilenmesini de saglayan bilgisayar ilgi ¢cekici bir materyal olarak biitiin
dersliklerimizde olmalidir. Bu makalede bilgisayarin egitim ortanunda
kullamlmasi, kullanilan yontemler ve karsilasilan sorunlar iizerinde
durulmustur.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli egitim, Ogretim teknolojileri.
Abstract

People interact with the environment during the life time and at the end of
this interactivity some behaviour changings are gained and they are colled
learning. Nowadays it is not possible for the people and students to have the
most suitable and necessary experiences related to the problems that facing
them during their real life time at schools. If it is able to be possible, the
experiences may be too expensive and risky.

Together with using computers in the educational activities, it may be easy
for the teachers to provide the students much more leaning experiences in
class and by the way of these learning experiences, it may be succeeded to
carry some expensive and important experiments in to the class easily and
economically. The computer such as an attractive and interesting
technological teaching and learning material which is making the students
have motivations must be used in all classroom learning and teaching
activities. In this article we tried to study on using the computer in the
educational activities, computer using methods and some problems facing
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the teachers and students.
Keyword: Computer supported education, Teaching technologies.

1.GIRIS

Bilgisayar destekli egitim, (Computer Based Instruction) kisa adiyla

BDE, coklu ortam yaziliminin tek veya cok Ogrencili ortamlarda egitim
amactyla kullanilmasini 6ngéren ogretim yontemidir.
‘BDE, bilgisayarin 0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildigi, ogretim siirecini ve Ogrenci motivasyonunu giiclendiren,
Ogrencinin kendi Ogrenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir
ogretim yontemidir’'.

‘BDE, ogretim siirecinde Ogrencilerin bilgisayarda programlanan
dersler ile etkilesimde bulundugu, 6gretmenin rehber, bilgisayarin ise ortam
roliinii Uistlendigi etkinlikler olarak tanimlanabilir. Diger bir tanima gore de
ogretimsel icerik veya faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarilmasina
“Bilgisayar Destekli Egitim” denir’?.

Bilgisayarlarin egitim — 6gretim siirecinde kullanimu ¢ok genistir.
Gorsel ve isitsel olarak bilgisayarlar; evde, okulda, kiitiiphanede, bilgisayarin
kullanilabilecegi her yerde siireci devam ettirebilme gibi bir olanagi ancak
bilgisayar temelli egitimde bulabilirsiniz.

Anlasilamayan  konular  hususunda,  pratik  caligmalarda,
uygulamalarda, hesaplamalarda, ders tekrarlarinda ve sunumlarda
yararlanilabilecek ve aninda doniit alinabilecek bir kaynaktir. Bu amagla bazi
iilkelerde belirlenmis ders konularina iliskin bilgisayar programlari,
videokasetleri, CD-romlar, web sayfalar1 gibi diizenlenmis ve 6gretime hazir
materyal durumuna getirilmis pek cok kaynak vardir.

2. TURKIYE’DE BILGISAYAR KULLANIMI

Tiirkiye 'de bilgisayar ilk olarak 1960’ta Karayollar1 Genel
Miidiirliigii  biinyesinde ‘IBM- 650 Data Processing Machine’ ile
kullanilmaya baglanmustir.

1960’11 yillardan sonra kamu ve o©zel kuruluslarca kullanimi
yayginlasmaya bagslayan bilgisayarlar ancak 1984’te milli egitim
bakanligmin olusturdugu komisyondan gecerek egitim ve Ogretim siirecine
kazandirilmigtir. Anadolu liseleri oncelikli olarak her ilde en az bir lisede
bilgisayar kullamilmasi icin 1985°te 1100 adet bilgisayar dagitilmistir. Bu
bilgisayarlar {i¢ ayr1 markada okullara verilmistir, bunlar: IBM, Amstrad,
Macintosh. Yine aym yil icinde bilgisayar satan sirketler tarafindan
Ogretmenlerin  yetistirilmesi  i¢in  seminerler  diizenlendi. = Ancak,
Ogretmenlerin  tayin aldirmalari, bilgisayarlarin  yerine zamaninda
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ulasamamasi, yazilim ve viriis sorunlarindaki yetersizlikler gibi nedenlerden
dolay1 bilgisayarlar atil durumda birakildi. 1987°de tekrar giindeme gelen
BDE sorgulanmaya baslandu.

Artik iizerinde durulmasi gereken konular belliydi: ‘Egitimde
bilgisayar hangi amacla kullamilmalidir? Hangi egitim kademelerinde
bilgisayar destekli egitime baslamak daha etkin olabilir? Bilgisayar
kullaninini okullara yaymanin maliyeti nedir ve bu nasil karsilanir? Isletme,
yenileme ve onarma maliyetleri nelerdir? BDE icin ek bir orgiitlenmeye
ihtiya¢ var mudir? Okul yoneticileri ve Ogretmenler bilgisayar konusunda
nasil yetistirilmelidir? BDE, miifredat programlarinda, 6gretim metotlarinda
ve ders kitaplarinda degisiklik gerektirir mi ve bu degisiklikler gerekli ise
neler olabilir? BDE yazilimi uzmanlik isi olduguna gore bu alanda neler
yapilmalidir?’ 1989- 93 yillar1 arasinda BDE siirecinde ¢ok hizli ilerlemeler
kaydedilmis ve 93’lin sonlarinda bakanlik 2001’e kadar her okulda
bilgisayar laboratuar1 kurulacak miijdesini vermistir. Fakat okul
idarecilerinin egitimdeki gelismelere karst olan muhafazakar tutumlar:
materyalleri dokunulmaz kilmigtir.

Internetin hizla yayginlasmasi ve Tiirkiye’'nin globallesme cabasi
bilgisayar kullanimini daha da arttrmistir. 12 Nisan 1993 yilinda
TUBITAK-ODTU isbirligiyle DPT projesi kapsaminda Tiirkiye global
internete (TR-NET) baglanmustir. 64 kbit/san hizinda ki bu hat ODTU’den
uzun bir siire i¢in iilkenin tek ¢ikist olmustur. Daha sonra Ege Universitesi
(1994), Bilkent (1995), Bogazi¢i (1995), ITU (1996) baglantilar:
gerceklestirilmistir. Bununla beraber Tiirkiye’'nin internet ortamina geg
girdigini sdylememiz miimkiindiir. Ciinkii 27 Ocak 1998 tarihindeki web
sitesi sayilarim1 gosteren istatistiklere gore Tiirkiye cok geridedir.

Tablo 1: Ulkelere gére Web sitesi sayllarl4

Ulke Toplam Egitim(edu)
Ingiltere 2.007.002 882.505
Almanya 1.849.022 -

Fransa 513.109 --
Yunanistan 33.698 -

Tiirkiye 23.484 7.334
Ozbekistan 529 --
Kazakistan 421 -
Azerbaycan 15 --

Gortildiigi gibi iilkemizdeki web site sayisi yirmi ii¢ binlerde
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seyrediyor. Bu diisiik diizeyin temel nedenlerinden belki de en Onemlisi site
kurulumunun Ingilizce oldugunun varsayilmas: yanilgisidir. Bundandir ki;
tilkemizde ne site kurulumu i¢in tesviklerde bulunulmus, ne de gelismelere
ayak uydurulmustur. Simdiye kadar bdyle bir caligma olsaydi belki de
kaynak temini i¢in ¢ok daha farkli seviyelerde olacaktik.

Bugiin bilgisayarla erisim aglar1 cok daha genis seviyelere gelmistir.
Bakanligin ‘Bilgisayarsiz okul kalmasin’, ‘Her okula internet’ gibi sundugu
projeler ve son zamanlarda kullanilan ‘E-okul’ gibi aglar siireci daha islevsel
ve hizli kilmustr.

3. BDE’NIN AVANTAJLARI
Egitsel anlamda bilgisayar kullaniminin avantajlarim bes baslik altinda
toplayabiliriz.
Ogrenciler i¢in avantajlar:
Ogretmenler igin avantajlari
Cagdaslagsmadaki avantajlar.
Okul Idareleri icin avantajlar:
Ev Ortamindaki kolayliklar:

M.

3.1. Ogrenciler icin avantajlan

Bilgisayarlar sayesinde dgrenciler egitim programlarinin merkezini
teskil etmektedir. Bilgisayarin kullanimi, yOnetimi tamamen &grenci
merkezli olacagindan cagdas egitim modelinin uygulanmast icin firsatlar
sunacaktir. Ogrenciler igin tasarlanmis 6zel 6gretim yontemleri ve teknikleri
sayesinde Ogrenciler, alistirmalarla, uygulamalarla, hesaplamalarla, konu
tekrarlariyla kisa siirede calisma ortamina girecek ve gerektiginde aninda
doniit alabilecektir. MEB’in de tavsiye ettigi VITAMIN cd’leri gibi
hazirlanmis bir¢ok programla siire¢ hizlanacaktir.

Bilgisayarlar sayesinde bilgiye ulasmak daha kolay hale gelmistir.
Ogrencilerin aradigi kaynaklar aninda ellerinde olacak, gerektiginde
kullanilacaktir. Ogrenciler, kullanilabilecek bilgileri dosyalama, arsivieme,
smiflandirma gibi yollara giderek kendine 6zgii bilgi deposu kurabilecektir.
Boylelikle gereksiz bilgilerden arinacak ve ezberci bir yaklagimin
kisvesinden kurtulacaktir. Bilgisayar ortamlarinda hazirlanan programlar
farkli 6grenci tiirlerini de goze alarak cesitlendirildiginden zeka tiirii ve
seviyesi farkli olan 6grenciler icin de kolayliklar ve ayricaliklar taniyacaktir.
Ayrica Ozenle hazirlanmis programlar sayesinde cok farkli kelimeler
kullanilarak kelime dagarciginin gelistirilmesine yonelik girisimler de
amaclanabilecektir.

Simif ortamlarinda kullamilan bilgisayarlar sayesinde Ogrenciler
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arasinda paylasim kiiltiirii gelisecektir. Tek basina calismaktan hoslanmayan
Ogrenciler icin bilgisayar ortaminda cok c¢esitli aglar ve siteler
kurulabileceginden 6grenciler bu problemin de iistesinden gelebileceklerdir.

3.2. Ogretmenler icin avantajlar

Ogretmenler icin gerekli olan plan ve programin temin edilebilmesi
icin bilgisayarlar biiylik kolayliklar saglamaktadir. Ders ici etkinliklerde
Ogrencilerin  dikkatini ¢ekmek i¢in hazirlanan gorseller, sunumlar,
belgeseller bilgisayar ortaminda ¢ok daha cazibeli ve kolay
hazirlanmaktadir. Ogrencilerin ders icindeki performanslarini arttirmak
adina daha Onceden hazirlanmig egitsel niteligi giiclii esprilerle konu
hakimiyetinin tekrar saglanmasinda bilgisayarlarin rolii siiphesiz biiyiik
olacaktir. Farkli disiplinlerdeki (matematik, fen, sosyal vb.) baglantili
konular1 bir araya getirip iliskilendirmek i¢in bilgisayarlar birebir katki
saglayacaktir. Yine ders siiresince zamandan tasarruf saglanacak, dersler
dolu dolu gegecektir. Ogrencilerin dlciilmesinde ve degerlendirilmesinde
gerekli olan teknik donamimlar, bilgisayarlar sayesinde biiyiik oranda yeterli
olacaktir.

3.3. Cagdaslasmadaki avantajlari

Cagimizin bilgi ve teknoloji ¢cagi olmasindan dolay1 bilgisayarlarin
girmedigi ortam pek fazla kalmamustir. Bugiin kurum ve kuruluslar haricinde
kiiciik isletmelerde dahi bilgisayarlar kullanilmaktadir. Bu durum bilgisayar
ogrenimini ve kullanimini zorunlu hale getirmistir. Hizla kiiresellesen ve
‘biilyiik bir koy’ tabirini alan diinya cografyasinda bireyin kendini
yenileyememesi biiyiik bir kayiptir. Internet sayesinde bugiin diinyanin diger
ucundaki bir bilgiye ulasmamiz saniyeler kadar yakindir. Bilgisayar destekli
egitimde kullanilan internet aglar1 ve diinyadaki baz1 egitim yazilimlarmin,
web sayfalarinin kendi dilimize ¢evrilip kullanilmasi sayesinde diinyanin her
tarafindaki bilgiye kolaylikla erigebiliriz. Bundandir ki; bilgisayarin, bireyin
kendini giincellestirmesinde en biiyiik pay: alacagi anlagilmaktadir.

3.4. Okul idareleri icin avantajlari

Bilgisayarlarin, kullanildig1 alanlardaki faydalar1 siiphesiz okullarin
idari islemlerinde de gecerlidir. Yazigmalarda, idari islemlerde eski
yillardaki gibi posta aglarina takilip haftalarca bekleme devri bilgisayarlar
sayesinde sona erdi. Biirokratik siire¢ hizlandi. Daha 6nceleri nakil islemleri,
sevkler, raporlar, 6grenci dosyalarinin tanzimi, karne doldurma gibi resmi
islemlerin yogunlugu ve zorlugu kalkt1 ve yerini daha gelismis, modern ag
ortamlar1 aldi. Bakanligin uygulamaya koydugu ‘E-Okul’ sistemi artik isleri
cok daha rahatlatti. Ogrencilerin ders notlari, devamsizhik durumlari,
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performanslar1 artik giinii giliniine isleniyor ve takip edilebiliyor. Yine
gerekli evraklarin temini, kayitlar, tutanaklar, nakiller internet ortaminda
kolaylikla saglanabiliyor. Ulke gelismislik diizeyinin belirlenmesinde kriter
olusturabilecek olan biirokrasinin islevi internet sayesinde hizlannustir. Idare
ve yonetimle ilgili islerde artik zamandan cok fazla tasarruf saglanabilir.
Iktisadi anlamda da, online iizerinden yapilan islemler sayesinde kagit
kullaniminda ¢ok ciddi tasarruflarin saglandigi gozlemlenmistir.

3.5. Ev Ortamindaki kolayhklar

Cagimizdaki hizhi degisim ve gelisim sayesinde bilgisayarlar hemen
her evde kullanilir hale gelmistir. Televizyon, radyo, telefon, posta, banka,
alig-veris, 0deme gibi gereksinimler artik internet iizerinden kolaylikla
saglanabilmektedir. Cocuk egitimi, saglikli yasam metotlar1, ailevi problem
¢Oziimleri, davrams bozukluklar1 gibi 6zel konular bile ilgili sitelerden
arastirilabiliniyor.

Is yogunlugu gibi mazeretlerden &tiirii cocuguyla ilgilenemeyen
velilerin isleri artik ¢ok daha kolaylasti. Okullarin web sitelerinden ¢evrimigi
goriismelerle 6grenci durumlar1 degerlendirilebiliyor. E-Okul uygulamasiyla
ogrenci durumlar1 evde, is yerlerinde aninda takip edilebiliyor. Bu ve benzer
uygulamalar veliler i¢in bulunmaz firsatlar sunuyor.

Ogrenciler acisindan evde bilgisayar kullanimimnin avantajlarina
bakarsak oncelikle sunu belirtelim ki; dgrencilere evde rehberlik edebilecek
ve aninda doniit alinabilecek, her zaman igin miisait tek kaynak,
bilgisayarlardir. Egitsel amagh hazirlanan DynEd Ingilizce seti, MEB’in
hazirladig1 Vitamin setleri gibi bir¢cok programlar, online konu anlatimlari,
Vced’ler, film ve belgeseller 6grencilerin eksik oldugu konularda birebir
yardimct kaynak olabilecek niteliktedir. Ayrica ¢ok sayida 6dev sitelerine,
¢Oziimlil sorulara, projelere, ayrintili bilgilere internet ortamindan kolaylikla
ulagilabilir.

4. BDE’nin SINIRLILIKLARI

e Ogretim etkinliklerinde kullamilan materyallerin veya programlarin
miifredattaki programla bagdagmamasi

¢ Ekonomik acidan pahali olmas1

e Bilgisayar kullanicilarimin gerekli programlari temin edememesi
yahut eksiklerin olmasi, yetersizlikler

e Bagimlilik durumunda sosyal etkilesimi olumsuz etkileyebilmesi
Asir1 ve yanhs kullamimdan 6tiirii dogabilecek saglik problemleri

e Teknik agidan bilgisayar kullamimindaki zorluklar ve aksakhklar °
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5. BILGISAYAR DESTEKLI EGITIMDE KULLANILABILEN
PROGRAMLAR
Bilgisayar destekli egitimde yararlanilabilecek program tiirlerini
asagidakiler gibi gruplayabiliriz.
Web tabanlh 6gretim
Alistirma ve uygulama
Egitsel igerikli oyunlar
Benzesim programlari
Ogretici testler
Bire bir 6gretim programlari

5.1. Web tabanh 6gretim

Web tabanli 6grenme, bilgisayar araciligiyla bireyin dogrudan ya da
dolayli olarak etkilesim kurabilecegi, sayis1 arttirilabilen Ogrenci ya da
Ogretmen katiliminin saglanabilecegi es-zamanlt ya da es-zamansiz
ogrenmenin gerceklesebilecegi, sosyal statiilerin kalktigi, isitsel ve gorsel
avantajlarin sunuldugu ortamlardir. E-6grenme ve c¢evrimici 6gretim olarak
da bilinen web tabanli 6grenmede elektronik ortamin olmas: sarttir.

Ayrica su noktaya temas etmeden gecmek dogru olmayacaktir. Web
tabanl1 egitim ile web tabanli 6gretim arasinda fark vardir. Verimi arttirmak
yahut igleri hizlandirmak icin kullanilan bilgisayarlar daha ¢ok yardimci
materyal durumunda olup web tabanli egitim kavramini animsatirken; egitim
ve Ogretim faaliyetlerinde birinci derecede rehber ve kaynak roliinde etkili
olan bilgisayar destegi ise web tabanli 6gretim tanimini antmsatmalidir.

5.2. Ahstirma Ve Uygulama

Alstirma ve uygulama programlart kazamilmis  bilgilerin
tekrarlanmasi, alistirmalarla ve uygulamalarla desteklenmesi amaciyla
hazirlanmistir. Bir baska deyisle, gecici bellekteki bilgilerin egzersizlerle
kalic1 bellege aktariminin saglanmasidir.

Bu tiir yazilimlar hizla yayilmaya baslamistir. Bunun temel nedeni
yazilimin kolay olmasi ve ¢ok fazla ragbet gérmesidir. Fakat su var ki; bu tiir
yazilimlarin esas amaci kaliciligt saglamak oldugundan bilgiye ¢ok fazla yer
verilmemistir. Ogrenciler igin uygulama destekli yardimc1 kaynak olmaktan
oteye gidememistir.

5.3. Egitsel Icerikli Oyunlar

Okul cagindaki c¢ocuklarin gelisimini dikkate aldigimizda
adaptasyon eksikligini gérmezden gelemeyiz. Ogrencilerin dikkatini bir
konuya cekmek, onlarin giidiilenmesini saglamak i¢in cogu kez zorlaniriz.
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Oyunlar ise cocuklarin en sevdigi etkinliklerden birisidir. O halde egitsel
oyunlar sayesinde 6grencilerin dikkatini bir konu iizerinde yogunlastirmak,
onlar1 adapte etmek daha kolay olacaktir. Hem bos zamanlarin ¢ocuklarca
israf edilmesi egitsel oyunlar sayesinde degerlendirilebilir. Bu amaclar
dogrultusunda bilgisayar destekli egitsel oyunlar gelistirilmistir.

Oyun tabanli egitimin merkezinde 6grenci olmalidir. Bilgisayar
destegiyle hem gorsel hem isitsel efektler ogrenciyi daha etkin ve aktif
kilacaktir. Cesitli uygulamalar, testler, yap-boz tarzinda tamamlamalar vb.
bircok oyun c¢esitleri bilgisayar destegi ile hazirlanabilir. Oyun yolu ile
cocuklarin  diinyasina  girebilirsek egitimdeki hedeflere kolaylikla
ulasilabiliriz.

5.4 Benzesim Programlari (simiilasyonlar)

Benzesim programlari, gercek hayatta karsilasilabilecek durumlarin,
uygulanabilecek deneylerin; tehlike ve olumsuzluklarin giderilmesi ile sinif
ortaminda gosterilmesidir. Ogrencilerin bir durumdaki etkileri goriip karar
vermesi,  yanhslarin  diizeltilmesi,  ¢ikan  sonucglarin  kendince
anlamsallastirilmas1 amaciyla kullanilan etkili bir 6gretim metodudur.
Benzesim programlarinin etkili olmasimm saglayan husus igerigidir.
Hazirlanan her program etkili olmayabilir. Ogrencinin dikkatini ¢ekebilen,
Ogrencinin seviyesine inebilen programlar basarili sonuclar verebiliyor.
Nitelikli bir benzesim programinda temel dinamik 6grencinin giidiilenmesini
ve esinlenmesini saglayabilmektir. Giiniimiizde, bircok benzesim programu,
egitsel oyunlarla ya da problem c¢ozme uygulamalariyla birlikte
hazirlanmaktadir. Fakat bazilar1 basarili olmaktadir.

Benzesimlerde (simulasyon) dikkat edilmesi gereken hususlar
sunlardir:

1. Simiilasyon modeli anlasilir, yalin ve hedeflenen 6grenci igin gecerli
olmalidir.

2. Simiilasyonlarda secilen degiskenler uygun olmalidir.

3. Tahminler agik ve yeterli olmaldir.

4. Simiilasyonun tamamlanmasi i¢in gerekli olan zaman iyi ayarlanmalidir.
5. Programlar tahmin etmek yerine daha ¢ok hesap yapmay1 ve karar
vermeyi desteklemelidir.®

Egitimdeki materyal kullanimi verimi arttirici etmenlerdir; lakin
yerinde ve zamaninda kullanilacak olan materyalin se¢cimi de uzmanlik ister.
Materyal kullanimiyla yapilan egitim, geleneksel yontemden siyrilmayi,
modern bir egitim sunmay: hedefler. Fakat ‘ne derece etkili oluyor?’
sorusunu sormak gerekir. BDE konusunda yapilan arastirmalarm ¢ogunda,
geleneksel Ogretim yontemleriyle BDE yontemi arasinda c¢ok biiyiik
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farkliliklar olmadigr gériilmektedir. ’Ancak, yine bu arastirmalarm sonucuna
bakildiginda, bazi konular ve derslerin 6grenilmesinde geleneksel 6gretim
yontemlerine gére BDE’nin ¢ok daha etkin oldugu ve daha iyi bir 6grenci
basaris sagladig1 saptanmustir.®

Bilgisayar Destekli Egitimin kullanimi, onu tasarlayan ve gelistiren
kisinin uzmanligina ve programin niteligine baglhdir. Basarili bir tasarimci,
secilen ortamin giiclii yonlerini one cikartirken, o ortamin zayifliklarini ve
dezavantajlarim1 miimkiin oldugunca en aza indirgemeye calisir’.

5.5 Ogretici Testler

Ogretici testler hemen her egitim- Ogretim kurumlarinca sik
kullanilan bir destek programudir. Internet sitelerinde ¢ok sayida bu tiir
etkinlikleri gorebilirsiniz. Bilinen ¢oktan secmeli testler, dogru-yanls testleri
baghcalaridir. Web tabanli dezavantajlarindan birisi, Ogretici testlere bir
sinirlama getirilmediginden yanlis ve kalitesiz sorular da karigabiliyor. Bu
durumun 6nlenmesi i¢in:

a) Giivenilir ve tavsiye edilir kaynaklardan yararlanmak

b) Daoniit alinabilen kaynaklar1 se¢mek

¢) Zamanlama yapilabilecek testler ¢c6zmek

d) Giincel ve gecerliligi olan sorular1 ¢6zmek

e) Test sonucunda dlgcme ve degerlendirme yapilabilen istatistiksel

programlar1 tercih etmek daha dogru olacaktir.

5.6. Bire bir Ogretim Programlan

Giiniimiizde kabul goren en iyi 6grenme sekli bire bir 6grenmedir.
Bu yontem, dgretmenin bir 6grenci ile dogrudan ilgilenip onu yetistirmesini
ongoriir. Osmanli doneminde lalalarin sehzadeleri yetistirmesi buna en giizel
ornektir. Ancak, bu durumun giiniimiizde herkese uygulanmasi miimkiin
degildir. BDE sayesinde yiiriitilen egitim faaliyetleri bunu kismen
saglayabilmektedir. Her 6grenciye bir bilgisayarin sunulmasiyla ders i¢inde
ve disinda yapilan etkinlikler, bilgi paylasimlar1 bu uygulamalardan
bazilaridir.
Bire bir 6gretim programimin avantajlart sunlardir:
Dikkat ¢cekme ve giidiileme
Hedeften haberdar etme
Onbilgileri hatirlatma
Uyaricilar1 verme ve rehberlik saglama
Davranisi ortaya cikarma

e Degerlendirme

Birebir 6grenme sayesinde her 6grenci kendi hizina gore caligir. Tekrar ve
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uygulama olanagi bulur. Coklu-zekd tiirleri dikkate alinir. Dersi kagiran
ogrencilerin telafi olanag artar.'

6. BDE’DE DIKKAT E DILECEK HUSUSLAR
Bilgisayar  destekli  egitim  uygulamalarmin  daha  etkili

kullanilabilmesi i¢in sunlara dikkat etmekte yarar vardir:

Oncelikle yeterli miktarda bilgisayar kullamm becerisinin
kazanilmas1 gereklidir.

Kullanilacak program tiirlerinin miifredata ve Ogrenci seviyesine
uygun olmasi gereklidir.

Her seyde oldugu gibi bilgisayar kullaniminda da belli bir plan ve
program olmalidir.

Dil ve kiiltiir yozlagsmasini 6nlemek i¢in kullanilan yazilimin Tiirkce
olmas1 ¢ok onemlidir.

Dilbilgisi ve imla kurallarina dikkat eden yazilimlar kullanilmalidir.
Kullanilan programlar MEB tavsiyeli yahut 6gretmenlerce tasdik
edilmis olmahdir. Ozellikle ilkégretim birinci kademe ogrencileri
icin telafisi zor yanhsliklar olabilir.

Bilgisayar bagimliligin1 6nlemek icin sosyal ve cevresel etkilesimin
devam etmesine dzen gosterilmelidir.

Ogrenci gereksinimlerini karsilayacak, ogrenciyi sikmayacak
programlar tercih edilmelidir.

Kelime dagarcigimt arttirmada yardimci olacak zengin sozciikli
ifadeler 6nemsenmelidir.

Hazirlanan programlar zaman bakimindan sikict olmamalidir.
Ogretmenin ders planim ve donammim 6nceden kontrol etmis,
hazirlamig olmalidir.

Ortak kullanima agik bilgisayarlar esit siirelerle kullanilmalidir.
Herhangi bir aksaklik karsisinda Ogretmenler hazir olmali ve
alternatifler devreye sokulmalidir.

Bilgisayar laboratuarlarinda  Ogrenciler arasinda c¢ikabilecek
sorunlara aninda miidahale edilmelidir.

Ders arag-gereclerin kullanilmast ve ortamda uyulmasi gereken
kurallar 6nceden verilmelidir.

Yararlanilacak programlarin icerigi ve hedefi acik¢a belirtilmelidir.
Ogrenciler eksik kaldig1 konulari rahathkla bulabilmelidir.

Doniit alinabilecek programlar tercih edilmelidir.
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7. SONUC VE ONERILER

BDE uygulamalarimi g6z Oniine aldigimizda iilkemizin yeterli
seviyede olmadigin1 goriiyoruz. Gelismekte olan iilkelerin teknolojik
anlamda kendilerini yenilemesi biraz zaman almaktadir. Yazilim ve donanmim
gibi teknik icerikli program ve materyallerin temini de zorlaginca egitim ve
Ogretim siirecinde bilgisayar desteginden s6z etmek de bir hayli zorlasiyor.
Son yillarda milli egitim bakanliginin ulastirma bakanligiyla beraber
yiirlittiigli projeler sayesinde her okula bilgisayar laboratuarlar1 kuruldu,
internet aglar1 baglatildi, projeksiyon cihazlar1i gonderildi. Fakat yeterli
midir? Hayir.

Hala bile bir¢ok okulda bilgisayar laboratuarlarinin kilitli kaldigini,
‘bilgisayarlar bozulur’ endisesiyle 6grencilerin bilgisayarli uygulamalardan
yararlanamadigin duyuyor ve liziiliiyoruz.

Bilgisayarlar teknolojinin gelismesi ile birlikte siirekli yenileniyor,
hizlamyor. Bir zamanlar kullanish olan cihazlar simdilerde kullanilmayacak
derecede giiliing olabiliyor. Gecen bu siirecte bilgisayarlar atil durumda
kalinca yapilan harcamalara da yazik oluyor, bilgisayarlar1 kullanamayan
ogrencilerimize de.

Cagimiz bilim ve teknoloji c¢agidir. Dogrular1 bulmak ig¢in
arastirmalar yapilmali, literatiirler taranmali, karsilastirmalarda bulunulmali,
oneri ve elestiriler degerlendirilmelidir. Bundan dolayi, iilkemizin her
kosesinde 6grencilerimiz tesvik edilmeli, yeni fikirler, yeni liriinler ortaya
atilmalidir. Kirsal kesimlerden kentlere kadar tiim 6grenciler global diinyaya
katilmali, yeniliklere acilmalidir. Peki bunlarin saglanmast icin neler
yapabiliriz?

Oncelikle MEB’in koordinatorliigiinde BDE projesini
yayginlagtirmaliyiz. Milli  kiiltiiriimiize uygun yazilimlar gelistirmeli,
miimkiin oldugunca bunlar1 miifredata eklemeliyiz. Coklu ortamlarda
kullanilabilecek multi-medya yazilimlarm desteklemeliyiz. Ozel okullarda
daha gelismis olan bilisim  siflarim  devlet okullarinda  da
yayginlastirmaliyiz. BDE uygulamalarinda karsilasilabilecek sorunlari
gidermek icin miimkiinse hizmet i¢i egitim seminerleri, degilse
bilgisayarlardan anlayan formatér dgretmenleri gorevlendirmeliyiz. Ve en
onemlisi, bu ¢caligmalar milli egitim teskilatinca desteklenmelidir.
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