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Oz: Bilgi Cagr'nin heniiz baslangicinda oldugumuz, yasamakta oldugumuz bu dénemde,
mevcut bilgi, toplum ve kultirin genis capta degisime ugramasiyla karsi karsiya
bulunuyoruz. Bu degisim, tarihin toplum hayatinda daha genis ¢apl ve yaratici rol
oynayabilme potansiyeline sahip oldugu bir doneme de isaret etmektedir. Dijital Cag diye
de adlandirdigimiz Bilgi Cagi’'nda, tarihin toplumu degistirici roliinii iyi oynamasi ancak,
tarih arastirmalarinda dijital yontemlerden faydalanilmasi, trilnlerinin de dijital
ortamlarda sunulmasi ile miimkiin olabilecektir. Bu makale, konuya dikkat cekmek lizere
kaleme alinmistir. Bu kapsamda, Bilgi Cagi'nin altyapisini olusturan faktorlere ve
gelisimine Ozetle deginmenin ardindan, dijitalin ve dijital tarihin kapsamli bir tanimi
yapilarak, dijital veri tiirleri ve dijital tarih ¢alismalarinin niteligi tizerinde durulacaktir.
Dijital tarih arastirmalarinin avantajlarinin ve dezavantajlarinin tarih, tarihgi ve tarih
yazicilig1 bakimindan detayli bicimde tartisilmasinin ardindan, gelecege yonelik kapsamli
bir degerlendirme yapilacaktir.
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Digital History and its Affect on History Writing

Abstract: At the beginning of the Information Age in which we are living and our society,
our culture and the knowledge of the humanity accumulated so far, has been under
tremendous challenge of change. This change also marks a period that history potentially
may have significant and creative role to play in the public life. In the digital age, also
called as Information Age, if history is to play a role in changing the society, this can only
be possible by using digital technics in historical researches and by presenting its end
products by means of digital media. This article is written to draw attention to this issue.
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In this context, firstly the factors that created the infrastructure of the Information age
and its development will be given briefly. Secondly, comprehensive definition of the
digital and digital history will be elucidated, followed by the types of digital data and
nature of digital history studies. Lastly, advantages and disadvantages of the digital
history will be made in terms of historian and history writing. The article will be
concluded by a comprehensive evaluation of the digitation of history and history writing
with a special emphasis on progress in future.

Keywords: Methodology of history, history writing, digital history, digitisation,
information age.

Extended Summary

At the beginning of the Information Age in which we are living and our society, our
culture and the knowledge of the humanity accumulated so far, has been under
tremendous challenge of change. This change also marks a period that history potentially
may have significant and creative role to play in the public life. In the digital age, also
called Information Age, if history is to play a role in changing the society, this can only be
possible by using digital technics in historical researches and by presenting its end
products by means of digital media. This article is written to draw attention to this issue.
In this context, the factors that created the infrastructure of the Information age mostly
developed in the United States of America, where digitalization is also well developed
including digital history. Therefore, examples and ideas are drawn mostly from the States.

In the 1960’s, historians began to consider how computers facilitated quantitative
analysis. During the 1970’s, a steady stream of scholarship emerged from these early
experiments with historical datasets. At the 1980’s historians experienced with the big
data explored by means of a computer. We are now in the early stages of a new age of
history so-called digital, that offers new possibilities as well as challenges. In the past
fifteen years, we historians have seen a gradual but perceptible shift from the archives to
books, to PDFs and JPGs, and to a vast sea of digitized texts. A growing number of archival
materials and manuscripts can be viewed online, and multi-volume document collections
are now digitized, indexed, and easily searchable. Historians increasingly find themselves
utilizing digital databases as the idea of the searchable document and the virtual archive
reorganize how libraries, research institutes and teams of scholars and even individual
researchers present and share their sources. The question is now how to write the history
when we have a wide range of techniques and technologies available to help us scrape,
mine, curate, analyze, and visualize data? This paper tries to answer this question.

To start with, what is digitization? Digitation, in literal meaning, expresses or
represented by the number 1 or 0. That is data transmitted or stored with digital
technology is expressed as a string of 1’s and 0’s. The binary strings of 0’s and 1’s that
make up the genetic code of data allow information to be fruitful and multiply, and allow
people to create, manipulate, and share data in ways that appear to be revolutionary.
Indeed, digitation is transforming the way we learn, the way we communicate, the way
we think and as historians the way we write the history. The transformative power of the
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new digital technology is enormous especially when we, historians, do not yet understand
the full implications of its many applications. While we may not yet fully understand the
ways in which this technology will and will not change our working habits, we can already
discern some simple, yet profoundly important patterns in digital applications such as
traditional library functions of collecting, preserving, and making information accessible.
Although digitization is sometimes loosely referred as preservation, it is a type of
reformatting and manipulating of all kind of material historical or not. Digital technology
can also make available powerful research and teaching materials for historians who
would not otherwise have access to them.

Despite its advantages, digitation of historical material has some drawbacks for
access to data, as well as its preservation, representation and exploration. This is same for
the history writing. Thus, digital history researches have the advantages of storage,
accessibility, flexibility and production of history in manipulating, managing and
presenting the historical material and historical researches. Similarly, disadvantages are
quality and originality, durability, readability, passivity and inaccessibility. These
advantages and disadvantages suggest a digital future worth to pursuing. Historians
should not be over-optimistic nor the gloomy pessimist, rather be techno-realists. Doing
digital history entails being aware of the technology’s advantages and disadvantages, and
how to maximize the former while minimazing the latter.

This article is intended to give initial information to those who start to gain
information about the digital history. Its distinctive contribution is its focus on digital
history and digital historian. The aim of it is to draw historian’s attention to digitization
and digital history, make historian aware of challenges and opportunities that might pose.
Its practical goal is to make historians to think that it is a mistake to turn their digital
projects to experts and confine themselves to purely to history. The end result of this
article is that, in the face of rapidly growing digital technology and its facilities, historians
should rethink their old methods and develop or adapt new methods that involve digital
technology. Only than a historian can perform its job of history writing and survive in the
Information Age that we are at its beginnings.

Giris

Bilgi Cag1 diye adlandirdigimiz yasamakta oldugumuz ¢aga, bilginin tiretimi
ve iletimindeki bir dizi degisimin neticesinde ulasildigini gériiyoruz. Oyle ki, bu
sure¢ yalmzca teknolojik icatlarla degil, daha genis bir tarihi evrimlesme
baglaminda gerceklesmistir.i Son ili¢ ylz yildir devam edegelen bu tarihi
evrimlesme stlrecinde esas unsur, toplumlarin bilgi ile degistiginin bilincine
varilmasi ve bilgi lizerinden toplumu degistirmeye yonelmedir. Diinyada bu
bilince varan ve toplumlarini bilgiyle degistirenlerin, agirlikli olarak Avrupa ve
Kuzey Amerika tulkeleri oldugunu gériyoruz. Matbaanin icadi (1450) ile baslayan

1 Bu tarihi evrimlesmenin tartisilmasi hakkinda genis bilgi icin bkz. Richard Brown, Early
American Origins of the Information Age. A Nation Transformed by Informatiion, (eds.) Alfred D.
Chandler Jr.-James W. Cortada. New York: Oxford University Press, 2000, s. 8-38.

68
© 2020 tarihyazimi Tim Haklari Saklidir. ISSN: 2687-4253



Fatma ACUN

evrimlesme stlirecinde bilginin yayilmasinin, 6zgiir diisiincenin yayginlasmasini ve
bilimsel arastirmalarin 6ntiniin agilmasini saglayarak, 6nce reform hareketlerinin,
ardindan da Aydinlanmanin zeminini hazirladigi goriilmektedir. Diger bir ifadeyle,
bu evrelerin temelinde, bilimsel bilgi ve yayginlasmasinin oldugu, bu zemin
lizerinde modern Avrupa toplumlarinin yeniden bicimlendigi goriiltir. Bu doniisiim
surecinde kritik bir nokta da 19. ytlzyila kadar kol giicliyle ¢calisan matbaanin
yerini, bu yiizyilin baslarinda, sanayi inkilabinin tesiriyle, buharla c¢alisan
matbaalarin almasi; el yapimi yerine, makina yapimi kagit rulolarinin kullanilmasi
olmustur. Bu teknolojik icatlarla bilginin 6nii daha da agcilarak, iletimi konusunda
bir devrim yasanmustir. Oyle ki, isteyen, bir penny (Ingiliz para birimi, kurus) gibi
ucuz bir fiyata, en son bilimsel bilgiyi satin alabilmekte, bu da nihayette, toplumun
temelinden degismesine hizmet etmektedir. “lyice ¢ogalincaya ve soludugumuz
hava gibi yayginlasincaya kadar dokunulmamais bilgi” kalmamasi misyonuyla, 1826
yilinda Ingiltere’de kurulan, Faydal Bilgiyi Yayma Cemiyeti (Society for the
Diffusion of Useful Knowledge), bahsettigimiz bu “bilgi temeli lizerinden toplumu
degistirme” dlislincesinin bir tirtintidiir (Secord, 2014: 16).

Bilginin tliretimi ve yayilmasi siirecinde, kol giiciiyle calisan matbaadan,
makina giicliyle calisan matbaaya gecilmesinin ardindan, tigiincii kritik asama,
1920’lerde baska bir enerji kaynaginin, elektrigin kesfi ve kullanilmasiyla
gerceklesir. Elektrigin toplum hayatina girisiyle bilginin islenmesi ve iletilmesi
kokten degisime ugrarken, Bilgi Cagi'nin da altyapisi dosenmektedir. Sinyal ve
sesin kablosuz iletiminin kesfi ve kullaniminin miimkiin olmasi, bilginin dogru ve
hizli  aktarimini  gergeklestirecek ileri diizeyde elektronik cihazlarin
gelistirilmesinin yolunu agmistir. Bilgisayar ve Internet bu siirecte kesfedilerek
kullanimi hizla yayginlasmistir. Biitiin bu tarihi gelismeler ve II. Diinya Savasinin
(1939-1945) ardindan gelen refah diizeyindeki artisla, gelisen teknolojiyle birlikte
degisen hizmetlere olan talebin artmasi neticesinde, 20. yiizyilin son on yillarinda
Bilgi Cagi'nin altyapisi tamamlanmistir.

Bilgi Cag1 aniden karsimiza ¢ikmistir ve heniiz baslangic asamasindadir. Bu
cagin itici glicii Internettir ve Internet teknolojilerine en ¢ok yatirimi yapan tilkeler,
baslica Kuzey Amerika ve Avrupa tulkeleri, Bilgi Cagi'nin dnctileri olmuslardir.
Yukarida da ifade edildigi lizere, tarihlerinden gelen “toplumu bilgi ile degistirme”
ve “bilgi temelli toplum olusturma” anlayisi dolayisiyla, anilan tilkeler 6nct hale
gelmislerdir (Chandler - Cortada: 2000:2). Oyle ki, Bilgi Cag1 teknolojilerinin
agirlikh olarak ABD’de gelistirilmesi, aslinda 18. yiizyildaki posta sistemi ile
baslayan, demiryolu, telgraf, telefon, radyo ve televizyon ile devam eden ve en son,
20. yiizyilda bilgisayarla neticelenen dikkat ¢ekici tarihi bir siirekliligin neticesidir.
21. yiizyillda ve gelecekteki Internet ve bilgi teknolojilerindeki gelismeleri, bu
tilkede, li¢ yliz y1l 6nce baslayan stlirecin devami olarak gérmek gerekir. Bu uzun
sureci dinamik hale getiren ve hizlandiran ise, 150 yil kadar once elektrigin
Amerika’daki kesfi ve kullanimidir. Bu siirekliligin, glinlimiiziin ve gelecegin Bilgi
Cagr'min altyapisinin evrimlesmesinde ve bicimlenmesinde belirleyici ve etkili
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olacagi kuvvetle muhtemeldir (Graham, 2000: 161-162).2

Bilgi cag1 bu derece hizla ilerlerken, tarih alaninda 6nemli degismelere yol
acacag1 muhakkaktir. Bu ¢alismani amaci, dijitallesmenin tarih alanina etkisini tiim
yunleriyle ortaya koymaktir. Diger bir amaci da, dijital teknoloji hizla ilerlerken, bu
siirecte yer almalarin1 saglamak tzere, tarihgilerin dikkatini dijitallesmeye
cekmektir.

Dijital Cag tiim hiziyla ilerler ve glinliik hayatimizin her alanina niifuz eder
hale gelirken, biz tarihcilerin de bu degisimin tesirinde kalmamasi imkansiz
goruntuyor. Yuzyillardir devam ede gelen calisma aliskanliklarimizin degismesi
anlamina gelen bu durumun, bazilarimiza tirkitiicii gelmesi ve diren¢ olusturmasi
da tabii goruniiyor. Biz tarihgiler, genelde, izole bicimde arastirma yapma ve
meslektaslarimizla is birligi yapmak yerine, kendi basimiza ¢alisma ve yazma
egiliminde oldugumuzu kabul etmeliyiz. Bunun en giizel 6rnegi, yazdigimiz makale
ve kitaplarin tek yazarl olmasi, iki yazarli ¢alismalara ise, yazarlardan birinin
istismar edildigi diisiincesiyle, pek de iyi gézle bakmamamizdir. Ug veya daha fazla
yazarl ¢alismalar1 saymiyoruz bile. Biraz abartiyla, perdenin arkasina gekilerek
yaptigimiz, yillar siiren ¢alismalarin okuyucusu ile bulusmasi da ¢ogu zaman yillar
almaktadir. Diinya ¢capinda meshur tarih¢imiz Halil Inalcik’in bile “yazdiklarim
okunmuyor” diye sikayette bulunduguna ¢ogumuz sahit olmusuzdur. Yine biz
tarihgiler, calismamizin ardindaki yogun ve sancili siireci nadiren ifsa eder,
yazilarimizda ise hi¢ bahsetmeyiz, Ozellikle de profesyonel tarih¢i olmak iizere
egitim aldigimiz donemde ¢ektigimiz sikintilary, iyi bir tarih¢i olmanin geregi gibi
goririz.3 Calisma ortamimiz boylesine gizli/ortili durumda iken, meslegimizi ve

2 Burada sadece sunu not edelim, Amerikalilar 19. ytlizyilin ortalarina dogru Bilgi Cagi'nin temel
prensiplerinin yerlestirmislerdi: 1- Cogunlukgcu siyasi ve kiiltiirel sistemi benimsemeleri halinde,
sadece azinlig1 degil cogunlugu da ikna etmeleri gerektiginin; bu sebeple de bilgiyi herkese
ulasilabilir hale getirmenin ve amaci gerceklestirmek icin cazip sekilde paketleyerek sunmanin
O6nemini anladilar. 2- Rekabet ve celiski durumunda, bilgi ve sdylem, taraflarin en 6nemli silahi
haline geldi. 3- Uzun yillar bilgiye acik olma ve katilma neticesinde, acik sistem ve rekabetin
oldugu bir yonetimi benimsediler. Bu sebeple 6rnegin, 1787°de ABD’de sadece 69 adet posta ofisi
varken, 1820’de bu say1 4.500’e, 1840’da 13.500’e ve 1860’da 28.000’e yiikseldi. Bu hesapla,
donemin basinda, 1787 yilinda, 58.000 kisi basina bir posta ofisi diiserken bu sayi, donemin
sonunda 1860 yilinda 580 kisi basina bir posta ofisine kadar diistii. Diger bir ifadeyle,
parasiz/bedava ve kontrolsiiz bilgi akisinin en temel oOncelik olarak algillandigi Amerikan
toplumunda, bilgi altyapisi gerekli goriildii ve kendi kendini destekleyen (self supporting) hale
getirildi. Dolayisiyla, Amerikan Sivil Savasi’nda gii¢ birliginin saglanmasindan c¢ok o©nce
Amerikalilar, Bilgi Cag1 icin gerekli olan altyapiy: teknolojik zeminde, organize faaliyetlerinde,
aliskanliklari ve geleneklerinde ve umutlarinda désemislerdi. Brown, a.g.m., s. 36-38. Bu sebeple,
Internet’in ortaya ciktig ve gelistigi iilkenin ABD olmasi dogal bir gelismenin neticesi olarak
goriinmektedir. Bilginin kontrolsiiz ve lcretsiz paylasildigi Facebook, Instagram, Whatsapp,
Skype ve Twitter gibi iletisim araclarinin diinya ¢apinda yayginlasmasi; Amazon, Google, Youtube
vb. Internet araglarinin yine diinya capinda kullanimi, biitiin bunlarin da ABD’de ortaya ¢cikmasi,
tarihsel siirecin devamliligini gosteren en giizel 6rneklerdir.

Nawrotzki (eds). Writing History in the Digital Age. University of Michigan Press, 2013, s. 4; Beseri
bilimcilerin veri kullanma aliskanliklarini, 1982 yilina kadar, yalniz basina ¢alisma, kataloglari
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calismalarimizi nasil daha ileriye gotiirebiliriz? Perdeyi kaldirip, sessizligimizi
bozup, calisma siirecimizi daha agik hale getirerek. Arastirma yapma, yazma ve
yayimlama kultiiriimiiziin degismesi anlamina gelen, bu topyekiin degisim siirecini
dijitallesme tetiklemekte ve tarihgilerin 6ntlinde yeni ve heniiz ylirinmemis bir yol
acmaktadir.s Avantaj ve dezavantajlari ile bu yeni yolun tarihgilere ve tarihgilik
meslegine katkilary, asagida, dijitallesmenin taniminin yapilmasinin ardindan
tartisilacaktir. Calismada, karsilastirma yontemi benimsenmis ve standart tarihin
gereklilikleri karsisinda dijital tarihin sagladig1 avantaj ve dezavantajlar
tartisiimistir.

Dijitalin ve Dijital Tarihin Tanimi

Kelime itibariyla dijital, sayisal manasina gelmekte, dijitallesme ile de fiziki
verilerin bilgisayar ortaminda sayisal formata cevrilerek, depolanmasi ve
istenildigi zaman tizerinde islem yapilarak kullanilmas1 kastedilmektedir.s
Dijitallesme, ¢cogunlukla yanlis anlasildig: gibi, sadece bir depolama islemi degildir.
Bir yeniden bigimlendirme islemidir. Bu yeniden formatlama esnasinda saklama
islemi de kendiliginden yapilmaktadir. Diger bir ifadeyle, yeniden formatlayarak
saklama islemidir. Dijitallesmenin en gii¢lli yani bilgiye erisme konusunda, en zayif
yanl ise, geleneksel Kkiitiiphane ile Kkarsilastirildiginda bilginin saklanmasi
konusundadir.

1950°li yillarda bilgisayarlarin kesfi ve kullanilmaya baslanmasi
dijitallesmenin baglangicini teskil etmistir. 1990’larin basinda Internet’in kesfi ise,
dijital arastirmalarda islemden (processing), aglasmaya (networking) gecilmesini
saglayarak, dijitallesme stirecini hizlandirirken ileri bir asamaya da tasimistir. Bu

tarama ihtiyaci ve ¢alisacagl materyali tanimlamada farkl yaklasimlar kullanma gibi nitelikler
karakterize ederken, 1983-1992 literatiiriiniin degerlendirilmesi, veri ihtiyaci ve arama
aliskanliklarinin degistigine, arastirmaci kitlesinin cesitlendigine isaret etmektedir. Bu konuda
bkz. Rebecca Watson-Boone The Information Needs and Habits of Humanities Scholars. RQ Vol.
34, No. 2, (1994), s. 203-215.

4 Tarih alaninda bilgisayarlasmanin getirdigi degisim konusuna Tirkiye’de dikkati ceken ilk
makalelerden biri icin bkz. Fatma Acun-Ramazan Acun, Tarihte Bilgisayarlasma. Prof. Dr.
Abdurrahman Cayci'ya Armagan. Ankara: Hacettepe Universitesi, Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi
Ensititiisii, 1995, s. 1-25.

s Daha teknik bir ifadeyle, dijitallestirme veya sayisallastirma, verilerin 0’lar ve 1’ler seklinde
bilgisayar ortamlarina kaydedilmesidir. Bilgisayarlar aslinda binary dedigimiz 2’lik say1 sistemi
olan 0 ve 1 mantig1 ile calisir. Biz klavyemizde hangi harfe ya da rakama basarsak basalim,
bilgisayarlar bunu 0 ve 1 den olusan karakter dizeleri seklinde algilar ve buna gore islemlerini
yapar. Bir 6rnek vermek gerekirse; klavyemizde, alfabemizin ilk harfi olan A harfine bastigimizda,
bilgisayar 01000001 seklinde bir say1 bloguyla bunu anakart yardimiyla, bellek(ram) ve islemciye
(cpu) iletir. Kiiclik a harfine basarsak 01100001 seklinde bir sayisal ¢iktiyla karsilasiriz. Biitiin
bilgisayar sistemleri bu sistem lizerine galismaktadir. Ayni sekilde, elimizde bulunan bir fotograf,
harita vs. de, ayni 0 ve 1’li sistem tlizerinden bilgisayarda depolanir. Diger bir agidan bakildiginda,
bilgisayarda depolanan her sey aslinda 0 ve 1’lerden ibarettir
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surecte yeni standartlarin konulmasi aciliyet arz ederken, grafik seklindeki ara
yuzler arastirmalar icin yeni firsatlar sunmustur. Yeni ara¢ gerecler ve metotlar,
yeni disiinme ve c¢alisma yontemlerinin gelismesinin de yolunu ag¢mistir.
Arastirmacilar, medya, ortak platformlar ve eglence ile karsilasmis, bunlardan
faydalanmalar1 m1 yoksa goz ardi edip karsi koymalar1t m1 gerektigi konusunda
diisiinmeye baslamislardir.s

Dijital arastirmalar, biitiinciil bir calisma alani1 degil, birbirini destekleyen
tekniklerin bir arada kullanildig1 bir uygulama alanidir. Artik, basili kaynaklar,
bilginin tiretildigi ve yayildig1 yegane belirleyici ortam ve araglar degildir. Onlarin
yerini, dijital arac¢-gerecler, teknikler ve medya almistir (Simit-Chety: 2014, 179-
180). Dijital tarih denilince de ilk akla dijital arastirma metotlari, dijital arsivler,
online sunumlar, interaktif haritalar, zaman c¢izelgeleri ses dosyalar1 vb. tarihi
arastirmaciya ve kullanicisina kolay hale getiren arag-gerecler gelmektedir. Bu
noktada su hataya diismemek gerekir. Beseri bilim veya tarih alaninda, arastirma
veya iletisim amacl olarak dijital arag geregleri kullanmak, dijital beseri bilim veya
dijital tarih anlamina gelmemektedir. Eski medya, maddi objeler, tarih kiiltiiri
yerine; yeni medya, dijital objeler veya modern kiiltiiriin ¢alisilmasi da degildir.
Dijital beseri bilimlerin hedefi, ki baz1 arastirmacilar boyle tartismaktadir, eski
caglardan giinlimiize, biitiin insanlhigin kayitlaridir. Bu sebeple, dijital beseri bilim
calismalarinda, arkeoloji de medya ¢alismalar1 kadar 6nemli rol oynamistir. Yine
bu sebepledir ki, beseri bilimlerin baz1 ana alanlari, geleneksel ¢cekirdek beseri
bilimlerin disina ¢ikarak, sosyal ve tabiat bilimlerinden sayisal metotlar1 oldugu
kadar glizel sanatlardan da teknik ve yontemleri 6diing almislardir (Burdick, vd.
2012: 2-3).

Dijital tarih c¢alismalarinin da iginde yer aldig1 dijital beseri bilimler
alaninda kurulan arastirma merkezlerinin en fazla Kuzey Amerika’da (55
arastirma merkezi) gelistigi goriilmektedir.7 Dijital arastirmalarin baslangici da
yine Amerika’ya baglanir. 1949 yilinda, Roberto Busa adl1 geng bir Italyan rahibin,
IBM CEO’su Thomas ]. Watson ile tanismasi ve sirketin delikli kart teknolojisini,
Thomas Aquinas’in biitiin yazilarinin bir dizinini yapmak tizere kullanmaya ikna
etmesi, dijitallesmenin baslangicini tegskil eder (Cantwell and Rashid. 2005: 4-5).
Busa ve altmis rahibin bir bilgisayarci ile birlikte, otuz yil boyunca siirdiirdiigu
calismalar neticesinde 1970’lerde, Index Thomisticus adiyla 56 ciltlik bir dizin
basilir. 1980’lerde ise, dizin CD-ROM halinde piyasaya stirtliir. 2005’de ise bir web

6 Bu diislince siireci halen devam etmektedir. Bu konuda bkz. Anne Burdick-Johanna Drucker-
Peter Lunenfed-Todd Presner- Jefrey Schanapp (eds.). A Short Quide to Digiital Humanities. The
MIT Press, 2012, s. 8-9. The Short Guide is an open pdf excerpt from Digital Humanities, 2012, s.
121-136). 12.12.2019 tarihinde http://jeffreyschnapp.com/wp-
content/uploads/2013/01/D_H_ShortGuide.pdf.

7 Kuzey Amerika'’yl, 42 arastirma merkezi ile Avrupa tlkeleri ve 8 arastirma merkezi Avusturalya
takip etmektedir. Claire Brennan, Digital Humanities, Digital Methods, Digital History, and Digital
Outputs: History Writing and the Digital Revolution. History Compass, Volume 16, Issue 10 (2018),
s. 2.
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sitesinde Internet tizerinden online ulasilabilir hale getirilir.s Thomas Aquinas’in
buiytik hacimdeki yazilarinin tamamina uygulanan bilgisayar destegiyle, kelime
tarama, sayma, siralama ve listeleme islemleri otomatik hale getirilerek, eski el
veya daktilo yazimi yontemlerle hayal bile edilemeyen biiyiikliikteki metinler
islenebilir hale gelmistir.o Bilgisayar destekli bu yontemler 1980’lerde filolojik
arastirmalar i¢in daha da gelistirilerek kullanimi kolay ve yaygin hale getirilmistir.
Kisisel bilgisayarlarin ve internet'in yayginlasmasi ile de daha az metin merkezli
(text-centered), daha fazla tasarim odakli (design-driven) dijital beseri bilim
calismalar1 yapilmaya baslanmistir. Dijital dogmus (born digital) kaynaklarin
ortaya ¢ikmaya baslamasiyla da ses, gorintii ve grafik, dijital beseri bilimlere dahil
olmaya baslamistir. Biitiin bu unsurlarin birlesimi, son yillarda hizla gelisen
Internet kiiltiiriine, coklu medya/c¢oklu ortam karakteri kazandirmis; paylasimy,
birlikte yaratici olmayi, yayinlamay1 ve grup olusturmayi kolay hale getirirken
internet’i giiniimiiziin sosyal tartismalar1 ve sosyo-ekonomik gelismelerinin
merkezine yerlestirmistir (Burdick, vd., 2012:13).

Dijital beseri bilimlerle birlikte dijital tarihgilik, yeni tiir bir akademisyenlik
ve is birligi, disiplinlerarasilik ve arastirma, egitim ve yayin yapma siireclerinde
bilgisayarin kullanildig1 kurumsal bir yapiya isaret etmektedir. Bu noktalarda
artik, basili materyal tek kaynak degildir. Dijital arag-gerecler, teknikler ve medya,
beseri ve sosyal bilimler ile giizel sanatlardaki geleneksel kavramlarin
anlamlarinin genislemesini saglamistir. Fakat, sadece bunlarla sinirli degildir, daha
genis manasiyla, dijital c¢agdaki firsatlari ve meydan okumalar1 da
cagristirmaktadir. Bunlara asagida daha teferruath bicimde deginilecektir. Burada
sadece sunu ifade edelim ki, metnin esas ve oncelikli olmas1 anlayisina meydan
okunmaktadir. Dijital, bu manada metinin 6nceliginin 6tesine gecer, bilgi tiretimi
ve organizasyonunda grafik yontemleri 6n plana koyar ve tasarimi arastirmanin
dahili bir unsuru haline getirir. Is birligi icin ortak kullanilabilen ortam ve arac-
geregler dijital akademik ¢alismalarin basat 6zelligidir. Bu kapsamda, ¢ok eski bir
meslek olan tarihcilik de degismeye baslamistir. Son yirmi yildir gelisen yeni
medya ve teknolojiler tarihgileri, arastirma yapma, yazma, sunma ve 0gretme
konularinda yeniden diistinmeye sevk etmistir. Hemen her tarihgi bilgisayari temel
arag olarak kullanmaktadir. Meslektaslarinin makale ve kitaplarini hi¢cbir yardim
olmadan okuyabilmekte, Powerpoint sunumlar1 hazirlayabilmekte, elektronik
posta ile haberlesebiklmekte ve bu suretle, iletisim ve tartisma ortamini
genisletmektedir. Ancak bunlar, dijitalin en diisiik diizeyde kullanimidir. ileri
diizeyde kullaniminin getirdigi bir dizi sinirlamalar bulunmaktadir. Bunlara
asagida deginilecektir.

8 Anillan web sitesine takip eden adresten ulasilabilir. 12.12.2019 tarihinde
http://www.corpusthomisticum.org/it/index.age).

9 Bilgisayarin kullanildig ilk tarih arastirmasi, 1960’larin basi gibi erken bir donemde William
Aydolette (1963) tarafindan yapilmistir. Bkz. Robert P. Swierenga (1970) Clio and Computers: A
Survey of Computerized Research in History. Computers and the Humanities, Vol. 5, No. 1, pp. 1-
21.
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Dijital Veri Tiirleri

Dijital kaynaklar, dijital dogmus (born digital) ve sonradan dijitallestirilmis
olarak ikiye ayrilmaktadir. Dijital dogmus kaynaklar, o zamana kadar kullanilan ve
belli standartlarda olan basili kaynaklardan ¢ok farkli materyalleri tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir. Bunlar, baslangicta analog olarak yaratilan, sonradan
dijitallestirilmis kaynaklardan farkli olarak, dijital medya ortaminda
yaratilmiglardir. Dijital teknolojilerin yarattigi, dijital ortamda hayat bulan bu
kaynak materyaller kompozisyonu, yazari, yapilis amaci, dolasimi, okunmasi,
goriilmesi, aranmasi, bigimi, etkilesimi ve ifadesi bakimlarindan basih
kaynaklardan ¢ok farkli niteliklere sahip bulunmaktadir (Burdick, vd., 2012:3).
Dijital dogmus materyaller, sonradan dijitallestirilen kaynaklara nazaran, tarihgi
icin farkll tiirden smirlamalar sunmaktadir. Oncelikle, dijital ortamda
dogmuslardir ve analog orijinalleri yoktur. Web siteleri, online forumlar ve gruplar
oldugu gibi, e-kitaplar, elektronik kayitlar ve dijital ses kayitlar1 bu tiiriin en giizel
ornekleridir.  Dijital dogmus materyallerin muhafaza edilmeleri ve
depolanmalariyla birlikte, erisilebilirligi, kullanilabilirligi konularinda tartismalar
surdiurulmektedir. Bu tir materyallerin niteligini, yaratilmasi i¢in kullanilan
donanimlar (hardware) belirlemekte, formatlar: da siirdiiriilebilir olmamaktadir.
Benzer sekilde, meta data ve baglamlar1 hakkinda bilgi genellikle az ve kalitesi
disik olmaktadir. Bu sikintilarin TUstesinden gelmek tlzere arsivler ve
kutiphaneler, dijital dogmus materyalleri saklama konusunda daha fazla rol
almaktadir (Burdick, vd., 2012:3-7). Sonradan dijitallestirilen kaynaklar ise,
cogunlukla basili (arsiv belgeleri, kitap, makale) niteliktedir ve tarama vb. yollarla
elektronik ortama aktarilmislardir. Tarih¢inin arastirmasinda kullandigl
kaynaklarin ¢ogunlugunu teskil eden bu tiir basili materyalin dijital ortama
aktarilmasi ulasimini, ozellikle de arsiv kaynaklar1 s6z konusu oldugunda
erisimini, o giine kadar olmadig1 bicimde kolaylastirmistir. Bir dizi sinirlamalarina
ragmen, ki bunlara asagida dijitallesmenin dezavantajlar1 kisminda deginilecektir,
tarihgiler tarafindan giivenle kullanilmaktadir.

Dijital Tarih Calismalarinin Niteligi ve Tarih¢inin Degisen Bakis A¢isi

Dijital tarih, tarih¢iye yardimci olma yoluyla isini kolaylastirmakla
kalmayip, arastirma metodunu da degistirmektedir. Oncelikle, tarihgi, arastirma
sorusuna cevap bulmak icin daha biiyiik veri gruplarin1 sorgulama ve farkl
metotlar uygulama firsati bulmaktadir. Degisen teknoloji yontemlerini kendi
avantajina kullanmak i¢in iki noktada dikkatli olmalidir; Dijital tarih¢inin diismani
degildir, o6yle gormemeli ve uygun bicimde kullanmalidir. Bunun igin,
arastirmasinin bir parc¢asi olarak kullandig1 dijital arag-gerecin elestirisini
yapmalidir. Dijitallesme, daha ziyade, kaynak/veri-odakh ve asagidan-yukariya
(parcadan-biitiine) yaklasimini destekler. Bu da geleneksel tarih arastirmasinin
parcasi olan ¢ogu 6nyargilari ortadan kaldirir.
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Bilgisayar sadece, arastirmanin olgegini degistiren veya tarihcinin isini
kolaylastiran bir ara¢ degildir. Yeni bir metodoloji ve yontemle, arastirma
yapmanin 6niini agmaktadir. Dijitalin 6nctiisii Robert Busa’'nin 1980’de soyledigi
lizere, “Bilgisayarlarin beseri bilim astirmalarinda kullanilmasi, yalnizca insan
emegi ve zamanini azaltmakla kalmamakta, arastirmanin kalitesini, derinligini ve
Olcegini artirmaktadir” (Brake, vd., 2016: 23-24). Akademik ilerlemenin, eskiyi
gelistirme ve yeni metotlar bulma yoluyla gergeklestigini unutmamak lazimdir.
Bunu da giintimiizde, hi¢ siiphesiz, dijitallesme gerceklestirecektir.

Bu noktada, gecmisi neden dijitallestirdigimiz sorusu tizerinde durmak
faydali olacaktir. Cevap; bilgisayarlarin gelismesiyle, kiigtik alana ¢ok miktarda veri
sigdirilabilir ve islenebilir hale geldi. Bilgisayarlarin giiciiniin ve depolama
kapasitesinin katlanarak artmasi, maliyetlerde hizli diisiisii sagladi. Bu da
bilgisayar teknolojisinin yayginlasmasinin yolunu acti. Oyle ki, raflar1 dolduran
onlarca ciltlik ansiklopediler, bilgisayarda ufacik bir alana sigar oldu. Dahasi,
manuel yollarla yapilmasi hayal bile edilemeyen, kelime veya diger tiirlii arama
islemleri saniyeler icerisinde yapilir hale geldi (Smith,1999: 2). Kitaplar,
fotograflar, vs. bilgisayara depolandiginda, artik raflarda dizildikleri veya
kutularda saklandiklar1 hallerinde degillerdir. Bilgisayarda depolanan veriler gozle
goriilebilir ve okunabilir halde degildir; ekranda gortintiillenmesi icin yeniden
desifre edilmesi gerekir. Bilgisayar veya insanin miidahalesi olmadan, depolanan
materyal kullanilamayacaktir. Bilgisayarda, dijital bicimde depolanan bilgilerin bir
baska 6nemli niteligi de yapis1 geregi, kagida basildig1 halde olmamasidir. Dijital
metinler nihal ve degismez degillerdir. Uzerinde hicbir iz birakmadan
degistirilebilir, diizeltilebilir veya silinebilir. Bu esnek olma ozelligi ile
arastirmacilarin Word programina aktardiklar1 metinleri manipiile etmek kolay
olmaktadir. Dahas1 bir metnin ayni ve sonsuz sayida kopyalar1 yaratilmakta,
kopyalama islemiyle, kagitta oldugu gibi, metin eskimemektedir (Smith,1999: 2).

Baslangicta sadece sayisal islemleri yapan bilgisayarlarin, simdilerde
metin analizlerini yapilabilmesi hem beseri bilimci hem de tarihgilerin islerini
biiyiik 6lciide kolaylastirdi, metin madenciligi de bu esnada, ayr1 bir ¢alisma sahasi
olarak ortaya cikti. En sade ifadeyle, metinlerin derlenip bilgisayara yiiklenmesi,
tasnif ve analizi olan metin madenciligi, metnin bir maden gibi goriilerek icinden
bilgi c¢ikartilmasi isleminde, agirlikli olarak metinlerle ugrasan tarihg¢inin
calismasina biiyiik 6lciide yardimci olmakta, simdiye kadar olmadig1 olgcekte
metinlerle basa ¢ikabilmesini saglamaktadir.io Peki, dijital teknolojinin sagladigi,
metin madenciligi ve diger tiir kolayliklar tarih¢inin yaklasimini nasil etkilemekte
ve degistirmektedir? Bu konuda yapilacak ilk tespit, arastirmalarin daha fazla “veri
odakli/data orientated” ve “parcadan biitiine/bottom up” niteliginde olmasini
saglamasidir. Metinler halindeki yazili kaynaklar tarih arastirmalarinin zaten

10 Metin madenciligi konusunda detayl bilgi icin bkz. Ramazan Acun, Tarihi Metinlerden Cevher
Cikarmak: Metin Madenciligi. Avrupa Tarihinde Tiirk Eli Do¢. Dr. Giime¢ Karamuk Armagani.
Ankara, 2017, s. 27-38.
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merkezinde oldugundan, veri/kaynak-odakli olmasi pek sorunlu degildir.11 Sorun
daha ziyade ikinci durumla ilgilidir. Zira, soylendigi uzere, dijital arac-gerecler
metinlere kot muamele etmekte, onlar1 parcalara ayirmaktadir. (Brake, vd.,
2016:25) Kaynak metinler “veri” lere ayrilmakta ve analiz etmek tizere karmasik
algoritmalar kullanilmaktadir. Bu indirgeme islemi, bilgisayarin metin lizerinde
islem yapmasi icin gereklidir. Ancak, kaynak metinden veriye gecmenin ne anlama
geldigini sormak da gereklidir. Romanlar veya gazete haberleri, indirgeme islemi
zor olan metinlerdir. Edebi bir metin veriye indirgendiginde, 6zelligi ve tadi
kalmaz. Bunun yani sira, tarihgi ile kaynaklari arasina bir basamak/katman/layer
koyar. Burada bahsetmenin teferruat olacagi bir dizi problemin iistesinden
gelmenin en iyi yolu, tarihci ile bilgisayarcinin birlikte ¢alismasi ve beraberce aracg-
gerec olusturmasidir (Brake, vd., 2016: 23-25).

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelismenin actigr bilgi cagj,
Tarihgiler oldugu kadar beseribilimciler arasinda da karisik diisiince ve duygularla
karsilanmistir.  Kiitiiphanenin sessizligi, 0zenle siralanmis kitaplar1 ve
koleksiyonlar1 arasinda kitap okumanin; evimizde kitaplarimiz ve diinyanin gesitli
tilkelerinden topladigimiz objeler ve resimlerle ¢evrili sakin ¢calisma odalarimizin
olusturdugu ¢alisma ortamlarimizin, aniden tizerimize gelen bilgi ¢ag1 dalgasiyla
degisime ugramasi, elbette ki, biz tarihcileri endiselendirmektedir. Alanimizda ne
gibi yenilik oldugu soruldugunda, “Pek de bir sey degismedi aslinda” derken, yeni
icatlarin, ¢alisma alanimizi nadiren degistirdigini itiraf etmekteyiz. Bilgisayarla
tanismamizi da yabanci ve muhtemelen zararli bir giiciin alanimiza miidahalesi
olarak gormekteyiz. Ancak, hakikat bu degildir. Hakikat, bilgisayarlarin son
yillarda, her tiir tarihi kaynag: isleyecek diizeyde miikemmel hale gelmesi ve
dikkatimizi bu yone ¢evirmeye deger olmasidir. Dijital iletisimin ve dijital bilgi
kaynaklarinin kullaniminin, bilgi teknolojisinin metot ve yonteme etkisinden ayr1
disiinilmemesi gerekir. Ciinkii bilgisayarlar, sadece kaynaklara ve akademik
calismalara erisimi kolaylastirmakla kalmamakta, c¢alismanin amacini,
arastirmanin farkli sekillerde yapilma ihtimallerini ve daha da ileri giderek
arastirmanin ne oldugunu yeniden tanimlamaktadir (Dallas, 2016: 5-6). Tarihgi
icin bu noktada yapmasi gereken, “bilgisayarin arama-tarama ve 0zet yapma
kabiliyeti ile tarih¢inin tartisma ve yorumlama kabiliyetini bir araya getirmesidir”
(Gregory, 2014:1). Bu, dijital kaynaklarin uygun sekilde kullanilmasinin
ogrenilmesi ve ge¢misi daha iyi anlamamizi saglayan yeni nesil bilgi tiretmek tizere
dijital metot ve kaynaklarin kullanilmasini gerektirmektedir. Bunu yapmasi igin
tarihg¢inin yeterince yardimcisi bulunmaktadir. Maharet bu potansiyeli harekete
gecirmededir.

Son zamanlara kadar bilgisayarlar sayisal islemlerle birlikte anilmakta ve
sayisal hesaplamalar yapmaktaydi. Sosyo-ekonomik tarih, tarihi demografi ve
tarihi cografya alt alanlarinda kullanilan temel ara¢ halindeydi. Bunlar, belirtildigi
lizere alt alanlardir ve Tarih Boélimleri haricindeki, iktisat, sosyoloji, cografya

11 Tarih alaninda yapilan arastirmalan tiirleri bakimindan dérde ayirmak miimkindir: 1-
Kaynak/ Veri-odakli (Soruce-orientated). 2- Teori odakli (Theory-orientated). 3. Problem odakl
(Problem-orientated) ve 4- Amac odakli (Goal-orientated).
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bolimlerinde yapilmaktadir. Tarihgiler agirlikli olarak metinler tizerinde
calistigindan, bu tiir calismalarin daha genis tarih alanina ¢ok az bir etki yapmasi
sasirtici degildir. Ancak, son senelerde radikal bir degisiklik gerceklesmis ve
bilgisayarlar numara c¢atirdatan makinalar yerine, metin tiru bilgilerin
depolandig1 ve islendigi makinalar haline gelmistir. Bu da olaganiistii hacimde
metin tird icerik olusturulmasiyla neticelenmistir. Metinler de bahsettigimiz
lizere, tarihgilerin agirlikli olarak kullandigi materyaldir. Oyle ise, tarihgilerin
bilgisayar kullanmalarinin 6nii daha da agilmistir. Sonug olarak da ¢ogu tarihgi,
farkina varmadan, baslangi¢ diizeyinde dijital tarih¢i olmustur (Gregory, 2014:1).

Iyi bir Dijital Tarih Arastirmasinin Gereklilikleri

Oncelikle belirtilmelidir ki, iyi bir dijital tarih c¢alismasi i¢in proje
hazirlanmali ve projenin takip eden alti basamagi sirasiyla gergeklestirilmelidir:

Konunun se¢imi ve gerekli hazirligin yapilmasi

Kaynak materyalin tanimlanip tasniflenmesi

Bilgisayarda depolanmasi/dijitallestirilmesi;

Dijitallestirilen materyalin kalitesinin kontrol edilmesi
Dijitallestirilen veriler i¢cin program yazilmasi ve analiz edilmesi
Verilerin bilgisayarda stirekli tutulmasi icin altyap1 gelistirilmesi

N

Tim bu basamaklar dikkatlice yapilirken, biitce de go6z oOniinde
bulundurulmalidir. Unutulmamalidir ki, dijital projeler pahalidir ve kurumsal
destek gerektirir. Diger gereklilikleri ise soyle siralayabiliriz. Oncelikle, tarihgi
arastirmasinda kullanacag dijitallestirilecek veya dijital dogmus kaynaklar1 siki
bir elestiriye tabi tutmali ve arastirmasindaki tartismalarda kullanmalidir, tipki
basili kaynaklarda oldugu gibi. Bunun oldukg¢a zor oldugunu hemen belirtmeliyiz.
Cunkt dijjital kaynaklarin kullanimindaki avantaj ve dezavantajlar, sicak
tartismalar iiretmis fakat konu ¢cok az aydinhiga kavusmustur. ikinci olarak, orijinal
kaynaklardaki hatalar1 tespit edip manipiile edecek yeni tekniklerin gelistirilip
kullanilmasi gerekir. Bir ¢6ziim, otomatik diizeltmedir, fakat bu da yeni hatalar
tretebilir ve kaynak lizerinde yeni soyutlamalar yapmak gerekebilir. Bu sebeple,
dijitallestirme hatalar lizerine ¢alismalar yapilmahdir. Ugiincii olarak, Dijital
kaynaklar1 kullanmak tizere yeni metotlar gelistirilip kullanilmalidir. Sayisal veri
tabanlarini analiz eden istatistiksel teknikler mevcuttur fakat metinsel/s6zel veri
tabanlarini analiz eden teknikler hentiz miikemmel halde degildir. Tarihgiler hep
metinler lizerine ¢alistigindan, eger yeni teknikler gelistirebilir, bunlar da genis
capli uygulanabilir olursa, bu tarih disiplini i¢in bir firsat olabilir. Dérdiincii ve son
olarak, orijinal kaynaklar ve metot lizerine ¢alismak 6nemli olmakla birlikte,
ulasilacak nihafi hedef degildir. Dijital kaynak ve yontemlerle yapilan arastirmalar,
dijitallige vurgu yapmayacak, nihayette, tarih disiplinin belli bir alaninda bilgi
lreterek, dijital-olmayan tarihgilerin de ilgilenecegi katkilarda bulunacaktir.
Bilgisayarin cok miktardaki veriyi isleyebilme kabiliyeti ile insan beyninin bunu
yorumlama yetenegini bir araya getirmek, ge¢misi daha iyi anlamamiz konusunda
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ilerleme kaydetmemizi saglayacaktir. Yeterince kabiliyetli, maceraperest ve hayal
glci gelismis olan tarihciler i¢in firsatlar ortadadir (Gregory, 2014:2). Dijitallesme
konusunda, a¢gozlii-iyimser veya kasvetli-kotiimser olma yerine, gercekgi bir yol
tutulmal;; avantajlarindan istifade ederken, dezavantajlar1 asgari diizeye
indirgenmeye calisiimalidir. Asagida, tarih, tarihg¢i ve tarih yaziciligi agisindan,
dijital tarih arastirmalarinin avantajlari1 ve dezavantajlari tizerinde durulacaktir.

Dijital Tarih Arastirmalarinin Avantajlari

Dijital tarih c¢alismalarinin avantajlarina iliskin bes nokta asagida,
elestirileriyle birlikte verilmistir. 12

1- Depolama/Storage: Dijitallesmenin en 6nemli avantaji depolama
konusundadir. Tarih¢inin en ¢ok kullandig1 arsiv kaynaklar1 ve metinlerin
depolanmasinin ¢ok diisiik fiyata ve ¢ok kiigiik bir alanda gergeklesmesi,
dijitallesmenin avantajlar1 arasinda, onu en fazla memnun eden noktadir. Bilindigi
tizere 120 GB’lik bir harici disk 300 TL civarinda satilmakta ve 120.000 ciltlik bir
kitiiphaneyi icine alabilmektedir. Bu teknoloji gelecekte daha da ilerleyecek ve
bilgisayarci Michael Lesk’in tahminine gore, insanlarin yazdigi, soyledigi,
fotografini cektigi her seyi depolamak miimkiin olacaktir. Bu sebeple, ileride tarihi
olacak kayitlar silinmemeli, saklanmalidir. Biitlin tarihi veriler elimizde olunca,
tarihyazimi kim bilir nasil olacaktir?

2- Ulasilabilirlik/Aceesibility: Ulasilabilirlik miimkiin olmasayd,,
bahsettigimiz depolama kapasitesinin fazla olmasinin tarihgilere pek de cazip
gelmeyecegi asikar olurdu. Depolamayla birlikte, verilerin dijital medya
araciligiyla saniyeler alan stirede diinyanin herhangi bir yanina géonderilmesinin
miimkiin olmasi tarihciye gercek bir avantaj saglamaktadir. Cok sayida aliciya
(bunlar meslektas, 68renci, 68retmen vs. olabilir), ¢ok ucuza, hatta sifir maliyetle,
veri aktarimi tarih¢inin daha 6nce tecriibe etmedigi bir durumdur. Bu yolla tarihci
dijital arsivlere ulasabilmekte, dijital dogmus veya sonradan dijitallestirilmis kitap,
makale, fotograf, video vb. her tiir veriye, 7 giin 24 saat ulasabilmektedir.
Kaynaklar bir kere dijitallestirilip web sitesine konuldugunda, sonraki maliyeti
sifira inmekte ve siirsiz sayida kisi tarafindan erisilebilmektedir. Online
ulasilabilirlik, tarihi kaynaklarin, daha 6nce nadiren goéren insanlar tarafindan
ulagilmas1 anlamina gelmektedir. Arsiv ve kiitiiphane kataloglar1 ve Internet’ten
indirilebilir belge, kitap, makale vb. bunun en giizel érnegidir. Oyle ki, 6zellikle
arsivlerin online olmasi ve belgelere uzaktan erisilebilmesi, tarihgilerin ilgili arsive

12 Dijital tarihgiligi avantaj ve dezavantajlarina iliskin bu kisim takip eden eserden 6zetlenmistir,
bkz. Daniel ] Cohen and Roy Rosenzweig, Digital History: A Guide to Gathering, Preserving, and
Presenting the Past on the Web, Philadelphia: University of Pennsylvania Press, 2006. Introduction.
12.12.2019 tarihinde http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/introduction/
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yolculuk etme, uzun siiren c¢alismalar1 esnasinda kalacak yer bulma vb.
masraflarindan kurtarmistir. Zaman, para ve enerji tasarrufu anlamina gelen bu
durum, tarihgilere biiytik kazanimlar saglamistir. Erisilebilirlik ve kaynaklarin
kamuoyuna ac¢ilmasi, daha kaliteli projelerin yapilmasini saglarken, bilginin
demokratiklesmesi yoniinde de 6nemli bir adim olmustur.

3- Esneklik/Flexibility: Ge¢misin birdenbire ve ¢ok miktardaki kaynakla
beraber acilmasi, esneklik diye ifade edebilecegimiz duruma yol agmustir.
Esneklikle, kaynaklarin farkli dijital medya araglarinda saklanmasi
kastedilmektedir. Yani kaynaklarin metin, imaj ve hareket eden resimler halinde
saklanabilmesi miimkiin olmaktadir. Online dijital arsivler, metin tiirti belgelerle
birlikte ses, gorunti ve hareketli resimleri/filmleri icermektedir. Gegmis de bu
medya araclari sayesinde sesler, imajlar ve filmler halinde temsil edilebilmektedir.
Esneklikle kastedilen sadece bu degildir. Bu temsil imkanlarinin metin tizerinde bir
arada sunulmasidir. Ornegin, Milli Miicadele’yi anlatan bir metin icine, gercek
goruntiiler, Atatiirk’iin, komutanlarin ve halkin fotograflar1 konulabilir; imzalanan
anlasmanin metinleri yerlestirilebilir. Boylece metin yazidan ibaret olmaktan
cikartilip hareketli ve esnek hale getirilir. Metnin gereken yerlerine farklh
tarihcilerin yorumlar1 bile eklenebilir. HTML (Hyper Text Markup Language)
denilen yontemle metinlerin hazirlanarak internet’te sunulmasi, ozellikle
ogretimde ¢ok fayda saglamistir. Metnin iizerinde ilavelerin ve degistirmelerin
yapilabilmesi de esnekligin bir parcasidir. Yani, metinler stirekli degistirilebilir ve
iyilestirilebilir. Hipermetin/hypertext adi verilen bu metin tirii tizerinde
gezinilebilinen, esnek ve zengin bir metin tiirti yaratilmaktadir.

4- Tarih Uretimi/Production of History: Bahsettigimiz esnekligin tarih
lretimine (terimi bu sekilde kullaniyoruz, ¢iinkii yapilan tarih tiretimidir, tarihi
bilgi tiretimi degildir) yol actigim1 gériiyoruz. Oyle ki, arsiv belgelerinin ve ilgili
literatiiriin Internet tizerinden erisilebilir olmasi ve bunun, yukarida bahsettigimiz
esnekligin sagladig1 imkanlarla, profesyonel olmayan Kkisiler tarafindan bile
kullanilir hale gelmesi, yeni tarihlerin tiretilmesinin 6nlinii agmistir. Tarih sadece
profesyonel tarihgilere degil, diinya ¢apinda izleyicilere acilmistir. Oyle ki, biraz
profesyonelligi, bilgisayar bilgisi ve ilgisi olan kisi tarih arastirmasi yapip
sunabilmekte, diinya capinda ilgi de toplayabilmektedir. Internet tarihgiligi
diyebilecegimiz bu durumun en giizel érnegi, Internet'te tarama yaptigimizda
karsiniza ¢ikan Abraham Lincoln Reseach Site’dir.13 Tarih¢i veya yazar olmaktan
ziyade, Abraham Lincoln’iin hayat1 ve yaptiklarin1 arastirmaktan keyif alan bir
tarih 6gretmeni oldugunu soéyleyen Roger Northon tarafindan hazirlanan ve
sunulan bu site, Google’un goziiyle bakildiginda, Pultzer Odiiliinii alan Lincoln
tarihgisi, Harvard profesori David Donald’dan ¢ok daha fazla etkili olmustur. Bu
tarz goriiniimler, tarihciligin mesleki hiyerarsisini bozmakta, internet amatér
tarihgilerin seslerini daha yiliksek bicimde duyurmalarina firsat vermektedir.
Profesyonel tarihgiler ile amator tarihgilerin arasinin a¢ildigi bu durumda, ikinci

1312.12.2019 tarihinde https://myhero.com/Abraham_Lincoln?gclid=
CjOKCQjwr_tBRCMARIsAN413WRjzloTdxnPEZ7qi7C8XQpw5gfcOmEnSqYiOTU7HA610GvPcvU
WVekaAgByEALw_wcB
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gruptaki kisiler arasinda farklilasmanin fazla oldugu ve mesleki profesyonelligi
gosteren unvanlarin da buna oranla ¢ok az oldugu goriilmektedir. Internet
ortamindaki bu dengesizligin, yerlesik hiyerarsiyi bozdugunu sdylemistik. Ancak,
giderek daha fazla sayida insanin sesini duyurmasi ve yorum yapma imkani
bulmasi ac¢isindan olumlu bir durum olarak kabul edilebilir.

5- Etkileyicilik ve Etkilesimlilik/Expressivity and Interactivity:
Yukarida siralanan avantajlar daha fazla sayida kaynaga, kisiye ulasmayi, daha
fazla sayida veri depolamay1 ve kullaniciya sunmay1 saglayan nicel avantajlardir.
Etkileyici ve etkilesimli olmak ise, nitelikle ilgili avantajdir. Dijital medyanin
sundugu araclar sayesinde, tarih daha etkili bicimde sunulabilmekte ve ilgi
cekebilmektedir. Ornegin, ses, fotograf vb. isitsel ve gorsel araclar bu konuda énde
gelmekte, goriintii-ses ve hareketi birlestiren video ve filmler ise en etkili dijital
kaynaklar olabilmektedir. Yine etkileyicilik konusunda, dijital medyanin elektronik
araclarla manipiile edilmesi ve o zamana kadar goriilmeyen seylerin goriilmeye
calisiimas1 giindeme gelmektedir. En basit haliyle, ¢cok biiyiik miktardaki dijital
tarihi verilerin, yine dijital araglarla belli kelime dizilerinin varlig1 i¢in taranmasi,
diger bir ifadeyle, biiyiik veri tabanlar1 icinde kelime tarama isleminin
yapilmasidir, ki bunun daha 6nce manuel yollarla yapilmasi akla bile getirilemezdi.

Ornegin, tarihcilerin calismaya basladiginda ilk basvuru yerlerinden olan
academia.edu’da “yollar” kelimesi aratildiginda 27.219 adet makale bashiginda
aranan Kkelimenin 62 defa gectigi, saniyeler icinde tespit edilip karsimiza
siralanmistir. Yine, tarih alaninda sik¢a basvurulan bir bibliyografya kaynagi olan,
250.000 civarinda kitap, makale ve tez kiinyesinin bulundugu kaynakca.info
(http://kaynakca.hacettepe.edu.tr/)’ da ayni kelime ile tarama yapildiginda 1004
sonug¢ elde edilmistir.i14 Bu sayida makale baghiginin, basili materyal iizerinde
manuel yolla yapilmasi acaba ne kadar siirerdi? Veya, tarih arastirmacisi, boyle bir
ise kalkisir miydi? Bu tiir taramalar, biliylik data setleri lizerinde istenilen kelime
ve kavramlar1 aramak icin de yapilabilir ve hangi baglamlarda kullanildig:
gorulerek anlamlandirilabilir. Cok basit fakat giiclii bir teknik olan bu kelime
tarama isleminin, ileride ses, hareket ve gortinti icin de yapilabilirliginin olmasi
umut vericidir. Simdilerde gorintii izerine yapilan calismalar ile yliz tanima islemi
gerceklestirilmistir. Arastirmacilar, ellerindeki tarihi resim, film vb. goriintiileri
yeniden bicimlendirerek belki de o zamana kadar gormediklerini
gorebileceklerdir.

Etkilesimli olmak, diger 6zellikler gibi o zamana kadar gerceklesmesi
miimkiin olmayan bir 6zelliktir ve iki yonlii aktarimini ifade etmektedir: Tarihgiler
arasinda, hoca-6grenci arasinda, 6greniciler arasinda ¢ok yonlii olabilir. Bu suretle
Internet yeni bir tartisma, is birligi ve gecmis hakkinda delil toplamanin yeni
yontemi olabilir. Yazar-okur, Uretici-tiiketici arasindaki, geleneksel, tek yonli
iliskiyi degistirip iki yonli yani karsilikla hale getirir. Bu, en ¢ok da popiiler
tarihcilerinin (public historian) isine gelmekte ve kamuoyu ile olan iletisimlerini
artirmaktadir.

14 Bkz. 12.12.2019 tarihinde http://kaynakca.hacettepe.edu.tr/sonuc/%?22yollar%?22.
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Dijital Tarih Arastirmalarinin Dezavantajlari

Dijjital tarih c¢alismalarinin dezavantajlarina iliskin alti nokta asagida,
elestirileriyle birlikte verilmistir. 15

1-Veriyi indirgemesi: Dijital tarih calismalarina yonelik en fazla
elestirinin geldigi nokta veriyi baglamindan ¢ikarmasi yani indirgemesidir. Daha
once yapilamayan pek cok islemin yapilmasini miimkiin kilmasina ve metin
uzerinde bilgisayarin islem yapabilmesi icin gerekli olmasina ragmen, tarihi
metinleri baglamlarindan ¢ikardiklary, bunun da anlamay1 zorlastirdigi
disiincesiyle, indirgeme islemi dezavantajlar arasinda ilk basta siralanmaktadur.
Metinler, tarihgilerin ana kaynak materyalini teskil etmekte ve onlar biitiin olarak
kullanmay:1 tercih etmektedirler. Metinlerin veriler halinde pargalanmasi ve analiz
edilmesi i¢in karmasik algoritmalarin kullanilmasini, veriyi baglamindan ¢ikardig:
dolayisiyla anlasilmasini giiclestirecegi diisiincesiyle, ¢ogu tarih¢i tepkiyle
karsilamaktadir. Metnin veri parc¢alarina ayrilmasi ve bu pargalama isleminin
metnin yapisina uygun bicimde yapilmasi, biiytik 6nem arz etmektedir. Yukarida
da isaret edildigi lizere, metni ¢ok iyi taniyan tarihgi ile iyi bir bilgisayarcinin
birlikte ¢alisarak hazirlayacagi program, metnin en ideal bigimde kullanilmasini
saglayacaktir. Klasik tarih¢i metni tizerinde dogrudan calisirken, dijital tarih¢inin
metni ile arasinda bir bilgisayar programi bulunmaktadir. Dezavantajli oldugu
disiiniilen bu durumun tustesinden gelinmesi icin arag-gerec elestirisinin,
akademik bakimdan makul bicimde yapilmasi gerekmektedir ki, tarihgiler yeni
teknolojinin avantajin kullanabilsin ve dezavantajini da en aza indirgeyebilsin
(Brake vd., 2016:25).

2-Kalite ve Orijinallik/Quality and Originality: Dijital teknolojinin en
onemli etkilerinden biri kalite ve orijinallik konusundadir. Ciinkii Internet dogru
ile yanlis, 6nemli ile 6nemsiz, kalic1 ile gecici arasinda bir ayrim yapmamakta,
bilgisayar ekraninda goriinen her sey digeri ile ayni nitelik ve inanilirhiga sahip
olmaktadir. Bu konuda en biiyiik elestiriyi yapan Himmelfarb’a gére, internet’te
yer alan bir ¢izgi romann, Incil ile aym giivenilirlik ve otoriteye sahip olmasi
korkunctur. Bu yeni alanda, ki internet alan1 kastediliyor, geleneksel otoriteler eski
onem ve etkilerini koruyabilecekler midir? Bu karmasik Internet ortaminda,
History Channel, History Cooperative’den daha fazla otorite sahibi gériinmektedir.
llkine herkes her an ulasabilir, fakat ikincisine sadece dergi aboneleri
ulasabilmektedir (Himmelfarb,1996). Her tiirlii materyalin Internet ortaminda
sunuldugu ginimiizde, dogru-yanlis, orijinal-sahte ve kaliteli-kalitesiz testi
yapacak bir otorite veya mekanizma bulunmamaktadir. Bu sebeple, binlerce

15 Dijital tarihciligi avantaj ve dezavantajlarina iliskin bu kisim takip eden eserden 6zetlenmistir,
bkz. Daniel ] Cohen and Roy Rosenzweig, Digital History: A Guide to Gathering, Preserving, and
Presenting the Past on the Web, Philadelphia: University of Pennsylvania Press, 2006. Introduction.
12.12.2019 tarihinde http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/introduction/.

81
© 2020 tarihyazmmi Tum Haklari Saklidir. ISSN: 2687-4253


http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/introduction/

Journal of Historiography, Summer 2020, 2(1), ss. 66-90

amator, ticari, yalan-yanlis materyal Internette profesyonel, akademik, dogru ve
orijinal materyal gibi yer bulmakta, bunun 6niine gececek bir mekanizma da
bulunmamaktadir. Peki, boyle bir mekanizmay1 kurmayi istiyor muyuz? Bazilar,
Internet’te her tiir bilginin bulunmasini olumlu karsilamakta, gelismesinin de
bdylesine 6zgiir bir ortama borglu oldugunu séylemektedirler. Kalite ve orijinallik
konusu, internetle birlikte glindeme gelmis olmayip, daha 6nce de vardi. Ancak,
dijital medya, mevcut otorite ve gliven yapilarini sarsti, yeni yapilarin ortaya
cikmasi ihtiyaci hasil oldu.

Tarihi dijital ortama tasidigimizda, basili tarihi eserler, akademik dergiler,
tarihl muzeler ve tarih siniflarindan daha az yapilandirilmis ve kontrol edilmeyen
bir ortama girmekteyiz. Bunun da bir dizi olumsuz veya diizeni bozdugu durumlar
mevcuttur. Bu durumda, ilk olarak kalite konusu giindeme gelmektedir. internet
elestirmenleri, bu konudaki gorislerini kisa bir terim ile ifade etmektedir:
“cogunlugu ¢op”. Yine Himmerfarb’a gére, internet arama motorlari, Incil'den
ayetler veya Shakespeare’den alintilar ile karikatiirler veya reklamlar arasinda bir
ayrim yapmayacak, ikisini de ayni siirede éniiniize getirecektir. Ogrenciler ise,
ayetler veya alintilar yerine Kkarikatiirleri sececeklerdir. Ogrencilere sunulan
materyalin ¢ogunlugu hatali ve belli bir standardi olmayan yapiya sahiptir. Bu
dogrudur ve Internet’te bol miktarda yanhs tarihi bilgi mevcuttur. Yanls bilgi
Internet’ten once de vardi. Fakat, internet ortami, yanlis bilginin, bilgi akisina
karismasini daha da kolaylastirdi (Cohen and Rosenzweig, 2016, Introduction, ii).
Ornegin, herhangi bir fotograf programi kullanmasini basit diizeyde bilenler i¢in
bile, dijital fotograflar lizerinde oynama kolay hale geldi. Bu suretle, delil iiretme
de kolaylasti. Bu konuda Amerikan baskani J.F. Kenedy’yi suikast sonucu 6ldiiren
Ruby Allen’in fotografi ¢cok meshurdur. Allen’in, Dallas’da Polis ofisi binasinin
bodrum katinda baska bir hapishaneye nakledilirken, Lee Harvey Oswald
tarafindan vurularak éldirildiigiini gosteren fotograf yeniden diizenlenerek, her
ikisi de bir Dallas gece kuliibiinde caz miizigi ¢alarken gosterilmistir, bkz. Resim 1
ve 2. Bu iki fotograf da ayni olup, fotograf lizerinde diizenlemenin yapilabilecegini,
ayni sahnenin kolayca ve farkh sekilde degistirilebilinecegini gosteren en iyi
ornektir. Kritik nokta sudur ki, sahte fotografi iiretmek maharet gerektirmemis,
George Mahlberg tarafindan Photshop programi ile kirk dakikada iiretilmistir.
Internet ortamina konuldugunda, dakikalar icinde yayilan bu fotograf elbette ki,
orijinal fotografin itibarin1 sarsmis ve baglamindan ¢ikarmistir. Yukarida da
bahsedildigi lizere, fotograf lizerinde sahtelik yapma, internet’ten 6nce de vardj,
fakat dijital araglar bunu, az bir mahareti olanin yapabilecegi bicimde kolaylastirdi.
Internet ortami da, sahte veya degil ayrimi1 yapmadan yayilmasini kolaylastirda.
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Resim 1: Jack Ruby Allen’in, Lee Harwey Oswald"1 sﬂahla Vurdugu fotograf.
24 Kasim 1963. 12. 12 2019 tarlhlnde

Resim 2: Jack Ruby Allen’in, Lee Harwey Oswald ile Rock miizik ¢alarken.
12.12.2019 tarihinde

83
© 2020 tarihyazmmi Tum Haklari Saklidir. ISSN: 2687-4253


https://www.reddit.com/r/HistoryPorn/comments/2n9bvo/jack_ruby_shooting_lee_harvey_oswald_while_oswald/
https://www.reddit.com/r/HistoryPorn/comments/2n9bvo/jack_ruby_shooting_lee_harvey_oswald_while_oswald/
https://www.chazonmedia.com/guardians/chaz2.html

Journal of Historiography, Summer 2020, 2(1), ss. 66-90

3-Surdiirebilirlilik/Durability: Dijitallesme konusunda diger bir
dezavantaj da, devamliligl saglama yani muhafaza etme konusundadir. Bu
konudaki ilk goriis, her seyin muhafaza edilmesi gerektigi, ¢clinkii kayitlarin ileride
tarihi hale gelecegidir. Diger yandan, simdiki dijital kayitlar1 muhafaza
edemedigimizden kaybediyoruz. Ciinkii nasil muhafaza edilecegi konusunda ¢cok
az ¢alisma vardir. Dijital kayitlarin, yukarida avantajlar kisminda 3. sirada
bahsettigimiz esnekligin, ozellikle de metinlerin siirekli degistirilebilir ve
iyilestirilebilir olmasi, muhafaza edilmesini giiclestirmektedir. Diger bir ifadeyle,
metne yeni ilaveler yapildiginda, eski metin kaybolmakta, muhafaza
edilememektedir. Devlet islerken ortaya c¢ikan dijital veriler de guinlik
kaybolmaktadir. Dijital kayitlarin orijinal haliyle saklanmasi gerektigine dair bir
kanun mevcut degildir. Tarihi kayitlarin ve arsiv materyalinin dijital ortamda
saklanmasi konusu yenidir. Bir 6nemli konu da, neyin ve kimin tarafindan
muhafaza edilecegidir.

4- Okunabilirlik/Readability: Daha zengin icerikli ve esnek metinler
hazirlamay1 hedefleyen dijital ortamda iiretilen hiper-metinlerin (hypertext)
okunabilirligi konusunda, dezavantaj olarak degerlendirebilecegimiz bazi yeni
durumlar ortaya cikmistir. Oncelikle, kiitiiphanelerde, binlerce eski kitabin yer
aldigi raflar arasinda dolasarak kitaplari cekip alma, sayfalarini 6zenle cevirime ve
kagit kokusunu teneffiis ederek okuma devri sona ermistir. Bunun yerini, arama
motorunda tarama yaparak buldugumuz materyali ekrandan okuma almistir.
Yakin mesafeden siirekli ekrana bakarak okuma ve yazma goze zarar verse de,
ylksek coziiniirliikle bu asilmaya calisiimaktadir. Fakat asil sorun bu degildir.
Internet ortaminda okunabilirlik, yazar1 anlamay1 gerektirmektedir. Okuyucunun
lizerine fazlaca yiik yiiklenmekte, fotograf, harita, video, yorum vb. hiper-metin
icinde yolunu bulmasi beklenmektedir.is Hiper-metin tiirii Internet materyalinin
okunmasi ve anlasilmasi, salt metin tirii materyali okumadan farkl bir yaklasim
gerektirmektedir. Oncelikle, basili metinler belli bir yapida oldugundan okumasi
ve ¢ozliimlenmesi ¢ok daha kolaydir. Bir kitabin veya makalenin ilk sayfalarinda
yazarin tezini bulabilir, arastirmasindan c¢ikardig1 neticeyi sonu¢ kismindan,
kaynaklarini da dipnotlarini tarayarak 6grenebilirsiniz. Hiper-metinler s6z konusu
oldugunda bu tiir ¢abalar yetersiz kalmaktadir. Yazarin tezini ilk sayfalarda
bulmak miimkiin olmadigi gibi, boyle bir tezin varlig1 da s6z konusu olmayabilir.
Metnin baslangici nerededir, nerde biter pek bilinmez. Bu sebeple, okuyucunun
metni anlamasi icin daha fazla zaman harcamasi gerekir. Basili akademik
metinlerde yazar ile okuyucu arasinda yazili olmayan bir mutabakat vardir. Buna
gore, yazar belli bir yapilanmayi, organizasyonu ve dokiimantasyonu takip etme;
okuyucu ise belli bir zaman icinde okuma konusunda mutabakata varmislardir.
Hiper-metinler konusunda, bdyle bir mutabakat yoktur. Multimedya ile

16 Bu konuda detayl bilgi icin bkz. Espen |. Aarseth, Cybertext: Perspectives on Ergodic Literature,
Johns Hopkins University Press: Baltimore, 1997. Elektronik ortamda, bir tarihci tarafindan
yayinlanan ilk makale icin bkz. Philip J. Ethington “Los Angels”, American Historical Review, 105:5
(December 2000). 12.12.2019 tarihinde https://historycooperative.org/.
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hazirlanmis ¢ok yonli metinler arasinda kaybolmadan yolunu bulmak okuyucuya
birakilmistir.

5- Pasiflik/Passivity: Dijitallesme heveslilerinin Internet ortamin,
yapisal olarak “etkilesimli” diye tanimlamalarina ragmen, biitiiniiyle boyle
olmadig1 ortadadir. Elbette ki, televizyon gibi tek yonlii pasiflik s6z konusu degildir.
Dijital projelerini hazirlayanlar, bilgisayarin sadece “evet” ve “hayir” dan
anladigini, tarihgilerin ise, “muhtemel”, “belki” ve “durum bundan daha
karmasiktir” gibi kelimeleri tercih ettigini 6grendiginde, interaktif tarih projeleri
hayal haline gelebilir. Bu sebeple, Internet’teki en yaygin tarihi etkilesim, coktan
secmeli test gibidir. Yuksek biitceye sahip olan projeler biraz daha iyidir ve 6rnegin
History Channel’de oldugu gibi, televizyon seyrederken video oyunu oynamayi
olanakl hale getirir.17 Alisveris yap (shop our store) diigmesine bastiginizda ise
etkilesim zirve yapmistir. Ancak, olmasi gereken bu degildir. Bazilar, etkilesimin
anlama ve bagkalarinin tecriibeleri ve diisiincelerine niifuz etme konularinda
basarisiz oldugunu ileri stirmektedir. Metinlerdeki dogrusal kurgu, baskalarinin
distinceleri ve hayatlarina niifuz ederek tecriibemizin gelismesine yardimci
olurken, etkilesimlilik kendi diisiincelerimizi tecriibe etmemize izin verir (Lessing,
2001; Bloom, 2001).

6- Erisilmezlik/Inaccesibility: internet ve dijitallesme konusundan
bahsederken, erisilmezlikten bahsetmek garip goriinebilir. Fakat su gercektir ki,
erisilebilirlik ve cesitlilige ragmen, potansiyel bir erisilmezlik ve tekel gibi gercek
tehditler de bulunmaktadir.

Bilgisayar sahipligi ve Internet erisilebilirligi konusunda, zengin ve fakir,
beyaz ve beyaz olmayan arasindaki u¢urum daralsa da hala mevcuttur. Kiiresel
olcekte bakildiginda, diinya niifusunun 2/3’liniin, Internet bir yana, telefon
erisiminin olmadig1 gériiliir. Bilgisayar ve Internet’i olsa da kullanicilarin tamamy,
bu bedava kaynaktan etkin sekilde istifade edecek bilgiye sahip degildir.
Erisilmezlik konusundaki bir baska endise de amator ve akademik tarihgilerin,
History Channel gibi yerlesik ticari kuruluslarla, Internet ortaminda rekabet edip
edemeyecegidir. Aslinda konu sadece History Channel degildir. Reed Elsevier ve
Thomson Corporation gibi binlerce dergi, gazete, kitap, makale ve belgeden olusan
veri tabanlarini kiitiiphanelere yiiksek fiyatlara satan multi-milyon dolarlik bilgi
holdinglerdir. Sadece bu bile, kiiresel ¢apta birbirine bagl akademik g¢alisma
ortami kurma hayalini, hayal haline getirmektedir. Bu durumda, Internet
tarihciligi, bilgi holdinglerine karsi1 miicadele ederek hayatta kalabilecek midir?

Yukarida bahsettigimiz dezavantajlarin listesinden gelmek icin tarihgiler,
ekranin Oniinde ¢aresizce oturmak ve ¢6ziimii teknokratlara, kanun yapicilara,
medya sirketlerine ve hatta kiitiiphane ve arsivlerdeki meslektaslarina birakmak
yerine, kendileri ¢6ziim uretmeye ¢alismalidir. Bunlardan biri, Budapeste Acik
Erisim Girisimi (Budapest Open Acces Initiative)'nde oldugu gibi, akademik
calismalari uluslararasi ¢apta bir araya getirmek ve Internet iizerinden herkesin

17 Bkz. History Channel,12.12.2019 tarihinde http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/links/pdf/
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licretsiz kullanimina sunmak olabilir.1s Bir baskasi da, gegmisi Internet’e tasimak
olabilir. “Acik erisim” akademik ve popiiler tarihgiler arasinda slogan olarak
benimsenmeli ve bu konu ¢abukca ve kolayca, devasa sirketlere birakilmamalidir.
Acik erisim konusunda bahsedilmesi gereken ¢ok onemli bir girisim Internet
Archive’dir (bkz. archive.org). 1996 yilinda baslatilan ve gliniimiizde devam eden
calismalar neticesinde, halihazirda 330 milyar web sayfasi, 20 milyon kitap, 4.5 ses
kaydi, 3 milyon imaj ve 200 bin software programi kolayca ulasilabilir halde
depolanmistir. Tarihciler, akademisyenler ve meraklilara ticretsiz hizmet veren bu
girisim, her tiir bilginin kiiresel 6lgekte ulasilabilir olmasin1 kendisine misyon
olarak belirlemistir. Kiiresel dlcekte binlerce paydasla ¢alisan Internet Archive’a,
kisiler de kendileri yiikleme yapabilmekte, bu yolla, gelismesinin 6nii daha da
acilmaktadir.

Sonug¢

En eski disiplinler arasinda yer alan tarihin, son yirmi yilda degisime
ugradiginy, hizla gelisen Internet teknolojileri ve yeni medyanin tarihciyi gecmisi
nasil arastirdigl, yazdigi, sundugu ve o6grettigi konusunda yeniden diisiinmeye
zorladigin1 goriyoruz. Bilgisayar artik her tarihginin en temel araci haline
gelmisken, yazilarin1 bilgisayar kullanmadan yazan tarihgiler ise, merak
konusudur. PowerPoint sunumlar1 akademisyenlerle birlikte, tarih 6gretmenleri
ve ogrencilerin istifade ettigi ara¢ haline gelirken, e-posta ve anlik mesajlasma
araclari, akademisyenler, amator tarihciler ve meraklilar arasinda iletisim ve
tartisma ortamlarinin genislemesine hizmet etmistir. Tarih disiplinindeki degisim
en fazla Internet'te gozlemlenmektedir. Oyle ki, binlerce tarih web sitesi
bulunmakta, bunlar da eski Mezopotamya’dan Soguk Savas sonrasina, pek ¢ok
konuyu kapsamaktadir. Basili dergilerin, elektronik niishalar1 da hazirlanarak
Internet iizerinden sunulmakta, her kiitiiphane, miize ve tarih toplulugunun birer
web sitesi bulunmaktadir. Bu yayginlasmaya ve Internet iizerindeki goriiniirlige
ragmen, tarihciler, diger beser! bilimcilerle birlikte, bu yeni teknoloji hakkinda
kuskulu goriinmekte ve tarih alanina gercekte ne gibi katki sagladig1 sorusunu
sormaktadir. Boyle diisiinmelerinin sebebi, dar bir bakis acisiyla, dijital arag-
gereclere ve calisma metotlarina odaklanmalari, bunlarin mevcut arastirma
metotlarin1 nasil degistirdigine ¢ok az dikkatlerini vermeleridir. Dijital arag-
gerecler, teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte giderek daha gtivenilir ve kullanish
hale gelmekte, tarihcilerin endiseleri de giderilmektedir. Tarihciler, dijital arac-
gereclerin kendileri ile kaynaklari arasina koydugu bariyerlerden haberdar olmal,
bu arag-gereclerin hangi yapisal onyargilara sahip oldugu ve teknik sinirlar
hakkinda bilgi sahibi olmalidir. Arag-gere¢ elestirisi, kullanilan dijital arag-
gereclerle tarihi kaynaklar lizerine ne yapilabilinecegini gormek, bunun elde edilen
neticenin yorumlanmasi konusunda ne anlama geldigini belirlemek ve nihayette

18 Budapeste Acik Erisim Girisimi (Busapest Open Acces Initiative) icin takip eden Internet adresine
bkz. https://www.budapestopenaccessinitiative.org/
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tarihin nasil ¢alisilmasi gerektigine dair yeniliklere nasil yol agacagini izlemek icin
gereklidir. Bu elestiriler tarihgi ile arag-gerec gelistirenler arasinda geri bildirim
dongiisiiniin 6nemli bir parg¢asi olmalidir ki, bu yeni teknolojinin dezavantajlarinin
ustesinden gelinebilinsin. Dijital teknolojinin tarih alanina getirdigi en biyiik
katkinin, tarihin asagidan yukariya, parcadan biitiine dogru calisiimasi oldugu
soylenebilir. Bilgisayar, insandan ¢ok daha hizli ve ¢ok daha fazla kaynagi
okuyabilir. Bu da, kimin ve neyin daha derinligine ¢alisilacagini belirlemeden 6nce
kaynaklarin yogun bicimde incelenmesini saglar. Yeni teknolojiler, kaynaklara,
hazir yapilmis modeller uygulamak yerine, verinin kendisi icin konusmasini
saglayarak yeni modeller hazirlanmasinin 6niinii agar.

Dijital teknolojinin sagladig1 biitiin bu imkanlar karsisinda, tarihgilerin
onceki yontemlerini gozden gecirmesi ve yeni metotlar gelistirmesi ihtiyaci
kendiliginden hasil olmaktadir. Ancak, tarihgilerin dijital teknolojiye hakim
olduklarini ve dijital kaynaklar1 islemede uygulayacaklar1 metotlar konusunda
aralarinda bir mutabakat olusturduklarini séylemek icin heniiz vakit erkendir.
Peki, tarihgiler dijitallesme karsisinda ne yapmalidir? Oncelikle belirtilmelidir ki,
onlar tarihcidir ve tarih¢inin en 6nemli ugrasisi, hata ve dnyarg: dolu eksik ve
karmasik kaynaklarla ¢alismak, onlar1 elestirel bicimde yorumlamak ve arastirma
sorusuna cevap verecek tartismalar gelistirmektir. Dijitallesme bunu
degistirmemekte, fakat hem firsatlari hem de dezavantajlarin dogurdugu
karmasikligi daha da artirmaktadir. Karmasa, dijitallestirilmis kaynaklar ve
bunlar1 analiz etmek tizere kullanilan arac¢-gere¢ konusundadir. Firsatlar ise
coktur ve tarih¢inin kaynaklarini dijital yontemlerle tarama, gorsellestirme ve
analiz etme bilgi ve kabiliyetine baglidir. Tarih¢inin bu ikilem karsisinda ne
yapmasi gerektigine gelince, dncelikle tarih¢i her zaman yaptig1 gibi dijital (dijital
dogmus veya sonradan dijitallestirilmis) kaynaklar1 siki bir elestiriden gecirmeli
ve bunun arastirmasi icin ne anlama geldigi konusunda bir degerlendirme
yapmalidir. Dijital kaynaklardaki hatalarla basa ¢ikacak yeni teknolojik arag-gerec
ve yontemler gelistirilmelidir. Dijital kaynaklar1 daha etkin bicimde isleyecek
metotlar gelistirmeye ve kullanmaya ihtiya¢ vardir. Metinleri yakindan okuma
onemlidir ve basit bir kelime taramasi, hangi paragrafin yakin okunmasi
gerektigini belirleme konusunda tarih¢iye yardimci olmaktadir. Cok miktardaki
sayisal veriler s6z konusu oldugunda, istatistik teknikleri yardimci olmakta, fakat
cok miktardaki metin turu kaynaklar so6z konusu oldugunda aymi derecede
yardimci olacak arag-gerec¢ sayisi fazla degildir. GIS (Geographical Information
Systems), ag analizi, uzaktan okuma bunlardan bazilaridir. Tarihc¢iler agirlikh
olarak metin tiirti verilerle ugrastigindan, bunlari anlamalarini ve ¢6ziimlemelerini
kolaylastiracak teknikler kesfedilir ve yaygin sekilde kullanilabilirse, bu islerine
cok yarayacaktir. Kaynaklar ve metodoloji lizerine ¢alismanin énemli oldugunun
ve bunlar tlzerine yapilacak calismanin neticeyi de belirlediginin farkina
varilmalidir. Nihayette, bilgisayarin biiyliik hacimdeki materyali isleme kabiliyeti
ile tarih¢inin bunu yorumlama kabiliyeti birlesince, gecmisi anlama konusunda
ilerleme kaydedilecektir.

Dijital tarih yayginlasip her yerde olmaya baslayinca, tarih¢inin buna karsi
koymas1 da imkansiz hale gelmeye baslamistir. Dijital kopyalama araglarinin
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gelismesiyle arsiv belgelerinin kopyalanarak Internet ortaminda sunulmasi,
tarih¢inin daha fazla kaynaga ulasimimi kolaylastirirken, kendi kaynak
koleksiyonunu olusturmasini da saglamistir. Bu tir deneyimler, tarihgilerin
arsivlerle olan baglarin1 derinlestirmis ve dijital diinya ile biitiinlesmelerinin
yolunu agmistir. Dijitallesme konusunda, beseri bilimcilerin aksine, tarihgiler,
teorik tartismalar i¢cinde bogulmayip, kaynaklara ulasma ve bunlardan anlam
cikaran yeni metotlara odaklanmistir. Tarihgilerin bu pragmatik egilimleri,
dijitallesme siirecine yardimci olarak, yeni firsatlar1 degerlendirmelerini
saglamistir. Dijital tarih, halen dijitallesmenin standartlarini gelistirmekle
mesguldir. Tarihin, geleneksel giiclii yani olan elestiriden vazge¢meden,
dijitallesme ¢abalarina yapilan itirazlara karsi koymasi ve alanina dahil etmeye
calismasi, Bilgi Cag1 dedigimiz dijital cagda en iyi tercih olarak belirmektedir.
Dijital-dogmus materyalin giderek artmasi ve birinci el verilerin bile dijital olarak
dogmasiyla, ¢ok da ileri olmayan gelecekte basili verilerin miktarini asacagi
muhakkaktir. Bu sebeple, tarihcilerin bu yeni duruma bir sekilde uyum saglamasi
adeta bir zorunluluk haline gelmektedir.
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