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GUNCEL SANATTA ANIMASYON UYGULAMALARI
VE GUZEL SANATLAR EGITIMINDE ANIMASYON
EGITIMININ GEREKLILIGI

Sevgi Can SARGIN*

OZET

Sanatin her déneminde, sanatgilar yeni anlatim dilleri, farkli ifade bi¢imleri, teknik
uygulamalar ve malzeme kullanimlar1 gelistirmislerdir. Ozellikle giiniimiiz Cagdas
Sanatinda bu agilardan sinirsiz 6rnekler gormek miimkiindiir. Gerek iilkemizde, gerek yurt
disindaki 6nemli galerilerde, bienaller ve sanat fuarlarinda tuval resminin yani sira, oda
diizenlemeleri, 3 boyutlu objeler, neon yazilar, video art projeler, dijital baskilar, vb gibi
yiizlerce farkli yaklagimla karsilasilmaktadir. Son dénemde birgok sanatg1 ¢esitli animasyon
tekniklerini de tiretim medyalarina eklemislerdir. Asil ilgi ¢ekici olarak, son birkac¢ yildir
uluslararas1 sanat etkinliklerinde, o&zellikle klasik (geleneksel) animasyonun temel
tekniklerinin kullanildigt ¢cok carpict caligmalarla karsilagilmaktir. Mathias Poledna’nin 55.
Venedik Bienali’nde sergilenen "Imitation of Life", Matt Collishaw’un Afterimage
sergisinden “Garden of Unearthly Delights”, Yu Arakinin Jordan Baseman ve Gary
Thomas’la ortak ¢alismalar1 TateModern'de gosterimi yapilan “971 Horses and 4 Zebras”
izleyicilerde hayranlik uyandiran animasyon calismalar olmustur. Bdylelikle giinlimiiz
sanatinin multi disipliner yapisina uygun olarak animasyonun heykel, video, sinema ve
fotograf gibi yan disiplinlerle de birlestirilmesiyle farkli carpict teknikler ortaya
¢ikabilmektedir. Animasyonun siralt goriintiilerinin ardil hareket, zaman, 151k, ses gibi
prensipleri, giiniimiiz sanatinin kavramsal, sorgulayici, kimi zaman sok etkisi yaratan tavri
ile birlestiginde insanlar1 farkli goérsel, duygusal ve diisiinsel etkilesim igine alabilme
giicline sahiptir. Giiniimiizde yadsinamaz bir anlatim alani olusturan ve sanatsal tiretimde
genis bir ilgi uyandiran bu alanin; c¢agdas anlatim tekniklerini igeren multidisipliner
egitimin 6nemli bir yonii olarak sanat egitimi kurumlarinda daha yaygin olarak ele alinmasi
gerekli hale gelmistir. Boylece egitim kurumlari, hem ¢agdas gereklilikleri takip ederek
yetistirdikleri elemanlarinin uluslararasi sanat atmosferine dahil olma yollarini agma, hem
de uluslararasi egitimle paralelikleri kurabilme firsat1 bulacaklardir.
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ANIMATION PRACTICES IN CONTEMPORARY ART
AND REQUIREMENT OF ANIMATION EDUCATION
IN FINE ART EDUCATION

ABSTRACT

In every period of art, artists developed new narrative languages, different forms of
expression, technical applications and use of materials. Especially in this respect, non-
limited examples can be seen in today’s contemporary art. In our country, both in major
galleries, biennials and art fairs in abroad, can be encountered in with hundereds of
different approaches like room installations, 3D objects, neon types, video art projects,
digital prints, etc. besides canvas painting. In recent years many artists have also added a
variety of animation techniques to their production medium. It’s really interesting that, in
the last few years are encountered to very stunning artworks, that especially used in
classical (traditional) techniques. Mathias Poledna’s “Imitation of Life”, which is exhibited
in 55th Venice Biennial, Matt Collishaw’s “Garden of Unearthly Delights” from his
Afterimage exhibition, Jordan Baseman and Gary Thomas’s “971 Horses and 4 Zebras”
named artworks, have been astonishing on the audience. In accordance with the multi-
disciplinary nature of contemporary art, by combining animation with other disciplines like
sculpture, video, film and photography may arise different stunning techniques. The
animation principles such as sequential images and movement, time, light, sound have the
power to take people into different visual, emotional and intellectual interactions, when the
animation combined with conceptual, questioning, sometimes shock effective behavior of
contemporary art. Today, animation, creates an undeniable field of narration and evokes a
great interest of artistic production. As an important aspect of multidisciplinary training,
which including contemporary narrative techniques, become necessary to handled more
commonly in art education institutions. Thereby the educational institutions have the
opportunity to: include their members to the international art scene, who followed the
contemporary requirements; as well as they can be able to establish the similarity with
international training.

Keywords: Contemporary art, conceptual art, art education, animation, animation
education, animation techniques, exhibition techniques
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1. GiRiS

Sanat bir iletigim, etkilesim ve anlatim araci olarak baglangicindan giinlimiize
gesitli tekniklerden, yol ve yontemlerden yararlanmakta ve bunlarin alanin 6zellikleri
arasinda degerlendirilmesini saglamaktadir. Bir anlamda kullanilan her teknigin
verebilecegi, tastyabilecegi islevin kesfi de sanat¢min yaratma giicliyle paralellikler
gostemektedlr Ornegin, gorsel sanatlarda metal graviir tekniginin kesfi ve bunun bir
resim {iretme yolu haline getirilmesi Albrecht Diirer (1471-1528) ve onun
yaraticihi@iyla 6zdeslesmis gibidir. Ayn1 6rnek Josef Nicephore Niepce (1765-1833)
tarafindan fotografin kesfi ve bunun sanatta kullanilmasi agisindan da gecerlidir.
Benzer ornekleri sanatin her alaninda gérmek ve degerlendirmek miimkiindiir.

Cagdas sanat hareketleri 6nceden kesfedilmis ya da cesitli sekillerde insanlarm
yasam alanlarma dahil edilmis pek ¢ok teknigin yogun olarak kullanildigi; bunlar
aracilifryla bir sanat temasmin ve anlatim kaygisinin iletisim araci olarak diinyanin
her yaninda diizenlenen sanat eyleminde; sergilerde, bienallerde topluma sunuldugu
eylemlerdir.

Bunda sanatin temel karakteri olan yaraticiligin, sanatsal ifadeyi giiclendirme,
verilmek istenen mesajin etki giiciinii artirma, fark ve farkindalik yaratma amact
dogrultusunda, sanat¢inin tercihi, kullandigi yol ve yontemler &nemli rol
oynamaktadir. Sanat¢inin basarist hangi yolun kendi karakterini, birikimini temsil
edecegeni belirlemesindeki isabetli secimiyle paralellik gosterir.

Pentiir resmi, heykel, seramik, grafik sanatlar, animasyon, fotograf gibi yaygin
bir skaladan bir ya da birden fazla ilgi alani olusturmak ve disiplinler arasi baglarla
kendi anlatim dilini gelistirmek ancak tutarli bir egitim olanagi ile miimkiindiir.
Egitim alan1 6grenciye bu secenekleri verdigi oranda dgrencinin kendini tanimasina
da firsat yaratilacaktir. Sanat ve sanat egitimi dinamik bir alandir. Bu nedenle iletisim
araglart ile “uzak” ve ‘“ulasilamaz” gibi kavramlari ortadan kaldiran teknolojik
olanaklar sayesinde, diinyanin her yerindeki gelismeleri giinii giiniine takip edebilme
ve deneyimleme firsati dogmaktadir. Bu baglamda iilkeler ve toplumlar arasindaki
sinirlart kaldirmada en 6nemli araglardan biri olarak evrensel bir boyuta sahip olan
sanatin ¢esitli disiplinlerinin de takip edilmesi 6nemli bir zorunluluktur. Bu ¢ok
boyutlu egitim ayn1 zamanda ¢agdas gereklilikleri takip ederek, segenekler arasindan
en uygunu bulma ve o alanda ilerleme firsati yarati§i icin sanat¢i adaylarinda
alanlarina inanma, giivenme ve aidiyet duygusu kazandirmada etkili olacaktir.

Bu giin ¢ok yonlii sanat sunumlarmm yanmda animasyon Orneklerin de yer
aldigi diinyanin en o6nemli 15 bienal ve trienalinin diizenlendigi merkezler:
Italya/Venedik, Brezilya/SaoPaulo Bienali, Almanya/Kassel-Dokiimenta,
Avusturalya/Sidney, Kiiba/Havana, Tiirkiye/Istanbul, Fransa/Lyon, Senegal/Dak’art,
BAE/Sharjah, Almanya/Berlin, Cin/Sangay, Japonya/Yokohama, Singapur,
Whitney/ABD ve her seferinde Avrupa'min farkli bir sanat ve kiiltiir kentinde
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uygulanan, Avrupanin Cagdas Sanat Bienali olarak anilan "Manifesto"dur. Bunlar
i¢inde en geleneksel ve kokli olarak, ilki 1893 yilinda gergeklestirilen, sadece diinya
savaglar1 sirasinda aksayan Venedik Bienali'nde de animasyon eserlere yer
verilmektedir.

Bu eserlerden biri de 55. Venedik Bienali’nin Avusturya Pavyonu'nda
izleyiciyle bulusan "Imitation of Life" animasyonudur. Avusturyali sanat¢1 Mathias
Poledna ve Los Angeles'li animasyon sanatcilart tarafindan 5000 el ¢izimi ve
suluboya kare kullanilarak, geleneksel animasyon teknikleriyle iiretilmistir. Daha
once Viyana Sanat Fuari'nda da gosterimi yapilan 3 dakikalik animasyonun el
cizimleri ve orjinal kareleri de Avustralya Pavyonu'nda yalin bir diizenlemeyle
sergilenmektedir.

J

Resim 1: Mathias Poledna, Imitation of Life, sergi salonu, Fotograf: Daniele Resini?

2 http://www.domusweb.it/en/art/2013/06/6/mathias_poledna_imitationoflife.html
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Resim 2: Mathias Poledna, Imitation of Life, ¢izim karesi®

Kiiratorliigiinii ingiliz sanat tarihgi Jaspar Sharp'm yaptig1 animasyonla ilgili
olarak Sharp: “Onun kisa anlatimlarinda, ¢ok sayida yakinsak hikaye érgiisii: avant-garde ve
poptiler kiiltiir, siyaset ve propaganda, kapitalizm ve ¢okiisii, neredeyse bir yiizyill boyunca
bizim kolektif bilincin parcast olmustur sanatsal bir ortam var.”(Didero, 2013)

Resim 3: Mathias Poledna, Imitation of Life tan suluboya ¢izim karesi*

s https://artsy.net/AustrianPavilion
4 http://www.domusweb.it/en/art/2013/06/6/mathias_poledna_imitationoflife.html
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Sharp, Poledna ile ortak ¢alismalarin ise sdyle yorumluyor: “Biz Los Angeles
merkezli Avusturyalt sanatgt Mathias Poledna ve onun dogal akici Disney
terimleriyle, keskin, radikal, niikteli ancak elestirel bir film enstalasyonu sunduk.””

Profesyonel tasarimci, kiiratéor Maria Christina Didero, Imitation of
Life taki atmosferi su sekilde ifade ediyor:

Yine filmin gercek dogasi geleneksel teknolojilerin kullaniminda
ortaya ¢ikiyor. Imitation Life bizi diinyanin higbir kanyaginin ya da
gelecekle ilgili beklentilerinin olmadigi, savasin harap ettigi, o
karanlik yillara dondiiren bir zaman makinasi. Bu diinyada, tek kacis
giindelik hayati unutmak ve eseklerin dans edip sarki soyledigi,
kuslarin sagma sorular sordugu, tavsan ve sincaplarin hassas bir
koreografiyle hareket ettikleri, fantastik bir diinyanim igine dalmakt.
Bugiiniin diinyasiyla paralelligi ka¢inilmaz.(Didero, 2013).

Geleneksel animasyon tekniklerini caligmalarinda ¢ok etkili ve carpici bigimde
kullanan bir diger sanat¢1 Mat Collishaw'dur. Ingiliz sanat¢1 2013 yilinda istanbul
Arter'de Basak Doga Temur kiiratorliigiinde gerceklesen "Afterimage" sergisinde,
animasyonun ilk buluslarindan Zoetrope* tekniginde/mekanizmasinda sergiledigi
caligmasiyla dikkatleri iizerine ¢ekmistir. Hollandali sanat¢1 Hieronymus Bosch'un
Prado Miizesi'nde sergilenen eseri "Garden of Earthly Delights/Diinyevi Zevkler
Bahgesi"ne bir gonderme niteligindeki bu eser "Garden of Unearthly Delights" adi ile
sergide yer almaktadir.

Déoner bir silindirin igerisine yerlestirilen, iizerinde ardisik hareketler olan 12
kare resim seridinin, silindirin dénmesiyle hareket dongiisiinii tamamlamasi,
béylelikle animasyonun gergeklesmesi mantig1 ile ¢alismaktadir. Klasik Zoetrope'tan®
farkli olarak acik bir platformda, 24 kare animasyon prensibiyle olusturulmus eserde,
2 m c¢apinda dairesel bir platforma yerlestirilmis, ardil figiirlerin led 151k kaynagi
altinda donmesi ile mekanda {i¢ boyutlu bir sahne gerceklik kazanmakta ve izleyiciye
¢ok farkli, siirpriz bir deneyim yagatmaktadir.

Insanin dogaya miidahalesinin anlatildign 24 sahne, birbirinin devami
hareketlerle yanyana platform iizerine yerlestirilmekte, platform belirli bir hizla
dondiigiinde hareketin akigi/dongiisli tamamlanmaktadir.

> http://thenewcontemporary.com/2013/05/30/viennafair-in-venice/

Animasyon tarihinin en énemli buluslarindan biri olan Zoetrope, 1834 yilinda William
George Horner tarafindan gelistirilmis bir aygittir.
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Resim 5: Mat Collishaw’un Garden of Unearthly Delights diizenlemesi, figiirler, 2009)8
Resim 6: (Mat Collishaw’un Garden of Unearthly Delights diizenlemesi, doniis, 2009)9

! http://arttattler.com/archivematcollishaw.html
8 http://derryvoid.com/exhibitions/shootingstarsgardenofunearthlydelights.php
o http://www.arter.org.tr/W3/?iExhibitionld=48
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Collishaw izleyiciyi adeta bilyiisii altina alan, izleyiciye gorsel illiizyonlar
yasatan sanat tavrini su sekilde ifade ediyor:

Hosuma gitsin ya da gitmesin. i¢imizde her tiirlii gorsel malzemeye
kars1 hazir bekleyen, neyin uyarici oldugu gergegini bize sdylemeyen
mekanizmalar var. Isimin karanlk tarafi oncelikli olarak gorsel
imgelemin i¢ mekanizmalar1 ve bu mekanizmalarin zihne nasil hitap
ettigi ile ilgili. (Collishaw. 2009)

Diinyanin en 6nemli sanat merkezlerinden biri olan Tate Modern de aralarinda
2007 yapimi Yu Arakinin Jordan Baseman ve Gary Thomas’la ortak g¢alismalari
bilgisayar destekli animasyonu “971 Horses and 4 Zebras”in, Katie Goodwin'in 2011
yapimi "In Between Inception"1, Kit Wise'in 2010 tarihli "Explosion"in da yer aldigi
bir ¢cok animasyon gdsterimlerine programlarinda yer vermektedir.

2. SONUC

Sonu¢ olarak diinyanin en bilyiikk sanat kurumlarmin, bienal, fuar ve
trienallerin  sergilemelerinde/gésterimlerinde yer verdigi bir alandir animasyon.
Ulkemizde de sanat ve egitim disiplinleri i¢cinde yer almas1 kaginilmazdir.

Ulkemizde ilk olarak 1990 yilinda Eskisehir Anadolu Universitesi'nde
Animasyon Boliimii kurulmus ve bu alanda egitim vermeye baslanmistir. Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nde de 2007 yilinda Canlandirma Film Boliimii
kurulmus, ancak heniiz egitime baglanamamistir. Son yillarda birkag vakif tiniversitesi
gelisen talep ve ilgi nedeniyle biinyelerinde Animasyon Boéliimleri olusturmuslardir.
Tim {iniversitelerde olmasa da bir¢ok iiniversitede Grafik ve Resim Boéliimlerinin
miifredatlarinda "Animasyon" ya da "Canlandirma Film" ders olarak yer almaktadir.
Ancak iilkemizde Giizel Sanatlar egitimi veren 70'in {izerinde vakif ve devlet
iniversitesi bulundugu diisiinildiigiinde, Animasyon Boliimii sayisi ve egitiminin
daha 6nemsenerek ele alinmasinda yarar vardir.

Animasyon Boliimii 6zellikle yetenek sinavlar1 donemlerinde en ¢ok sorulan
boliimler arasinda yer almakta, Giizel Sanatlar Egitimi/Fakiiltesi 6grenci adaylari
tarafindan yogun ilgi ve talep gormektedir. Biitiin bu nedenlerden dolayi, boliimiin

karakterine, egitim sistemine ve gerekliliklerine uygun cagdas oOrgiitlenmelerle
Animasyon Bolimlerinin agilmasi egitimde firsat esitligi agisindan gereklidir.
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