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Ozet

Son yillarda bireysel egitime verilen dnemin artmasi, kitlesel ¢gevrimigi agik egitimin yayginlagsmasi ile
birlikte 6grenenin bireysel 6grenme ihtiyaclarinin karsilanmasi dnemli egitimsel problemlerinden biri
haline gelmistir. Bu ihtiyacin karsilanmasinda, egitsel videolar, &grencilerin kendi hizinda
ilerleyebilmesini, konuya daha iyi odaklanmasini ve igerigin etkili bir sekilde sunulmasin
destekleyerek farkli alternatifler sunmaktadir. Etkili egitsel video hazirlama siirecinde 6grenenlerin
ogrenmelerinin arttirilmast igin biligsel yiik, etkin katilim ve aktif 6grenme konularina dikkat edilerek
hazirlanacak egitsel videoda 6grenmenin daha iyi gergeklesecegi ifade edilmistir. Bu ¢alisma ile
etkilesimli bir egitsel videonun hazirlanmasi ve bu videonun hedeflerine ve igerigine uygun bir basari
testinin gelistirilmesi amaglanmistir. Bir konuya yonelik etkilesimli egitsel video gelistirilmesi ve o
konuyu 6lgen bir basari testi gelistirilmesi, benzer ¢alismalara yol gosterici olmasi agisindan énemli
oldugu diisiiniilmektedir. Iki asama olarak tasarlanan arastirmanin ilk asamasinda yer alan egitsel video
gelistirme siirecinde ADDIE modeli temel alinmistir. {lk asamada ortaya konan egitsel videonun
icerigini yonelik olarak diizenlenen basar testi gelistirilme siirecinde ise madde havuzu hazirlama,
uzman goriisli alma, testi uygulama ve analiz basamaklari takip edilmistir. Belirlenen 8 kazanim i¢in
40 soru ile olusturulan madde havuzu kullanilarak, uzmanlardan alinan geri bildirimler ve yapilan
analizler sonrasinda 15 maddelik bir basari testi ortaya konmustur. Bagar testinin KR-20 i¢ tutarlilik
katsayis1 0,74 olarak hesaplanmustir.

Anahtar sozciikler: Egitsel videolar, etkilesim, video hazirlama, akademik basari testi

1. Giris

Son yillarda, 6zellikle dgrenenin bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasi énemli bir egitimsel problem haline
gelmistir. Teknolojinin hizla ilerlemesi ve gelismesi, internetin ucuzlamasi ve egitsel materyal gelistirme
araglarinin yaygmlasmasiyla birlikte 6grenenin bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasinda, egitsel videolar yaygin bir
sekilde kullanilmaktadir. Coklu ortam tiirlerinden videolarin, 6grenme-6gretme siireglerinde en yaygin kullanilan
egitsel ders materyallerinden biri oldugu bilinmektedir (Ljubojevic, Vaskovic, Stankovic ve Vaskovic, 2014).
Egitsel videolar, 6grencilerin kendi hizinda ilerleyebilmesini, konuya daha iyi odaklanmasini, 6grenmenin zor ve
kritik oldugu alanlarda anlamalarini kolaylastirmasini ve igerigin etkili bir sekilde sunulmasini desteklemektedir.
Son 10 yildir yiiz yiize ve uzaktan egitim ortamlarinda 6grenme ortamlarinda kullanimi oldukga artan egitsel
videolarin oldukga etkili bir ¢oklu ortam araci olabildigi birgok ¢aligma sonucunda gosterilmistir (Lovell ve
Vignare, 2009; Means, Toyama, Murphy, Bakia, ve Jones, 2009; Rudolph, 2017). Ozellikle agik ders malzemeleri
yaklagimu ile temelleri atilan kitlesel agik gevrimigi derslerin sayisinin ve kalitesinin artmasi ile egitsel videolar
egitimde teknoloji kullanim siireglerinin vazgegilmez bir pargasi olmustur. Gegmiste video kaset, cd, dvd vb.
teknolojiler tizerinden dagitilan egitsel videolar, giiniimiizde igerik yonetim sistemleri, video paylagim siteleri ve
egitsel web siteleri tizerinden dgrenenlere sunulmaktadir.

Egitsel videolarin ilk kullanimlarinda 6grenen (izleyen) ve igerik arasinda herhangi bir etkilesim s6z konusu
degilken, teknolojideki gelismeler neticesinde egitsel videolara farkli etkilesim unsurlari eklenebilmektedir
(Wachtler, Hubmann, Zdhrer ve Ebner, 2016). Etkilesimli video, 6grenenin kendi bireysel hizinda ilerleyebilecegi,
Ogrenen ile 0grenme ortami arasindaki iletisimi giiglendiren, ¢esitli etkilesim unsurlart eklenebilen, konu
anlatimlar1 ve sorulardan olusan bir sistem olarak tanimlanabilir (Moreno ve Mayer, 2007; Oztiirk, Kara, Ozkeskin

1 Bu calisma, 7. Uluslararas1 Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Sempozyumu’nda (ITTES 2019) sozlii olarak sunulmustur.
Ayrica, galigma ilk yazarn iiglincii yazar damismanliginda yiiriitiilen yiiksek lisans tez ¢alismasinin bir pargasidir.

2Yagsar Universitesi, Uzaktan ve Uzaktan Ogrenme Merkezi, emrah.emirtekin@yasar.edu.tr, orcid: 0000-0002-3970-4406

3Yasar Universitesi, Uzaktan ve Uzaktan Ogrenme Merkezi, sevket.polan@yasar.edu.tr, orcid: 0000-0002-1096-1548

4 Sorumlu Yazar: Do¢. Dr., Ege Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii,
tarik.kisla@ege.edu.tr, orcid: 0000-0001-9007-7455

5Dr. Ogr. Uy., Ege Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii, onur.donmez@ege.edu.tr, orcid:
0000-0001-5200-1468
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ve Uca Giines, 2017). Bu etkilesim unsurlarindan bazilari; video i¢i gezinme, video baglatma, durdurma,
sonlandirma, dil se¢imi, altyazi se¢imi, ses kontrolleri, siiriikle birak uygulamalari, kullanict giinliiklerinin
tutulmasi, video i¢in sorular, geri bildirim verme, video senaryosunu yonlendirme seklinde siralanabilir. Egitsel
videolara bahsedilen etkilesim tiirleri eklenerek 6grenenlerin pasif izleyici durumundan aktif katilime1 durumuna
gecmesi saglanabilmektedir (Ugur ve Okur, 2016). HP5, Hapyak, Animoto, iSpring, Articulate Storyline gibi
etkilesimli egitsel video hazirlanabilen agik kaynak kodlu veya ticari web 2.0 yazilimlar1 uygulama gelistiricilerin
hizmetine sunulmakta ve her gegen giin bu tip uygulamalarin sayis1 artmaktadir. Bu tiir yazilimlarla belirtilen
etkilesim unsurlarint barindiran ¢ok boyutlu 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek etkilesimli egitsel video
materyallerin kolay bir sekilde gelistirilmesi miimkiindiir (Moreno ve Mayer, 2007; Ugur ve Okur, 2016).
Etkilesimli egitsel videolar sahip oldugu zellikler ile zaman igerisinde egitimin 6nemli bir pargasi haline gelerek
geleneksel 6grenme- 6gretme stireclerinde, harmanlanmis 6grenme yolu ile yiiriitiilen derslerde, uzaktan egitim
ile yliriitiilen derslerde ve kitlesel agik ¢evrim i¢i derslerde yaygin olarak kullanilmaktadir. Yiiz yiize veya uzaktan
egitim ortamlarinda kullanilan egitsel video tiirlerine 6rnek olarak, simif ici ders kayit videolari, ekran kayit
videolar1, gergek olay ¢ekim videolar1, drnek olay videolari, gosterim videolari, ders anlatim videolari, uzman
goriisme videolar1 verilebilir.

Egitsel videolarin 6neminin arttig1 bu noktada videolarin {iretim siire¢lerinin de dikkatlice ele alinmasi kaliteli
ve etkili videolarin iiretebilmesi agisindan bilyiik 6nem arz etmektedir. Yazilim ve donanim alaninda yasanan hizl
gelismeler ile birlikte video ¢ekimi ve diizenlenmesi olduk¢a kolay ve hizli bi¢imde yapilabilmektedir. Fakat
egitsel videolarin gelistirilme siirecinde yapilan bazi yanlislar egitsel videonun kalitesini ve dolayisiyla basarisin
etkilemektedir. Bu yanlislarin basinda 6grenim kazanimlarinin yanlis belirlenmesi, icerigin, gorsel/isitsel
elemanlarin ve senaryonun hedef kitleye uygun olmamasi gelmektedir. Bunlara ek olarak, bir egitsel videonun
etkili olmast ve Ogrenenlerin 6grenmelerini daha iyi destekleyebilmesi dolayisiyla 6grenmenin daha iyi
gerceklesebilmesi igin egitsel videolarin hazirlanma siirecinde biligsel yiik, etkin katilim ve aktif 6grenme
konularma dikkat edilmesi gerekmektedir (Brame, 2016). Mayer ve Moreno (2003) ¢oklu ortamla 6grenmede
biligsel yiikii azaltmak i¢in dokuz Oneri getirmis ve yapilan aragtirmada belirledikleri dokuz 6neri dogrultusunda
hazirlanan etkilesimli egitsel videonun Ogrenenlerde olusacak bilissel yiikii azalttigi konusunda bulgulara
ulasmiglardir. Fakat alanyazin incelendiginde egitsel video gelistirme siireglerinin ele alindigi yol gosterici
calismalarin olduk¢a az olmasi dikkat ¢cekmektedir.

Bu ¢alismada etkilesimli bir egitsel videonun hazirlama siire¢lerinin ADDIE modeli gergevesinde ele alinmasi
ve egitsel videonun kazanimlarina ve igerigine uygun bir basari testinin gelistirilmesi amaglanmigtir. Bu amag
dogrultusunda konu olarak internetin yayginlasmasi ile 6nemi daha da artan IP kavrami konusu segilmistir. Bu
konu popiiler fakat bilgisayar aglar1 alaninda nispeten 6grenen igin zor konulardan bir tanesidir. Caligmanin bu
alandaki arastirmaci ve gelistiricilere yol gosterici nitelikte olacagi diisiiniilmektedir.

2. Yontem

Bu calisma “IP ve IP Siniflari” konusunda etkilesimli egitsel video ve basari testi gelistirilmesi asamalarini
igeren iki boliimden olusmaktadir. i1k béliimde bir etkilesimli egitsel video ikinci béliimde ise bu video sonunda
Ogrenenin bagarisimi Olgebilecek bir basari testi gelistirilmistir. Arastirmada tasarim tabanli arastirma deseni
kullanilmistir. Tasarim tabanli aragtirma, 6gretimsel strateji ve araglarin sistematik olarak tasarimi kapsaminda
6grenmeyi ele alan bir yaklasimdir (Brown, 1992). Egitsel videolar gibi gorsel ve isitsel bir materyalin tiretimi bir
tasarim ve gelistirme siirecini igermektedir.

3. Egitsel Videonun Gelistirilmesi

Egitsel videonun hazirlanmas: siirecinde, ADDIE yaklasimi temel alinmigtir. ADDIE tasarim modeli egitsel
bir materyalin olusturulmasi i¢in kullanilan paydas goriislerini dikkate alan bir 6gretim tasarimi modelidir.
ADDIE, analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme olmak tizere bes adimli bir siire¢ icermektedir.

Degerlendirme
(Evaluation)

I I A
Y Y

Analiz <> Tasarim <> Geligtirme Uygulama
(Analysis) (Design) (Development) (Implementation)

A
A 4

Sekil 1. ADDIE modeli
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3.1 Analiz Asamasi

Bu asamada, hazirlanacak egitsel videonun konu alanin ve hedef kitlesinin belirlenme islemleri
gergeklestirilmistir. Coklu ortam ¢aligmalarinda kullanilacak konunun Ggretimsel agidan nispeten zor olmasi
onerilen bir durumdur. Bu nedenle konu alani olarak IP ve IP Simiflar1 baglikli konu se¢ilmistir. Bu konunun
secilmesinde konunun zorlugunun yani sira giinliik hayatimizda ¢ok sik kullandigimiz bilgisayar, laptop, cep
telefonu vb. cihazlarin birbirleriyle haberlesmesini saglayan yapiy1 anlatan bir konunun katilimcilarin dikkatini
cekecegi diisiiniilmesi de 6nemli bir neden olmustur. Hedef kitle olarak lisans diizeyinde 6grenim goren iiniversite
ogrencileri belirlenmistir. Segilen konunun kazanimlar1 Ege Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknoloji Egitimi
Boliimii’nde gorev yapan iki alan uzmanu ile birlikte hazirlanmigtir. Bu kazanimlar su sekildedir;

IP adresinin 6zelliklerini tanimlar.

Ag numarasi kavramini agiklar.

Diigiim numaras1 kavramini agiklar.

Oktetin ozelliklerini agiklar.

A, B, C, D, E IP siniflarinin ilk oktetlerinin alabilecegi degerler agiklar.
A, B, C, D, E IP smiflarmin sinirlarini bilir.

A, B, C, D, E IP siniflarindaki ag numarasi sayilarini bilir.

Verilen bir IP adresinin ag numarasini belirler.

Verilen bir IP adresinin diiglim numarasini belirler.

Verilen bir IP adresinin sinifin1 belirler.

3.2 Tasarim Asamasi

Tasarim agsamasinda, daha 6nce belirlenen kazanimlar dogrultusunda IP ve IP siniflar1 konusunun anlatimi igin
senaryo fikirleri iizerinde tartisilmistir. Senaryo hazirlama siirecinde ders kitaplari, cevrimici egitimler gibi cesitli
kaynaklardan faydalanilarak ilgili kazanimlar dogrultusunda IP ve IP Smiflar1 konusunu giinliik yasamla
iliskilendirerek anlatan detayli taslak senaryo metni hazirlanmistir. Hazirlanan senaryo IP ve IP siniflart konusunda
daha dnce ders vermis ii¢ egitmen ve bu konu alaninda gorev yapan iki teknik uzman, ayrica bir iletisim bir de dil
bilgisi uzmanindan goriis alinmigtir. Alman goriislerin degerlendirilmesi sonucunda taslak senaryo metni
diizenlenmistir. Yapilan diizenlemeler sonrasinda, senaryoya uygun olarak storyboardlar hazirlanmis ve konugma
metinleri kaleme alinmustir.

3.3 Gelistirme Asamasi

Bu asamada, hazirlanan senaryo metninin seslendirilmesi, video akisinda ilgili sahnelerinin belirlenmesi ve
video tiretim ¢aligmalar1 gergeklestirilmistir.

Seslendirme igin farkli kisiler ile goriismeler yapilmig, daha Once yaptiklari ¢aligmalar incelenmis ve
profesyonel bir seslendirmen tarafindan seslendirmenin yapilamasina karar verilmigtir. Seslendirme, ses
stiidyosunda uygun ses ekipmanlart ve uzman bir ses teknisyeni esliginde gergeklestirilmistir. Ses uzmani
tarafindan kayit altina alinan sesler temizlenerek son hali verilmistir. Senaryo metni seslendirildikten sonra 18
dakikalik bir ses kaydi elde edilmistir.

Kitlesel Agik Cevrimigi Dersler’de egitsel video iiretiminin 6grenci bagliligi lizerindeki etkileri arastirilan
deneysel bir ¢alismada 12 dakikadan daha uzun siiren videolarda 6grencilerin 6grenme igerigine bagliliginin ve
motivasyonlarinin diistigii gézlemlenmistir (Guo, Kim ve Rubin, 2014). Bu baglamda konu alan1 uzmanlariyla bir
araya gelinerek senaryo metni yeniden degerlendirilmistir. Senaryo metninin kisaltilmasi amact ile kazanimlar
gozden gegirilmis ve yeniden diizenlenmistir. Ayrica senaryo metninde de bir takim kisaltmalar
gergeklestirilmigtir. Kazamimlar ve senaryo metni ilgili diizenlemeler sonucu seslendirme 8 dakikaya
digiirilmistir.

Senaryo metnine son halini verdikten sonra konu uzmanlariyla bir araya gelerek video akisi i¢in sahneler
tizerinde tek tek caligilmustir. Sahneler {lizerinde kullanilacak metin, sekil, gérsel, tablo, animasyon vb. 6geler
belirlenmistir. Video akis1 boyunca sahnelerde kullamlacak &geler Agik ve Uzaktan Ogrenme Merkezinde dijital
kurgu uzmani olarak gorev yapan uzman ve grafik tasarim uzmani olarak goérev yapan uzman yardimiyla
kurgulanarak video iiretimi tamamlanmistir. Bu agamada kullanilan her sahne i¢in Mayer’in (2009) ¢alismasinda
onerdigi coklu ortam ilkeleri dikkate almmustir. Bu ilkeler; Tutarhilik Ilkesi, Imleme Ilkesi, Gereksizlik/fazlalik
flkesi, Konumsal/Uzamsal Yakinlik Ilkesi, Zamansal Yakinlik Ilkesi, Parcalara Bolme Ilkesi, Bi¢im lkesi, Coklu
Ortam Ilkesi, Kisisellestirme Ilkesi, Ses Ilkesi ve Resim Ilkesi seklinde siralanabilir.

3.4 Uygulama Asamasi

Bu asamada, hazirlanan egitsel video iizerindeki sorunlarin tespit edilmesi ve giderilmesi konusunda, ilgili
video BOTE béliimiinde dgrenim géren 22 dgrenciye izletilmistir. Ogrenciler ile agik uglu yapilandiriimamis
goriismeler yapilarak video hakkindaki yorumlari alinmigtir. Ogrenciler videonun konuyu net bir sekilde
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anlattigini ifade etmislerdir. Ayrica iki farkli ¢oklu ortam uzmanindan hazirlanan videonun ¢oklu ortam ilkelerine
uygunlugu konusunda ¢oklu ortam ilkeleri ile ilgili basliklar1 igeren yar1 yapilandirilmis gériisme formu ile goriis
alinmustir. Toplanan goriisler ile videoda kullanilan renkler, metin bigimleri ve illiistrasyonlarda bir takim bi¢imsel
degisiklikler gerceklestirilmistir.

3.5 Degerlendirme Asamasi

ADDIE modelinde, esasen her bir sathada degerlendirme siiregleri isletilmis ve bu degerlendirmeler sonucunda
gerekli diizenlemeler gergeklestirilmistir. Ornegin tasarim asamasinda hazirlanan senaryo alinan uzman goriisleri
ve dilbilgisi denetimi sonucunda yeniden diizenlenmistir. Video tasariminda en biiylik degisiklik ise gelistirme
asamasinda gergeklestirilmistir. Video uzunlugu konusunda gergeklestirilen degerlendirme siireci sonrasinda
“Verilen bir IP adresinin ag numarasim belirler.” ve “Verilen bir IP adresinin diiglim numarasini belirler.”
kazanimlari ¢ikarilmis ve senaryo yeniden diizenlenmistir. Sonug olarak video gelistirme siirecinde, 6grencilerin
yorumlart ve ¢oklu ortam uzmanlarmin goriigleri dogrultusunda konu alani uzmanlariyla bir araya gelip ilgili
diizenlemeler yapilarak egitsel video iiretimi tamamlanmistir.

4. Basar1 Testinin Gelistirilmesi

Egitsel videonun tasarimindan sonra ¢aligmanin bir sonraki asamasi olan basari testi gelistirme siirecine
gecilmistir. Test gelistirme siirecinde; (i) amacin belirlenmesi, (ii) kazanimlarin belirlenmesi ve belirtke
tablosunun olusturulmasi, (iii) Madde havuzunun olusturulmasi (iv) Maddelerin gézden gegirilmesi, uzman
goriislerinin alinmasi, yazim denetimi (v) denemelik testin hazirlanmasi (vi) testin uygulanmasi (vii) analizlerin
gerceklestirilmesi ve maddelerin secilmesi adimlari izlenmistir. Basari testi gelistirme siireci asagidaki Sekil 2°de
gosterilmistir.

— Amacin belirlenmesi

Kazanimlarin belirlenmesi ve belirtke
tablosunun olusturulmasi

I
(O]
.L
7 — Madde havuzunun olusturulmasi
[J]
S — = -
= ™| Maddelerin gézden gegirilmesi, uzman
%" gorislerinin alinmasi ve Yazim Denetimi
(G]
‘g — Denemelik testin hazirlanmasi
'_
— Uygulama

— Madde Gligliik ve Ayirt Edicilik Analizi

Sekil 2. Test gelistirme siireci

(i) Amacin Belirlenmesi: Basar testi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) béliimiinde 6grenim goren
ve Bilgisayar Aglari, Ag Temelleri, Bilgisayar Aglar1 ve internete Giris, Bilgisayar Aglar1 ve Internet, Bilgisayar
Aglar1 ve Iletisim derslerden birini alan 6grencilerin IP ve IP smiflar1 konularinda basarilarini 6lgmek amaciyla
gelistirilmistir.

(ii) Kazammlarin belirlenmesi ve belirtke tablosunun olusturulmasi: Basar testinin igerigi ve kazanimlar
hazirlanan egitsel videonun kazanimlari ile aynidir. Bu asamada kapsam gegerliliginin saglanmasi amaci ile
belirtke tablosu hazirlanmistir. Belirtke tablosunda satirlarda hedefler yer alirken siitunlarda ise hangi basamaktaki
hedef-davranis i¢in kag¢ sorunun olacag belirlenmektedir.

(iii) Madde havuzunun olugturulmasi: Bu adimida IP ve IP siniflarina 6zgili kazanimlar ve hazirlanan belirtke
tablosu goz 6niinde bulundurularak konu ile ilgili farkl: kaynaklardan ve Bilgisayar Aglar1 dersini vermekte olan
Ogretim gorevlilerden yararlanilarak ¢oktan se¢gmeli 40 maddelik bir soru havuzu olusturulmustur. Sorularin
Ogretimi yapilan konularin kazanimlarini belli oranlarda temsil etmesine dikkat edilmis ve segilen sorularin
kazanimlara gore dagilimi belirtke tablosunda madde numaralariyla birlikte Bloom’un biligsel taksonomisine gore
(Tablo 1) verilmistir (Krathwohl, 2002).
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Tablo 1. Belirtke tablosu

Universite Bilgi Kavrama
IP adresinin Ozelliklerini tanimlar. 1,2

Ag numarasi kavramini agiklar. 3,4,5

Diigiim numarasi kavramini agiklar. 6,7, 30, 31, 32 33
Oktetin ozelliklerini agiklar. 8,9

A, B, C, D, E IP simiflariin ilk oktetlerinin 10, 11, 12, 13, 14, 15
alabilecegi degerler agiklar.

A, B, C, D, E IP smiflarinin sinirlarini bilir. 16, 17, 18, 19, 20, 21
A, B, C, D, E IP smiflarindaki ag numarasi 22,23,24,25 26, 27,28, 29
sayilarin bilir.
Verilen bir IP adresinin sinifin1 belirler. 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40

(iv) Maddelerin gozden gegirilmesi, uzman gériislerinin alinmast ve yazim denetimi: Bu adimda hazirlanan test
maddelerinin hedef davranisi 6l¢ecek nitelikte olup olamadigi (gegerligi), bilimsel ve teknik yonden dogrulugu,
seviyeye uygunlugu, dil ve yazim uygunlugu vb. bircok bakimdan uzmanlar tarafindan gézden gegirilmistir.
Aragstirmada uzman olarak bilgisayar Aglar1 dersini veren 4 6gretim elemani, Tiirk Dili ve Edebiyati alanindan bir
uzman ile istatistik alanindan bir dgretim {iyesi gorev almistir. Basari testi ile ilgili uzman goriisleri hazirlanan
uzman gorisii formu ile toplanmistir. Uzman goriisii formunda IP ve IP Siniflar ile ilgili kazimlar bir belirtke
tablosu ile sunularak her madde i¢in “Kullanilabilir”, “Kullanilamaz” ve “Diizeltilmeli” seklinde alanlar
hazirlanmis, kullanilabilir ve kullanilamaz maddelerin igaretlenmesi, diizeltmesi istenen maddeler icin ise yorum
yapilmasi istenilmistir. Yapilan incelemeler sonrasinda uzmanlardan gelen oneri ve elestiriler dikkate alinarak ayni
sorununun tekrar edilmesi, hatali soru hazirlanmasi sebeplerinden dolay1 6 soru testten ¢ikarilmis ve diger sorular
tizerinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra 34 maddelik taslak basari testi hazirlanmistir. Uzman gorisleri
alindiktan sonra olusan belirtke tablosu Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Uzman goriisii sonrasi belirtke tablosu

Universite Bilgi Kavrama
IP adresinin 6zelliklerini tanimlar. 1,2

Ag numarasi kavramini agiklar. 3,4,5

Diigiim numarasi kavramini agiklar. 6,7,32

Oktetin 6zelliklerini agiklar. 8,9

A, B, C, D, E IP smiflarinin ilk oktetlerinin 10, 11, 12, 13, 14, 15
alabilecegi degerler agiklar.

A, B, C, D, E IP simmiflarinin sinirlarin bilir. 16, 17, 18, 19, 20, 21
A, B, C, D, E IP siniflarindaki ag numarast 22,23, 24 27,28
sayilarini bilir.
Verilen bir IP adresinin sinifin1 belirler. 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40

(v) denemelik testin hazirlanmasi: Bu agamada ilk 6nce maddelerin konulari, zorluk seviyeleri dikkate alinarak
maddelerin test igerisine dagilimi saglanmistir. Ardindan testin amaci, madde sayis1 vb. bilgileri de igerecek
sekilde bir yonerge yazilmustir.

(vi) testin uygulanmasi.: Basar1 testi gelistirme ¢aligmasinin uygulama asamasinda verilerin toplanabilmesi i¢in
hazirlanan test, 2018-2019 egitim-dgretim yilinda 8 devlet iiniversitesinin BOTE béliimiinde 6grenim géren
toplam 308 dgrenciye uygulanmustir (Tablo 3). Ogrencilerin segiminde, 6grenim gordiikleri boliimiin 6gretim
programlarinda yer alan Bilgisayar Aglari, A§ Temelleri, Bilgisayar Aglar1 ve Internete Giris, Bilgisayar Aglar
ve Internet, Bilgisayar Aglar1 ve Iletisim derslerden en az birini almis olmalar1 géz dniinde bulundurulmustur.
Calismada uygun 6rnekleme yontemi tercih edilmistir. Rastgele ve sistematik 6rneklem yontemlerinin uygun
olmadig1 durumlarda arastirmacilar kolayca erigebilecekleri bu yontemi tercih edebilmektedirler (Fraenkel ve
Wallen, 2011; Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Ogrencilerin testi tamamlamalar igin
20 dakika siire verilmistir. Bu siire i¢erisinde, kopya girisimlerine izin verilmeyecek sekilde gergek bir sinav ortam
olusturulmasina dikkat edilmistir.
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Tablo 3. Verilerin toplandigi iiniversiteler

Universite Ad1 Katilimer Sayisi
Ege Universitesi 33
Eskisehir Osmangazi Universitesi 19
Amasya Universitesi 35
Anadolu Universitesi 54
Dokuz Eyliil Universitesi 42
Karadeniz Teknik Universitesi 35
Usak Universitesi 27
Hacettepe Universitesi 30

(vii) Analizlerin ger¢eklestirilmesi ve maddelerin segilmesi: Test gelistirme siirecinin son adiminda, 6l¢iilmek
istenen Ozelligin ne derece Olgebildiginin ve ¢ikacak sonuglarin hatalardan ne derece armmis oldugunun
belirlenmesi gereklidir. Bu amag¢ dogrultusunda, testte yer alan her bir maddenin, madde gii¢liigii indeksi (P) ve
ayirt edicilik indeksleri (D) ayr1 ayr1 hesaplanmigtir. Bu indeklerde degerlendirme kullanilan 6lgiitler tablo 4 ve 5
te sunulmustur (Ebel 1965; Akt. Atilgan vd., 2015).

Tablo 4. Madde ayirt edicilik indekslerine gore dlgiitler

Madde Ayiricilik Indeksi (D) Madde Se¢me Karari
0,19 ve daha kiiciik Kesinlikle teste alinmamali ya da tamamen diizeltilmelidir
0,20 ile 0,29 arasinda Simirdaki maddelerdir ve gerekirse diizeltilerek teste alinabilir
0,30 ile 0,39 arasinda Diizeltme yapilmaksizin ya da kii¢iik diizeltmelerle test alinabilir
0,40 ve daha yiiksek Cok iyi isleyen maddeleri teste oldugu gibi alinabilir
Tablo 5. Madde giicliik indeksine gore dlgiitler
Maddenin Giigliik Indeksi (P) Maddenin Degerlendirilmesi
0,00-0,29 Zor
0,30 -0.49 Orta giicliikte
0,50 - 0,69 Kolay
0,70-1,00 Cok kolay

P, 0 ile +1 araliginda deger alabilmektedir. Maddenin gii¢lik degeri sifira yaklastikca madde zor, bire
yaklastik¢a madde kolay olarak ifade edilmektedir. Bu yiizden maddenin ¢ok kolay ve ¢ok zor olmamasi yani 0.50
civarinda olmasina dikkat edilmelidir. D, -1 ile +1 araliginda deger alabilmektedir. Maddenin ayirt edicilik degeri
sifira yaklastikca maddenin ayirt ediciliginin diisiik, bire yaklastikca maddenin ayirt ediciliginin yiiksek olarak
ifade edilmektedir. Basar testinin uygulama sonrasi el edilen verilerinin analizi sonucunda her bir madde igin
tespit edilen D ve P degerleri ise Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Basari testinin madde giigliik ve ayirt edicilik indeksleri

Soru P D Soru P D
S1 0,33 0,30 S18 0,43 0,57
S2 0,59 0,43 S19 0,51 0,68
S3 0,59 0,64 S20 0,59 0,59
S4 0,50 0,58 S21 0,42 0,62
S5 0,55 0,31 S22 0,19 0,29
S6 0,20 0,03 S23 0,14 0,08
S7 0,14 -0,03 S24 0,27 0,19
S8 0,39 0,35 S27 0,39 0,39
S9 0,59 0,54 S28 0,51 0,40
S10 0,57 0,55 S32 0,24 0,18
S11 0,57 0,84 S34 0,62 0,75
S12 0,52 0,75 S35 0,62 0,73
S13 0,46 0,50 S36 0,49 0,82
S14 0,66 0,64 S37 0,62 0,70
S15 0,59 0,65 S38 0,58 0,75
S16 0,26 0,38 S39 0,39 0,47
S17 0,38 0,56 S40 0,49 0,68

Uygulama sonunda basari testinin ortalama giigliik indeksinin 0.45, ortalama ayirt edicilik indeksinin ise 0.50
oldugu goézlemlenmistir. Test puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigi basiklik ve garpiklik 6lgiileri ile
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tespit edilebilmektedir. Test puanlarinin basiklik ve carpiklik degerleri +1.5 ile -1.5 araliginda ise normal dagilim
gozlenmektedir (Tabachnick, Fidell ve Ullman, 2007). Uygulama sonucu test puanlarinin basiklik degeri -1.079
carpiklik degeri ise 0.061 olarak hesaplanmistir. Dolayisiyla basari testi puanlarmin normal dagildig
gozlemlenmistir.

IP ve IP siniflart konularinda akademik basariy1 6l¢gmeye yonelik basari testi i¢in kazanimlar ve belirtke tablosu
g6z oniinde bulundurularak P ve D degerleri uygun olan 15 madde se¢ilmistir. Testteki sorularin kazanimlara gére
dagilimlar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Basari testi soru dagilimlar

Universite Bilgi Kavrama
IP adresinin 6zelliklerini tanimlar. 1,2

Ag numarasi kavramini agiklar. 3

Diigiim numarasi kavramini agiklar. 32

Oktetin 6zelliklerini agiklar. 8,9

A, B, C, D, E IP siniflarmin ilk oktetlerinin alabilecegi degerler agiklar. 11,12

A, B, C, D, E IP smiflariin sinirlarini bilir. 17,19

A, B, C, D, E IP siniflarindaki ag numarasi sayilarini bilir. 24 27,28
Verilen bir IP adresinin sinifin1 belirler. 34, 36

Basart testi gelistirmenin son basamaginda ise, giivenilirlik analizi ger¢eklestirilmigtir. Glivenirlik, bir 6lgme
aracindan elde edilmis Ol¢limlerin tesadiifi hatalardan arinik olmasinin yani sira ve elde edilen sonuglarin
tekrarlanabildigini de ifade etmektedir (Turgut, 1995). Calismada gilivenirligin belirlenmesi amaci ile dlgme
aracindaki tim maddeler aym agirlikla puanlandigindan dolayr Kuder-Richardson-20 (KR-20) kullanilmistir.
Analiz i¢in kullanilan veriler, 6grencilerin basari testine verdigi dogru cevaplar 1, yanlis ve bos cevaplar 0 ile
isaretlenerek elde edilmistir. KR-20 degerinin 0.5’ten kiigiik olmasi diisiik, 0.5 ile 0.8 arasi olmasi orta ve 0.8 den
biiyiik olmas1 yiiksek giivenirligi gostermektedir (Salvucci, Walter, Conley, Fink, ve Saba, 1997). Yapilan
analizler sonucunda basari testinin KR-20 i¢ tutarlilik katsayisi 0,74 olarak hesaplanmuistir.

5. Sonuc ve Oneriler

Etkilesimli bir egitsel videonun hazirlanmasi ve bu videonun hedeflerine ve igerigine uygun bir basari testinin
gelistirilmesi amact dogrultusunda yapilan bu ¢aligmada, video igerigi olarak internetin yayginlasmasi ile dnemi
daha da artan IP kavrami segilmistir. Video gelistirme siirecinde ¢oklu ortam ile 6grenme ilkeleri géz oniinde
bulundurularak ADDIE modeli kullanilmistir. ADDIE modeli kapsaminda ilk olarak iki alan uzman ile birlikte
hedefler ve hedefe uygun olan igerik planlanmistir. Tasarim agsamasinda ayni uzmanlar ile senaryo hazirlanmis ve
gerekli dil diizenlemelerinin yapilabilmesi i¢in bir dil uzmaninin goriisiine sunulmustur. Bir sonraki agama olan
gelistirme asamasinda ise, hazirlanan taslak senaryonun seslendirilmesi, video akisinda ilgili sahnelerinin
belirlenmesi, sahnelerde kullanilabilecek gorsellerin  tespit edilmesi ve video tdretim ¢aligmalar
gergeklestirilmistir. Siire¢ sonucunda, 18 dakikalik bir video gelistirilmistir. Uygulama agamasinda ise hazirlanan
video katilimcilara ve uzmanlara izletilmis goriisleri toplanmigtir. Son asamada ise toplanan bu goriisler
dogrultusunda videonun siiresinin kisaltilmasi gerektigine karar verilmistir. Bu noktada konu alani uzmanlariyla
yeniden bir araya gelinerek senaryo metninin kisaltmasi i¢in goriisiilmiistiir. Goriismeler sonunda IP ve IP siniflar
konusuna yonelik kazanimlar da goz oniinde bulunarak senaryo metni kisaltilmistir. Senaryo metni ilgili
diizenlemeler sonucu seslendirme 8 dakikaya diisiiriilmiistiir. Senaryo diizenlemeleri ile video gézden gegirilmis
ve videonun son hali elde edilmistir.

Video icerigi ile sunulan igerigin 6grenenler tarafindan ne diizeyde dgrenildiginin tespiti, onlarin akademik
basarilarinin 6l¢iilmesi ile miimkiindiir. Bu ¢alismada hazirlanan test 8 farkl: iniversiteden toplam 308 6grenciye
uygulanmistir. Bu ¢alismada 6rneklem sayist toplam madde sayisinin yaklasik 7 kati olarak uygulanmustir. Testin
gecerlik ve giivenirlik ¢alismalart yapilirken 6rneklem sayisinin miimkiin oldugunca fazla olmasi onemlidir.
Toplanan veriler {izerinden “madde ayirt edicilik indeksi (D)” ve “madde giigliik indeksi (P)” hesaplanmustir.
Madde ayirt edicilik indeksi ve madde giicliik indeksi degerleri uygun olmayan 19 madde testten ¢ikarilarak, IP
kavrami lizerinde akademik basariy1 6l¢meye yonelik 15 maddelik bir akademik basari testi gelistirilmigtir. Test
gelistirilirken cevaplanma siiresinin uzun olmamasina, maddelerin kazanimlar ve Bloom Taksonomisi gbz 6niinde
bulundurularak &grencilerin biligsel seviyelerine uygun olmasia dikkat edilmistir. Yapilan analizler sonucunda
basari testinin KR-20 i¢ tutarlilik katsayist 0,74 olarak hesaplanmustir.

Sonug olarak, aragtirmada IP ve IP adresi konusu tizerinde ADDIE modelini temel alan, Mayer’in ¢oklu ortam
ilkelerini g6z 6niinde bulundurularak gelistirilen bir egitsel videonun tiim gelistirme siirecleri ele alinmistir. Buna
ek olarak gelistirilen egitsel video ile yapilacak egitimlerde kullanilmak {izere 6grencinin basarisint dlgmeyi
amagclayan gecerligi ve giivenilirligi yiiksek 6lgme sonuglari elde edilebilecegi bir basari testi gelistirildigi
sOylenebilir. Bu calisma kapsaminda hazirlanan etkilesimli egitsel video ve basari testi kullanilarak 6grenciler
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iizerinde deneysel calismalar gerceklestirilebilir. Buna ek olarak egitsel videolar iizerine yapilabilecek farkli
miidahelelerin etkileri de arastirilabilir.
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Development of Interactive Educational Video and Achievement Test: A Case of IP
Address Concept

Extended Abstract

In recent years, with the increasing importance given to individual education and the spread of mass online
open education, meeting the learner's individual learning needs has become one of the important problems. In
meeting this need, educational videos offer different alternatives by supporting students' progress at their own
pace, better focus on the subject, and effective presentation of content. In order to increase the learning of learners
in the process of effective educational video preparation, in literature, it was stated that learning will be better in
the educational video which will be prepared by paying attention to cognitive load, active participation and active
learning.

The aim of this research is to prepare an interactive educational video and to develop an achievement test in
accordance with the objectives and content of this video. The study consists of two parts. In the first part, an
interactive educational video was developed and in the second part, an achievement test was developed to measure
the success of the learner.

The process of preparing the educational video was based on the ADDIE approach. The ADDIE design model
is an instructional design model that takes into account stakeholder views used to create an educational material.
ADDIE includes a five-step process: (A)nalysis, (D)esign, (D)evelopment,(I)mplementation and (E)valuation.

In the analysis phase, the subject and target group of the educational video were determined. In the design
phase, the scenario ideas were discussed to explain the IP and IP classes. And then a detailed draft scenario text
was prepared that relates the subject of IP and IP Classes by using various sources such as textbooks and online
trainings. Storyboards were prepared in accordance with the scenario and speech texts were written. During the
stage of development, vocalization of the prepared script text, determination of the relevant scenes in the video
stream and video production activities were performed. After the evaluation made at this stage, the scenario text
was re-evaluated by coming together with the experts in the field. After finalizing the scenario, the experts came
together with the subject experts and studied the scenes for video streaming. Text, shape, visual, table, animation,
etc. elements to be used on the scenes were determined. For each stage used in this stage, the multimedia principles
proposed by Mayer (2009) are taken into consideration. In the implementation stage, the related video was watched
to the participants in order to identify and eliminate the problems on the prepared educational video. Interviews
were made with the participants and their comments about the video were taken. In addition, two different
multimedia experts were consulted about the compliance of the video with the principles of multimedia. A number
of changes were made to the visuals collected and some visuals on the video. In the ADDIE model, the evaluation
processes were essentially operated at each stage and the necessary arrangements were made as a result of these
evaluations.

After the design of the educational video, the next stage of the study, the achievement test development process,
was started. In the first step of the achievement test development, a pool of 40-item multiple-choice questions was
created by taking advantage of different sources on the subject, taking into account the gains specific to IP and IP
classes. In order to ensure the content validity of the subject, a table of specifications was prepared. Taking into
consideration the suggestions and criticisms from the experts, 6 questions were removed from the test and after
the necessary arrangements were made on the other questions, a draft achievement test of 34 items was prepared.
In the next stage, the test was applied to 308 students studying at CEIT department of 8 state universities. In the
next step of the test development process, the item difficulty index (P) and discrimination index (D) of each item
in the test were calculated separately. At the end of the analysis, it was observed that the average difficulty index
was 0.45 and the average of the discrimination index was 0.50 of the achievement test. After the analysis, 15 items
with appropriate P and D values were selected by considering the learning outcomes and table of specifications.
In the last step of the achievement test, reliability analysis was performed. As a result of the analysis, KR-20
internal consistency coefficient of the achievement test was calculated as 0.74.

Keywords: educational videos, interaction, video preparation, academic achievement test
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