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Ozet

Bu aragtirmanin temel amaci, fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalart kullanimlarini
incelemektir. Karma yontem arastirmasi desenlerinden yakinsayan paralel desenin kullanildig:
aragtirmanin Orneklemini 215 fen bilimleri 6gretmeni, ¢aligma grubunu ise yedi fen bilimleri
ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmanmin nicel verileri Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil
Uygulamalart Kullanimlarini Degerlendirme Anketi (FEMUKDA) ile nitel verileri ise yar1
yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmigtir. Arastirmanin nicel verilerinin analizi betimsel
istatistik, nitel verilerin analizinde ise igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda fen
bilimleri 6gretmenlerinin giinlilk hayatlarinda sosyal medya ve anlik iletisimi saglayan mobil
uygulamalar1  kullandiklari, benzer sekilde egitim-6gretim siirecinde de sosyal medya
uygulamalarindan yararlandiklart tespit edilmisti. FEMUKDA’y1 cevaplandiran 6gretmenlerin
yarisindan fazlasinin dijital hikaye olusturma, simif yonetimi, kodlama ve bilimsel 6l¢iim yapan
araclarin mobil uygulamalarin1 hi¢ kullanmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Ancak daha once egitimde
teknoloji entegrasyonu konusunda egitim alan katilimcilarin, fene 6zgii mobil uygulamalari egitim-
Ogretim siirecinde farkli agsamalarda kullandiklar1 belirlenmistir. Ayrica fen bilimleri 6gretmenlerinin
mobil uygulamalar1 secerken en ¢ok dersin kazanimlarina uygunluguna dikkat ettikleri, internet
erisim imkan1 ve 6grencilerin mobil cihazlarinin olmamasi gibi faktorlerin ise 6gretmenlerin mobil
uygulamalarin kullanimini engelleyen faktérler arasinda oldugu tespit edilmistir. Aragtirmadan elde
edilen bulgu ve sonuglar dogrultusunda fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalari etkili
kullanimina y&nelik ¢esitli dnerilerde bulunulmustur.

Anahtar sozciikler: Fen egitimi, teknoloji entegrasyonu, mobil uygulamalar

1. Giris

21. ytizyil dijital cag olarak isimlendirilen giiniimiizde, bireyler akilli telefon ve tablet bilgisayar gibi mobil
cihazlar bilgiye aninda erisim ve iletisim kolaylig1 gibi farkli nedenlerle yaygin olarak kullanmay: tercih
etmektedir (Dalkiran, 2019). “2019°da Dijital” isimli rapora gore iilkemizdeki niifusun %981 cep telefonu
kullanirken, bunlari %72’sini akilli telefon kullanicilart olusturmaktadir (Kemp, 2019). Ayni arastirmaya gore
internete mobil cihazlardan baglanma orani da giin gegtikge artmaktadir. Mobil cihaz kullaniminin yiiksek
seviyede olmasinin nedenlerinden biri bu cihazlara yiiklenen, hayatimizi kolaylastiran mobil uygulamalardir.
Ornegin; Tiirkiye’de kullanicilarin mobil cihazlarma yiiklii uygulama sayist 17°dir (Deloitte, 2019). Mobil
uygulamalar trafikte yol bulmadan, haber akigina, sosyal medyadan, bankacilik islemlerine, sportif
etkinliklerden, resim diizenlemeye kadar genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Mobil uygulamalarin kullanimi
konusunda dijital yerliler olarak adlandirilan alfa ve Z kusagi, neredeyse dogustan yeteneklidir (Bozkurt ve
Bozkaya, 2013). Dijital yerliler, geleneksel 6gretim anlayisinin aksine bilgiyi istedikleri zaman istedikleri yerde,
gecikme yasamadan elde etmek isteyen bir nesildir (Bozkurt, 2015). Bu dogrultuda mobil cihazlarin geng
niifusta daha yogun olmasi ve mobil cihazlarin bireysel 6grenme farkliliklarina gore kullanilabilmesi sebebi ile
mobil uygulamalar1 egitim-6gretim siirecine entegre etme ve bu uygulamalardan etkili bir sekilde yararlanma
ihtiyact dogmaktadir (Bal vd., 2013). Ayrica giliniimiizde bir¢ok 6grenci kendi mobil cihazlariyla internet
ortaminda vakit gecirmektedir (Kemp, 2018). Ancak kullanimi artan ve yayginlagan mobil cihazlara ve
uygulamalara ragmen 6gretmenlerin mobil 6grenmeye yonelik algilar yeterli diizeyde degildir (Ag¢ikgiil 2019;
Baran 2014).

Ulkemizde mobil dgrenme iizerine yapilan arastirma egilimlerinin incelendigi calismada, egitimde mobil
dgrenmenin iilkemiz igin yeni bir alan oldugu belirtilmektedir (Zengin, Sengel ve Ozdemir, 2018). 2007-2017
yillar1 arasinda mobil 6grenme odaginda gerceklestirilen 76 calismanin incelendigi bu alayazin incelemesi
arastirmasinda mobil uygulamalar odaginda iki ¢alisma, Ornekleminin 6gretmen oldugu bir arastirmaya

1 Bu calisma, birinci yazarin yiiksek lisans tezinden iiretilmistir..

2 Bu ¢aligmamn bir bliimii IV. International Eurasian Educational Research (11-14 Mayis 2017, Denizli) isimli kongrede sézlii bildiri
olarak sunulmustur.
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rastlamlmistir. Ogretmenler ve &gretmen egitimi mobil cihazlarin egitime entegrasyonunda onemli faktorler
(Baran, 2014) olmakla birlikte 6gretmen odaginda gergeklestirilen ¢alisma sayisinin azlhigr iilkemiz igin bir
siirlilik olarak goriilmektedir. Ulkemizden farkli olarak uluslararasi alanyazinda mobil araglarin 6gretim ve
ogrenme siirecinde kullanimina iliskin gerceklestirilen caligma da ise mobil araglarin ve uygulamalarin dil
Ogretiminden sonra ikinci sirada fen egitimi alaninda kullanimi dikkat ¢ekmektedir (Sung, Chang ve Liu, 2016).
Fen egitiminde 6zellikle soyut fen kavramlarin1 somutlastirma, ti¢ boyutlu modelleme, 6grenmeyi kolaylastirma,
akademik bagariy1 artirma, fene yonelik tutumu artirma gibi farkli nedenlerle artirilmig gergeklik teknolojileri ve
QR kod igerikli mobil uygulamalardan yararlanilmaktadir (Ates, 2018; Calli, 2019; Gorgiilii Art ve Sivri, 2020;
Karahan ve Canbazoglu Bilici, 2017; Ugak, 2019; Yilmaz ve Canbazoglu Bilici, 2017). Ates (2018) maddenin
tanecikli yapist ve saf maddeler konusunun &gretiminde artirilmis gergeklik teknolojileri igerikli mobil
uygulamalari kullanmistir. Bu arastirma sonucunda kullanilan uygulamalarin 6grencilerin akademik bagarilarinin
gelisimine olumlu diizeyde etkisi oldugu, d6grencilerin bu uygulamalar ile derslere daha aktif katilim sagladiklari,
daha istekli ve heyecanli olduklari tespit edilmistir. Ger¢ek (2019) iskelet ve kas sistemi 6zelinde en fazla mobil
uygulamanin Amazon sanal magazalarinda oldugunu ve bu uygulamalarin ¢ofunun {icretsiz oldugunu
belirtmistir. Gorgiilii Ar1 ve Sivri (2020) ise mobil uygulama magazalarinda yer alan hazir uygulamalar1 egitim-
ogretim siirecinde kullanmaktan 6te fen egitiminde mobil uygulama gelistirmenin 6nemini vurgulamislardir.
Arastirmalarinda fen bilgisi O0gretmen adaylarma mobil uygulama tasarlama egitimi vererek Ogretmen
adaylarmin mobil mikroskop uygulamasi gelistirmelerini saglamiglardir. Gelistirilen mobil uygulamalar
mikroskopta dogru goriintiiniin bulunmasini ve laboratuvar imkan: bulunmayan kosullarda mikroskobik goriintii
inceleme imkani tanimaktadir.

Alanyazinda gergeklestirilen ¢aligmalar dogrultusunda egitim alaninda bir¢ok iicretsiz uygulamanin da
oldugu mobil uygulamalar hakkinda fen bilimleri 6gretmenlerinin bilgi sahibi olmalari, bu uygulamalari
derslerine entegre edebilmeleri ve bu uygulamalart pedagojik agidan diizgiin secebilmeleri son derece dnem
tasimaktadir (Sagir ve Goksu, 2015). Ayrica dgretmenlerin egitim odakli mobil uygulamalar arasindan se¢im
yapabilmesi, bu uygulamalar1 derslerinde 6grenci merkezli pedagojiler dogrultusunda kullanabilmeleri de 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bu dogrultuda arastirmada fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalar1 kullanim
durumlarinin incelenmesi amaglanmistir. Bu temel ama¢ dogrultusunda asagida belirtilen alt problemlere yanit
aranmigtir.

1. Fen bilimleri dgretmenleri giinliik hayatlarinda mobil uygulamalari hangi amaclarla ve ne siklikta
kullanmaktadir?

2. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde kullandiklari mobil uygulamalar nelerdir?

3. Fen bilimleri 6gretmenleri egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalart hangi amagla kullanmaktadir?

4. Fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalar1 segerken dikkat ettikleri kriterler nelerdir?

5. Fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalar1 egitim-6gretim siirecinde kullanimini engelleyen
faktorler nelerdir?

2. Yontem
2.1 Arastirmanin Deseni

Bu calismada karma yontem arastirmasi desenlerinden yakinsayan paralel desen (eszamanli liggenleme)
kullanilmustir. Yakinsayan paralel desenin takip edildigi bir arastirmada, arastirmanin sorulari ile ilgili daha
ayrmtili ve biitiinciil bir aciklamaya ulasmak igin nicel ve nitel veriler es zamanli olarak toplanip birlikte
yorumlanmaktadir (Creswell, 2012). Nitel ve nicel veriler esit derecede O6nemli olacak sekilde tasarlanan
aragtirmanin nicel verileri Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalari Kullanimlarin1 Degerlendirme
Anketi (FEMUKDA) ile nitel verileri ise yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile es zamanlh olarak goriisme
yontemi ile toplanmigstir. Sekil 1°de gosterildigi tizere her iki veri toplama aracindan elde edilen veriler ayr ayri
analiz edildikten sonra verilerin yorumlanmasi agamasinda bulgularm birbirini dogrulayip dogrulamadig
karsilagtirilarak incelenmistir.

15



U. OZBAY, S. CANBAZOGLU BILICI

NiCEL + NIiTEL

NICEL Veri Toplama % » NITEL Veri Toplama

(FEMUKDA) (Yari-yapilandirilmig gériisme)
NICEL Veri Analizi NITEL Veri Analizi
(Betimsel Istatistik) (igerik Analizi)

N “

Verilerin yorumlanmasi- Bulgularin karsilastiriimasi

Sekil 1. Arastirmanin tasarimi

2.2 Orneklem ve Calisma Grubu

Bu caligmanin evrenini Tiirkiye’de gdrev yapan tiim Fen Bilimleri 6gretmenleri olusturmaktadir. Olasilik
temelli olan 6rnekleme yontemlerinden segkisiz (rastgele) drnekleme yontemi kullanilarak calisma evreninden
belirlenen 215 fen bilimleri 6gretmeni ise arastirmanin &rneklemini olusturmaktadir. Orneklemin demografik
ozelliklerine iligkin bilgiler Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Arastirmanin 6rneklemini olugturan fen bilimleri 6gretmenlerinin demografik bilgileri

Cinsiyet Erkek Kadin
74 141

Yas 21-30 31-40 41-50 51 ve lizeri
130 63 19 3

Hizmet y1ili 1-10 11-20 21-25 26 ve lizeri
157 46 9 3

Ogrenim durumu Lisans Yiiksek Lisans Doktora
166 46 3

Mezun olunan fakiilte Egitim Fen- Edebiyat Diger
194 20 1

2.2.1 Arastirmanmin Calisma Grubu

Arastirmanin nitel verilerinin toplandig1 ¢alisma grubu, olasilik temelli olmayan 6rnekleme yontemlerinden
amaglt oOrnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Calisma grubunu olusturan  6gretmenlerin
belirlenmesinde; egitimde teknoloji kullanimi1 konusunda bir egitime katilmig olma ve egitim-6gretim siirecinde
mobil uygulamalari kullanma kriterlerine dikkat edilmistir. Bu iki kriter dogrultusunda belirlenen yedi fen
bilimleri 6gretmeni arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur. Caligma grubunda yer alan katilimcilarin
kimliklerini gizli tutmak amaciyla, dgretmenlere O1°den O7’e kadar kodlar verilmistir. Calisma grubunun
demografik 6zellikleri Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2. Calisma grubunun demografik 6zellikleri

Ogretmen Cinsiyet Yas Hizmet y1l Ogrenim Durumu
01 Kadin 31 10 Yiiksek Lisans
02 Erkek 28 7 Lisans

03 Erkek 24 1 Lisans

04 Kadim 36 14 Lisans

05 Erkek 30 8 Lisans

06 Kadin 35 6 Lisans

07 Erkek 35 11 Lisans

2.3 Veri Toplama Araci

Karma yontem arastrmasinin kullanildigi bu calismada, arastirmanin nicel verileri Fen Bilimleri
Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalar1 Kullanimlarni Degerlendirme Anketi (FEMUKDA) ile nitel verileri ise
yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile toplanmustir.

Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalar1 Kullammlarim Degerlendirme Anketi
(FEMUKDA): Arastirmada genis topluluklara kisa zamanda ulasabilme, yanitlayicinin etki altinda kalmasini
engelleme ve demografik bilgilerin toplanmasinda kolaylik saglama gibi olumlu 6zellikleri ile veri toplama araci
olarak cevrimici anket kullanilmigtir (Sonmez ve Alacapimar, 2013). Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil
Uygulamalar1 Kullanimlarin1 Degerlendirme Anketi (FEMUKDA) hazirlanirken mobil 6grenme ve mobil
uygulama odakli yapilan arastirmalarda kullanilan veri toplama araglari incelenerek anket taslagi olusturulmustur
(Celik 2013, Celik vd. 2013, Green, Hechter, Tusinger ve Chassereau, 2014; Il¢i 2014). Taslak form
olusturulduktan sonra {i¢ fen egitimi uzmani, bir egitim programi uzmani, bir bilisim teknolojileri uzmani olmak
tizere bes uzmanin gorigleri alinarak uygulama formu diizenlenmistir. Anket maddelerinin anlasilabilirligine
iligkin farkli mesleki tecriibeye sahip 10 fen bilimleri 6gretmeni ile pilot uygulama yapildiktan sonra ankete son
hali verilmistir. Iki béliim (I. Béliim: Demografik bilgiler, II. Béliim: Mobil cihaz kullanimi) ve 16 sorudan
olusan FEMUKDA, Google form araciligiyla ¢evrimig¢i anket haline doniistiiriilerek e-posta ve sosyal medya
araciligiyla 6gretmenlerle paylagilmustir.

Yan Yapilandirilms Goriisme Formu: Bu aragtirmada fen bilimleri 6gretmenlerinin giinliik hayatlarinda
ve egitim ogretim siirecinde mobil uygulama kullanimlar1 hakkinda daha derinlemesine bilgi edinmek amaci ile
yari-yapilandirilmis goriisme yontemi kullanilmistir. Goriisme formu sorulart hazirlanirken mobil 6grenme ve
mobil uygulama odakl ¢aligmalarda kullanilan yari yapilandirilmis goriisme formlari incelenmistir (Demir 2014,
Ozan 2013, Yilmaz 2011). Gorisme formu hazirlanirken her bir soruya iligkin sonda ve alternatif sorular
olusturulmasina 6zen gosterilmistir. Taslak gorigme formu sorularma iliskin iki bilgisayar ve Ogretim
teknolojileri uzmaninin goriisleri almmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda olusturulan goériigme formu
kullanilarak ii¢ 6gretmen ile pilot goriisme yapilmis ve gerekli yerler diizeltilerek, Tablo 3’te belirtilen arastirma
sorular1 dogrultusunda yapilandirilan toplam 10 sorudan olusan goriisme formuna son hali verilmistir. Yedi fen
bilimleri 6gretmeni ile yiiz ylize gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig goriismelerin her biri yaklasik 15 dakika
stirmiistiir. Katilimcilarin izinleri alinarak gériismeler ses kayit cihaziyla kayit altina alinmustir.

17



U. OZBAY, S. CANBAZOGLU BILICI

Tablo 3. Goriisme formu sorularinin alt problemlere gére dagilimi

Arastirma sorulari

Gorlisme sorulari

Fen bilimleri  6gretmenlerinin  giinliik
hayatlarinda mobil uygulamalar1 hangi amaglarla
ve ne siklikta kullanmaktadir?

Fen bilimleri dgretmenlerinin egitim-dgretim
sirecinde  kullandiklari  mobil uygulamalar
nelerdir?

Fen bilimleri dgretmenlerinin egitim-6gretim

strecinde mobil uygulamalar1 hangi amagla
kullanmaktadir?
Fen  bilimleri  Ogretmenlerinin  mobil

uygulamalar1 segerken dikkat ettikleri kriterler
nelerdir?

Fen  bilimleri  &gretmenlerinin  mobil
uygulamalari egitim  &gretim stirecinde
kullanimini engelleyen faktorler nelerdir?

Giinliik hayatinizda kullandiginiz mobil uygulamalar
nelerdir?

Genellikle
kullantyorsunuz?

Hangi amaglarda kullaniyorsunuz mobil uygulamalar1?

hangi uygulamalari siklikla

Egitim siirecinde kullandigimiz mobil uygulamalar
sOyler misiniz?

Peki, egitim Ogretim siirecinde mobil uygulamalar
nasil kullaniyorsunuz?

Dersin hangi asamalarinda
kullaniyorsunuz?

Mobil uygulamalardan vyararlanarak islediginiz bir
dersi anlatir misiniz?

Bir mobil uygulamay1 secerken nasil segiyorsunuz ne
gibi kriterleriniz var?

Egitim ile ilgili bir mobil uygulama tasarlayacak
olsaydiniz nelere dikkat ederdiniz?

Mobil  uygulamalart  egitim-Ggretim
kullanirken ne gibi zorluklarla karsilasiyorsunuz?

mobil uygulamalar

siirecinde

2.4 Verilerin Analizi

Bu aragtirmada elde edilen nicel veriler FEMUKDA anketine verilen cevaplar dogrultusunda betimsel
istatistik yontemleri kullanilarak ¢dziimlenmistir. Her bir aragtirma sorusunun cevabina karsilik gelecek sekilde
verilerin frekanslar1 ve bu frekanslara bagl olarak yiizde oranlari hesaplanmistir. Elde edilen nitel verilerin
coziimlenmesinde ise icerik analizi yontemi kullanilmistir. Goriismelerden elde edilen veriler oOncelikle
Microsoft Word programina aktarilarak birka¢ kez okunmus ve buna yonelik kodlamalar yapilmistir. Toplanan
verilerin farkli béliimlerinde benzer anlama sahip veriler ayn1 kodlarla isimlendirilmistir. Kodlar arasindaki ortak
yonler bulunmaya ¢alisilmis ve kategorize edilmistir. Ardindan kodlar bir araya getirilerek, arastirma
bulgularinin ana hatlarimi olusturan temalar Tablo 4’te 6rnek verildigi sekilde belirlenmistir. Bu siiregte iKi
kodlayic1 birbirinden bagimsiz olarak analiz siirecini gergeklestirdikten sonra, yiizyiize gergeklestirilen
toplantilarda kod ve temalarin niteligi ve kapsamn tartigilarak tema ve kod listesine son hali verilmistir.

Tablo 4. Tema ve kod listesi 6rnegi

Tema

Kod

Egitim-6gretim siirecinde kullanilan mobil uygulamalar

Egitim-6gretim siirecinde kullanilan mobil uygulamalarin

kullanim amaci

Egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalarin kullanim

nedeni

Egitimde kullanilan mobil uygulamalar1 secerken dikkat

edilen kriterler

Egitim-6gretim siirecinde mobil uygulama kullaniminin

oniindeki engeller

Astronomi uygulamalari
Biyoloji uygulamalari
Olgme-degerlendirme uygulamalart
Dersin giris asamasinda
Ogrencilerle iletisim
Olgme-degerlendirme
Ogrencinin ilgisini gekme
Zaman tasarrufu

Tagiabilirlik

Gincel olma

Uygulamalara yapilan yorumlar
Ucretsiz olmas1

Cevrimdis1 kullanamama
Mobil cihaz yasag1

Reklamsiz uygulama
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3. Bulgular

Bu bolimde her bir alt probleme iliskin FEMUKDA ve goriismelerden elde edilen bulgular, alt
problemlere cevap olacak sekilde birlikte ve karsilastirilarak sunulmustur.

3.1 Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Giinliik Hayatlarinda Mobil Uygulamalar1 Kullanim Amagclarina ve
Kullanim Sikliklarina fliskin Elde Edilen Bulgular

Aragtirmaya katilan fen bilimleri dgretmenlerinin FEMUKDA ve goriisme formunda yer alan ilgili
sorulara verdikleri cevaplara gore Ogretmenlerin giinlik hayatlarinda kullandiklar1 mobil uygulamalar tespit
edilmeye calisilmigtir. Fen bilimleri O6gretmenlerinin giinliik hayatlarinda mobil uygulamalar1 kullanim
sikliklarina iliskin FEMUKDA’dan elde edilen bulgularin betimsel istatistik sonuglari Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Fen bilimleri 6gretmenlerinin giinlitk hayatlarinda mobil uygulamalar1 kullanim sikliklarina iliskin
betimsel istatistik sonuglar1

Uygulama Hig Nadiren Ara Sik Her Fikrim
(%) (%) sira (%) sik (%) zaman (%) yok (%)
Haber 7,1 11,0 20,0 28,1 33,3 0,5
Eglence 14,4 27,9 25,4 18,9 13,4 0,0
Bankacilik-finans 18,8 18,8 18,4 24,6 19,3 0,0
Foto-video diizenleme 13,2 22,4 23,9 24,9 15,6 0,0
Saglik 34,3 34,3 20,9 9,0 15 0,0
Hava durumu 11,5 22,0 23,9 21,1 21,1 0,5
Miizik 8,9 22,8 23,3 20,8 23,3 1,0
Navigasyon 14,9 15,4 30,3 23,1 15,9 0,5
Sosyal medya 3,3 53 7,2 23 60,8 0,5
Spor 37,6 27,7 18,8 9,4 59 0,5
Seyahat 23,8 24,8 29,7 9,9 11,4 0,5
Yiyecek ve icecek 29,6 24,1 29,6 9,4 7,4 0,0
Anlik iletisim 6,3 3.4 7,8 16,5 64,1 1,9

Tablo 5’de goriildiigii lizere arastirmanin 6rneklemini olusturan fen bilimleri dgretmenlerinin yarisindan
fazlasinin anlik iletisim saglayan mobil uygulamalar1 (%64,1) ve sosyal medya araglarimi (%60,8 ) her zaman
kullandiklar1 ortaya ¢ikmustir. Spor (%37,6) ve saghk uygulamalart (%34.3) ise Ogretmenlerin giinliik
hayatlarinda en az kullandiklar1 uygulamalar olarak tespit edilmistir. FEMUKDA’dan elde edilen bulgular; yari-
yapilandirilmig gériisme formunda bu alt problem iliskin sorulan “Giinliik hayatinizda mobil uygulamalari hangi
amaglarla, ne siklikla kullaniyorsunuz?’’ sorusuna verdikleri cevaplar ile karsilastirildiginda, nitel verilerden
elde edilen bulgularin nicel verileri destekledigi ortaya ¢ikmaktadir. Katilimcilarin gériigme formundaki soruya
verdikleri yanitlarin igerik analizi sonucunda sirasiyla Facebook, Twitter, Instagram gibi sosyal medya araglarini
ve WhatsApp gibi anlik iletisimi saglayan mobil uygulamalar1 giinliikk hayatlarinda sosyal gevre ile iletisim
amacli kullandiklar tespit edilmistir. Katilimcilarin giinlitk hayatlarinda kullandiklart mobil uygulamalara iliskin
goriisme sorularina verdikleri cevaplara iliskin 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

“WhatsApp,Facebook, Instagrami cok kullaniyorum.” (O1)

“Sosyal medya uygulamalart en sik kullandigim uygulamalardwr. Facebook, Twiter, Instagram gibi. Bunun
disinda haber sitelerinin, gazete sitelerinin ve alisveris uygulamalarint kullaniyorum.” (02)

“En ¢ok Facebook kullaniyorum, iletisim amacl uygulamalar” (06)

3.2 Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Egitim-Ogretim Siirecinde Kullandiklar1 Mobil Uygulamalar iliskin
Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Arastirmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin FEMUKDA ve goriigme formunda yer alan ilgili sorulara
verdikleri cevaplara gore oOgretmenlerin egitim-6gretim siirecinde kullandiklari mobil uygulamalar tespit
edilmeye caligilmigtir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalari kullanim
sikliklarina iliskin FEMUKDAdan elde edilen bulgularin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 6’te verilmistir.
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Tablo 6. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim stirecinde mobil uygulamalar1 kullanim sikliklarina
iliskin betimsel istatistik sonuglari

Uygulama Hig Nadiren Ara sira Sik stk Her Fikrim
(%) (%) (%) (%) zaman (%) yok (%)
Bulut bilisim 14,9 16,3 20,8 20,8 19,3 7,9
E-kitap 31,2 19 244 7,8 10,2 73
Sosyal medya 6,9 4,4 6,9 27,0 54,9 0,0
Dijital hikaye 58,1 11,8 8,4 2,5 15 17,7
olusturma
Olgme degerlendirme 45,3 15,8 13,3 8,4 3,9 13,3
MS Office 8,1 4,8 15,3 20,6 49,3 1,9
Arttirllmug gergeklik 37,1 16,3 10,9 11,4 12,4 11,9
Kavram-Zihin 44,6 14,7 13,2 11,3 5,9 10,3
haritas1 olusturma
Sunum hazirlama 35,9 13,6 15,5 13,1 12,6 9,2
Video diizenleme 32,2 215 18,5 12,2 8,8 6,8
Fizik 52,9 15,2 10,8 34 3,9 13,7
Kimya 47,5 17,2 10,8 44 4,9 15,2
Biyoloji 45,8 15,8 14,8 6,4 4,4 12,8
Astronomi 44,3 16,4 10,4 9,0 9,5 10,4
Video izleme 26,6 18,2 16,3 19,2 9,9 9,9
Kodlama 56,2 15,4 8,0 55 1,0 13,9

Tablo 6’da &rneklemi olusturan Ogretmenlerin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanim
sikliklarinin oldukga diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Ayrica fen odakli uygulama kategorilerinden fizik,
kimya, biyoloji uygulamalarini hi¢ kullanmadiklarini belirten 6gretmenlerin yiizdesi sirasiyla %52,9, % 47,5,
%45,8°dir. Ogretmenlerin yarisindan fazlasmin (% 58,1) dijital hikdye olusturma uygulamalarini hig
kullanmadigi, %17,7’sinin ise dijital hikaye olusturma uygulamalar1 hakkinda fikrinin olmadig1 ortaya ¢ikmustir.
Ayni sekilde sirasi ile bilimsel 6l¢iim yapan ara¢ uygulamalarini (%56,4), kodlama uygulamalarini (%56,2), sinif
yOnetimi uygulamalarint (%55,2) da hi¢ kullanmadiklar tespit edilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin
egitim-Ogretim siirecinde de her zaman sosyal medya uygulamalarini (%54,9) ve MS Office uygulamalarim
(%49,3) kullandiklari ortaya ¢ikmistir.

Ancak bu alt probleme iliskin gériisme sorusunu yanitlayan 6gretmenlerden O3, Skyview, Anatomy 4D ve
Spacecraft mobil uygulamalar1 kullandigini, bu uygulamalar1 arkadaslarindan ve sosyal medya platformlarindan
ogrendigini belirtmistir. Benzer sekilde O1°de Spacecraft ve Anatomy 4D uygulamalarimin kullandigini, bu
uygulamalardan farkli olarak O6grenci calismalarini videoya donistirmek i¢in Animoto uygulamasimdan
yararlandigini belirtilmistir. O7°de benzer sekilde konu ile ilgili fotograflari Animoto ortaminda videoya
dontistiirerek mobil uygulamalardan yararlandigini belirtmistir. Katilimeilarin  egitim-6gretim  siirecinde
kullandiklar1 mobil uygulamalar iliskin 6rnek ifadeler asagida sunulmaktadir.

“Skywiew ve Anatomy 4D’i kullaniyorum, arkadasimdan ogrendim. Aymi sekilde Spacecraft onu da
ogrendim. Apple store magazasindan arastrip indirdigim uygulama yok. Gene Facebook’tan gériip duyup
indirip kullantyorum.” (03)

“Desibel metre var mesela ses konusunda kullantyorum. Spacecrafti dersde vaktim yetmedigi icin
kullanamadim birde Anatomy 4D kalbi anlatirken kullantyorum derste. Animato 'yu ¢ok stk kullantyorum ders
disinda 6grencilerimin yaptiklar: calismalart videoya déniistiirmek icin.” (O1)

“Fotograflart Animato’da videoya déniistiiriiyorum, ¢ocuklarima gosteriyorum. Canlilar iinitesinde isime
yaradi. Ayni videoda donma, buzlanma ve buharlasmay: gosterdim.” (O7)

3.3 Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Egitim-Ogretim Siirecinde Mobil Uygulamalari Kullanim
Amaclarna iliskin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Arastirmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin FEMUKDA ve goriigme formunda yer alan ilgili sorulara
verdikleri cevaplara gore 6gretmenlerin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanim amaglari tespit
edilmeye calisilmigtir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanim
amaglarina ilisgkin FEMUKDAdan elde edilen bulgularin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 7’te verilmistir.
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Tablo 7. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanim amaglarina
iliskin betimsel istatistik sonuglari

Mobil uygulamalar1 kullanim amaci %

Ogretimi zenginlestirme 83,5
Ogrencinin derse aktif katilimini1 saglama 72,8
Veri depolama 67,5
Veri paylasma 62,1
(")grenciler ile iletisim 61,7
Kavramsal bilgilerini giiglendirme 61,2
Ogretmenler ile iletisim 43,2
Olg¢me ve degerlendirme siirecini kolaylastirma 42,7
Sinif yonetimini Kolaylagtirma 40,8
Ogrenciler aras isbirligini arttirma 35,4
Veliler ile iletisim 34,0

Tablo 7°de goriildiigii {lizere arastirmanin Orneklemini olusturan fen bilimleri &gretmenlerinin mobil
uygulamalarin  kullanim amaglarmin  basinda 9%83,5 oraninda ogretimi zenginlestirme gelmektedir.
Ogretmenlerin 6grencilerinin derslere aktif katilimi saglamak i¢in mobil uygulama kullanma oraninin da %72,8
oldugu tespit edilmistir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin %67.5’inin derslerinde kullanmak tiizere verilerini
depolama amagh mobil uygulamalardan faydalandiklari tespit edilmistir. Aymi sekilde depoladiklar1 verileri
6grencileri veya meslektaslari ile paylasmak i¢in mobil uygulamalarin kullanim oran1 %62,1 ile oldukga yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin mobil uygulamalar1 en az veliler ile iletisim saglama
amagch kullandiklar1 (%34)tespit edilmistir.

Gorilismelerde “Mobil uygulamalardan yararlandiginiz bir dersi kullandiginiz uygulamalardan da 6rnek
vererek anlatir misiniz?’’ sorusuna verdikleri cevaplardan elde edilen kodlarin tekrarlanma sikliklarina gore
mobil uygulamalari, dersin giris asamasinda 6grencilerin dikkatlerini ¢gekme, motivasyonlarini arttirma ve dlgme
degerlendirme amaglh kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin 6grendiklerini pekistirme amagli mobil uygulama
kullandigini belirten 6gretmen sayisi iki iken Ogrencilerinin 6n bilgilerini yoklama amagli mobil uygulama
kullandigin1 belirten 6gretmen sayisi ise birdir. Katilimcilarin mobil uygulamalar1 kullanim amaglarina iligskin
goriisme sorularina verdikleri 6rnek ifadeler asagida sunulmaktadir.

“Ben genelde Anatomy 4D yi giris kisminda kullaniyorum. Animato yu da éyle giris kisminda genelde dikkat
cekmek icin kullanityorum. Spacecraft’t dersin icinde kullandim.”” (O1)

“Ben gdyle bir sey yaptim. Her dgrencinin evinde bir Android telefon ya da tablet var muhakkak. Yani
cocugun olmasa bile ailesinin var. Spacecraft ve Anatomy 4D uygulamalarimi é6grencilerin indirip derse
gelmesini istedim. Bir dersimi bunlarla isledim ¢ok verimli oldu. Cok iyi anladilar ve daha aktiflerd.
Yaptiklarin birbirlerine de gésteriyorlardr. ~’Aaa hocam bakin bunu da buldum “’diye bana da gésteriyorlardi
ozellikle Anatomy 4D de. Mesela uygulama iginde benim bulmadigim farkl ozellikleri buldu ¢ocuklar.”” (O4)

“...Degerlendirme ¢ok énemli bizim igin. Her dersin sonunda bir degerlendirme uygulamasi kullaniyorum.
Doniit almak bizim igin ¢ok énemli ¢iinkii raporlar veriyorum siirekli 6grenci hakkinda bu degerlendirmeler ii¢
kez bile yapiliyor giris ara degerlendirme ve ¢ikis bileti veriyorum. Dersin giris asamasinda mutlaka bir
degerlendirme araci kullanmak zorundayim hatta bu etkinlik icinde bile oluyor. Kisa siireli gevrimigi test
veriyorum siireli olarak onlar hizli bir sekilde yapryorlar bu giris biletim oluyor benim bir de ¢ikis biletim var
dersin bitiminde bazen konu bitiminde soru sayisini artirarak mini test seklinde ¢evrimici uygulamasi en ¢ok
hangi cevaplar gelmis onun iizerinden degerlendirme yapiyoruz ¢iinkii doniit derslerimiz var...” (06)

FEMUKDA'’dan elde edilen bulgular; yari-yapilandirilmig goriigme formunda bu alt problem iliskin sorulan
soruya verilen cevaplar ile karsilagtirildiginda nitel verilerden elde edilen bulgularin nicel verileri destekledigi
ortaya ¢ikmaktadir. Katilimeilardan bir 6gretmen 6grencilerin on bilgilerini yoklamak amaci ile mobil uygulama
kullandigini li¢ dgretmen dersin giris asamasinda dikkat ¢ekmek, motivasyonu arttirmak i¢in mobil uygulama
kullandiklarint belirtmislerdir. Goériisme yapilan O6gretmenlerden ikisi &grenciler ile iletisim amagli mobil
uygulama kullandigin1 sdylerken, {i¢ 6gretmen doniit almak igin kullandig1 tespit edilmistir. Ug 6gretmen 6lgme-
degerlendirme amagli uygulamalardan faydalandiklarint belirtmistir. Goriismeye katilan 6gretmenlerden biri
smif yonetimi uygulamalarini egitim-6gretim siirecinde kullandigini belirtmistir.

3.4 Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalar1 Secerken Dikkat Ettikleri Kriterlere iliskin
Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin FEMUKDA ve goriisme formunda yer alan ilgili sorulara
verdikleri cevaplara gore dgretmenlerin mobil uygulamalart secerken dikkat ettikleri kriterler tespit edilmeye
calistlmistir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 segerken dikkat
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ettikleri kriterlere iliskin FEMUKDA’dan elde edilen bulgularin betimsel istatistik sonuglart Tablo 8’te
verilmistir.

Tablo 8. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalari segerken dikkat ettikleri
kriterlere iligkin betimsel istatistik sonuglari

Madde %

Dersin kazanimlarina uygunluk 78,1
Ogrenme cesitliligi saglama 75,3
Yas/Sinif diizeyine uygunluk 73,4
Ucretsiz 0lmas1 71,6
Bireysel farkliliklar1 destekleme 55,8
Geri bildirim verme 42,7
Her iki cinsiyet i¢in uygunluk 41,3
Kiiltiirel farkliliklara dikkat etme 37,2

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan fen bilimleri dgretmenlerinin mobil uygulamalar1 se¢ciminde en ¢ok
dikkat ettikleri kriter %78,1 orani ile dersin kazanimlarina uygunluk oldugu goriilmiistiir. Egitim icerikli mobil
uygulamalarda bulunan g¢esitli videolar, resimler ve etkinlikler 6grenme g¢esitliligi saglayabilmektedir. Bu
dogrultuda fen bilimleri 6gretmenlerinin %75,3’{i uygulama se¢im kriteri olarak uygulamanin 6grenme cesitliligi
saglayip saglamadigini kontrol etme oldugu ortaya ¢ikmustir. Ayni sekilde uygulamanin smif diizeyine uygun
olup olmadig1 da arastirmaya katilan &gretmenlerin %73,4’0 tarafindan 6nemli goriilmektedir. Ayrica fen
bilimleri 6gretmenlerinin fen egitimine iligkin mobil uygulamalar segerken uygulamanin iicretsiz olmasina
(%71,6), siif diizeyine uygunluguna (73,4) ve 6grenme gesitliligi saglanmasima (%75,3) dikkat etmektedir.

Goriigmeye katilan dgretmenlerin tamaminin ise uygulamanin kazanima uygunluguna dikkat ettikleri tespit
edilmistir. Ayn1 zamanda tim Ogretmenler initelere gore kategorize edilmis uygulama listesine ihtiyag
duyduklarmi belirtmistir. Katilimcilar mobil uygulamalar1 segerken 6zellikle uygulamanin kullanici dostu bir
araylize, Tirkge dil destegine sahip olup olmasma ve kullanici yorumlarina dikkat ettiklerini belirtmislerdir.
Ogretmenlerin goriisme sorusuna verdikleri cevaplardan olusan drnek ifadelere asagida yer verilmistir.

“Giincellenebilir olmasi. Dil destegi olmasi lazim. Ulagsilabilirligi kolay olmast lazim, kolay ulasilabilir
olacak. Meniilerin dizimi de miihim. Dizayni ¢ok énemli, Ilkogretime yonelik uygulamalarin renkli olmasi
gerekiyor. Biiyiik puntolu yazilarin olmast lazim.” (03)

“Gorsel hafizaya hitap ediyor mu? Mobil uygulamalar: fen ogretmenlerinin oldugu Facebook gruplarindan
gortip indiriyorum. Giincelleme sorunu olup olmamasina dikkat ediyorum. Kullanicilarin yorum ve uygulama
sayis: da segmemde etkili oluyor.” (O7)

3.5 Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalar1 Kullanimlarim1 Engelleyen Faktorlere iliskin
Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Arastirmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin FEMUKDA ve goriigme formunda yer alan ilgili sorulara
verdikleri cevaplara gore dgretmenlerin mobil uygulamalari kullanimlarini engelleyen faktorler tespit edilmeye
calistlmistir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin  egitim-0gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanimlarini
etkileyen faktorlere iliskin FEMUKDA’dan elde edilen bulgularin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 9’da
verilmigtir.

Tablo 9. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitim-6gretim siirecinde mobil uygulamalar1 kullanimlarini etkileyen
faktorlere iligkin betimsel istatistik sonuglari

Madde %

Internete smirli erisim 56,7
Teknik destek yetersizligi 54,2
Ogrencilerin mobil cihazlara smirli erisim imkanlari 50,0
Mobil cihazlarin kullanimina yonelik bilgi eksiklikleri 48,3
Pedagojik destek yetersizligi 19,2
Mobil cihazlarin kullanimina yonelik olumsuz tutum 6,7
Mobil cihazin olmamasi 1,7

Tablo 9’da goriildiigii iizere aragtirmanin Orneklemini olusturan fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil
uygulamalar1 kullanmasini etkileyen en 6nemli faktor olarak internete olan smirl erigim %56,7 ve teknik destek
yetersizligi %54,2 oldugu goriilmektedir. Mobil cihazlarda bulunan uygulama magazalarini kullanimini ya da
uygulamalarm derslerde kullanimi konusunda sorun yasayan &gretmen sayist da %48,3’tiir. Ogretmenlerin
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%6,7’si ise egitim-Ogretim siirecinde mobil uygulamalari kullanimlarini etkileyen fakt6ériin mobil uygulama
kullanimina yo6nelik sahip olduklari olumsuz tutum oldugunu belirtmistir.

Gorilismeye katilan katilimeilarin “mobil uygulamalari kullanirken yasadiginiz zorluklar nelerdir?”’ sorusuna
verdikleri cevaplar ile olusturulan kodlarin tekrarlanma sikligina gore bir 6gretmen hari¢ tiim Jgretmenler
internet erisiminin sinirlt olmasint mobil uygulamalar ile ders iglemenin Oniinde engel olarak gordiigiini
belirtmistir. Ayni sekilde bir 6gretmen hari¢ diger dgretmenler dgrencilerinin mobil cihazlarinin olmamasini
uygulamalarin egitim-6gretim siirecinde kullanilmasindaki engel olarak gérmektedir. Iki 6gretmen ise teknolojik
alt yap1 yetersizliginin mobil uygulamalarin kullanimimi engelledigini belirtmistir. Katilimcilarin  mobil
uygulamalari egitim siirecinde kullanimini engelleyen faktorlere iliskin 6rnek ifadeler asagida sunulmaktadir.

“Tablet ve telefonlarin yayginlagmasi lazim, sinifin teknolojik desteginin buna el vermesi lazim. Mesela bizim
smifimizda internet destegimiz yok. Olmadig igin ¢evrimici ¢alisan bir uygulamay: sinifimda kullanamiyorum.
Internet var, kablosuz internet seklinde ama bu ¢ok yetersiz. Sinifimiza saglam bir alt yapi yapilsa ben yaygin bir
sekilde kullanacagima inaniyorum. Zaten ogrenciler bunu istiyor. Istegimiz olan uygulamalar indirerek cok
rahat kullanabiliriz. Sadece bu olsa bence kullanimi ¢ok yayginlasir diye diisiiniiyorum. Yani alt yapi olmali.”
(04)

“Teknolojik alt yapt eksikligi, okulun interneti olsa bile ¢ekmiyor. Ergenlik ¢agindaki 6grencilerin dikkati
baska yonde oldugu icin derste birkag dgrencinin ilgisini ¢ekmezse sitkinti yagayabiliyorum. Mobil uygulamalart
kendim kullaniyorum. Ogrencilerimin sosyoekonomik durumlart iyi olmadigi icin ben kullaniyorum. Ancak
benim mobil cihazim elden ele dolasip geri geliyor.” (O7)

“Ogrencilerin mobil araclara ve interneti olan erigim sukintisi. Maliyetli bir egitim aract olmast” (O3)

Gorlisme sorularinin cevaplayan bes Ogretmen mobil uygulamalara yonelik egitim ve bilgilendirme
eksikliklerini, bu uygulamalar1 engelleyen faktorler olarak belirtmistir. Benzer sekilde bes dgretmen kazanim
odakli bir mobil uygulama listesine ihtiya¢ duyduklarini agiklamislardir. Nicel verilerden tespit edildigi gibi
gorismede de iki 6gretmen okullarin teknoloji kullanimina yonelik tutumunun ve Ogrencilere yonelik cep
telefonu kullanim yasaginin mobil uygulamalarin kullanimini engelleyen faktorler olarak gordiiklerini
belirtmislerdir.

4. Tartisma ve Sonug

Fen bilimleri o6gretmenlerinin mobil uygulamalar1 kullanimlarimin incelendigi bu karma ydntem
arastirmasinda, nitel ve nicel veriler es zamanli toplanarak elde edilen bulgular sunulmustur. Bu boliimde
arastirma bulgularina dayal olarak varilan sonuglar, benzer konularda gerceklestirilen galigmalarin sonuglari ile
kargilagtirilarak tartigtiritlmistir.

Arastirma sonucunda, fen bilimleri 6gretmenlerinin giinliik hayatlarinda mobil uygulamalardan en ¢ok anlik
iletisim saglayan mobil uygulamalar ve sosyal medya araglarini kullandiklar1 ortaya ¢ikmistir. App Annie’nin
(2018) yapt1g1 aragtirmaya gore 2018 yilinda yaklasik 113 milyar mobil uygulama indirilmistir. Ayn1 arastirmaya
gore en ¢ok indirilen mobil uygulamalarin Facebook, Whatsapp, Instagram ve Tiktok oldugu belirtilmistir.
Kemp (2017) tarafindan hazirlanan rapora gore de iilkemizde mobil kullanici sayist 71 milyonken, sosyal
medyaya mobil uygulamalar ile erisim saglayan kullanici sayist 42 milyondur. Bu arastirmada da benzer sekilde
sosyal medya uygulamalarinin 6gretmenlerin hem giinliik hayatlarinda hem de egitim-6gretim siirecinde en gok
kullandig1 uygulamalar oldugu tespit edilmistir. Ogretmenler sosyal medya uygulamalarina kullanmalarina
ragmen, arastirmanin 6rneklemini olusturan fen bilimleri 6gretmenlerinin yarisindan fazlasimin dijital hikaye
olusturma, sinif yonetimi gibi egitim odakli uygulamalar ile fen bilimleri dersine 6zgli mobil uygulamalar
hakkinda fikrinin olmadig1 tespit edilmistir. Arastirmanin katilimeilarinin ise fene 6zgii mobil uygulamalari
ozellikle astronomi konularmim 6gretimine yonelik kullanilabilecek artirilmig ger¢eklik uygulamalari ile video
uygulamalarint egitim-6gretim siirecinde kullandiklari tespit edilmistir. Alanyazinda fen egitiminde ozellikle
astronomi konularinin 6gretiminde artirilmis gergeklik uygulamalarimin kullanildigir (Chen ve Wang, 2015;
Sirakaya ve Alsancak Sirakaya, 2018; Zhang ve dig., 2014) ve bu uygulamalarin 6grencilerin fene yonelik tutum
ve akademik bagar1 puanlarinin artmasina katki sagladigi vurgulanmaktadir (Bulus Kirikkaya ve Sentiirk, 2018;
Sahin ve Yilmaz, 2020). Timur ve Ozdemir (2018) de manyetizma konusunda artirilmis gerceklik
uygulamalarinin kullanimina yonelik fen 6gretmenlerinin olumlu goriise sahip olduklarimi ve bu uygulamalar1
kullanmak istediklerini belirtmistir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalari kullanim amaglar1 incelendiginde ise 6gretmenlerin
yarisindan fazlasinin &gretimi zenginlestirme, derse aktif katilimi saglama, veri toplama, veri paylasma,
ogrenciler ile iletisim amagli uygulamalar1 kullandiklari tespit edilmistir. Nitel verilerden elde edilen bulgular ise
Ogretmenlerin dikkat ¢ekme, motivasyonu artirma, simf yonetimi ve O6lgme-degerlendirme amagli mobil
uygulamalardan yararlandiklarini gostermistir. Derslerde mobil uygulamalarin kullanimi 6gretmen agisindan
kontrolii kolaylastirmakta, hizli doniit almay1 sagmakta, isbirligini desteklemekte, baglam igerisinde 6grenmeyi
ve saglarken ogrenciler agisindan da esnek 6grenme ortami ve eglenerek 6grenmeyi gerceklestirebilmektedir
(Celik, 2012). Ozdamli ve Uzunboylu (2015) mobil uygulamalarin &grencilerin dikkatini ¢ekerek motivasyon
sagladigin belirtmistir.
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Mobil uygulamalarin se¢iminde ise uygulamanin dersin kazanimlarina uygunlugu, 6grenme cesitliligi
saglamasi, yag/sinif diizeyine uygunlugu ve {icretsiz olmasi 6gretmenlerin en ¢ok dikkat ettigi secim kriterleri
arasindadir. Ayrica katilimeilar mobil uygulamalar1 segerken 6zellikle uygulamanin kullanict dostu bir arayiize,
Tiirkge dil destegine sahip olup olmasina ve kullanici yorumlarma dikkat ettiklerini belirtmiglerdir. Mobil
uygulamalarin lcretsiz olmasi genel olarak kullanicilar arasinda dikkat edilen bir kriterdir. Mobillike (2014)
mobil cihazlarinda Android isletim sistemi olan kullanicilarin yilizde 64’1 tamamiyla licretsiz uygulamalari
kullanirken bu oran IOS isletim sistemi kullanicilarinda yiizde 27 oraninda oldugunu tespit etmistir. Egitime
yonelik mobil uygulamalarin 6gretim programi igerikleri paralelinde olmasi ise bu uygulamalarin
kullanilmasinda en 6nemli tercih sebeplerinden biri olarak goriilmektedir (Price vd., 2014). Celik’e (2012) gore
de mobil uygulamalarin segiminde en etkili olan zellik igerigin uygunlugudur. Igerik gelistirirken dgrenene gore
sekillenmeli, her an ulagim saglanmali, sesli ve goriintiilii olmali, dikkat ¢cekmeli ve siirekli glincellenmelidir.
Green, Hechter, Tysinger ve Chassereau (2014) fen egitimi 6zelinde mobil uygulama segerken; uygulamanin
bilimsel iceriginin dogrulugu, fen dersinin kazanimlarma icerigin uygunlugu, bulgularin cesitli uygulamalarla
(Dropbox, Google Dokiimanlar gibi) paylasilabilirligi, doniit verme, bilimsel aragtirma ve uygulama firsati
saglama, dolasim kolaylilig1 kriterlerine dikkat edilebilecegini vurgulamis ve bu kriterler dogrultusunda dereceli
puanlama anahtar1 gelistirmistir.

Arastirmada okullarda internete erisim sinirliligi, teknik destek yetersizligi, 6grencilerin mobil cihazlarinin
olmamasi ya da okula getirme yasagi ile 6gretmenlerin mobil uygulamalar hakkindaki bilgi eksiklikleri ise
mobil uygulamalarm kullanimini engelleyen faktorler olarak tespit edilmistir. Alanyazinda 32 farkli okuldan 467
Ogretmen ve 1556 Ogrenci ile gerceklestirilen arastirmanin sonuglarina gore dgretmenler ve 6grenciler mobil
uygulamalarin 6grenimine yonelik olumlu goriise sahip olmakla birlikte, mobil 6grenme yeterlik diizeyleri diigiik
seviyedir (Ozdamli ve Uzunboylu, 2015). Ogretmenlerin mobil uygulama deneyimleri uygulamadan 6te sadece
teorik bilgilerle siirlidir (Yilmaz, 2011). Bu dogrultuda mobil uygulamalarin ve mobil cihazlarin 6gretim
stirecinde etkili kullanimina iliskin strateji ve yontem bilgisinin kazandirilacagi alan 6zgii uygulamali mesleki
gelisim programlarina ihtiya¢ duyulmaktadir (Sung, Chang ve Liu 2016). Bu arastirmada da daha 6nce egitimde
teknoloji entegrasyonuna yonelik hizmeti¢i egitimlere katilan 6gretmenlerin 6zellikle kendi alanlarina 6zgii
mobil uygulamalarin kullanimi konusunda bilgi ve tecrilbeye sahip olduklari ortaya c¢ikmustir. Mobil
uygulamalarin kullanimina yonelik bilgi eksikligi ile birlikte mobil cihaza sahip olmama da mobil uygulamalarin
kullanimin1 engelleyen faktorler arasinda tespit edilmistir. Fen bilgisi 6gretmen adaylari ile gergeklestirilen bir
arastirmada 6gretmen adaylarinin mobil cihaza sahip olma durumlariin hazirbulunusluk diizeylerini etkileyen
bir unsur olarak gorilmiistiir (Elgicek ve Karal, 2019). Ferrer, Belvis ve Pamies (2011) 6grencilerin mobil
cihazlarinin oldugu, tabletlerle egitimin gerceklestirildigi bir okulda gergeklestirdikleri calismaya gore
6grencilerin mobil uygulamalar1 bir oyun araci olarak gordiiklerini belirtilmis ve benzer sekilde 6gretmenlerin
mobil cihazlar1 ve uygulamalar etkili kullanimina yonelik egitimlere duyulan ihtiyag¢ 6n plana ¢ikmuistir.

5. Oneriler

Arastirmadan elde edilen bulgu ve sonuglar dogrultusunda asagidaki 6nerilerde bulunulmustur;

Aragtirma sonunda, arastirmanin 6rneklemini olusturan fen bilimleri 6gretmenlerinin yarisindan fazlasinin
egitim odakli uygulamalara yonelik fikirleri yokken, daha once teknoloji entegrasyonu konusunda egitime
katilan katilimcilarin ise egitim-6gretim  siirecinde kullanilabilecek mobil uygulamalardan derslerinde
yararlandiklar1 tespit edilmistir. Bu dogrultuda mobil uygulamalarin egitim-6gretim siirecinde kullanimina
yonelik 6gretmen egitimleri gergeklestirilebilir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin giinliik hayatlarinda ve egitim-6gretim siirecinde en ¢ok kullandiklari mobil
uygulamalarin sosyal medya uygulamalar1 oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu sonug¢ dogrultusunda Facebook, Twitter
gibi sik kullanilan sosyal medya uygulamalarinda fen Ogretmenlerine 6zgli sayfalar olusturularak mobil
uygulamalar odaginda paylagimlar gergeklestirilebilir. Kullanilabilecek mobil uygulamalarin listesi,
uygulamalarin kullanimma yonelik videolar hazirlanarak Ogretmenlerin bilgi ve tecrilbe kazanmalar
saglanabilir. Ayrica facebook gibi Ogretmenler tarafindan siklikla kullanilan sosyal medya platformlarinin
arglimantasyon 0gretimi, 6grenme ve 0gretme araci gibi akademik amagclarla kullanimina yonelik 6gretmenler
tesvik edilebilir (Delen, 2017; Niu, 2019).

Arastirmada mobil uygulamalarin kullanimi konusundaki baslica engeller; 6grencilerin okulda mobil cihaz
kullanmalarinin yasak olmasi, okuldaki internete erisim imkaninin sinirli olmasi, teknik destek yetersizlikleri ve
ogretmenlerin bilgi eksiklikleri olarak siralannustir. Ancak FATIH projesi kapsaminda sunulan tablet ve internet
imkanlarina ragmen mobil uygulamalarin kullaniminda sinirliklar ile karsilagiimistir. Bu nedenle mobil
uygulamalarimin kullanim: &niindeki en dnemli etkenlerden birinin 6gretmen yeterligi oldugu diisiiniilmekte ve
bu nedenle dgretmen egitimleri, teorik bilginin aktarilmasindan 6te uygulamali bir sekilde gergeklestirilmelidir.
Ayrica egitimlerde dgretmenlere alanlarina 6zgii kullanabilecekleri mobil uygulamalar1 gelistirmeye yonelik
etkinliklere yer verilmesi dnerilmektedir.
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Investigation of Science Teachers’ Usage of Mobile Applications

Extended Abstract

Today, which is called as the 21st century digital age, individuals prefer to use mobile devices such as
smartphones and tablets for different reasons such as instant access to information and ease of communication.
One of the reasons for individuals to choose using mobile devices is mobile application that can be uploaded on
these devices. Especially due to the increasing usage of mobile devices by the young population every passing
day, it becomes more important to integrate mobile applications also into the educational process. In this study it
was aimed to examine the usage of mobile applications by teachers, who are an important factor for the effective
usage of these applications in the educational process. In line with this basic purpose, answers were sought to the
following sub-problems.

1. For what purposes and how often do science teachers use mobile applications in their daily life?

2. What are the mobile applications used by science teachers in the educational process?

3. For what purposes do science teachers use mobile applications in the educational process?

4. What criteria do science teachers consider when choosing mobile applications?

5. What are the factors preventing science teachers from using mobile applications in the educational
process?

In the study using convergent parallel design, which is among mixed method research patterns, the sample
consisted of 215 science teachers and the participants are seven science teachers. Quantitative data of the study
were collected via the Questionnaire for Assessing Science Teachers’ Usage of Mobile Applications
(QASTUMA) and the qualitative data via a semi-structured interview form. Quantitative data of the study were
analyzed using descriptive statistics and the qualitative data using content analysis techniques.

As a result of the study it was found that science teachers mainly used mobile applications enabling instant
communication and social media in their daily life. According to the study conducted by App Annie (2018),
nearly 113 billion mobile applications were downloaded in 2018, Facebook, Whatsapp, Instagram and Tiktok
being in the first place. According to the report prepared by Kemp (2017), the number of mobile users in our
country is 71 million and the number of users having access to social media via mobile applications is 42
million. Also in this study it was determined that social media applications were among the most popular
applications used by teachers in both daily life and in the educational process. Although teachers use social
media applications, it was found that more than half of science teachers who comprised the study sample were
not informed of education-oriented applications such as digital story writing and classroom management and
mobile applications specific to science lesson. It was determined that participants of the study used science-
specific mobile applications, especially augmented reality applications that could be used for teaching astronomy
subjects and video applications in the educational process. Examining the reasons for science teachers to use
mobile applications, it was found that more than half of teachers used applications to enrich teaching, encourage
active participation in the class, collect data, share data and communicate with students. Findings acquired from
qualitative data demonstrated that teachers used mobile applications for drawing attention, increasing
motivation, classroom management and measurement-assessment. It was found that when choosing mobile
applications, teachers considered criteria such as convenience of the application for lesson acquisitions,
providing a learning variety, convenience for age/grade and being free. In addition participants indicated that
when choosing mobile applications, they paid a particular attention to user-friendly interface, Turkish language
support and user comments. Users generally pay a particular attention for mobile applications to be free. Green,
Hechter, Tysinger and Chassereau (2014) stressed criteria such as accuracy of scientific content of the
application, convenience of content for science lesson acquisitions, shareability of findings with various
applications (such as Dropbox, Google Documents), giving feedback, providing an opportunity for scientific
research and applications and circulation convenience, when choosing mobile applications for science education.
In the study, limitation of internet access in schools, technical support inadequacy, students’ lack of mobile
devices or prohibition of mobile devices in school and teachers’ lack of information about mobile applications,
were determined to be factors preventing the use of mobile applications. In line with findings and results
acquired from the study, it is recommended to organize teacher trainings for science teachers to use mobile
applications effectively. In addition pages specific to science teachers can be opened on social media
applications such as Facebook and Twitter which are frequently used by teachers and sharings can be carried out
at the center of mobile applications. Also it is possible to prepare a list of mobile applications to be used and
videos telling how to use these applications, for teachers to gain knowledge and experience.

Keywords: Science education, technology integration, mobile applications
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