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Ozet

Internetin yayginlastigi, akilli telefon ve tablet gibi mobil cihaz teknolojilerinin cok hizli gelistigi
gtintimtizde bilimin ve teknolojik yeniliklerin her alanda kendini géstermesi ve bazt kolayliklar saglamast,
egitimde de yeni teknolojilerin uygulanabilecegi diistincesini akla getirmektedir. Egitimde kullanilabilecegi
éngdériilen ve kullanilan bircok uygulama bulunmaktadw. Bunlardan biri de son zamanlarda egitim
ortamlarninda gittikce daha fazla yer almaya baslayan ve ¢ok boyutlu bir icerige sahip olan sanal veya
artirdmis gercgeklik uygulamalarndw. Artirdmis gerceklik teknolojisi hem egitim-6gretim ortamlarini
zenginlestirmekte hem de dégrenmeyi daha zevkli ve kalict hale getirmektedir. Literatiire bakildiginda
artirdmus gerceklik teknolojisinin farkli disiplinler acisindan egitim-égretim materyali olarak kullanimi ile
ilgili bircok calismaya rastlanirken din egitimi alaninda bu konuda bir arastirma tespit edilememistir. Bu
calisma artinlmis gerceklik uygulamalarn ile islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi dersinin
égrencilerin bu derse olan tutumlanna etkisini incelemeyi amacglamistir. Bu temel amag dogrultusunda
nitel ve nicel arastirma yéntemlerinin beraber kullanildig: karma yéntem tercih edilmistir. Calismanun nicel
béliimiinde deneme éncesi desenlerden tek gruplu dntest — sontest model kullarnilmustir. Bu desen
cercevesinde artirilmis gerceklik teknolojisi kullanilarak islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi
dersinin 6grencilerin bu derse yénelik tutumlanndaki degisimi incelemek amacwyla Hatay Mustafa Kemal
Universitesi Egitim Fakiiltesi Stnif Ogretmenligi Lisans Programinda 4. sinifta 6grenim géren 49 égrenci
belirlenmistir. Géniilliiliik esasina gére rastgele secilen katiimcilara artirdmus gerceklik uygulamalarindan
énce “Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi Tutum Anketi” 6n-test olarak uygulanmustir. Katiimcilara
Din Kiilttirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersinde 4 saat stiresince “Islam Dininde Ibadetler ve Kutsal
Mekanlar” konusu artirdmus gerceklik uygulamalart kullanilarak islenmistir. Uygulama O6ncesinde
katiimcilara én-test olarak uygulanan tutum anketi etkinlik sonrasinda son-test olarak tekrardan
uygulanmus ve her iki anket sonucunda elde edilen puanlar arasinda bir fark olup olmadigt incelenmistir.
Calismanin nitel béltimiinde ise 6grencilerle uygulama sonunda yart yaplandurilmis gériisme sorulart ile
gértismeler yapularak nitel veriler elde edilmistir. Calisma sonucunda arastrmaya katilan égrencilerin
tamaminin artindmus gerceklik uygulamalaryla islenen dersten keyif aldigt belirlenmistir. Ogrencilerin
btiytik cogunlugunun artirilnus gerceklik uygulamalar: kullanuldiginda bu derse daha istekli geldikleri,
dersten sikilmadiklar, dikkatlerini derse daha iyi verebildikleri, bu uygulamalarnn derse karst tutum ve
motivasyonlarint olumlu olarak etkiledigi, diger derslerde de artinimis gerceklik uygulamalarinin
kullanilmaswu istedikleri tespit edilmistir. Son olarak artindmis gerceklik uygulamalarvun G6grenciler
tarafindan kullammminda baz teknik aksakliklanin yasanmastun yam sira en sik dile getirilen problemin
Ttirkce dil destegine sahip yeteri kadar aplikasyon bulunmamast oldugu ifade edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artirimuis Gerceklik, Din Ogretimi, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Tutum,
Teknoloji.
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1. GIRIS

Hizla ilerleyen teknoloji insanlarin bilgiye erisim ihtiyaclarini artirmaktadir. Ozellikle de
internet ve mobil uygulamalarinin yayginlastigi giiniimutizde teknolojik gelismelerin egitime
uyarlanmasi ve bu alanda calismalar yapilmasi daha da 6nemli hale gelmektedir (Cakur,
Solak, ve Tan, 2016: 47). Son zamanlarda klresel pandemi’nin neden oldugu global saglik
krizi ile birlikte egitim cevrelerinde online egitim, dijital egitim, uzaktan egitim gibi teknolojiye
dayali kavramlardan sikca s6z edilmeye baslandig: ifade edilebilir. Dolayisiyla internetin
yayginlastigi, ginltik hayat: kolaylastiran ve bircok kisinin kullandig: akilli telefon ve tablet
gibi mobil cihaz teknolojilerinin ¢ok hizl gelistigi gintimtizde bilimin ve teknolojik yeniliklerin
her alanda kendini gbdstermesi, egitimde de yeni teknolojilerin uygulanmasini gerekli
kilmaktadir. Bu cerceve son yillarda Milli Egitim Bakanhg (MEB) “Firsatlari Artirma
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)” projesi ile bilgi iletisim teknolojilerini egitim
sistemlerine entegre etmek ve egitimde dijital devrimin gerisinde kalmamaya gayret
etmektedir (Parlak, 2017: 1758). Proje kapsaminda teknolojinin sinif icerisinde 6gretmen ve
o0grenciler tarafindan etkin olarak kullanilabilmesi amaciyla 6grenci ve 6gretmenlere tabletler
dagitilmis okullardaki egitim ortamlar: akilli/etkilesimli tahta ile donatilmistir (Demir, 2020:
141). Bu durumda egitim ortamlarinda teknolojik bir déstiim yasandigini séylemek yanlis
olmaz. Diger taraftan 6gretimde bireysel farkliliklarin 6neminin artmasi, gelisen teknoloji ve
egitim 6gretimde yeni uygulamalar ile birlikte siniflarda materyal kullaniminin zenginlesmesi
Ogretim tasarimini ve Ogretimde coklu duyuya hitap eden zenginlestirilmis Ogretim
materyallerinin kullanimini 6gretimin ana etkenlerinden biri haline getirmektedir (Kutlu,
Uguz, Gunay, Etiz, Cihan, 2019). Konuya din egitimi acisindan yaklastigimizda egitimde
yasanan bu gelismelere din egitimi ve 6gretiminin uzak kalmasi1 mtimktn gézikmemektedir.
Zira glncellenen Din Kulttirti ve Ahlak Bilgisi (DKAB) 6gretim programlarinda (MEB, 2018)
din 6gretiminde 6grenciyi merkeze alan coklu zeka, 6grenci merkezli 6grenme, beceri temelli
0grenme gibi bireysel farkliliklara dikkat ceken ve her 6grencinin 6grenme yeteneginin farkl
oldugunu kabul eden yaklasimlar kabul gérmektedir (Demir, 2017: 4). Ogrencinin derste
daha aktif olmasini saglayan ve olabildigince daha fazla duyuya hitap eden ders arac-
gereclerinin kullanilmasini tesvik eden bu yaklasimlar derslerde o6gretim etkinliklerinin
zenginlestirilmesini gerekli kilmaktadir (Korkmaz, 2014: 63). DKAB dersinin bilissel, duyusal,
davranigsal icerik ve konulari ihtiva eden ¢cok yo6nlt bir ders oldugu distnuldiginde bu
alanin 6gretimi ile ilgili ciddi bir strateji/yéntem/teknik cesitliligine gidilmesi gerektigi ve
dersin islenisi sirasinda 6gretmenlerin farkli yéntem ve teknikleri, birden fazla duyuya hitap
eden zenginlestiris 6gretim materyallerini kullanmasinin dersi daha islevsel hale getirecegi
ifade edilebilir (Dogan ve Tosun, 2003: 79; Demir, 2019: 849).

“Din egitiminin énemli bir parcast, dini égretinin 6grenciye sunulus bigcimini belirleyen din
oégretimidir. Bireylerin din ile ilgili 6grenmeleri ve davranis gelistirmelerini planlt bir sekilde
organize etme olarak ifade edilen din dégretimi, geleneksel 6gretim materyallerinin yaygin

kullanimindan ziyade yenilik¢i teknoloji ve materyallerin 6grenme ortamina sunuldugu aktif bir
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stirece de vurgu yapar’ (Baltaci, 2018: 79). Din o6gretiminde zenginlestiris 06gretim
materyallerinin kullanimi ve gelistirilmesi hususu esasen din egitimi bilimi acisindan din
egitimi bilimi catis1 altinda yer alan bilim dallarindan biri olan “Din Egitimi/Ogretimi
Teknoloji’sinin ilgi alanina girmektedir. Din Ogretimi Teknolojisi bireylerin dinle ilgili
ogrenmelerine kilavuzluk yapilirken, 6gretme-6grenme sureclerine yardimci olacak arag,
materyal ve gerekli 6grenme ortamlarin olusturulmasi ilgilenen bir disiplindir (Tosun, 2005:
74). Din 6gretimi teknolojisi formal din egitimi etkinlikleri olan 6rglin ve yaygin din egitimi
alanlarinda ihtiya¢ duyulan 06gretim-ara¢, gere¢ ve materyallerinin tasarlanmasi,
gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi gibi konularla ilgilenmekle birlikte, bu
streclerde yararlanilabilecek bilgisayar destekli 6gretim materyallerinin, programlarinin,
internet sitelerinin gelistirilmesini yapmak, btttin bu unsurlarla 6gretmen, 6grenci, ortam,
zaman gibi degiskenler arasindaki iliskileri incelemek ve aciklamak, dolayisiyla daha nitelikli
bir din 6gretimi hizmetinin gerceklestirilmesine katkida bulunmak gibi gérev ve islevlere
sahiptir (Korkmaz, 2014: 11).

Hayatimizi kusatan teknoloji ve gorsellik her gecen glin egitimin sartlarini ve
imkanlarini dogrudan etkilemekte ve egitim ortamlarinda birden fazla duyuya hitap eden
ogrenme yaklasimlarinin uygulanmasini ve materyal kullanimini gerekli kilmaktadir. S6z
konusu durum din egitimi ve O6gretimi icin de gecerlidir. Zenginlestirilmis materyaller
kullanilarak yapilan bir din 6gretimi ibadetler, Hz. Peygamber’in hayati, kutsal mekanlar,
Islam tarihi ve medeniyetiyle alakali bircok konunun algilanip pekistirilmesinde énemli bir rol
oynadigi gibi, inan¢ ve ahlak gibi alanlarla ilgili bircok soyut konunun somutlasarak
o0grenilmesine katki saglayabilir. Uygun ve 06lctilii materyal kullanimiyla, din 6gretiminde
bilgiyi daha etkili 6grenmek ve Ogretmek mumktin olabildigi gibi, duygu ve davranis
ogretiminde de daha etkili sonuclar almak miUmkindir (Glines, 2017). Farkh Ogretim
metotlarini kullanan bir din egitimcisinin, ayni zamanda farkli 6gretim teknoloji ve
materyallerini ise kosmasi din egitiminin kalitesini ve 6grencilerin istendik davranislar
kazanmasini dogrudan etkiler. Derslerde hep aymi ydéntemin tercih edilmesi, farkli 6gretim
materyallerinin kullanilmamasi1 ve tekdiize bir anlatimin benimsendigi durumlarda,
ogrencilere istendik davranislarin ve o6gretilmesi hedeflenen kazanimlarin kazandirilmasi
guiclesmektedir. Ogrencilerin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak gelistirilen 6gretim
materyalleri ile daha keyifli ders islenmesi ve 6grencilerin ilgisinin derse cekilmesi daha kolay
olacaktir (Baltaci, 2018: 79). Zira oOgrencilerin din 0gretimi programlarinda belirlenen
hedeflere ulasabilmeleri, uygun 6grenme yasantilarini gecirmelerine, bunun icin de onlara
uygun teknolojileri (arag-gerecleri) kullanmalarina baghdir (Korkmaz, 2017: 36). Bu baglamda
ogretmenlerin din o6gretiminde kullanabilecekleri ¢ok boyutlu materyallerden birisi de
artirilmis gerceklik (AG) uygulamalaridir.

Turkce karsilign “artirilmis gerceklik” olarak cevrilen “augmented reality (AR)”; bir
kamera tarafindan olusturulan gercek nesnelerin Uzerine dijital bir katman ekleyerek
kodlanmis zengin multimedya icerigini aciga cikaran gtincel bir teknolojidir. Ozetle gercek ve

dijital nesnelerin es zamanl etkilesimini saglamaktadir (Zandavi, Hu, Chung ve Anaissi,
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2019: 51). Baska bir deyisle artirilmis gerceklik, “gercek nesnelerin bilgisayarda olusturulmus
materyallerini kamera karsisinda gortintilenirken 6zel yazilimlarla goértintintn belirli
noktalarina baglanmasi sonucu es zamanli gérintiiniin alinmas: olarak tanimlanmaktadir”
(Cakir vd., 2016: 47). Yani bilgisayarlar veya mobil cihazlar tizerinden gériintiilenen bir nesne
ya da herhangi bir sekil, gorsellere cevrilerek ekran uzerinde kullaniciya nesnenin
yansitilmasi gercekmis gibi gériinmektedir. Béylece bu sistem sayesinde elimizin altindaki bir
bilgisayar, tablet, akilli telefon vb. mobil cihazin ekrani araciligi ile gercek hayatta orada
bulunmayan bir nesne veya bir olay mevcutmus gibi gdértilmektedir. Artinnllmig gerceklik, basili
materyallerin veya nesnelerin dijital olarak gortintilenmesine olanak saglamaktadir.
Bilgisayarlar, mobil cihazlar ya da tabletlerdeki kamera yardimai ile o nesneye veya materyale
bakildiginda daha 6nce entegre edilmis olan dijital ya da elektronik icerikler gértiltir (Cakir
vd., 2016: 47). Artinlmis gerceklik ve sanal gerceklik teknolojilerinin en buyuk
avantajlarindan biri icinde bulunmas: tehlikeli, zor veya pahali ortamlari gtvenilir, kolay
ulasilabilir ve ucuz bir ortam haline getirip kullaniciya sunmasidir (Kapucu ve Yildirim, 2019:
29).

Bilginin en ¢ok sanal ortamlarda tretildigi ve yayildigi, ciddi bilgi akisinin oldugu ve is
dlinyasinin bu dijital ortamlarda ytkseldigi ginimtuizde, artirilmis gerceklik uygulamalarinin
diger bircok alanda oldugu gibi bir egitim materyali olarak kullanim potansiyeli oldukca
yuksektir. Artirilmis gerceklik uygulamalarinin egitime uyarlanmasi ve egitim ortamlarinda
kullanilmasi (Yilmaz ve Batdi, 2016: 275) gittikce yayginlasmaktadir. Bu konuda Ingilizce
(Cakar vd., 2016), Sosyal Bilgiler (Gimbtir, 2019), Turkce (Sahin, 2019), Fen Bilgisi (Sarikaya
ve Sarikaya, 2018) ve Matematik (Onal, 2017) gibi bir ¢ok farkli alanlarda akademik
calismalarin yapildig géortilmektedir.

Yapilan bu calismalar incelendiginde artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullaniminin,
ogrencilerin ders basarilar1 (Gambur, 2019) ile, derse olan ilgi ve giidtlenmeyi (Atasoy, Gln,
ve Kocaman, 2016) artirdig: belirlenmistir. Yine bu uygulamalarin 6grencilerin tutum ve
motivasyonlarini (Sarikaya ve Sarikaya, 2018) artirdigi, belirlenen konularda 6grenme
duzeylerini gelistirmede etkili oldugu (Sahin, 2019), 6grenmeyi somutlastirdigl, kavram
yanilgilarini dizelttigi, derse katilimi ve dikkati artirdig1 (Farias ve Dantas, 2011), tist dltizey
bilissel beceri kazandirdig: (Durak ve Karaoglan Yilmaz, 2019) ve 6grenme transferini artirdig
gibi sonuclara ulasildigi goértilmektedir. Ayrica egitim alaninda yapilan farkli calismalarda
ogrencilerin artirilmis gerceklik kullanimina y6énelik olumlu tutuma sahip olduklar: (Sirakaya
ve Kilic-Cakmak, 2016) bu tir uygulamalar1 eglenceli, dikkat cekici ve 06grenmeyi
kolaylastirici1 bulduklar1 ve gelecek senelerde farkli derslerde de kullanilmasini istedikleri
gorulmustar (Gltn, 2014).

Egitim alaninda yapilan farkli calismalarda artirilmis gerceklik uygulamalarinin
kullanimini konu alan c¢alismalar bulunmakla birlikte din egitimi ile ilgili literattir
incelendiginde artirilmis gercekli konusunu kuramsal ve uygulamali olarak egitsel baglamda
inceleyen yada bu konuda artirilmig gerceklik uygulamalarinin kullanimina y6nelik 6grenci

gorUslerinin ele alindigit herhangi bir calisma bulunamamistir. Bilissel, duyussal ve
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psikomotor muhtevaya sahip bir ders olmasi itibariyla okullarda 6gretilmesi zaman zaman
zor olarak kabul edilen Din Kulttirti ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi!; artirilmis gerceklik
uygulamalarina dayali etkinlikler vasitasiyla 6gretildiginde, 6grencilerin bu derse yonelik
olarak olumlu tutum gelistirilecegi dustntlmektedir. Bu baglamda “artirilmis gerceklik
teknolojisi kullanilarak DKAB o6gretimi nasil yapilabilir?” sorusu bu arastirmanin problem
climlesi olarak oOzetlenebilir. Bu arastirma, Universite dlzeyinde 6grenim goérmekte olan
dgrencilerin arastirmaci tarafindan DKABO dersi icin hazirlanan artinlmis gerceklik
uygulamalarina dayali etkinliklerin etkisini ortaya ¢ikarmasi agisindan oldukc¢a énemlidir. Bu
konuda daha 6nce hicbir calismaya rastlanmadigi distinuldiginde alana katkisi ve din
egitimi ile ilgili egitim programlari gelistiren uzmanlara, din egitimi veren ilahiyat faktltesi
gorevlilerine, e-materyal-yazilim gelistiren ticari sirketlere ve 6gretim teknolojisi uzmanlarina
rehberlik etmesi acisindan énem arz etmektedir. Dolayisiyla, bu arastirmanin amaci DKABO
dersini artinllmis gerceklik teknolojisi ile isleyen sinif 6gretmenligi son sinif 6grencilerinin bu
derse karsi tutumlarindaki degisimin incelenmesidir. Bu temel amac¢ dogrultusunda
asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Din Kultirtd ve Ahlak Bilgisi Ogretimi dersi artirilmis gerceklik teknolojisi ile
islendiginde, O6grencilerin, bu derse yonelik tutumu tespit etmeye calisan anket sorularina
verdikleri yanitlarda bir degisim olmus mudur?

2. Ogrencilerin, Din Kulttiri ve Ahlak Bilgisi Ogretimi dersinin, artirilmis gerceklik

teknolojisi ile islenmesine yonelik gértsleri nelerdir?

2. YONTEM

Bu calismada hem nitel hem de nicel arastirma yéntemlerinin birlikte ele alindigi karma
yontem tercih edilmistir. Nicel ve nitel tekniklerin ayni ¢erceve icerisinde kullanimina olanak
saglayan karma yontem, her iki teknigin avantajlarini kullanarak arastirma problemlerinin
daha iyi ve kapsamli anlasimasini olanak saglamaktadir (Baki ve Gokcek, 2012: 2).
Calismanin nicel kismi arastirmaci tarafindan hazirlanan anketler 6ntest ve sontest
niteliginde temel alinarak tasarlanmistir. Tek grup kullanilmis ve uygulamadan 6nce anket
uygulanmis, ayni anket uygulamadan sonra yine benzer sekilde uygulanmis ve Olctimler
yapilmistir. Bu desen “tek faktorlti gruplar ici” ya da “tekrarh 6lctimler deseni” olarak da ifade
edilebilir. Yani bu desende tek bir gruba (G) ait 6n-test ve son-test degerleri arasindaki
farklilik test edilir (Buyukoézturk, Cakmak, Akglin, Karadeniz ve Demirel, 2010). Calisma
sonucunda anket maddelerinin daha olumlu c¢ikmasi bu durumun X uygulamasina
(islemine/bagimsiz degiskenine = yani 4 saatlik egitim/6gretim faaliyetine) bagl olarak ortaya
ciktigl, anlami tasir (Bastuirk, 2009: 37). Boylelikle, arastirmanin nicel kisminda, artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanilarak islenen DKABO dersinin 6grencilerin bu derse yénelik
tutumlarindaki degisimi incelemek amaciyla, Hatay Mustafa Kemal Universitesi (HMKU)

Egitim Faktiltesi Smmf Ogretmenligi lisans programinda 6grenim goéren 49 &grenci

1 Calismanin bundan sonraki béliimlerinde “Din Kiilttirti ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi”, “DKABO Dersi” seklinde
kisaltilarak kullanilacaktir.
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belirlenmigstir. Génullik esasina gore rastgele (random) belirlenen katilimcilara uygulama
basinda “Din Kulttiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretimi Tutum Anketi” uygulanmistir.
Ogrencilere 4 saat stiresince DKABO dersinde “Islam Dininde ibadetler ve Kutsal Mekanlar”
konusu, artirilmis gerceklik teknolojisi yardimi ile uygulamali etkinlik olarak islenmistir.
Uygulama o6ncesinde katilimcilara uygulanan tutum anketi etkinlik sonunda tekrar
uygulanarak her iki anketten elde edilen cevaplar arasinda bir fark bulunup bulunmadig:
incelenmistir. Calismanin nitel kisminda ise Ogrenciler ile goértismeler yapilmis, yari
yapilandirilmis sorular sorularak nitel veriler toplanmistir. Arastirmaya dahil olan
katilimcilardan gonullulik esasina dayali olarak goértismek isteyen adaylar ile uygulama
yapilan sinifta, her 6grenci ile yaklasik 10-15 dakika gértistilmuis ve alinan yanitlar gértisme
formuna arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.

2.1. Calisma Grubu

Arastirmanin calisma grubunu; HMKU Egitim Faktiltesi Sinif Ogretmenligi Béliimtinde
4. sinif diizeyinde DKABO dersini almakta olan ve rastgele (random) secilen 49 &grenci
olusturmaktadir. Uygulamaya baslamadan 6nce grubun bilissel ve duyussal olarak heterojen
ozellik géstermesi agisindan Egitim Fakultesi 6gretim Utiyelerinin gértisleri alinmis, problem
yaratacak bir durum olmadigi gorialdikten sonra o6grencilerin artirilmis gerceklik
teknolojisine iliskin 6n bilgilerini degerlendirebilmek amaciyla Ogrencilere birka¢c soru
sorulmus ve yanitlar: tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin On Bilgi Sorularina Verdikleri Cevaplar

f %
fyi 18 (36,7
Teknoloji ile arandaki iliskini nasil tarif edersin? Orta 27 55,1
Kot 4 8,2
Daha onceden hic Artirilmig Gergeklik TeknolojisiEvet 4 8,2
kullandin mi1? Hayir 45 91,8
Artirillmis Gercgeklik Teknolojisi hakkinda herhangi birEvet 22 44,9
bilgin var mi1? Hayir 27 55,1
. Evet 46 93,9
DKABO  dersini  6grenmek icin  “teknolojiden”
Hayir 1 2,0
faydalanmak ister miydin?
Kararsizim 2 4,1
“Artirllmis Gerceklik Teknolojisini DKABO Dersindellyi olurdu 42 85,7
kullanmak nasil olurdu sence? Kararsizim 7 14,3
DKABO dersini “Artirllmis  Gergeklik Teknolojisi’Evet 37 [75,5
yardimiyla 6grenebilecegini diisinliiyor musun? Kararsizim 12 24,5
. Evet 19 (38,8
DKABO Dersinde hic "Artirilmis Gergeklik Teknolojisini”
Hayir 22 44,9
kullanabilecegini dtisindtin m?
Bilemiyorum 8 16,3
Universitede aldigin herhangi bir derste hi¢ “ArtirilmigEvet 15 30,6
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Gerceklik Teknolojisini” kullanabilecegini distindtin ma? [Hayir 28 57,1

Bilemiyorum 6] 12,2

Tablo 1’e gore arastirmaya katilan 6grencilerin btiytik cogunlugu (% 91,8) teknoloji ile
aralarindaki iliskinin iyi-orta diizeyde oldugunu belirtmis, sadece % 8,2’si daha o6nce
artirilmis gerceklik teknolojisi kullanmistir. Dolayisiyla 6grencilerin artirilmis gerceklik
teknolojisini kullanma konusunda yeterli diizeyde deneyim sahibi olmadig sdylenebilir.
Ogrencilerin % 55,1% artirllmis gerceklik teknolojisi ile ilgili daha énceden bir bilgisi sahibi
olmadigini ifade etmis, % 93,9'u DKABO dersinde teknolojiden faydalanmak istedigini
aktarmistir. Calismaya katilan oOgrenciler buytuk oranda (% 85,7) artinnlmis gerceklik
teknolojisini DKABO dersinde kullanmanin iyi olacagini diistintirken % 75,5 bu dersi
artirilmis gerceklik teknolojisi yardimiyla égrenebilecegini ifade etmistir. Universitede aldigin
herhangi bir derste hi¢ “Artirilmis Gerceklik Teknolojisini” kullanabilecegini diistindtin mw?
Sorusuna 6grencilerin yarisindan fazlasi (% 57,1) hayir cevabini verirken bu oran DKABO
dersi icin % 44,9 olarak belirlenmistir. Dolayisiyla 6grencilerin DKABO dersi de dahil olmak
lUzere diger derslerin 6gretiminde artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanimini ¢ok iyi
tanimadiklarindan dolay: bu dtistincelere sahip olduklar: ifade edilebilir.

2.2, Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmanin basinda “Artirilmis Gerceklik On
Anketi”, arastirma yontemi dogrultusunda 6ntest ve sontest niteliginde “Din Kulttirt ve Ahlak
Bilgisi Dersi Ogretimi Tutum Anketi”, uygulamadan sonra ise “Yar1 Yapilandirilmig Gértisme
Formu” kullanilmistir. Calismaya katilan 6grencilerin artirilmis gerceklik teknolojisine iliskin
On bilgilerini degerlendirebilmek adina arastirmaci tarafindan hazirlanan “Artirilmis
Gerceklik Teknolojisi On Anketi” kullanilmistir. Bu ankette 6grencilere "Teknoloji ile arandaki
iliskini nasil tarif edersin?", "Daha 6nceden hi¢ Artirilmis Gerceklik Teknolojisi kullandin
mi1?", "Artinllmis Gergeklik Teknolojisi hakkinda herhangi bir bilgin var m1?", "DKABO dersini
ogrenmek icin teknolojiden” faydalanmak ister miydin?", “Artirilmis Gerceklik Teknolojisini“
DKABO Dersinde kullanmak nasil olurdu sence?", "DKABO dersini “Artirilmis Gerceklik
Teknolojisi” yardimiyla &grenebilecegini dustiniiyor musun?’, "DKABO Dersinde hic
?Artirllmis Gergeklik Teknolojisini” kullanabilecegini diistindtin mi?" "Universitede aldigin
herhangi bir derste hic "Artirilmis Gerceklik Teknolojisini” kullanabilecegini diisindtin m?"
sorular1 sorulmus ve 6grencilerin Artirilmis gerceklik teknolojisine iliskin 6n bilgileri tespit
edilmeye caligilmistir.

Arastirmaya katilan égrencilerin DKABO dersine yénelik tutumlarini tespit edebilmek
amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen “Din Kultiirti ve Ahlak Bilgisi Ogretimine Yénelik
Tutum Anketi” kullanilmistir. Bu anket 16 sorudan olusan ve cevaplart 3 kategorili (Evet,
Hayir, Kararsizim) bir yapidadir. Bu anketin olusturulmasinda (Ktcuk, Yilmaz, Baydas ve
Goktas, 2014) ile (Durak ve Karaoglan Yilmaz, 2019)’'un ¢calismalarindan istifade edilmistir.
Anket gelistirilirken uzmanlar ile gértistilerek madde havuzu olusturulmus ve pilot uygulama

yapilmistir. Bu calismalar dogrultusunda anket son halini almis ve arastirmada kullanmaya
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hazir hale gelmistir.

Son olarak yar1 yapilandirilmis géortisme formu veri toplama araci olarak kullanilmistir.
Arastirmaci tarafindan hazirlanan bu formun tzerinde "Artirilmis Gergeklik Teknolojisi ile
islenen DKABO dersi hakkinda neler dustintiyorsun?", "DKABO dersini Artirilmis Gerceklik
Teknolojisi yardim ile islerken neler hissettin?", "Artirilmis Gergeklik Teknolojisi yardimu ile
DKABO dersini islerken yasadigin sikintilar neler oldu?", "DKABO dersinde Artirilmis
Gerceklik Teknolojisi kullanmak ilgini cekti mi? Bize biraz sitirecten bahsedebilir misin?",
"Artirilmis Gergeklik Teknolojisi ile iliskili olarak diistintiirsek DKABO dersine karsi olan
ilginin olumlu ya da olumsuz olarak degistigini sdyleyebilir misin?" sorular yer almistir. Bu
form hazirlanirken Ilahiyat Faktiltesi Din Egitimi alaninda uzman 2 égretim Uyesi ve Egitim
Fakultesi Egitim Bilimleri B6limtinde gérevli bir 6gretim tiyesinin gériislerine basvurulmus
ve gerekli dlizeltmeler yapilmistir. Ardindan yedi gontillti 6grenci ile pilot gértismeler yapilmas,
ilgili eksiklikler giderilerek “yar1 yapilandirilmis gérisme formu” son halini almistir.

2.3. Uygulama

Arastirmanin uygulamasina baslamadan 6nce uygulamaya katilacak 6grenciler ile bir
bilgilendirilme toplantisi yapilmistir. Bu toplantida 6grencilerin telefonlarina artirilmis
gerceklik uygulama yazilimlar: ytiklenmis ve gerekli testler yapilmistir. Boylelikle uygulama
sirasinda yasanacak olan teknik problemlerin 6ntine gecilmistir.

Uygulama ortalama 17’ser kisilik 6grenci gruplar: tizerinde ayri ayri yapilmistir. Bu
uygulamalarin her biri toplam 4 ders saati sirmustir. Bu stire zarfinda dersin kapsaminda
dgretilmesi planlanan “Islam Dininde Ibadetler ve Kutsal Mekanlar” konusu 6grenci
telefonlarina ytiklenen artirllmis gerceklik aplikasyonlar ile birlikte islenmistir. Ogrenciler
bu uygulamalarin, hedef kagitlari ile uyum icerisinde calismasiyla birlikte "Kabe, Ayasofya,
Sultanahmet, Bursa Ulu Cami” gibi dini mekanlar artinlmis gerceklik teknolojisi ile
deneyimlemistir. Ayrica “hac ve umrenin yapilisi, namazin kilinisi, abdest ve teyemmum’
Un alinist” gibi konular: artirilmis gerceklik uygulamalari ile 6grenme imkani bulmuslardir.
Belirtilen dini ibadetlerin ve mekanlarin artirilmis teknoloji vasitasiyla gértinttilenebilmesi
icin Google Play’den ve APPStore’dan Ucretsiz olan ve reklam icermeyen “Umrah AR, Ka’be
AR, Akilli Bilim Kartlar1 AR, Shalat 3D, AR Rukun Islam” vb. cesitli artirilmis gerceklik
uygulamalardan yararlanilmistir. Bu uygulamalarin gértintiilerine ekler kisminda (Sekil 1
ve Sekil 2) yer verilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen sayisal veriler Statistical Package for the Social Sciences
(SPSS) 23 istatistik programu ile ¢céziimlenmistir. Arastirma modeli kapsaminda bakilan 6n-
test ve son-test cevaplari arasindaki farkhiliklar1 anlayabilmek amaciyla frekans ve ylzde
dagilimlarina bakilmistir. Daha sonra arastirmada yari yapilandirilmis gériisme yoluyla
toplanan veriler betimsel analiz yoluyla coztimlenmistir. Ayrica katilimcilar ile gortismeler
esnasinda yazilan metinler, ilgili bilimsel calismalar ve bu arastirmanin alt amaclar:
paralelinde incelenmis ve bu veriler bulgular bélimuinde raporlastirilirken, katilimcilarin

dogrudan ifadelerine de yer verilmistir.



Cukurova Universitesi [lahiyat Fakitiltesi Dergisi Cilt:20 Say1:1 209

3. BULGULAR
Arastirmanin ilk alt amaci “Din Kulttirti ve Ahlak Bilgisi Ogretimi dersi artirilmis
gerceklik teknolojisi ile islendiginde, 6grencilerin, bu derse yonelik tutumunu tespit etmeye
calisan anket sorularina verdikleri yanitlarda bir degisim olmus mudur?” seklinde ifade
edilmistir. Bu alt amag¢ dogrultusunda Tablo 2’de katilimcilarinin “Din Kulttrti ve Ahlak
Bilgisi Ogretimi Dersi Tutum Anketi” 6n-test ve son-testinden elde ettikleri cevaplarin frekans
ve yuzde dagilimlar verilmistir.
Tablo 2. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi Dersi
Tutum Anketine verdikleri Cevaplarin Dagilimi
On Test/Son Test
f % £ |%

1.Artinllmis gerceklik uygulamalariyla islenen DinEvet 36 (73,549 |100,0
Kalttirih ve Ahlak Bilgisi Ogretimi (DKABO)Hayir - - F Ok
dersinden keyif alirim. Kararsizim 13 26,5 |
Evet 42 185,744 (89,8
2.Artirilmis gerceklik uygulamalarindaki 3 boyutlu
Hayir 1 2,0} |
nesneler ortamda gerceklik hissi verir.
Kararsizim 6 (12,25 (10,2
Evet 27 155,146 93,9
3.Artirilmis gerceklik uygulamalar: kullanildiginda
. Hayir 1 2,0 F F
DKABO dersine daha istekli gelirim.
Kararsizim 21 42,93 6,1
Evet 34 169,443 87,8
4.Artirilmis gerceklik uygulamalar: kullanildigind 7
ayir - -k
dikkatimi derse daha iyi verebilirim. Y
Kararsizim 15 30,66 [12,2
. Evet 4 8,21 2,0
5.DKABO dersinde artirilmis gerceklik uygulamalari
Hayir 34 169,445 91,8
ilgimi cekmez.
Kararsizim 11 22,43 16,1
. Evet 2 4,111 2,0
6.DKABO dersinde artirilmig gerceklik
Hayir 28 57,145 91,8
uygulamalarinin kullanilmasina hi¢ gerek yoktur.
Kararsizim 19 138,83 |6,1
7.DKABO derslerinde artirilmis gerceklikEvet 3 6,1 1 2,0
uygulamalarini kullanmak zaman kaybina nedenHayir 32 65,338 77,6
olur. Kararsizim 14 28,610 [20,4
Evet 4 18,2 2 #K,1
8.Artirillmis gerceklik uygulamalarini kullanirken
Hayir 32 165,341 [83,7
sikilirim.
Kararsizim 13 26,56 (12,2
Evet 4 8,2 |- -

9. Artirillmis gerceklik uygulamalarini kullanmak

Hayir 19 38,833 67,3
Kararsizim 26 [53,1]16 (32,7

zordur.
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Evet 37 75,545 91,8
10.Diger  derslerde de  artirilmis  gergeklik

Hayir 3 6,1 2 @4,1
uygulamalarinin kullanilmasini isterim.

Kararsizim 9o (18,42 (4,1

. Evet 36 (73,544 (89,8

11.Gelecekte DKABO ders kitaplarinda artirilmis

Hayir 1 2,011 2,0
gerceklik uygulamalarinin yer almasini isterim.

Kararsizim 12 24,54 18,2
12. DKABO dersinde artinlmis  gerceklikEvet 37 (75,546 93,9
uygulamalar1 derse kars: tutumu olumlu olarakiHayir 1 2,0} |
etkiler. Kararsizim 11 22,43 16,1
13.DKABO dersinde artirilmis gerceklikEvet 40 81,648 (98,0
uygulamalari gorsellestirme ve (soyutHayir - -
kavramlarin) /konularin somutlastirilmasi

Kararsizim o (18,41 |[2,0
acisindan yararhdir

14.DKABO dersinde artirilmis gerceklikEvet 37 (75,548 (98,0
uygulamalar1 6gretim ortamlarinin islevselliginiHayir - - - -
artirir. Kararsizim 12 24,51 2,0
15.DKABO dersinde artirilmis gerceklikEvet 38 77,647 95,9
uygulamalar: daha zevkli (eglenceli) 6grenme ortamiHayir - -
sunar. Kararsizim 11 22,42 @4,1
16.DKABO dersinde artirilmis gerceklikEvet 38 77,646 93,9
uygulamalart1 kalict ve anlamli  6grenmelerHayir -+ 1 12,0
gerceklestirmemi saglar. Kararsizim 11 22,42 4,1

Tablo 2’ye gére arastirmaya katilan 6grencilerin tamami (% 100) artirilmis gerceklik
uygulamalariyla islenen DKABO dersinden keyif aldigini belirtmistir. Artirilmis gerceklik
uygulamalariyla islenen DKABO dersinden sonra yapilan sontestte 6grencilerin
duistincelerinde yiiksek oranlarda degisiklikler oldugu sdéylenebilir. Ogrencilerin biiytik
cogunlugu artirilmis gerceklik uygulamalar1 kullanildiginda DKABO dersine daha istekli
geldiklerini (% 93,9), dikkatlerini derse daha iyi verebildiklerini (% 87,8), bu uygulamalarin
derse karsi tutumlarini olumlu olarak etkiledigini (% 93,9), diger derslerde de artirilmis
gerceklik uygulamalarinin kullanilmasini istediklerini (% 91,8) ifade etmislerdir. Ayrica
O0grenciler buytdk oranda bir 6gretim materyali/etkinligi olarak artirilmis gerceklik
uygulamalarinin gérsellestirme ve (soyut kavramlarin)/konularin somutlastirilmasi acisindan
yararli oldugunu (% 98), 6gretim ortamlarinin islevselligini artirdigini (% 98), daha zevkli
(eglenceli) bir 6grenme ortami sundugunu (% 95,9), bu uygulamalar ile kalici ve anlamh
dgrenmeler gerceklestirdiklerini (% 93,9) belirtmislerdir. Ogrencilerin biiytik cogunluguna
gore (% 89,8) artirillmis gerceklik uygulamalarindaki 3 boyutlu nesneler ortamda gerceklik
hissi vermektedir. Ogrenciler genellikle artirilmis gerceklik uygulamalarinin DKABO dersinde

kullanimini 6n testteki cevaplarina kiyasla son testte olumlu karsilamislardir. Son olarak
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“Gelecekte Din Kultiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretimi ders kitaplarinda artirilmis gerceklik
uygulamalarinin yer almasini isteyip istemediklerine dair soruya yine buiytik oranda (% 89,8)
istediklerine dair goéruiis belirtmislerdir.

Arastirmanin ikinci alt amaci “Ogrencilerin, Din Kulttiri ve Ahlak Bilgisi Ogretimi
dersinin, artirilmis gerceklik teknolojisi ile islenmesine yonelik gértisleri nelerdir?” seklinde
ifade edilmis ve bu alt amac¢ dogrultusunda 6grencilerin yar1 yapilandirilmis gértisme
sorularina verdikleri yanitlar incelendiginde cevaplarin ciddi derecede olumlu geldigi
goralmustir. Ornek olarak:

08: DKABO dersi genel olarak égrencilerin ilgisini cekmeyen bir ders. Hep arka planda
kalan bir ders oldugu icin derslerde verim almak c¢cok zor, bu teknoloji en azindan derse
odaklanmayt saglyor.

09: Evet ilgimi cekti, Dersten zevk aliyorum daha cok gtidiileniyorum. Uygulamalart
kullanirken heyecanlandim. Bir nevi yaparak yasayarak 6grenme gerceklesmis oldu.
Ogrencinin aktif katilimi gerceklesti.

O17: Kesinlikle ilgimi cekti. 3 boyutlu olarak éniimiize sunuluyor ve bir sekilde orayt
gezmis gibi taniyorsun. Baz: seylerden isim olarak bahsedince pek akilda kalict olmaz bdyle
daha kalict oldugunu hissettim.

O15: Ders giizel ve eglenceli gecti. Teknolojiyi bu boyutta kullanmak gayet giizel. Hac
kismunu izlerken gayet eglendim ve bildigim bazt bilgileri uygulamali olarak gérdiim.

021: DKABO dersleri genelde soru cevap seyrinde ilerler bunun disina ctkip dersi
teknolojinin getirileri ile harmanlamak daha verimli bir 6grenme ortami sunuyor. Bence her
derste teknolojiden olumlu yénde yararlandlabilmeli. Arttirilmis gerceklik ile teknolojiden olumlu
yoénden nasi faydalanilabilir bunu égrendim.

030: Ders agisindan gérmedigimiz ve bilmedigimiz konularn gérmemiz acisindan daha
fazla katkt sagladi.

032: Kendimi normalden daha hevesli hissettim. lleriki zamanlarda kullanabilecegime
inaniyorum Bu uygulama 6grencileri derse gtidiiler. Bilgilerin somutlastirilmasin saglar.

033: Hosuma gitti oradaymis gibi oldum beni mutlu etti. Ders bu sekilde islendigi icin
kalict olmast bakimindan daha etkili oldu. Daha 6nce bu ders sikict geciyordu ama bu sekilde
daha zevkli daha c¢ekici hale geldi

037: Uygulamalart 3 boyutlu olarak gérmek semamizdaki tarihi yerlerin somut olmastu
sagladi. Derse ilgimi cekti.

039: Bu uygulamay: sadece din dersinde degil diger derslerde de kullanmanin verimli
bir egitim égretim ortamu olusturacaguu diistintiyorum.

040: Ben bile bu kadar mutlu olduysam égrencilerimin ne kadar mutlu olacagini hayal
edemiyorum. Stirecte tiim bilgileri 3 boyutlu olarak égrenmis oldum, gérmedigim yerleri gérme
firsatina nail oldum. Bu uygulama ile daha kalict 6grenmeler olusur. Derslerin daha anlamli ve
eglenceli islenmesine yardimct olur.

042: Merak duygum artti. Daha dikkat ¢ekici, daha 6gretici ve zevkli bir ders oluyor.
Ilgimi cok cekti. Daha istekli dinlenecek bir ders haline geldi.
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045: Bu teknolojinin yararl olacagini cocuklarin dikkatini cekecegini diistintiyorum.
Kitabi bilgileri, fotograflart kullanmaktansa bu tarz uygulamalarn kullanmak derse karst
tutumumu olumlu yénde etkiledi. Cok eglendim.

047: Artinlmus gerceklik islenilen konuyu somutlastirdigi icin faydali oldugu
gértistindeyim. Ayrica teknolojinin kullanulmast dersi ilgi cekici kiliyor bu sebeple derse katilim
oranunt arttirtyor. Derse daha iyi sekilde odaklandum bu da maksimum verim almamt sagladt.

048: Ilgimi cekti, teknolojinin derste bu kadar aktif kullanilmast ¢ok iyi oldu. Derste
olusan sikilmalarin éniine geciyor. Teknoloji hayatimizin her yerinde oldugu gibi derslerde de
olmalu.

Tam bu yorumlarin yaninda arastirmaya katilan 6grencilerin verdikleri olumsuz
cevaplar da bulunmaktadir. Ogrenciler hedef kagitlarin algilanmamasi, kamera
uygulamasinin calismamasi gibi teknik problemlerin yani sira uygulamadan kaynaklanan dil
ve tasarim problemlerinin de oldugunu belirtmislerdir. Ornek olarak:

06: Programlart indirirken zorlandim ve Tiirkce uygulamalann azligi sikintiydi. Onun
disinda gayet iyi.

012: Uygulamalarin cogunun Ingilizce ya da Arapca olmast uygulamanmin
kullanilabilirligini diistirmis.

015: Uygulama yapilirken biraz sikidim. Uygulamayt indirmek uzun stirdii.

028: Bazen fotografi okumads, hedef kagitlarda sitkintt yasadim.

033: Daha é6nce hi¢ kullanmadigim icin biraz zorluk yasadim. Dil yabanct oldugu icin
anlamaktan sitkintt yasadim dil Ttirkge olsaydt daha iyi olurdu dil secenegi arttirilabilir.

044: Internet sikintist veya bazen kameranmin sayfay: okumamast, dilin yabanct olmast.

046: Telefondan veya uygulamadan dolayt bazi problemler yasandi. Bazi yerlerde
yansima sorunu oldu. Ingilizce olmast zorluk yasamamiza neden olabilir.

047: Uygulamaya yabanct oldugum icin baslarda kullanmakta zorlandim.

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Teknolojik gelismelerin hizli bir sekilde ilerledigi glintimtizde egitim ortamlarinda da
akilli/etkilesimli tahtalardan tabletlere pek cok materyal kullanilmaya baslanmistir. Bu
dogrultuda, cok boyutlu sanal ve artirilmis gerceklik uygulamalarinin diger bircok alanda
oldugu gibi bir egitim materyali olarak egitim ortamlarinda kullanim imkaninin oldukca
yuksek oldugu gortlmektedir. Artirilmis gerceklik (AG) uygulamalarinin egitime uyarlanmasi
ve egitim ortamlarinda kullanilmasi her gecen gtin yayginlasmaktadir. Egitim ile ilgili farkh
disiplinler tarafindan artirilmis gerceklik uygulamalarinin kendi alanlarinin 6gretimine
etkisini veya katkisini arastiran cesitli calismalar bulunmakla birlikte bu konuda din 6gretimi
ile ilgili bir calismaya rastlanmamis olmas: dikkat cekidir. DKABO dersini artirilmis gerceklik
uygulamalar ile isleyen 6grencilerin bu derse ait tutumlarindaki degisimi ve bu dersin
artirilmis gerceklik teknolojisi ile islenmesine yonelik gortislerini incelemeyi amaclayan bu
arastirmada; 6grencilerin s6z konusu derse yonelik tutumlarinin degisimi ilk olarak nicel

veriler ile incelenmistir. Yapilan analizler sonucunda calismaya katilan HMKU Egitim
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Faktiltesi sinif 6gretmenligi son sinif 6grencilerinin DKABO dersine yénelik tutum anketinden
aldiklar1 6ntest puanlar ile sontest puanlari arasinda kayda deger bir farkliligin ciktig
gértlmustir. Ontest’te kararsiz kalmig birgok égrencinin artirilmis gerceklik uygulamalariyla
islenen DKABO dersinden sonra yapilan sontestte diistincelerinde olumlu yénde degisiklikler
oldugu goértilmustiir. Calisma sonucuna goére arastirmaya katilan 6grencilerin tamami
artirilmis gerceklik uygulamalariyla islenen DKABO dersinden keyif aldigini1 belirtmistir.
Ogrencilerin bluiytik cogunlugu artirilmis gerceklik uygulamalarn kullamildiginda DKABO
dersine daha istekli geldiklerini, dikkatlerini derse daha iyi verebildiklerini, bu uygulamalarin
derse karsi tutumlarini olumlu olarak etkiledigini, diger derslerde de artirilmis gerceklik
uygulamalarinin kullanilmasini istediklerini, ifade etmislerdir. Ayrica oOgrenciler buyutk
oranda bir o6gretim materyali/etkinligi olarak artinlmis gerceklik uygulamalarinin
gorsellestirme ve (soyut kavramlarin)/konularin somutlastirilmas: acisindan yararh
oldugunu, 6gretim ortamlarinin islevselligini artirdigini, daha zevkli (eglenceli) bir 6grenme
ortami sundugunu, bu uygulamalar ile kalici1 ve anlamli 6grenmeler gerceklestirdiklerini
belirtmislerdir. Artirilmis gercekligin egitimde kullanilmas: ile ilgili yapilan farkli (ingilizce
[Cakir vd., 2016], Matematik [Onal, 2017], Okul &éncesi [Soylu, 2019]) calismalarda da bu
arastirmada cikan sonuclara benzer sonuclarin ¢iktigi gériilmektedir. DKABO dersine yénelik
tutum anketinden aldiklar1 6ntest puanlari ile sontest puanlari arasindaki boyle bir farkliligin
sebebinin DKABO dersinin artirilmis gerceklik uygulamalarina dayal etkinlikler ile islenmesi
oldugu sdylenebilir. Zira artirilmis gerceklik teknolojisi ile tiretilen sahnelerin tamaminda tg¢
ozellik bulunmaktadir; 1) bu sahnelerde gercek ve sanal bir aradadir; 2) gérunttler gercek
zamanli ve interaktiftir; 3) sahneler ti¢c boyutlu olarak algilanir (Azuma, 1997: 356; Zandavi
vd. 2019: 51). Bu arastirmada da, DKABO dersi kapsaminda, artirilmis gerceklik teknolojisi
sayesinde U¢ boyutlu olarak ziyaret edilen Kabe, Ayasofya, Sultanahmet Camii vb. kutsal
mekanlar; arastirmaya katilan 6grencilere gercekte var olmayan bir deneyimi sanki gercekmis
gibi algilamalarini saglamistir. Diger taraftan uygulamalarda yer alan namazin kilinisi, haccin
yapilis: ve abdestin alinis1 gibi ibadetleri nasil yapildigini bizzat gérerek, duyarak aktif bir
bicimde égrenme imkani bulmuslardir. Zaten dgrenciler bu durumu kendi ctimleleriyle: O28:
“Bence gerceklik duygusu ytiksek oldugu icin basarii. Kabe’deymisim gibi hissettim”, 039:
“Buvet gorseller birlikte sesin ortama aynt anda verilmesi bircok duyguya ayni anda hitap
edilmesi derse olan ilgiyi artirdi ve verimliligi artirdigina inanyyorum.” 035: “Dersi ilgi cekici
hale getirdigini diistintiyorum. Heyecanlandim, ilgimi ¢ok cekti kutsal mekanlari, ibadetleri,
gbérmek gtizel bir duyguydu” bi¢ciminde ifade etmislerdir.

Artinlmis gerceklik teknolojisi ile olusturulan ti¢ boyutlu ortam, “kisinin kendini icinde
hissetmesi, ortama iliskin duyusal geri bildirimde bulunmas1” gibi nedenlerle gercek ortamin
ozelliklerini yansimasi elde edilmeye calisilir. Nitekim artirilmis gerceklik teknolojisi incelenen
nesnenin gercek boyutlarini koruyarak o6grencilerin mimkin oldugunca gercege yakin
sekilde U¢ boyutlu gérintimutnt saglamaktadir. Boylece Ogrencinin duistinerek veya
hayalinde canlandiramadigi nesneyi sanal ti¢ boyutlu sekliyle gercek ortamdaki gibi gérebilme

ve algilayabilme imkani elde edebilmektedir (Yilmaz ve Batdi, 2016: 274). Bundan dolay:
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arastirmaya katilan 6grencilerin kutsal mekanlar: gezerken verdikleri tepkiler, normal bir iki
boyutlu fotografa baktiklarindan cok daha farkli olmustur. Ornek olarak 049: “Evet Kabe'nin
etrafinda gezmek ¢ok gercekciydi benim bile dikkatimi cektiyse dgrencilerin mutlaka ¢eker’ ve
038: “Hi¢ gitmedigimiz ve gérme imkamimiz zor olan tarihi ve dini yerleri sanki canliymus gibi
gérme imkani bulduk. Bdylece ders daha eglenceli ve ilgi cekici hale geldi”. ifadeleriyle
katilimcilar ortamin icinde bulunmus gibi bir deneyim yasadiklarini, artirilmis gerceklik
uygulamalarindan cok etkilendiklerini ve etkinliklerin dersi daha ilgi cekici ve eglenceli hale
getirdigini belirtmislerdir. Bu calisma, DKABO dersinin siradanliktan uzaklasarak, artirilmis
gerceklik uygulamalarina dayali etkinlikler/materyaller ile sinif ortaminda islenmesinin bu
derse yonelik olumlu bir tutum gelistirmek acisindan oldukc¢a faydali oldugunu ortaya
cikarmigtir. Bu durumun dogal bir sonucu olarak, katilimcilarin DKABO dersine yoénelik
olumlu tutumlarinin nicel ve nitel bilesenler acgisindan arttigini séylenebilir. Literatiire
bakildiginda da, artirilmis gerceklik uygulamalarinin bir konuya yonelik tutumu olumlu
yonde arttirdigina dair calismalar (Sirakaya ve Kilic-Cakmak, 2016; Sirakaya ve Sirakaya,
2018; Gumbtr, 2019) bulunmaktadir.

Artirilmis gerceklik teknolojisine dayali uygulamalarinin égrencilerin sadece tutumunu
degil bununla birlikte 6grenci katilimini, 6grenme performans ve motivasyonu da arttirdigi
bilinmektedir (Bacca, Baldiris, Fabregat, Graf, ve Kinshuk, 2014: 145). Bu arastirmada da
katilimcilarin O9: "Dersten zevk aliyorum daha cok gtidiileniyorum. ", O14: "Cok ilgi cekiciydi.
O yiizden iyi hissettim.”", 032: “Kendimi normalden daha hevesli hissettim.” ve O47: “Derse
daha iyi sekilde odaklandim bu da maksimum verim almamu sagladi.” seklinde yorumlar
yapmasi, artirilmig gerceklik uygulamalarinin hedeflenen tutum degisliginin haricinde,
dgrenci motivasyonunu da énemli bir élctide ytikselttigini gostermektedir. Ogretme /Ogrenme
strecinde motivasyonun 6grenmeyi ve basariy: etkileyen 6énemli etkenlerden birisi oldugu
kabul edilirse (Ergin ve Karatas, 2007: 869) DKABO dersinin égretiminde artirilmis gerceklik
uygulamalarini kullanmanin daha da 6énemli hale geldigi sOylenebilir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin yaptig olumsuz yorumlara bakildiginda ise artirilmig
gerceklik uygulamalarinin derste kullanilmasindan daha cok aplikasyonlari indirememe,
internet sikintisi, telefon veya tabletlerin uyumsuzlugu ve en ¢okta din 6gretimi ile ilgili
uygulamalarin Ttrkce olmamasindan kaynaklandig: ifade edilebilir. Zira bu uygulamalardan
“Akilli  Bilim Kartlar1 AR” haricinde Turkce dil destegine sahip bir aplikasyon
bulunmamaktadir. Mevcut uygulamalarin bircogu Ingilizce, Arapca veya farkhi bir dil
secenegine sahiptir. Bu durum Ingilizce veya Arapca diline hakim olmayan &égrenciler icin
ciddi bir problem olmakla birlikte artirilmis gerceklik gibi yenilike¢i teknolojilerden 6grencilerin
mahrum olmasi1 anlamina gelmektedir. Akademik motivasyon ve tutumun 6nemli oldugu
dustunuldtiginde (Schreglmann, 2018) DKAB gibi derslerde kullanilabilecek AG temelli
aplikasyonlarin muhakkak Turkce dil desteklerinin de uygulama ktitiphanesinde yer almasi
gerekmektedir.

Arastirma sonuclar:t dogrultusunda motivasyon veya tutum gibi degiskenlerin 6nemli

oldugu konularda, DKAB dersinde daha fazla artirilmis gerceklik uygulamalarina yer
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verilmesi gerektigi, din 6gretiminde ibadetler, siyer vb. konularin 6gretiminde Turkce dil
destegi olan aplikasyonlarin yapilmasi gerektigi bu konuda doldurulmas: gereken ciddi bir
boslugun oldugu sdylenebilir. Din 6gretiminde kullanilabilecek bu tér uygulamalarin
gelistirilmesi esnasinda, ilgili baska 6gretim programlari ile iliskili olmas1 sebebiyle birden cok
uzman kisinin (Din Egitimcileri, Ogretim Teknoloji Uzmani, Program Gelistirme Uzmani vb.)
birlikte hareket etmesi gerektigi ifade edilebilir. Ayrica imkanlar cercevesinde artirilmis
gerceklik teknolojisine dayali uygulamalar ve etkinliklerin ilkokul, ortaokul ve lise
duizeylerinde ki DKAB, Temel Dini Bilgiler vb. derslerde kullanilmasinin égrencilerin derse
olan ilgilerini artiracagindan hareketle bu konuda farkli calismalarin yapilmasi gerektigi de

bir 6neri olarak sunulabilir.
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Evaluation of Augmented Reality Applications According to Student Views in
Religious Culture and Moral Knowledge Teaching Course

Abstract

In today's world where the Internet is becoming widespread and mobile device technologies such
as smartphones and tablets are developing very rapidly, science and technological innovations show
themselves in every field, provide some convenience and it brings to mind to apply new technologies in
education. There are many applications that are predicted to be used and used in education. Recently, one
of them which is increasingly started taking place in educational environments and have a
multidimensional content, are virtual or augmented reality applications. Augmented reality technology
makes learning more enjoyable and permanent while enriching education and training environments.
Considering the literature, while there are many studies on the use of augmented reality technology as a
teaching and learning material in terms of different disciplines, it is noteworthy that it has not confirmed
any research on this subject in the field of religious education. This study has aimed to analyze the effects
of student attitudes to lesson of Religious Culture and Moral Knowledge Teaching Course (RCMKT) which
is taught with augmented reality applications for this basic purpose, the mixed method has preferred, in
which qualitative and quantitative research methods are used together. In the quantitative part of the
research, pre-experimental pre-test - post-test model with single group has been used. Within the
framework of this pattern, 49 students in the 4th grade who study in Hatay Mustafa Kemal University
education faculty classroom teaching education program have been determined to examine the change on
the attitude towards the lesson of the students of RCMK course taught with the using augmented reality
technology. “Religion Culture and Moral Knowledge Teaching Course Attitude Survey” has been applied
as a pre-test before the augmented reality applications for participants who has been selected randomly
on a voluntary basis. The “Worship and Sacred Places in Islamic Religion” subject has been taught to the
participants by using augmented reality applications for 4 hours in the RCMKT course. The Survey, which
has been applied to the participants as a pre-test before the application, has been applied again as a post-
test after the activity and it has been examined whether there was a difference between the scores
obtained from both measurements. In the qualitative part of the study, qualitative data’s has been obtained
by conducting interviews with the semi-structured interview questions at the end of the application. As a
outcome of the study, it has been determined that all of the students participating in the study enjoyed the
course which has been processed with augmented reality applications. It has been determined that when
the augmented reality applications are used, the majority of students are more keen on RCMKT course,
they do not get bored from the lesson, they can focus their attention better on the lesson, and they want
to use the augmented reality applications in other lessons. Lastly, in addition to the fact that there are
some technical problems in the use of augmented reality applications by students, it is stated that the
most frequently mentioned problem is that there are not enough applications with Turkish language
support.

Keywords: Augmented Reality, Religious Teaching, Religious Culture and Moral Knowledge,
Attitude, Technology.
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