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Bilgisi

Glintimiizde bilim ve teknoloji alanindaki gelisme ve ilerlemeler insan yasaminin her
alaninda farkli kazanimlar elde etmesini saglamistir. Bi¢ ¢ok alanda oldugu gibi
egitim alaninda dikkate deger avantajlar sunmaktadir. Sosyal bilgiler dersinin
yetistirmeyi amagladigr sorumluluklarinin ve haklarmimn bilincinde ve biitiin
yonleriyle topluma ornek teskil edecek iyi ve etkin bir vatandas yetistirmeyi
hedeflemesi sebebiyle bu ilerlemeden en fiist diizeyde yararlanmaktadir. Sanal
gerceklik kullanicilarina {i¢ boyutlu goriiniim saglayan kullanan kisilere gercek
yasam hissi veren ve kullanicilarin sanal diinyada etkilesime girmelerini saglayan
teknolojik araclardir. Sanal gerceklik uygulamasi, egitim ve 6gretim ortamlarinda
kullanilmaya uygun yararli bir teknoloji triiniidiir. Egitimde sanal gerceklik
uygulamalari, 6grencilerin giinliik yasamda kazanmalar: gii¢ olan, maliyetli emek,
zaman bakimindan imkansiz ya da tehlikeli olan yasantilar1 gegirmelerini, yaparak
ve yasayarak Ogrenmelerine olanak vermektedir. Bu calismada, sanal gergeklik
teknolojisinin “Virtual Reality (VR)” egitim 6gretim etkinliklerine dahil edilmesinin,
ogrencilerin derslere karsi ilgi, isteklendirme ve ders katilimi tizerindeki etkileri
hakkinda 6grenci goriislerinin tespit edilmesi amaglanmistir. Arastirmada nitel
yaklasim benimsenmis olup, arastirma durum calismas: deseninde tasarlanmuistir.
Arastirmanin 6rneklemini Tiirkiye'nin batisindaki Denizli il merkezinde bulunan
resmi bir okulun altinci sinifinda 6grenim goren 16 6grenci olusturmaktadir.
Calismada sanal gergeklik gozliigti “Virtual Reality (VR)” ile 6. smif 3. iinite
diinyanin farkl yerlerinde goriilen iklimler konulari hafta boyunca dersin 6gretmeni
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tarafindan 6grencilerle islenmistir. Ders igerisine, sanal gerceklik gozliigii “Virtual

Reality (VR)” etkinlikleri dahil edilmistir. Uygulama sonunda smifta bulunan 16
Ogrenciye gortisme formu uygulanmis, sanal gerceklik teknolojisi ile islenen dersler
hakkindaki goriisleri alinmistir. Arastirmanin analiz sonuglarina gore, sanal
gerceklik teknolojisi ile islenen iklimler konusunda 6grencilerin derslere karsi ilgi ve
isteklerinin arttig1 ve derse katilimlar1 konusundaki isteklerinde gelisme goriildiigii
ogrencilerin konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini sagladigi bulgularma
ulasilmistir. Calisma sonunda Ogretmenlere ve arastirmacilara sanal gergeklik
teknolojisi uygulamalarinin derslerde etkin kullanilmasina yonelik gesitli oneriler
sunulmustur.
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Abstract

Today, advances in science and technology have provided different gains in
every area of human life. Form offers remarkable advantages in the field of
education as in many fields. It is making the most use of this progress, as it aims
to raise a good and effective citizen who will be an example for the society, who
is aware of the responsibilities and rights that the social studies course aims to
raise, and in all respects. It is the technological tools that provide virtual reality
users with a three-dimensional view that gives a real life feeling to the users
and enables users to interact in the virtual world. Virtual reality application is
a useful technology product suitable for use in education and training
environments. Virtual reality applications in education allow students to learn
by living and living, which are difficult to earn in daily life, costly labor,
impossible or dangerous in terms of time. In this study, it was aimed to
determine the opinions of the students about the effects of the inclusion of
virtual reality technology in the "Virtual Reality (VR)" education activities on
the interest, motivation and participation of the students. Qualitative approach
was adopted in the research and the research was designed in a case study
pattern. The study sample Denizli in western Turkey on an official school sixth
grade constitutes 16 students studying in the city center. In the study, with the
virtual reality glasses “Virtual Reality (VR)”, 6th grade, 3rd unit, climate issues
seen in different parts of the world were taught by the teacher of the course
throughout the week. Virtual reality glasses “Virtual Reality (VR)” activities are
included in the course. At the end of the application, interview form was
applied to 16 students in the classroom and their opinions about the lessons
taught with virtual reality technology were taken. According to the results of
the analysis of the research, it was found that the students 'interest and desire
towards the lessons about the climates processed with virtual reality
technology increased and their students' desire to participate in the lesson
provided a general idea about the subject. At the end of the study, various
suggestions were presented to teachers and researchers regarding the effective
use of virtual reality technology applications in the lessons.

Keywords: Education, Social Studies, Virtual Reality Glasses, Virtual Reality
Technology
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GIRisS

Bir toplumun ilerleyebilmesi, giiniimiiz diinyasinin bilgi ve teknoloji {iretimine etkin katki
sunmasi, nitelikli bireylerin yetistirilmesi ve siirdiiriilebilir kalkinmanin gergeklestirilebilmesi
baglaminda egitimin 6nemi biiyiiktiir. Egitim, hayat boyu siiren bir yasam tarzidir. Bu siireg
farkli egitim ortamlarinda gesitli 6gretim yollariyla devam ettirilmektedir. Demirel (2003)
ogretimi, 6grenmenin gerceklesmesi igin planlanan, kasitli ve sistematik bir egitim olarak
tanimlamistir. Buna gore ogretim, kisilerin aktif ogrenmelerini gergeklestirmek igin bir
programa bagli olarak planlanan, uygulanan ve degerlendirilen aktiviteler seklinde
agiklanabilir. Ogretim etkinliklerinde de bireylerin beklentileri ile bilgi ve teknolojik yenilikler
goz oniinde bulundurularak yenilenmeye, cesitli yontem ve tekniklere gereksinim
duyulmaktadir. Bu ihtiyaglar cercevesinde her gecen giin egitim-0gretim alaninda yeni
yontem ve tekniklerin gelistirildigi goriilmektedir. Giintimiizde 6gretim faaliyetleri genellikle

orgiin egitim kurumlarindaki derslik ve laboratuvarlarda yapilmaktadir (Aktaran, Sar1 ve
Altun, 2016;554).

Ogrencilerde istendik davranislarin gelistirilebilmesi, 6grenci yasantilarinin etkili olarak
diizenlenmesi ile yakindan ilgilidir. Bu baglamda etkili 6grenmenin gerceklesmesi, bireyin
ogrenme yollarmin planli, programli bir sekilde hazirlanmasina baghdir. Egitim programi
stirekliligi ve dinamik yapisi ile, gelistirme faaliyetlerini beraberinde getirir (Ayva, 2010,
5.276).

Toplumlarin gelismislik diizeyleri, genellikle, {irettikleri bilim ve teknoloji ile dl¢tilmektedir.
Bu da ancak egitim yoluyla saglanabilmektedir. Teknolojik olanaklardan yararlanmayan
egitim, artik, gliniin toplumsal ve bireysel beklenti ve gereksinimlerine yanit verememektedir.
Egitim alaninda kullanilan teknolojinin, ileri diizeyde ¢agdas bir teknolojiye doniistiiriilmesi
en oOncelikli konular arasindadir. Egitim arag¢ ve gereglerinin, teknolojideki bu yeniliklerle
birlikte yenilenmesi, gliniin gereksinimlerine cevap verebilir duruma gelmesi kagmilmazdir
(Karasar, 2004, s.117).

Gelisen teknoloji egitim ve Ogretimde kullanilacak olan yeni yontem ve teknikleri de
beraberinde getirmistir. Buradan hareketle egitim teknolojisi; Ogretim, yoOnetim ve
teknolojilerin, gelisim ve oOgrenmeyle koordine edilmis seklidir. Bu sebeple egitim
teknolojilerinin 6gretim yontem ve tekniklerinde kullanilmasi 6grencilerin bilgi ve becerilerini
gelistirmelerini saglayacaktir. Egitim ortamlarinin teknolojiyle biitiinlestirilerek 6gretimde
kalitenin arttirilmas: 6gretim yontem ve tekniklerinde kullanilmasi Ogretmenlerin ve
ogrencilerin istedigi bir gelisme unsurudur (Simsek, 2015; Unal ve Demirkaya, 2019). Hem
ogreticinin hem de 6grenenin diisiinsel alanini agar, esitligi ve motivasyonu, 0grenmeyi
somutlagtirarak kaliciifil, kaynak serbestligi ve cesitliligi saglar, istikrarli ve kademeli
ogrenmeye zemin hazirlar (Riza, 1997; Aktaran, Simsek, 2015).

Modern vatandaslik becerileri; bilgiye erisme becerisi, bilgiyi amacglarina uygun sekilde
kullanabilme becerisi ve devasa boyutlardaki bilgileri analiz edebilme becerilerini kapsar. Bu
becerilerin elde edilmesinde bilgisayar ve teknoloji kullaniminin énemli bir rolii vardir (Braun,
1999, 5.349). Teknoloji kullanimi, 6grencileri 6grenme siirecine odaklanmaya tesvik eder. Bu
yolla; oOgrencilerin giidiilenmeleri ile birlikte Ozgiivenlerini arttirarak onlarin biligsel
becerilerinin de gelismesine yardimc1 olur (Heafner, 2004, s.47; Aktaran, Kaya, 2008).

Anderson (2000), teknolojideki ilerlemenin, egitim ve Ogretim faaliyetlerini cesaretlendiren
bir¢ok yarari oldugunu 6ne siirmiis ve en 6nemli yararinin, 6grenci motivasyonunu artirma
potansiyeli oldugunu vurgulamistir. Ames (1990) derslerde teknoloji kullanimimnin

35



Sanal Gergeklik Teknolojisinin Ortaokul Sosyal Bilgiler Dersi Iklimler

Konusunda Kullanilmasi Uzerine Ogrenci Goriisleri JIRSS Cilt: 3 Sayig

ogrencilerin Ozglivenlerini yiikselttigini ve bdylece Ogrencinin derse olan ilgi ve
motivasyonunu yiikseltebilecegini 6ne siirmiistiir (Aktaran, Kaya, 2008).

Yavuz ve Coskun (2008) dersler teknoloji kullanilarak islendigi zaman dersleri daha eglenceli
hale dontistiirdiigii, anlatilan bilgileri takip ederken ve konularin anlasilmasinda faydali
olduklari, bilgilerin aktarilmasinda gorsel gosterimlerin kullanilmas: vasitasiyla anlamayi
kolaylastirdigin1 iddia etmistir. Buna ilave olarak, teknolojik ara¢ gereglerin yerinde ve
zamaninda kullanilmasimni, gorselligin Oonemini ve zaman tasarrufu saglamasina vurgu
yapmuigtir.

Yesilyurt (2007) calismasinda egitim ve Ogretimde arag-gere¢ kullaniminin 6grencilerin
biligsel, duyussal ve psikomotor alanlardaki bilgi ve becerileri, derslerin amag ve igerikleri ile
derslerde kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerinin etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde (BIT) goriilen hizl gelismeler, giiniimiiz toplumlarinin sahip
olduklar1 tiim sistemleri dikkate deger diizeyde etkilemistir. Bilginin islenmesinde,
depolanmasinda, gogaltlmasinda ve paylasiimasinda BIT ¢ok 6énemli rol oynamaktadir
(Demirkaya, 2004; Yiiksel, Yildirim ve Yildirim, 2008). Heti@im uydulari, cep telefonlari,
bilgisayar ve internet, insanlar arasindaki iletisimi her gegen giin daha kolay ve hizl1 bir hale
getirmistir. BOoylece toplumlar arasi etkilesim ve bilgi akisini iist diizeylere g¢ikarmustir
(Yesiltas, 2010, s.335; Aktaran, Yesiltas ve Turan, 2015).

Bilgi ve 6grenci sayisinin hizla artmasi beraberinde bazi sorunlar1 da getirmis; egitim siireg ve
niteliginin gelismesinde 6nemli rol oynayan yeni teknolojilerin egitim kurumlarina girmesini
hizlandirmugtir. Bilgisayar, sozii edilen bu yeni teknolojilerin baginda gelmektedir (Usun, 2000,
s.43). Bilgisayarin egitim ortamlarinda kullanilmaya baslamasi ile birlikte bilgisayar destekli
egitim uygulamalar1 da baglamistir (Odabasi, 1998, s.135; Aktaran, Yesiltas ve Turan, 2015).

Bilgisayarlar egitim arastirmalarinda, rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerinde, 6l¢gme ve
degerlendirmede, egitim hizmetlerinin yonetiminde ve 6gretim alaninda 6grenme-6gretme
ortamlarinda genis yelpazeli bir kullanim alanina sahip olmustur (Simsek, 1995; Giizeller ve
Korkmaz, 2007; Aktaran, Yesiltas ve Turan, 2015).

Giiniimiize teknoloji biiyiik bir hizla gelismekte ve insan yasaminda ¢nemli, bir alan isgal
etmektedir. Sosyal yasantilarimiz da bu gelismelere uygun bir sekilde sekillenmekte ve her
tiirlii sosyal ortamda teknolojik cihazlar hayatimizin ayrilmaz bir pargasini olusturmaktadir.
Egitim-Ogretim ortamlarinda geleneksel yontem ve tekniklerle ders anlatimi yapildiginda
teknolojiye asina olmus 6grencilerin ilgi ve katilimlar1 zor olacaktir. Boylesi bir siif ortaminda
teknolojik gelismelere paralel olarak uygun gorsel-isitsel cihazlarm kullanimi, derse yonelik
ilgi, katilim ve 6grenci basarisini olumlu yonde etkileyecektir (Kaya ve Aydin, 2011, s.180).
En etkili ve cagdas 0gretim yontemlerinden biri olan bilgisayar destekli egitimin, geleneksel
ortaya ¢ikarilmistir (Barker ve Yeates, 1985; Aktaran, Simsek, 2008, s.195). Ayrica bilgisayar
destekli 6gretim, 6grencilere yasama dair farkli pencerelerden bakma olanag: sagladig: gibi,
igbirlik¢i O0grenme gibi Ogrencilere grup calismas: etkinliklerinin yapilmasma biiytik
katkilarda saglamaktadir (Simsek, 2008).

Cagdas egitim sisteminin amagclari; bilgiye nasil ulasacagmi bilen, arastiran, sorgulayan,
ogrendigi bilgiyi nerede ve nasil kullanacagini bilen, elestirel diislinceye ve problem ¢dzme
becerilerine sahip bireyler yetistirmektir. Bu da gelisen bilim ve teknolojiye bagli olarak
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kendini yenileyen nitelikli 6gretmenler ve teknolojiyi dogru ve yerinde kullanan 6grencilerle
miimkiindiir (Yilmaz, 2007).

Tomal, Demirkaya ve Isik Demirhan (2019) sosyal bilgiler 6gretmenlerinin yaklasik %90 min
yenilik¢i teknolojilerin egitim ortaminda kullanilmasinin sosyal bilgiler dersi 6gretiminde
ogrenci basar1 ve tutumlari {izerinde etkili olacagini ve dersleri daha eglenceli hale getirecegini
One stirmiislerdir.

Sanal egitim, 6zlinde, iletisim teknolojisi olanaklarinin ortaya ¢ikardig: yeni diinya diizeninin
bir tirtintidiir; yer ve zaman kisitlamasi olmaksizin, 6greniciye sunulan etkilesimli egitim
firsatlarinin arttirlldigy bir yapidir. Sanal egitim yoluyla, ¢ok sayida &grenciye hizmet
vermekle “kitlesel egitimi”; aninda yakin bir geri besleme olanaginin sagladig: etkilesim ile,
farkli ilgi ve yetenege sahip bireylere ayni sistem icinde sagladigi bire-bir ilgi ile
“bireysellestirilmis egitimi”; ve sonugta biiyiik kapsamda program, kaynak, 6gretim elemani
vb. potansiyeli ile “kiiresel egitim” i birlikte sunan bir yenilik ortaya konulmaktadir. Bu yolla
ilk kez, birlikte gerceklestirilen “kitlesel, bireysel ve evrensel” egitimden bahsedilmektedir.
Biitiin bunlar internetin sundugu iletisim teknolojisi yoluyla saglanmaktadir (Karasar, 2004,
S.117).

Bilgisayar destekli egitim teknolojisinin sundugu ¢oklu ortam araglarmin 6zellikle ticboyutlu
animasyon, igitsel ve gorsel araglar internet ortamina aktarilmasiyla internet tabanli 6gretime
olan ilgi giin gectikce artmaktadir. Bu ilginin sebebi, egitime faaliyetlerine gorsel ve isitsel
boyutlarin daha ¢ok yansitilmasi bununda 6grenmede etkili olmasindandir. Bilgisayar
destekli egitim ¢ok boyutlu diistinme, kalic1 6grenme saglamasi, 6grenmeyi kolaylastirmasi
gibi sebeplerle giintimiizde 6nemini arttirmistir (Giindiiz, 2009).

Ogretmenlerin biiyiik bir boliimii, arag geregle yapilan §gretimin 6grenmede verimliligi ve
etkililigi artirdi$in1 diisiinmektedirler. Arag gerecle yapilan 6gretimin, ¢ocuklarda kalici
ogrenmeyi sagladigl, Ogrencilerin derse Kkargi ilgilerini artirdigl, onlarin eglenerek
ogrenmelerini sagladig, aktif katilim sagladigi, 6grenilen bilgilerin giinliik yasama kolaylikla
aktarilabildigine dair goriisler 6ne stirmiislerdir (Fidan ve Kurtdede, 2008).

Gelisen teknoloji ve bilginin hizli bir sekilde kullanilmasi egitim sisteminin geleneksel
yontemlerle ilerleyemeyecegini gostermistir. Internet teknolojilerinin kullanimimin grenci
basaris1 ve Ogrenilenlerin kalicihgma onemli yarar sagladigini ve her egitim diizeyinde
bilgisayar kullanimini zorunlu hale getirmistir. Basariy1 gerceklestirmede kullanilacak egitim
materyalleri de oOzellikle, titizlikle hazirlanmali ve 6grencilerin 6grenme stilleri ile uyumlu
olan tercih edilmelidir (Giindiiz, 2009; Sanli, 2018).

Egitimde sorunlar1 asmada etkili bir yontem olan akilli simflar yani ¢agin teknolojik
imkanlarmin kullanildig1 okul ve smiflar, bircok okulun programin gelistirmeye, 6grencisini
bu yonteme motive etmeye, Ogretmenini daha da gliclendirmeye yardim etmek icin
toplumlar1 teknoloji siiflarina yatirim yapmaya zorlamaktadir. Akilli smmiflarda 6grenciler
bilgisayar ekranindan yerytiziindeki her tiirlii bilgiye daha kolay ulasabilmekte, gercege en
yakin sanal ortamlarda her tiirlii bilgiyi rahat bir sekilde smif iginde veya disinda
paylasabilmekte, isbirlik¢i 6grenme i¢in en uygun ortami olusturmaktadir. Ayrica teknolojinin
kullanildig1 akilli siniflarda 6grenme tist diizeyde gerceklesmekte oldugu, bilginin daha kalicx
olmasinda etkili oldugu, sikici olamayan heyecan verici ortamlar oldugu arastirmada
belirtilmistir (Sevindik, 2006).
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Teknoloji kullaniminin farkli bir yonii ele alinarak ¢agimizda teknolojinin hizla ilerledigi
toplumlarinda bu ilerlemede yerini alabilmeleri i¢in 6gretmenlerin teknolojiyi derslerde
yerinde ve dogru amaglarda kullanarak oOrnek olmalarmin gerekliliginin belirtilmistir.
Ogretmenlerin ve &gretim elemanlarinin rol model olarak kendilerini yetistirmelerinin
gerekliligi iizerine vurgu yapilmistir (Ozdogru ve Cakir, 2014).

Ogretmen adaylarma bilgisayar kullanma becerilerinin kazandirilmasi, egitim sisteminin
kalitesini etkileyen onemli bir degisken oldugu, 6gretmen adaylarmin bu becerilerinin egitim
stirecinin etkili ve verimliligi agisindan 6nemli oldugu belirtilmis. Bunun toplumun ihtiyaci
olan insan profiline uygun bireyler yetistirme sorumlulugunun bir gerekliligi oldugu tizerinde
durulmustur. Egitim kurumlarinin bilgi becerileriyle donatilmis teknolojiyi kullanabilen ve
kendi kendisine Ogrenebilen bireyler yetistirmelerinin gerekliligi belirtilmistir (Usta ve
Korkmaz, 2010).

Diinyanin pek ok iilkesinde oldugu gibi Tiirkiye’de de teknoloji ders programlarinda
biitiinlesik bir sekilde kullanilmaktadir. Ders programlarinda 6gretmenler, 6grenciler ve
ailelerin her zaman ve her ortamda kullanilabilecek elektronik destek sistemleri kurularak bu
kisilerin elektronik olarak erisebilecekleri zenginlestirilmis kaynaklar olusturulmasinin
liizumuna vurgu yapilmistir. Olusturulan bu sistemler yoluyla 6gretmen, 6grenci ve ailelerin
farkli projelere, 6grenme modellerine, videolara, ders planlarma ve diger bircok egitim alanin
destekleyici materyale erisebilmelerinin egitim ogretimdeki degeri vurgulanmistir (Cagiltay,
Cakiroglu, Cagiltay ve Cakiroglu, 2001).

Teknoloji okuryazarhg 21. Yiizyil okuryazarliklarinin baginda gelmektedir. Bundan boyle
okuma yazma bilmeyenler degil etkili teknoloji kullanmay1 bilmeyenler cahil sayilacaktir.
Ogretmenler kendilerini siirekli yenileyerek teknoloji okuryazarligi konusunda &grencilerine
rol model olmak zorundadirlar. Egitimde teknoloji kullanimi hususunda Ogretmen ve
ogretmen adaylarmin toplumun dniinde olmasi ve onlara rehberlik etmesi anlamlidir (Sahin,
Namli ve Arslan, 2019).

Cografya ogretiminde yerinde gozlem hayati oneme sahiptir, fakat gesitli nedenlerle her
defasinda bunu uygulamak miimkiin degildir. Cografya derslerinde incelenen nesneleri ya da
sekilleri yerinde inceleme firsati bulunmasa dahi dersi veren kisinin onlar1 6grenme-6gretme
ortamina gercegine yakin bir sekilde getirmesini bilmelidir. Ogretim materyalleri bu konuda
kullanilabilecek en 6nemli unsurlardan birisi olarak goriilebilir (Doganay, 1993). Sahin ve
Yildirim (1999), cografya 6gretiminde materyal kullaniminin ve bunlarin 6grenmeye olan
katkisimin 6gretmen ve 6grenci baglaminda farkli bir boyut ortaya ¢ikardigini, 6gretmenlerin,
ylizyilimizin bireylerini yetistirmede 6grenme-ogretme ortamlarmi aktif kullanmalarinin ve
ogretim materyallerini kullanmanin 6nemine vurgu yapmustir (Aktaran, Kaya ve Aydin, 2011,
s.180).

Japonya’da “Japonya’da Ingilizce egitiminde Mobil telefonlarin kullanimi1” isimli bir
calismada, 100 kelimelik Ingilizce sdzciigii, 44 Japon iiniversite grencisinin mobil telefonuna,
diizenli caligmay1 artirmak amaciyla belirli araliklarla e-mail yoluyla gonderilmistir. Diizenli
bir sekilde calisma kagidindaki ya da WEB {tizerindeki 6zdes materyallerle ise kosulan
ogrencilerle karsilastirma yapilmistir. Mobil e-mail alan 6grenciler daha fazla 6grendigini
vurgulanmigtir. Ogrencilerin %71’i bu dersleri kisisel bilgisayar yerine mobil telefonlarla
almayi tercih etmistir. %93’ti bunun degerli bir 6gretim metodu oldugunu séylemislerdir
(Thornton ve Houser, 2005; Aktaran, Cakir, 2011, s.8).
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Bu calismanin bulgular: dogrultusunda mobil egitim araglarini ve uygulamalarini kullanma
olanag1 sunulan katilimcilarin bir¢gogunun bu 6grenme ortamina ilgisi artmis ve olanaklar
elverdigi siirece bu sistemi kullanmak istediklerini ifade etmislerdir. Buna ek olarak, bu
sistemle 6grencilerin 6grenme icin sinif ortamina bagh kalmadan hareket halinde iken bile
ogrenebileceklerini belirtmislerdir. Mobil 6grenme heniiz yeni bir uygulama oldugu icin
hentiiz yayginlasmamistir. Mobil 6grenme ortamlariin genis kitlelere yayilmamasi, finansal
firsatlar ve toplumlarin bu konuda yeterli bilgi sahibi olmamasi, egitimcilerin mobil
uygulamalara ilgi ve bilgi seviyelerinin diisiik olmas: gibi durumlardan 6tiirii, heniiz bu
uygulamanin baglangi¢c asamasinda olan mobil 6grenme gelecekte daha yaygin bir uygulama
ortamina kavusacaktir. Egitim yazilimlarmin mobil ortamlara uyumu hususunda ilgili
aragtirmalarm ve mobil uygulamalarin gerceklestirilmesiyle mobil 6gretiminde zamanla
yayginlasabilecegi diistiniilmektedir (Cakar, 2011, s.9).

Etkilesimli bir ortam sunan WEB tabanli egitim uygulamalarinin 6grenci basarisinda etkili
oldugu 6grencinin 6grenme siirecinde motive oldugunu gostermistir. Ogrencilerin derste aktif
rol aldig1 tartisma siireglerinin igerisinde etkilesim igerisinde 6grenmeye kars: ilgili olduklar:
gozlemlenmistir. Geleneksel o6grenme ve Ogretme yontemlerinin kullanildigr smaf
ortamindaki 6grencinin pasif sekilde bulunarak ders dinlemenin vermis oldugu sikicilik
yoktur. Geleneksel egitimde merkezi konumda yer alan ve aktif olan egitimci; 6grenci
merkezli bir uygulamanin izlendigi web tabanli egitimde, bilgiyi aktarma ve Ogretme
roliinden ¢ok bir rehber ve yonlendirici gorevi iistlenerek 6grencinin bilgiye ulasmasina
yardimci olarak 0grencinin etkilesimli bir sekilde 6grenmesine yardimci olur (Demirli, 2002).

Sanal gergeklik teknolojisinin gorsel, isitsel ve dokunsal imkanlarinin sanat tarihi egitiminde
aktif bir sekilde kullanilmasinin, egitimin etkililigi ve kaliciligini arttirarak egitim kalitesine
katki saglayabilecegini gostermektedir. Teknoloji ile zenginlestirilmis bir sanat tarihi dersi,
ogretim elemaninin dogru yonlendirilmesi ve 6grencilerin etkili kullanimi ile dersin verimini
arttirabilir. Sanal gerceklik teknolojisinin 0grenmede kaliciligy arttirdigi bununda 6grenci
basarisinda énemli rol oynadig: belirtilmistir. Sanal gerceklik uygulamalar: bilginin gorsel ve
isitsel duyulara hitap etmesi sebebi ile derslerin eglenceli ve egitici olmasim saglayacaktir
(Coruh, 2011).

Sanal gercgeklik programlari, 6grencilerin fen basarilarini arttirmada ve fen konularmi daha iyi
anlamalarinda etkili bir ara¢ olarak goriilmiistiir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde eglenceli ve
ilgi gekici olmas1 agisindan da sanal gergeklik programlarmm kullanimi olumlu sonuglar
verecektir. Sanal gergeklik programlari, egitim faaliyetleri ile teknoloji arasindaki bag:
pekistirecek bir ara¢ konumundadir. Teknoloji ile biitiinlesen egitim programlari, 6grencilere
agir gelebilecek konularin animasyonlarla etkilesimli bir sekilde sunulmasi eglenceli ve daha
verimli 6grenme ortamlarmin olusmasmna sebep olacaktir. Sanal gergeklilikle olusturulan
teknolojik egitim ortamlar: tilkemiz adina ¢aligkan ve iiretken bireyler yetistirilmesine imkan
saglayacaktir (Arici, 2013).

Sosyal bilgiler dersi cografya iinitelerinde igerik bakimindan arag gere¢ kullanimini 6grenme
siirecine katkilarmin 6nemi vurgulanmistir. Ara¢ gere¢ kullamiminda ¢agin gerektirdigi
teknolojiden yararlanilmasi gerekliligi cografya derslerinin teknolojik ara¢ gere¢ kullanimmin
ogrencinin Ogrenme siirecine ve ders basarisina katkilar1 vurgulanmistir. Cografya
tinitelerinde Ogretmenin ¢agmn gerektirdigi ara¢ gerecleri kullanmaya tesvik etmenin
gerekliligi yeni arag gerecler gelistirmenin onemini belirtilmistir (Meydan, 2001).
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Sosyal bilgiler ogretiminin temel Ozelligi, 0grencilerin iyi bir insan ve yurttas olarak
yetistirilmesidir. Bu temel 6zelligin gerceklestirilmesi, sosyal bilgiler 6gretiminin etkililigine
baglidir. Hig siiphesiz, etkili bir sosyal bilgiler 6gretiminde materyal ve teknoloji kullanimi
cok onemlidir. Cesitli 6gretim materyal ve teknolojilerinin Sosyal Bilgiler derslerinde siklikla
kullanilabilmesi igin 6gretim kurumlarmin bu yonde zenginlestirilmesi; okullarin materyal ve
teknoloji ihtiyaclariin desteklenmesi gerekmektedir (Oztiirk, Keskin ve Keskin, 2004).

Iyi vatandas yetistirmeyi kendine amag edinmis olan sosyal bilgiler 6gretmenleri derslerinde
sosyal bilgilerle teknolojiyi biitiinlestiren, isbirlikci iletisim etkinlikleri, veri toplama
etkinlikleri ve ¢oklu ortam etkinliklerinden yararlanarak, hem o6grencilerin sosyal bilgiler
derslerine yonelik motivasyon yetersizliklerini ortadan kaldirirlar, hem konu alaninin
ogretimini saglarlar, hem de sosyal bilgilerin temel amaglarindan olan problem ¢6zme, karar
verme, yaratici ve elestirel diistinme becerilerini de 6grencilerine kazandirmis ve gelistirmis
olurlar (Kaya, 2008, s.203).

Cesitli teknolojik araglarla kullanicilara sanal bir diinyada bulunduklari hissinin yaratildig: ve
kullanicilarin bu diinya ile etkilesimde oldugu sisteme sanal gergeklik denilmektedir. Bu
ozelligiyle sanal gergeklik, birgok faaliyet alaninin yani sira egitim ve ogretim faaliyetleri igin
de oldukga yararhdir. Egitim ve 6gretimde sanal gergeklik uygulamalari, 6grencilerin gergek
hayatta edinmeleri tehlikeli veya maddi yonden imkansiz olan deneyimleri kazanmalarini,
yaparak ve yasayarak 0grenmeleri saglamaktadir. Bu sebepten sanal gerceklik gelecekteki
egitim ortamlari igin biiyiik 6nem tasiyan bir yeniliktir (Basaran, 2010).

Sosyal Bilgiler bilgisayar teknolojileri konusunda potansiyeli kesfedilmemis bir kaynaga
benzer. Martorella teknolojinin Sosyal Bilgiler 6gretimi ve 6grenimine etkisini, potansiyeli
kesfedilmemis “uyuyan bir dev” olarak tanimlamistir (Swan ve Hofer, 2008, s.307; Aktaran,
Yesiltas ve Turan, 2015).

Arastirmanin Amaci

Bu calismada, sosyal bilgiler dersinde cografya konularmin islenisine sanal gergeklik
teknolojisinin “Virtual Reality (VR)” dahil edilmesinin 6grencilerin ilgi, istek, derse aktif
katillm durumlar1 ve oOgrenmenin kalicihigr {izerindeki etkilerinin tespit edilmesi
amaglanmaktadir. Bu genel amag gercevesinde asagidaki sorulara cevap aranmistir.

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) kullanilmasima yonelik
gortislerinedir?

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gergeklik gozliigiiniin (VR) yapilan etkinligi nasil
bulduklarina yonelik gortisleri nelerdir?

Ogrencilerin, sanal gerceklik gozliigii “Virtual Reality (VR)” ile yapilan derslerin derse karsi
olan tutum ve davranislarina etkisi hakkindaki gortisleri nelerdir?

Sanal gergeklik gozliigi “Virtual Reality (VR)” ile yapilan bu etkinligin iklimler konusunda
kullanilmasi ile ilgili 6grenci gortisleri nelerdir?

Ogrencilerin sanal gergeklik gdzliigiiniin egitimde kullaulmasina yonelik oOnerileri ve
gortisleri nelerdir?

Ogrencilerin sanal gerceklik gozliigiiniin egitim dis1 kullanilmasia yonelik onerilerine ve
gortisleri nelerdir?

40



R. Gedik JIRSS Cilt: 3 Say1: 1

YONTEM

Bu galismada nitel aragtirma yontemlerinden durum calismast modeli kullanilmistir. Ilgi, istek
ve derse karsi tutumlarin derinlemesine ve boylamsal olarak incelenmesine, analiz yapilmasi
ve Orneklem {izerindeki durumun detaylariyla tespit edilebilmesi ic¢in calismanin nitel
arastirma yaklasimiyla gerceklestirilmesi uygun goriilmiistiir. Yildirim ve Simsek (2013) nitel
calismalarin nicel ¢aligmalara gore arastirmaya konu olan olay, olgu veya 6zne hakkinda
derinlemesine ve sistematik bilgi akisi sagladigini ifade etmislerdir. Ogrencinin dersteki
durumlarimin gozlenmesi ve bu sanal gerceklik yontemiyle islenen derslerin 6grenci goriisleri
agisindan betimlenmesinden dolay1 durum ¢alismasi yontemi benimsenmistir.

Calisma Grubu

Bu calisma Tiirkiye'nin batisindaki Denizli il merkezindeki resmi bir ortaokulunun altinci
smifinda 6grenim goren Ogrencileriyle yapilmistir. Calismanin 6rneklemi kolay ulasilabilir
durum orneklemesi yontemine gore belirlenmistir. Kolay ulagilabilir durum orneklemesi
yontemi, nitel arastirmalarda siklikla kullanilan bir yontemdir. Arastirmaya hiz ve pratiklik
katmakta ve bir¢ok durumda olgu ve olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda yararh
olmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013). Calismanin yiriitilldigi okuldaki o6grencilerin
ortaokul 6grencileri olmas1 ve benzer sosyo-ekonomik diizeylerde 6grenciler oldugunun
diistintilmesi nedeniyle, calismanin 6rneklemi kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi gore
belirlenmistir. Bu dogrultuda calisma, 2019-2020 egitim-0gretim yil1 1. donemi igerisinde
ogrenim goren 7 kiz ve 9 erkek olmak iizere toplam 16 6grenci yer almustir.

Verilerin Analizi

Nitel arastirmada veri analizi gesitlilik, yaraticilik, esneklik ve birtakim yaklasimlar gerektirir.
Cunkii her calismanin kendine 0zgii sartlari bulunmaktadir. Strauss (1987) da nitel
aragtirmalarda veri analiz yontemlerinin standart hale getirilemeyecegini ve
standartlagtirmanin aragtirmaciyr kisitlayacagimi zengin ve derinlemesine arastirmayi
zorlagtiracagin1 ifade etmistir (Aktaran, Yildirrm ve Simsek, 2013). Ornek olarak;
gortistiiglintiz kisilerin yasi, egitim diizeyi, kendini ifade etme becerisi gibi etkenler, elde
edeceginiz verinin kalitesine etki etmektedir. Verinin miktar1 ve kalitesi, arastirmacilarin
analiz yontemini belirlemede etkin rol oynamaktadir. Bu ¢alismada yar1 yapilandirilmis
goriisme formu araciligiyla toplanan verilerin analizinde, nitel arastirmalarda siklikla
kullanilan betimsel analizden yararlanilmistir. Betimsel analizde elde edilen veriler sistematik
ve agik bir bigimde betimlenir daha sonra betimlemeler agiklanir ve yorumlanir (Yildirim ve
Simgsek, 2013). Ogrencilerle yapilan goriisme formlarindan elde edilen nitel verilerin
incelenmesinde de betimsel analiz yontemi kullanilmis, goriisme alintilar1 dogrudan verilerek
arastirmaci tarafindan yorumlanmastir.

BULGULAR

Ogrencilerin, sanal gerceklik teknolojisi ile yapilan &gretim uygulamasindan sonra,
uygulamanin igerigine iliskin diisiinceleri ile ilgili yar1 yapilandirilmis goriisme formundan
elde edilen bulgular asagida verilmistir.

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR)
kullanilmasina y6nelik goriisleri iceren bulgular.
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Calisma grubunda yer alan 6grencilere sanal gerceklik gozliiglinii sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasmi uygun buluyor musunuz? Nedenlerini agiklaymiz sorusu yoneltilmistir.
Ogrencilerin cevaplar temalandirilarak Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) kullanilmasina yonelik
goriisleri iceren bulgular.

f %
1 Gergek yasam deneyimi edinmeleri 7 43,75
2 Ogretici 6 37,5
3 Etkilesimli 6grenme ortami olusturdugu 2 12,5
4 Olumsuz goriis 1 6,25

Ogrencilerin kullanilan sanal gergeklik gozliigii ile yapilan etkinliklerle ilgili diisiinceleri goz
oniine alindiginda, ogrenci goriiglerinin biiylik boliimiintin  olumlu yoénde oldugu
goriilmektedir.

Tablo 1 incelendiginde katiimcilarin % 43,75'i, sanal gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin
gercek yasam deneyimleri edinmelerini sagladig1 yoniinde goriis bildirmislerdir. Asagida
ogrenci goriislerinden bazi drnekler yer almaktadir.

O7.Sanal gerceklik gozliigiiniin kullanilmasini cok uygun buluyorum. Bizim gerceklerimizi gdsteriyor,
cok degisik bir sey.

O9.Evet ciinkii hem egleniyoruz hem de ders isliyoruz hem gercek gibi gériiyoruz sanki oradaydim sanki

orda tek ben vardim orasi benimdi.

O10.Evet eglenceli; kutupta bir gemide yolculuk yapiyordum ve penguenleri gordiim penguenler dans
ediyordu.

Tablo 1 incelendiginde katiimcilarin %37,5’i, sanal gergeklik uygulamalarmimn o6gretici
gortistine katilmiglardir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O15.Evet buluyorum hem muson iklimi falan 6§rendik, baska ¢ol iklimi sonra kutup iklimini biliyoruz
bence ogretici uygun buluyorum.

O12.Evet ama dengeli olarak kullamilmas: gerekiyor. Cok eglenceli ve G3retici bence her okulda olmas:
gerekir.

Tablo 1 incelendiginde katihmcilarin %12,5i, sanal gergeklik uygulamalarinin etkilesimli
o6grenme ortami olusturdugu goriisiine katilmislardir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi
ornekler yer almaktadir.

O6.Evet bilmedigimiz yerleri goriiyoruz. Bence uygun dersin akisini getiriyor ve herkes derse hazir
oluyor.

08.Sikildigumiz durumlarda tabi iyi gelebilir; hele bu etkinligi daha cok yaparsak bilgimizi
gelistirebiliriz. Cok eglenceli bir etkinlik.

Tablo 1 incelendiginde katilimcilarin %6,25’i, sanal gergeklik uygulamalarina kars: olumsuz
goriis bildirmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi1 6rnekler yer almaktadir.

O4.Evet ama kendimiz yapsak daha iyi olurdu tiyatro gibi.
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Ogrencilerin biiyiik boliimii etkinlikleri gerekli, gercekgi, yararli, ilgi gekici, 6gretici ve
eglenceli bulmustur. Bunun yaninda bir 6grenci goriisiinde ise egitici etkinliklerin drama
yontemiyle 6gretilmesi yontindedir.

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) yapilan
etkinligi nasil bulduklarina yonelik goriisleri iceren bulgular.

Calisma grubunda yer alan 6grencilere sanal gerceklik gozliigiinii ile yapilan bu etkinlik
eglenceli ve 6gretici bir etkinlik midir nedenleriyle agiklaymiz sorusu yoneltilmistir.

Ogrencilerin biiyiik boliimii etkinlikleri dgretici ve eglenceli bulmustur.

Katilimailarin %50’si, sanal gerceklik uygulamalarinin birden fazla duyuya hitap ettigini
ayrica belirtmistir. Bu goriiste olan 6grencilerin bazilarinin ifadelerine asagida yer verilmistir.

O12.Evet bircok iklimi ezberledim o giizellikleri gordiim cok hosuma gitti keske gercekten v e oraya
dokunabilsem.

O8.Evet eglenceli zamanlarda ok 63retici bir etkinliktir. Bunlari bagka derslerde de kullanirsak bilgimiz
artar. O ortamda gercekci gibiyiz.

O9.Evet ciinkii hem daha eglenceli yaptyor hem de daha 6gretici bence biitiin 63retmenler bu gozliigii
kullanmali sanki dersi orada isliyor gibiyiz.

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) yapilan
etkinligin Ogrencilerde sosyal bilgiler dersine karsi bakis acilarina etkilerine
yonelik goriisleri iceren bulgular.

Calisma grubunda yer alan 6grencilere sanal gergeklik gozliigii ile yapilan bu etkinlik sosyal
bilgiler dersine bakis aginiz1 etkiledi mi? Gerekgeleriyle agiklayiniz sorusu yoneltilmistir.

Tablo 2. Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) yapilan etkinligin
dgrencilerde sosyal bilgiler dersine karsi bakis agilarina etkilerine yonelik goriisleri iceren bulgular.

f %
1 Kesfederek 6grenme ortami sagladigini 5 31,25
2 lgi gekici ve eglenceli 6 37,5
3 Etkilesimli ve 6gretici 3 18,75
4 Olumsuz 2 12,5

Katilmcilarin biiyiik boliimii sanal gerceklik uygulamasinin sosyal bilgiler dersine kars:
olumlu tutum gelistirmesine katki sagladigini belirtmistir.

Tablo 2 incelendiginde katilimcilarin %31,25'i sanal gergeklik gozliigii uygulamasmin
kesfederek 6grenme ortami sagladigini sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir.
Asagida 0grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O1.Evet etkiledi. Sosyal bilgiler dersi cok giizel ama simdi sanal gerceklik gozliigii sayesinde bircok yeri
gezdim. Sinifin icindeydim ama sanki ormanda gibiydim ve bunun sayesinde bircok seyi 63rendim.

O9.Evet sosyal bilgiler dersini daha da eglenceli yapti ve daha zevkli yapti sanki gercek gibiydi cok
gilizeldi sanki gezgin biriydim sanki bir yere isinlandim.

O13.Evet etkiledi onceden sosyal bilgileri seomiyordum ama simdi gozlemleyerek yasayarak eglenceli
oldu.
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Tablo 2 incelendiginde katilimcilarin %37,5'i sanal gergeklik gozliigli uygulamasinin ilgi
cekici ve eglenceli olmasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida
ogrenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadur.

O11.Evet ciinkii eskiden sosyal bilgiler dersini sevmiyordum ama bu etkinlikler sosyal bilgiler dersine
bakis agim degistirdi artik en sevdigim ders sosyal.

O10.Etkiledi. Sosyal bilgiler dersinde gozliigiin ozelligi sanal gercekligi icinde bir sey gormemizdir.
O7.Benim sanal gerceklik gozliigiinii taktigimda hayallerim degisti. Sosyal bilgileri 100 de 90 severdim.

Tablo 2 incelendiginde katiimcilarin %18,75’i sanal gergeklik gozligii uygulamasmin
etkilesimli ve 6gretici olmasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida
ogrenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadur.

O3.Evet. Sosyal bilgiler dersinde konu anlatimi yapilirken simdi ise teknoloji yardinmyla dersimiz daha
eglenceli oldu. Sanal gerceklik dersimize yardimci olur.

O6.Etkiledi biraz sosyal eglencesizdi ama simdi daha eglenceli ve daha mutlu herkes kendini toplad: ve
cok eglendiler.

O8.Evet cok etkiledi. Sosyal bilgiler iyiydi ama bu etkinlikle daha ok bilgimizi gelistirdik.

Ogrencilere 6.sosyal bilgiler dersi 3.iinitede yer alan diinya goriilen farkl: iklim tiplerine
yonelik sanal gerceklik gozliigii (VR) ile dersin islenmesinin kazanimlarina etkisini iceren
bulgular.

Calisma grubunda yer alan 6grencilere sanal gerceklik gozliigii ile yapilan bu etkinlik iklimler
konusunda 6greniminize katkisi nedir? Agiklayinmiz sorusu yoneltilmistir.

Bulgulardan hareketle katihimcilarin biiyiik cogunlugunun goriiglerine incelendiginde sanal
gerceklik uygulamalarinin, igerigi somutlagtirdigini ve 6grencilerin karmasik konular1 daha
iyi anlamasini sagladigini tespit etmistir. Katilimcilarin sanal gergeklik uygulamalarmin aktif
ogrenme siireci ile 6grencileri 6grenmeye karsi motive ettigini, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini
cektigini, gercek yasam deneyimleri sundugu anlasilmaktadir.

Ogrenci  goriigleri incelendiginde katilimcilarin bir kismi sanal gergeklik gozliigii
uygulamasini igerigi somutlagtirdigini ve 6grencilerin karmasik konular1 daha iyi anlamasini
sagladigimi gerekgesi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida Ogrenci
goriiglerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O2. Iklimleri bilmiyordum ama simdi deisik yerleri 63reniyoruz ve daha eglenceli oldu. Gezgin
gibiydim sanki kutupta gemiyi ben kullaniyordum ¢élde sanki safari yapryordum.

O4. Sanal gerceklik gozliigiinii taktigimizda sanki orda yiiriiyor geziyor hissi veriyor orda ki canlilart
gormek ¢ok degisikti sanki diinyay: geziyormus gibiydim...ince detaylara giriyoruz.

O8. Iklimlerde kafam karistkt: ama her seyi 63rendim. ..

Ogrenci goriigleri incelendiginde katilimcilarin  bir kismi sanal gerceklik gozliigii
uygulamasini 6grenmeye karst motive ettigini, ilgi ve dikkatlerini c¢ektigini, gercek yasam
deneyimleri sundugu gerekgesi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida

ogrenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O14. iklimleri bilmiyordum gezerek 6grenme ve yasayarak 6grenme... o kadar gercekciydi ki ...tropikal
iklimde orman ¢ocugu mogli gibiydim.
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O15. Eskiden iklimleri cok fazla bilmiyordum ve artik sanal gerceklilik gozliigii sayesinde kutuplarda
gemilerle gezdim fok balig1 gordiim ¢ok soguktu sanki ben gercekten ordaydim ...

09. Iklimlerde hem gercek bir yere gitmis gibiydik hem gordiik hem tamdik. ..

Ogrencilerin sanal gerceklik gozliigiiniin egitimde kullanilmasina yénelik 6nerilerine
iliskin bulgular;

Katilimcilarin sanal gergeklik uygulamalarina karsi; 6gretici, hazirlayici, ilgi ¢ekici, eglenceli,
gercekci, kalica 6grenme sagladifi gibi sebeplerle olumlu tavir sergiledigi bulgularina
varilmistir.

Katilimcilarin goriisleri neticesinde bu uygulamanin 6grencilerde detay1 inceleme, yapilmast
maliyetli ve tehlikeli deneylerde kullanma, okul ortam1 disindaki mekanlari tanimada, zor ve
karmasik konular1 kavramda kullanilabilecegine sonucuna ulasilmustir.

Katilimailarin %81,75'1 kisi uygulamali derslerde kullanilabilecegi 6zelliklede fen ve teknoloji
dersinde kullanilabilecegini belirtmektedir. Katilimcimi %68,75'i saghk ve tip ile ilgili
konularda %6,25'i deney calismalarinda katilimcilardan %12,5'i giines sistemi ile ilgili
konularda kullanilabilecegine dair goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin %18,75'i tiim derslerde
kullanilabilecegini belirtirken katilimcilarin %12,5’i matematik derslerinde katilimcilarin
%251 sosyal bilgiler dersinde katiimalarin %12,5i ise Tiirkce derslerinde de
kullanilabilecegini belirtmiglerdir.

Ogrenci goriigleri incelendiginde katihmcilarin bir kismu sanal gergeklik gozliigi
uygulamasini hazirlayici olmasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida
ogrenci goriislerinden bazi drnekler yer almaktadir.

O3.Bence bu tarz etkinlikler yapilmali. Hem ders acisinda bir 6n hazirlik olur. Derslerimizde daha
bagarili oluruz.

O15.Bence bu tarz etkinlikler yapilmali... 6n hazirlik olur. .. sinavlarda iyi olur...

Ogrenci  goriigleri incelendiginde katilimcilarin bir kismi sanal gergeklik gozliigii
uygulamasin ilgi ¢ekici, eglenceli ve 6gretici olmasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri
belirlenmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O14.Derslerde cok etkili olabilir ciinkii eglenceli ve Ggretici ve cok etkileyici hem de cok yapilmast
gerekir.

010.Cok iyi... eglenceli ve dgreticidir.

Ogrenci  goriigleri incelendiginde katilimcilarin bir kismi sanal gergeklik gozliigii
uygulamasini gerceke¢i olmasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida
ogrenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O4.Cok eglenceli sanki orda gibi hissediyoruz.

Ogrenci goriisleri incelendiginde katilimcilarin  bir kismi sanal gerceklik gozliigii
uygulamasini kalic1 6grenme saglamasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir.
Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

08.Cok iyi arada strada yapilsa iyi olur. Derslerde stk stk yapilirsa 63rendigimiz bilgileri smavlara da
aktarabiliriz.

O5.Bence bu tarz etkinlikler yapilmalidir. Ciinkii hem ders acisindan bir 6n hazirlik olur. Derslerimizde
daha basarili oluruz.
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Ogrenci goriigleri incelendiginde katilimcilarin  bir kismi sanal gerceklik gozliigii
uygulamasini detay1 inceleme saglamasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir.
Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O1.Keske yapilsa mesela fen bilimlerinde yapilsa hiicreleri mikroplart gormemizi saglar. Bu etkinlik
sayesinde bir siirii iilkeyi gezmis sanki icinde gibi olmus oluruz.

O6.Fende ciinkii kanlari daha icten gorebilmek igin...

Ogrenci goriigleri incelendiginde katiimalarm bir kismu sanal gerceklik gozligi
uygulamasini deneylerde kullanma saglamasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri
belirlenmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

09. Fen dersinde deney yaparken kullanabiliriz, matematikte kullanabiliriz sorular cikar bizde
cevaplariz, fen dersinde kalbi ve biitiin organlar: gorebiliriz.

O4. Fende; deney, fotosentez, kalp organlar, uzayi, mikroskobik canlilari, gorebilirdik. ..

Ogrenci  goriigleri incelendiginde katilmcilarin bir kismi sanal gergeklik gozliigii
uygulamasini mekanlar tanima becerisi saglamasi sebebi ile olumlu tutum gelistirdikleri
belirlenmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi1 6rnekler yer almaktadir.

O1.Bence cografya dersinde olur. Ciinkii cografya dersinde iilkeleri kitalart ve sehirleri 63reniyoruz.
Sanal gerceklik gozliigii ile daha cok yerleri tantyoruz.

O5. Bence baska derslerde kullanilabilir. Mesela sosyal bilgiler dersinde engelliler konusunda engellilere
sanal gerceklik gozliigii ile gezip etrafi gormelerine yardimct olur. Fen, cografya, sosyal gibi derslerde
kullanilabilir.

Ogrenci goriigleri incelendiginde katilmcilarin bir kismi sanal gergeklik gozliigii
uygulamasini zor ve karmasik konular1 kavramada faydali olmasi sebebi ile olumlu tutum
gelistirdikleri belirlenmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O11.Fen bilimlerinde ameliyatlara girebilir organlart tantyabiliriz. ..
O4. Fende; deney, fotosentez, kalp organlar, uzayi, mikroskobik canlilari, gorebilirdik...
O15.Her derste kullanilabilir...fende deney dinamometre...

Ogrencilerin sanal gerceklik gozliigiiniin egitim dis1 kullanilmasina yonelik onerilerine
iliskin bulgular;

Katilimcilarin buradaki goriislerinden ise 6gretmenlerin derslerinde teknolojik arag geregleri
kullanmasmin 6grencileri dogru ve etkili teknolojik ara¢ gere¢ kullanmaya tesvik ettigi
bulgularina rastlanmistir. Asagida 6grenci goriislerinden bazi 6rnekler yer almaktadir.

O1.Cok siiremiz olsaydi daha cok yerleri ve daha cok seyleri 6greniriz. Bir giin 63retmen oldugumda
aynilarini 6grencilere yaptiririz.

Sanal gergeklik gozliigii uygulamasi kullanilarak dersin islenmesi teknolojinin farkli alanlarda
kullanilmasinda 6grencilerde yaratic1 diisiinmeye yol actig1 bulgularina rastlanmastir.

Bulgular1 destekleyen 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

O2. Baska insanlar youtube atip Engelli insanlar VR gozliikle izleyebilirler.
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O5. Bence baska derslerde kullanilabilir. Mesela sosyal bilgiler dersinde engelliler konusunda engellilere
sanal gerceklik gozliigii ile gezip etrafi gormelerine yardimct olur. Fen, cografya, sosyal gibi derslerde
kullanilabilir.

SONUC VE TARTISMA

Bu boliimde 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik uygulamalarmin kullanimina
iliskin gortislerini tespit etmek amaciyla yiiriitiilen ¢alisma kapsaminda elde edilen veriler
analiz edilerek ulasilan sonuglara ve onerilere yer verilmistir.

Tiim bu bulgulardan hareketle sanal gerceklik teknolojilerinin, 6grencilerin sosyal bilgiler
dersine ilgilerini arttirmakta ve iklimler ile ilgili konular1 daha iyi kavranmasinda etkili bir
ara¢ olarak goriilmistiir. Egitim Ogretimin eglenceli, gercek yasam deneyimi sunmasi,
etkilesimli 6grenme ortami saglamasi, birden fazla duyuya hitap etmesi, soyut kavramlari
somutlagtirmasi, kalici 6grenme saglamasi, teknolojinin dogru ve etkili kullanilmasinda 6rnek
teskil etmesi, yaratic1 diisiinme becerisine etkisi, zor ve maliyetli denemeler yapmaya imkan
tanimasi, etkilesimli 6grenme ortami sunmasi, sosyal bilgiler dersine karsi olumlu tutum
sunmasina dair bulgulara rastlanmistir. Bu sebeplerle sanal gerceklik programlarmin egitim
ortamlarinda kullanimi olumlu sonuglar verecektir. Literatiirdeki diger calismalarda bu
gortisii desteklemektedir (Bagaran, 2010; Coruh, 2011; Arici, 2013; Cagiltay ve digerleri 2001;
Demirli, 2000).

Ogrencilerin kullanilan sanal gergeklik gozliigii ile yapilan etkinliklerle ilgili diisiinceleri goz
oniine alindiginda, oOgrenci goriislerinin biiyiik boliimiintin  olumlu yoénde oldugu
gortilmektedir.

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gergeklik gozliigiiniin (VR) kullanilmasmna yonelik
gorligleri iceren bulgular incelendiginde Ogrencilerin  %43,75’i, sanal gergeklik
uygulamalarmin 6grencilerin gercek yasam deneyimleri edinmelerini sagladigi, %37,5'nin,
ogretici oldugu %12,5'nin, etkilesimli 6grenme ortami olusturdugu %6,25'nin, olumsuz gortis
bildirmesi bulgularina ulasilmistir. Bu bulgulardan hareketle 6grencilerde bu uygulamanin
gercek yasam deneyimleri edinmelerini, ilgi ¢ekici, Ogretici, eglenceli ve etkilesimli 6grenme
ortami olusturdugu sonucuna varilmistir. Bu arastirma ve diger arastirmalar incelendiginde,
sanal gerceklik uygulamalariyla ile islenen derslerin 6grenciler igin zevkli ve eglenceli;
ogretici, gercekgi, deneyimsel yararlar1 oldugu sonucuna ulasilabilir. Etkinliklerin 6grenciler
tarafindan gercek yasam deneyimleri edinmelerini saglamasi, sanal gergeklik
uygulamalarimin gergegin bir yansimasi oldugunun kanitidir. Sanal gergeklik uygulamalari,
gercek olaylar1 ders ortamina tasityarak ogrencilerin konular1 miimkiin oldugunca ilk elden
soyut kavramlar: somutlagtirma ile etkili olarak 6grenmelerini saglamaktadir (Arici, 2013).
Sanal gerceklik uygulamalar: etkilesimli 6grenme ortami olusturmas: sebebi ile egitimde
basar1 ve kalitenin artmasina katki saglayacaktir. Yapilan c¢aligmalar sanal gerceklik
uygulamalarmin sinif ici egitimde kullanilmasinin yiiksek oranda etkilesimli 6grenme ortami
olusturdugu bununda Ogrenmede motivasyonu sagladigini belirtmistir (Komsul, 2012;
Aktaran, Kaya, 2019).

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gerceklik gozliigiiniin (VR) yapilan etkinligi nasil
bulduklarina yonelik goriisleri iceren bulgular incelendiginde 6grencilerin biiyiik boliimii
etkinlikleri 6gretici ve eglenceli buldugu sonucuna varilmustir. Literatiirdeki diger calismalar
da bu goriisii desteklemekte, 6grencilerin eglenerek 6grendikleri ve bu siirecinden keyif
aldiklar: goriilmektedir (Kaya, 2019; Arici, 2013). Aric (2013) gore oyun ¢agindaki 6grencileri
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i¢in, 6gretim uygulamalarinin eglenceli, zevkli ve motive edici olmasi, 6grencilere verilmek
istenenlerin bilgi ve becerilerin daha kolay verilebilmesi agisindan 6nemli goriilmektedir.

Katilmailarin %50'si, sanal gergeklik uygulamalarinin birden fazla duyuya hitap ettigini
ayrica belirtmistir. Literatiirdeki diger galismalarda benzer sonuglar goriilmiistiir. (Kaya,
2019) Sanal gerceklik uygulamalarinin birden fazla duyuya hitap etmesi 6grenmenin kalici
olmasimi sagladigi, 6grenende derse karsi ilgiyi arttirdi$i bunu da 6grencilerde eglenerek
ogrenme ve 6grenme siirecinden keyif aldiklar1 sonucuna ulagilmaktadir (Giindiiz, 2009).

Ogrencilere sosyal bilgiler dersinde Sanal gergeklik gozliigiiniin (VR) yapilan etkinligin
ogrencilerde sosyal bilgiler dersine kars1 bakis agilarna etkilerine yonelik goriisleri igeren
bulgular incelendiginde katihimailarin %31,25’i uygulamay1 kesfederek ogrenme ortami
sagladig1 %37,5'1 ilgi gekici ve eglenceli %18,75'1 etkilesimli ve 6gretici buldugunu belirtmistir.
Yapilan diger calismalarda da, sanal gergeklik programlar ile islenen derslerin 6grenciler
tizerinde olumlu etki birakti§1 goriilmektedir. Sanal gergeklik uygulamalariyla yapilan
ogretimin ilgi cekici, eglenceli, etkilesimli ve Ogretici olduguna dair bilgiler literatiirde
mevcuttur (Aric, 2013). Katihmacilarin biiyiik boliimii sanal gergeklik uygulamasmin sosyal
bilgiler dersine karsi olumlu tutum gelistirmesine katki sagladigini belirtmistir. Derse kars:
olusan olumlu tutumun dersin basarisina etki edecegi gercegi yadsinamaz (Gilindiiz, 2009;
Karasar, 2004).

Ogrencilere 6. simif sosyal bilgiler dersi 3. iinitede yer alan diinya goriilen farkli iklim tiplerine
yonelik sanal gerceklik gozligii (VR) ile dersin islenmesinin kazanimlarina etkisini igeren
bulgulardan hareketle katihmcilarin biiyiik ¢ogunlugunun goriiglerine baktigimizda sanal
gerceklik uygulamalarinin, igerigi somutlagtirdigini ve 6grencilerin karmasik konular1 daha
iyi anlamasini sagladigini tespit etmistir. Katihmcilarin sanal gerceklik uygulamalarmin aktif
ogrenme siireci ile 6grencileri 6grenmeye karsi motive ettigini, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini
cektigini, gercek yasam deneyimleri sundugu anlasilmaktadir. Literatiirde yapilmis pek ¢ok
calisma bu goriisleri desteklemekte; sanal gergeklik ortamlarinin 6grencileri aktif kildig:
(Komsul, 2012; Aktaran, Kaya, 2019), 6grencileri motive ettigi (Topuz, 2018; Aktaran, Kaya,
2019) ve 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi (Kaya, 2019) goriilmektedir.

Ogrencilerin sanal gerceklik gozliigiiniin egitimde kullanilmasina yonelik énerilerine iligskin
bulgulardan hareketle katilimcilarin sanal gergeklik uygulamalarina karsi;, Ogretici,
hazirlayicy, ilgi gekici, eglenceli, gercekgi, kalic1 6grenme sagladigr bulgularindan hareketle
sanal gercekligin ilgi cekici oldugunu, 6grencileri aktif olmaya tesvik ettigini, O6grencilerin
konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini sagladigini, bilgilerin uygulamaya dokiilmesini
kolaylastirdigini, kavramayi kolaylastirdigini belirleyebiliriz (Basaran, 2010; Coruh, 2011).

Ogrencilerin sanal gerceklik gozliigiiniin egitimde kullanilmasina yonelik énerilerine iliskin
bulgulardan hareketle katilimcilarin %81,75’i kisi uygulamali derslerde kullanilabilecegi
ozelliklede fen ve teknoloji dersinde kullanilabilecegini belirtmektedir. Katilimcilarin %68,75i
saglik ve tip ile ilgili konularda %6,25’i deney calismalarinda, %12,5'i gilines sistemi,
ogrencilerin %18,75'1 tiim derslerde, %12,5"i matematik, %25’i sosyal bilgiler %12,5"i ise Tiirkge
derslerinde de kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Katilimcilarin goriisleri neticesinde bu uygulamanin 6grencilerde detayi inceleme, yapilmasi
maliyetli ve tehlikeli deneylerde kullanma, (Basaran, 2010) okul ortami disindaki mekanlar1
tanumada, (Doganay, 1993; Aktaran, Kaya ve Aydin, 2011) zor ve karmasik konular: kavramda
kullanilabilecegine sonucuna ulasilmistir.
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Ogrencilerin sanal gergeklik gozliigiiniin egitim dis1 kullanilmasina yénelik &nerilerine iliskin
bulgulardan hareketle 6gretmenlerin derslerinde teknolojik arag geregleri kullanmasmin
ogrencileri dogru ve etkili teknolojik arag gere¢ kullanmaya tesvik ettigi (Usta ve Korkmaz,
2010) bu wuygulamadan yararlanarak teknolojinin farkli alanlarda kullanilmasinda
ogrencilerde yaraticl diisiinmeye yol actig1 bulgularina rastlanmigtir. Egitim teknolojilerinin
kullanilmas: 6grenen ve Ogreten iizerinde yaraticiligl arttirarak iiretmeye yonlendirir,
ogrencide aktif 6grenmeyi saglar (Riza, 1997; Aktaran, Simgek 2015).

Ogrenciler gercek hayatta gdrmelerinin maddi yénden pahali oldugu, deney yapmanin
miimkiin olmadigr durumlarda, sanal gergeklik yontemi ile bir¢ok deneyi yapabilir veya
gormek istedigi yeri sanal uygulamalarla deneyimleyebilirler. Bu, dersleri onlar i¢in eglenceli
hale getirmenin yani sira sanal da olsa yaparak yasayarak ogrenme ortami saglayacaktir
(Coruh, 2011).

Egitim kurumlarinda sanal gergeklik programlarmin ortaya koydugu bu firsatlardan
yararlanilmasi; 6grencilerin gozlem yaparak, bilgiyi yasanti haline getirerek kalic1 olarak
kendilerinin yapilandirmalar1 baglaminda énemlidir (Arici, 2013).

Oneriler

Sanal gerceklik uygulamalari, 6grencilerin sosyal bilgilerdeki basarilarmi arttirmada ve
iklimler ile ilgili konular1 daha iyi anlamalarinda etkili bir ara¢ olarak goriilmiistiir. Sosyal
Bilgiler dersi kapsaminda diger 6grenme alanlarinda farkli kazanimlarda soyut konularda
uygulanabilir.

Ulkemizde sanal gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanilmasina yonelik yapilan
calismalar sinirli sayida oldugu igin bu alanda daha ¢ok ve farkli ¢alismalar yapilabilir. Sosyal
Bilgiler dersinde sanal gozliiklerin kullanilmasina uygun igerik iiretilmesine yonelik
aragtirmalar yapilabilir.

Aragtirmada tercih edilen VR gozliikler, standart kullanima yonelik olarak iiretilmis
ekonomik ozellikliler tercih edilmistir. Gelisen teknoloji ile birlikte daha erisilebilir olan VR
gozliiklerin 6zellikleri ve kalitesi de giin gectikge gelismekte, farkl nitelikler kazanmaktadir.
Bu sebeple gelecekteki arastirmalarda daha kaliteli ve profesyonel diizeyde VR gozliikler
kullanilarak benzer degiskenler ve katiimcilar ile aragtirma sonuglarmin genellenebilirligi
tizerine ¢alismalar yapilabilir.

Uygulama siiresinin daha uzun tutuldugu farkli branslarda deneysel ¢alismalar yiiriitiilebilir.
Boylece sanal gergekligin uzun vadede &grenme {izerindeki etkisi ve farkli degiskenler
gortilebilir. Deneysel ¢calismalarla daha giivenilir sonuglar alinmas1 miimkiindiir.

Sanal gergeklik uygulamalarinin sosyal bilgiler derslerine nasil uyarlanabilecegine dair
bilgilerin sunuldugu arastirma ve projeler yapilarak uygulayicilara yol gosterilmelidir. Bu
sayede egitim kurumlari ve uygulayicilari bu konuda bilinglendirilebilir. Ogretmenlere sanal
gerceklik teknolojilerin kullanimi1 ve egitime uyarlana bilirligi {izerine egitimler verilebilir.

Bu calismada her 6grencinin genel agdan ticretsiz olarak erisip kullanabilecegi sanal gerceklik
video ve uygulamalarindan yararlanilmistir. Ancak bu ¢alismada kullanilan sanal gergeklik
uygulamalarimin yaninda, egitiminde etkili olacagi diisiiniilen, diger sanal gergeklik
uygulama ve videolar ile de benzer calismalar yapilabilir. Milli Egitim Bakanli1 Egitim ve
Bilisim Aginda sanal gerceklik uygulamalarma iliskin video ve programlara yer verilebilir.
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Teknik alt yap1 yetersizligi ve yiiksek maliyetli teknolojik arag gerecler dolayisiyla her okula
sanal gerceklik laboratuvar: agmak yakin gelecekte miimkiin olmayabilir. Bu sebeple illerde
bir okula sanal gerceklik laboratuvari agilarak, diger ogrencilerin bu uygulama ve
programdan faydalanmasi saglanabilir. Sanal gergeklik uygulamalarmin egitimde
kullanilmas: materyal masraflarindan kurtarabilir, materyallerin kirilmasi, bozulmas: gibi
sorunlar: ortadan kaldirabilir.

Okullar arasinda her gegen giin artan olumlu rekabet ortami 6zel okullar ve iiniversitelerin
maddi ve manevi imkanlar1 sanal gerceklik uygulamalarinin, egitim faaliyetleri ile teknoloji
arasindaki bag1 pekistirecektir. Teknoloji ile biitiinlesen egitim programlari, daha verimli
ogrenme ortamlarmin olusmasma, uygulamali egitimin 6nem kazanmasma dolayis: ile
tilkemiz adina yaparak yasayarak ogrenen, yaratici ve iiretken iist diizey becerilere sahip
bireyler yetistirilmesine olanak saglayacaktir.
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