Oktay Rifat’in Yagmur Sikintisi ve Auguste Strindberg’in Matmazel Julie
Adh Oyunlarim Birlikte Okumak

Reading Rifat’s Yagmur Sikintisi with Strindberg’s Miss Julie

M. Elif Tiifekci

OZET

Yagmur Sikintist ve Matmazel Julie oyunlar: birlikte okundugunda, toplumsal alanda yasanan deger
degisiminin, birey iizerindeki etkisi gibi ortak izlekler disinda, aksiyonun ve karakterlerin gelisiminde, zaman ve
mekanin kullaniliginda belirgin paralelliklerin izini siirmek miimkiindiir. Makalede, Oktay Rifat ve Auguste
Strindberg’in aymi izlek iizerine kurduklart oyunlarini igleyis bicimlerindeki parallelikler ve farkliliklar tizerinde
durulmugtur.

ABSTRACT

Yagmur Sikintist and Miss Julie are interpreted together,in order to find certain similitaries in the development
of action and characters, and the use of time and space can be observed along with the common themes like the
effect of changes in the values of the society upon the individual. This article examines the similarities and
differences in the way Oktay Rifat and Auguste Strindberg costruct their plays which are built upon the same
theme.

Oktay Rifat’in Yagmur Stkintisi ve Auguste Strindberg’in Matmazel Julie oyunlari iki perdeden
olusan, tek mekanda gecen, oyun siiresi ile oyunun Oykiisiiniin siiresi es olan, temel oyun kisisi
sayisinin iki oldugu oyunlardir. Yagmur Sikintist oyunu kari-koca olan Inci ve Arif’in aralarmdaki
diyaloglarla sabah saatlerinde modern bir apartman dairesinin mutfaginda geger. Bir emlak
komisyoncusu olan Arif ve ev kadimi olan karisi Inci’nin kahvalti masasinda ufak g¢ekismelerle
baglayan tartigmalar1 kiyici bir savasa doniisecek, ayni evin i¢inde kari-koca olarak yasayan bu iki
insanin iizerinden yazar toplumsal bir bakis agis1 gelistirecektir. Cayin konulmamis olmasiyla baslayan
tartisma giderek derinlesecek, Inci’nin bir baska adami sevdigini aciklamasiyla doruga cikacaktir.
Oyunun ikinci béliimiinde bunalimi iyiden iyiye artan Inci, kocasinimn telkiniyle uyku ilaci alarak
yasamina son verecektir. Matmazel Julie oyununda ise Kont’un kizi Julie ile usak Jean’mn arasinda
yasanan beraberlik {izerinden cinsel ve smifsal savagim orneklenir. Firsat¢iligi ve yiikselme hirsiyla
one c¢ikan Jean, yasadiklar1 beraberligi kullanarak simif atlamak isteyecek, basaramadigi noktada

Julie’yi intihara siiriikleyecektir.

* Arastirma Gorevlisi, Ankara Universitesi, D.T.C.F. Tiyatro BSliimii
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Yagmur Stkintisi ve Matmazel Julie oyunlarinin ortak izleklerinden birini deger degisimi
olusturur. Her iki oyunda da toplumsal alanda goriilen ekonomik, sosyal, kiiltiirel ve bilimsel
gelismelerin ve bu gelismelerin yarattigi deger degisiminin izi stiriilebilir. Matmazel Julie
oyununda ugak Jean karakteriyle somutlanan deger degisimi, donemin ekonomik ve toplumsal
yapisinin yansimasidir. Liberalizm, Milliyetgilik ve Endiistri Devrimi, 18. ylizyilin sonlarina
kadar tiretim kaynagi olan toprag ellerinde bulundurduklar1 i¢in siyasal giiciin de sahibi olan
toprak aristokrasisinin elinden bu giicii alir. Endiistri Devrimi ile birlikte degisen ekonomik
yapi, yeni buluslar, buhar giicii ile ¢alisan makineler sermaye birikimini artirir. Ekonomik
alanda yasanan bu koklii degisiklikler toplumsal alan1 derinden etkiler. Biiyiiyen sermaye
rekabeti koriikler, para ve ¢ikar kaygisi ahlaki degerleri alt iist eder. Boyle bir ddonemin oyun
kisisi olan Jean “sinif atlamak™ ugruna 6niine ¢ikan her engeli, ne sekilde olursa olsun agmaya

kararlidir:

Gordiigiim diiste, hep karanlik bir ormanda, biiyiik bir agacin altinda

yattyorumdur. Yukarilara ¢ikmak isterim, agacin ta tepesine kadar cikip,

giinesin aydinlattigi, 1s1ltili gériiniime oradan bakmak, sonra o tepede duran

yuvadaki altin yumurtalar1 almak. Ha bire tirmanirim, agacin govdesiyse

kalin ve kaygandir, daha ilk dala bile ulasamam. Ama bir kez ulasinca, sanki

merdivenden ¢ikar gibi agacin tepesine kolayca varacagimi bilirim. Simdilik

o dala ulasamadim, ama yakinda ulasacagim, diislerimde bile olsa’

Matmazel Julie oyununda, ¢agin bilim ve diisiince alanindaki degisimleri de belirgin bir bigimde
gozlemlenebilir. Sigmund Freud’un bulgulari, Charles Darwin’in kuramlari, Hippolyte Taine’in “irk,

ortam, zaman’ kurami, Seneca Falls Bildirisi verilebilecek ilk 6rneklerdir.

Oktay Rifat, Yagmur Stkintis’nda toplumdaki deger karmasasini Strindberg’in Matmazel
Julie’sinde yaptig1 gibi oyunun erkek karakteri lizerinden isler. Arif de tipki Jean gibi toplumsal,
ekonomik ve kiiltlirel alanda yasanan degisikliklerin geregine kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda ayak
uydurmak konusunda kararlidir. Matmazel Julie oyununda izi siiriilen degisim gibi, Yagmur Stkintisi
oyununda donemin Tiirkiye’sinin ig¢inde bulundugu ekonomik yapi ve toplumsal deger degisimi
serimlenir. Cumhuriyet’in ilk yillarindan beri siyasal iktidar1 elinde bulunduran asker-sivil-biirokrat
kadrolar, ikinci Diinya Savasi sonlarinda totaliter rejimlerin yikilist ve demokrasi kiiltiiriiniin {istiin
gelmesi sonucu yogun bir muhalefetle kargilagir. Yikselen muhalefet icinde ticaret ve maliye
burjuvazisinin yani sira, esnaf ve toprak agalari, savas sirasinda yasanan sikintilar, yapilamamis toprak
reformu gibi sebeplerle de kiigiik memur, is¢i ve kdyliiyli kapsayan genis halk yiginlan yer alir. Boyle
bir ortamda ticaret ve maliye burjuvazisinin sozciisii olarak dogan Demokrat Parti, 1950 yilinda

iktidara gelir. Tek parti doneminden ¢ok partili siyasal yasama gecen Tiirkiye ekonomisi 1950-1960
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yillar1 arasinda diga bagimli bir kapitalizme de gegis yapar. Ulke ekonomisi disa bagimli bir zellik
gostermekle kalmayacak “kapitalizm Oncesi iliskileri de barindiran, emperyalizme bagimli bir bigimde

kapitalistlesen bir iiretim bigimine sahip olacaktir.”

Ekonomik alanda yasanan bu koklii degisim,
toplumsal hayatin her alanina etki eden bir deger farklilagmasina yol agar. Bu, toplumsal hayatin her
alanina sinmeye baslayan firsatgilik, acikgdzliiliik, kisa yoldan haksiz kazang elde etme gibi orta sinifa

egemen olmaya baglayan bir deger sistemidir:

Arif: Biz kendi yagiyla kavrulan, ayagini yorganina gore uzatan siimsiik kisilerden degiliz.
Bizim ufak tefek hesaplar umurumuzda degil. Gegti o bir lokma, bir hirka ¢aglari.
Bizim goziimiiz zenginlikte. Kalkinmak istiyoruz. Bugiin koskoca devletler bile
veregiye yastyor. Bak Tirkiye’ye, girtlagina kadar bor¢! Borg veriyorlar ki borcu
var.

Her iki oyunda da, toplumun yerlesen yeni degerlerine ayak uyduran, gii¢lii olan ayakta kalacak,
tutunamayan ise yasamini sonlandirmaktan baska bir c¢ikis bulamayacaktir. Oyunlarin erkek
kahramanlarinda somutlanan “sinif atlama” istegi ve bu istege ulasma dogrultusunda izlenen yol,
degisen toplumsal degerlerin en belirgin gostergesidir. Yagmur Stkintisi’nin Arif’i, varolan c¢arpikliga
kendince uyum saglamis bir oyun kisisi olarak ¢izilmistir. Bu uyum, kurnazlig, firsat¢iligi, hileciligi,
haksiz kazan¢ elde etmeyi, riigvet vermeyi, is bitiriciligi iginde barindirir. Dénemin Tiirkiye’sine
hakim olan, saglam temellere dayanmayan, alt1 bos ekonomik sistem bu tip davranislarla kisa yoldan
zengin olmay1 olumsuzlamamaktadir. Arif’in gazeteden yiiksek sesle okudugu haberlerle, varolan
carpikliklar onun agzindan seyirciye iletilir. Arif tiim bu haberlere, kurulmakta olan diizene uyum

saglamis bir adamin tepkileriyle karsilik verecektir:

Arif (gazetesini okur): Besin maddelerinin yiizde yetmis besi bozuk ve hileli. Vay anasma!’

Arif: Ankara’nin dumanl havasinda neler doniiyor?.. iki yiiz milyon liranin hesab1
nerede?... lyi para!’

Arif: Tiirk is¢ileri dolandirildi. (Giiler) Tiirk gibi giiglii... Hey gidi aslanlar!..’

Arif ve ¢evresinin temsil ettigi ve yavas yavas orta sinifa hakim olan anlayis tiim ahlaki degerleri
¢cOkiintliye ugratan yeni bir yasam bicimi tarif etmeye baslamistir. Boyle bir diizende ayakta
kalabilmek i¢in ahlaki degerler, yasaklar, vicdan muhasebeleri bertaraf edilmelidir. Arif de vicdaniyla
ekonomik ¢ikarlarii carpistirdiginda galip gelen cikarlar1 olur. Bu carpisma Arif’e kendiyle
celismemeyi, tutarli olmay1 6gretmistir. Bu sebeple oyun boyunca gozler oniine serilecek olan ahlaki

¢okiintiisli onu rahatsiz etmeyecek, uyum saglamanin giiciliyle tutarli davraniglar sergileyecektir. Arif

' August, Strindberg. Strindberg Secilmis Oyunlar 1. Cev.: Aziz Calislar, Turan Oflazoglu, Afif Obay.
(istanbul: Adam Yaynlari, 1982),s., 107.

* Server Tanilli, Uygarhk Tarihi. (istanbul: Cem Yayinevi, 1992), s., 341.

3 Oktay Rifat, Toplu Oyunlari. (Istanbul: Adam Yayinlar1,1988), s., 271-272.

*O.Rifat, A.g.e. s., 269.

>A.g.e.s., 269.

5 A.g.e.s., 270.

60



diizenle bagini korurken kendi iginde bir mahkeme yapmis ve ¢ikarindan yana olanla uzlagsmigtir. Bu
uzlagma kendini ironik bir bigimde gosterir. SOyle ki, Shakespeare’in Hamlet oyununda Marcellus’a
soylettigi tinlii replik “Ciiriimiis bir sey var Danimarka kralliginda”', Oktay Rifat tarafindan Arif’e
soyletilir. Hamlet oyununun bu {inlii repligi, tilkenin iginde bulundugu durumdan sikinti1 duyan bir
taraf agzindan dillendirilir. Marcellus, c¢iliriimiigliikten dogan rahatsizligi imler. Oysa Arif
cliriimiigliikten ¢ikar saglayan, bu durumdan rahatsiz olmak bir yana ciirlimiislii§e hizmet eden,
hizmetinin karsiligin1 da maddi kazangla perginleyen taraftadir. Arif’in ¢iiriimiisliikten bu denli rahat
ve alayci s6z etmesi, onun gelisimini tamamlamis olmasini ve rahathigini kanitlar niteliktedir.

Ciirimiisliikten s6z edenin ¢lirliyenin ta kendisi olmasi ironiktir.

Matmazel Julie oyununun Jean karakterine bakildiginda Arif karakteriyle benzer 6zellikler
tagidig1 goze carpar. “Firsatlart degerlendirmek™, “yukari tirmanmak”, “dala ulagmak”, “altin
yumurtalar1 toplamak”, Julie ile yasadigi iliskiyi kullanmak isteyen Jean’in hedefinin
parcgalaridir. Birlikte olduklar1 gecenin sonunda Kont donmeden 6nce sogukkanlilikla oturup
geleceklerini kararlagtirmak istedigini sOyleyen Jean, aslinda Julie’yi kendi diisiinceleri
dogrultusunda yonlendirmek ister. Hayallerini gerceklestirmek icin Oncelikle sermayeye
gereksinimi vardir; ancak Julie’nin kendi adina hi¢ parast yoktur. Bu noktada aralarinda kiyici
bir savasg baslar. Bu savag Darwin’in “dogal eleme kurami”nda oldugu gibi giiclii olanin
ayakta kaldig, giigsiiz olanin yenik diistiigii bir savas olur. Yagmur Stkintist’nin Inci’si gibi,
Matmazel Julie’nin Julie’si de degisen degerlere ayak uyduramadiklar siirece kaybetmeye

mahkumdur.

Oyunun hemen baginda usak giysileri icinde gordiigiimiiz Jean’in, iist sinifa génderme yapan ilk
seciciligi yemege aittir. En sevdigi yemek olan “bobrek™ yemek i¢in Kristin’den tabagi 1sitmasini
istemesinde kendi sinifina ait olmayan bir tavir gézlemlenmektedir. Clinkii Jean daha sonra bira igmek
yerine eliyle 1s1tt131 sarabi “balon bardakta” icmeyi sececektir. Ustelik Jean’n ictigi sarap herhangi bir
sarap degildir; altin yaldizli bir Dijon sarabidir. Bu se¢im, Jean’in yemegini tipki servis yaptigi Kont
gibi “keyifle” yemek istedigini gosterir. Bu noktada benzer bir yaklasim Arif’in yemek yeme
aliskanhiginda da goriiliir. Inci kocasmin yemek yeme aliskanligindan séz ederken onun hayata
bakigina gonderme yapar; kocasmin hi¢ kapanmayan agz1 aslinda Arif’in varolan ekonomik sistem

icindeki aggdzIiligiinii ve firsatgiligini imler.

'A.ge.s., 288.
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Inci: Benim bildigim agiz yemek zamanlari agilir, yemek bitince kapanir, ta teki yemege
kadar. Ama sen durmadan bir seyler atigtirirsin, durmadan 6te beri yersin.]

Oyunun daha sonraki bdliimlerinde Arif’in yeme aligkanliginin Servet Batmaz’inkine
benzerligi aciga cikacaktir. Her iki karakter de hedefledikleri konumlardaki kigilerin yeme
aligkanliklarina sahip ¢ikarlar.

Oyunlarin erkek karakterlerinde belirgin olarak izi siiriilen bir baska paralellik de hedeflerine
giden yolda karsi tarafi aldatma yoluna gitmeleridir. Amaglarina ulagsmak adina basvurduklar
yollardan biri uydurma hikayelerle kendilerini karsilarindakilere farkli bir kimlik olarak tanitmalaridir.
Matmazel Julie oyununda Jean, aralarinda heniiz bir iliski yasanmadan 6nce, Julie’yi uzun yillardir

sevdigi lizerine hikayeler anlatir.

Jean: (...) Gittim, sabunlu sicak sularla yikandim, en iyi giysilerimi giyindim, surf sizi
gormek icin kiliseye gittim. Sizi orda gordiim ve 6lmeye kararli, eve dondiim.”
Jean, bu hikayesiyle ilgiye ihtiyaci olan Julie’nin goéziinii boyar. Oyunun sonunda Julie’yi
“i¢ine dogdugu sinifin disina ¢ikmak i¢in” kullandigini agikc¢a sdyleyecektir. Tipkt Yagmur Sikintist
oyununda, oyun dncesi zamanda Arif’in Inci’yi pahali yerlere gétiiriip kendini zengin bir adam olarak
tanitip goziinii boyamasi gibi. Arif’in de kurulan diizenle bagm giiclendirmek adina Inci’yi yillardir
kullandi81, gdziiniin, inci’nin sahip oldugu son deger olan eski evde oldugu agiga ¢ikacaktir. iki erkek
karakterin ortak noktasi, sinif atlama umutlarin1 kadin karakterlerin varolan ya da varsayilan mal

varliklarina baglamis olmalaridir.

Iki oyunun erkek karakterleri arasinda gériilen kosutluklar1 oyunlarin kadin karakterlerinde
de saptamak miimkiindiir. Julie ve Inci, Jean ve Arif’in diinyalarinin gergeklerini anlayip yorumlama
ve onlarla carpigsma giicline sahip degillerdir. Arif’in diizene sagladigi uyumun, rahatligin tam tersine
Inci uyumsuz ve dolayisiyla giigsiizdiir. Akliyla degil duygulariyla hareket eden inci, kocasinin ve
cevresinin yozlasmis iliskileriyle tiikenmis, dogup biiylidiigii ¢evredeki miitevazi ve igten yillar
0zlemis, Vedat ile olan iligkisini de aynmi duygularla o yillara denklemistir. Fakat sevginin ve
duygularmn Ariflerin diinyasinda yeri yoktur. Inci’nin bu gergeklerle karsilastiginda bunalima girmesi
kagimilmaz olur. Zaman zaman zekasinin getirdigi alayli ciimleleriyle kendi dogrularimi dillendirir,
gecici istiinliikler kazanir, ancak duygulariyla hareket edenler i¢in bu zemin kaygandir. Ayagi
kayacak olan elbette simsiki tutunmus olan Arif olmayacak, zaaf kabul edilen duygularin sahibi Inci
olacaktir. Ciinkii Arif ve gevresindekilerin diizenini yikmak igin sevgiden yana olmak yeterli
olmayacaktir. Oyunun hemen basinda anlasilan bunalimli hali oyun gelistikce aciga ¢ikar. Inci,
kocasindan ¢ok farkli buldugu Vedat’a asik olmus ve onunla bir yillik bir iligki yasamistir. Daha sonra

aldatildigin1 anlamasi ile derin bir bunalima girmistir. Oyun boyunca Arif’in duymadig: bir erkek

! Strindberg, A.g.e. s., 268-269.

62



sesiyle irkilir. Geng kadin, Vedat’la kurdugu diis diinyas1 ve kocasinin gergeklerinin diinyasi arasina
sikisip kalmistir. Vedat’la yasadigi ask ile kocasiyla yasadigi beraberlik iki ugta yer alir. O asik oldugu

adamin sesini bir i¢ ses gibi duyarken, kocasi, sahip olmadig: arsalarin seslerini duymaktadir:

Arif: Ne zamandan beri bilirim bu arsalari, Oyle yiiziistii, bombos dururlar. Oralara yolum
diistiikge: “Arif, diye bagirirlar arkamdan, Arif, bize bak! Arif yahu, bizi boyle
birakma!”

Ancak Inci Vedat’in kendisini aldattigma taniklik edince derin bir bunalima diismiistiir, bu durumu
kocasina agiklayinca elindeki tek silahini yitirir. O ana kadar Vedat’in ne kadar farkli ve 6zel bir adam
oldugundan dem vuran Inci, kocasina kars1 yiicelttigi Vedat’in kendisini Semra ile aldatmasin1 ag13a
vurunca, Arif bu silah1 da eline gegirir. Arif de bir zamanlar karisin1 Semra ile aldattigini sdyler. Inci
kocas1 karsisinda tamamen gii¢siiz diiser. Aralarinda galibi belli acik bir savas devam ederken Arif
tiim kozlarini oynamaya niyetlidir; anneden kalma evin satisin1 yeniden giindeme getirir. Daha 6nce
evin satisina direnen Inci, kocasinin onu Vedat’a rezil edecegi tehdidine boyun eger. Oyunun basinda
onsemesi yapilan biiylik son gerceklesir. Sevgiden yana ince ve duygulu bir kadin da olsa, kocas1 ve
cevresinin gergekleriyle savasmakta yetersiz kalir. Kocasinin diinyasi sevgiden dogan zaaflar1 kabul
etmedigi gibi yetersizlikleri de hos gormez. Yazarin tartismaya actig1 temel sorun da zaten burada
yatar: BoOyle temelsiz ve ¢arpik bir diizende haksizlar her zaman haklilar1 ezecek, kazanan taraf
hakkini giiciinden alan olacaktir. Gittik¢e artan bunalimi, sikismisligi, caresizligiyle Julie’nin Jean
karsisinda yenik diistiigii gibi, Inci de “kdse kapmaca” oyununda tiim koselerini kaptirmustir. Arif’in

telkiniyle uyku ilaci alir.

Julie karakterine, Strindberg’in, Ozellikle gergcek¢i oyunlarini bir senfoni gibi kurdugu
diisiincesinden yola ¢ikarak baktigimizda, Julie’nin diger oyun kisileri karsisindaki diislis ve
¢ikiglarinin melodinin inis ve ¢ikislarma denk diistiigii goriiliir. Julie’nin annesi donemin kadin
hareketlerinden etkilenmistir. Seneca Falls Bildirileri, 19. yiizyil kadin haklar1 hareketinin temel
liberal doktrininin yararlt bir 6zeti olarak hizmet etmektedir. Seneca Falls’a giden yolun kuramsal
gergevesinin Aydimlanma geleneginde yer alan gii¢lii birgok feminist diigiiniiriin kuramlari gizmistir.
Aydinlanmaci Liberal Feministler asagidaki temel diisiinceleri paylagsmaktadirlar; 1. Akla inang.
Wollstonecraft gibi bazi diisiiniirlere gore, akil ve Tanri neredeyse es anlamlidir. Birey, akli iginde
tanrisal bir kivileom barindirir; bu kisinin vicdanidir. 2. Kadmin ve erkegin ruhlan ile akilci
yeteneklerinin ayni oldugu inanci. 3. Toplumsal degisime ve toplumun doniisiimiine etki etmenin en
iyi yolunun egitim, ozellikle elestirel diisiinebilmek i¢in egitim olduguna inang. 4. Bireyin diger

bireylerden ayr olarak gergegi arayan, akilc1 ve bagimsiz bir aktdr olarak hareket eden ve haysiyeti

! Strindberg. On.ver.,.s., 111.
2 Rifat, On.ver., s., 272-273.
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bagimsizligina bagli olan yalniz bir varlik oldugu goriisii. Ancak anne, yaptigi evlilikle, kendisini evini
yakmaya kadar gdtiiren bir bunalimin i¢inde bulur. Julie’nin annesi evlilige karsiyken bir kontun
“karis1” olmus, ¢ocuk sahibi olma fikrinde degilken Matmazel Julie’yi diinyaya getirmistir. Inandig1
degerlerin tam tersi bir yasam siirdliren kadinin bu duruma son vermek adina giristigi islerin tiimii
felaketle sonuglanmigtir. Cilinkii anne yukarida sozii edilen kadin hareketi ilkelerini higce saymis,
yalnizca kadmlarin erkeklerden asagida kalmamalar1 gereginden hareket etmis, bunu saglayacak diger
cevresel etmenleri géz 6niine almamistir. Kadinlarin erkek islerini yapabilecekleri ile ilgili savi ev
ahalisini dile diigiliriirken kizin1 kimlik bunalimina ve aidiyet duygusundan yoksunluga mahkum
etmistir. Yasadigi ikilemlerin sonucu hastalanmig, Kont, olup bitene dur demek isteyince evi

3

yakmugtir. Ayrica bir 6nemli nokta da Matmazel Julie’nin annesinin hayatinda bir “ yasak agk”
olmasidir. Bu yasak ask yalnizca bir goniil iliskisi olmayip ayni1 zamanda maddi bir iliskiyi de i¢inde
barindirir. Elindeki birikmis paray sevgilisine “yatiran” kadin, bdylece kocasini, yanan evin onarimi
icin -aslinda kendisine ait olan parayi- karisinin agigindan bor¢ almak durumunda birakmistir. Julie,
¢ocuklugunu, annesinin, bir kadin olarak, babasi iizerinde kurmak istedigi istiinlik savast ve
sonuglartyla gecirmistir. Julie’ye ilkelerden uzak feminist anlayistan kalan, erkeklerden tiksinmek ve
annesine, hicbir erkegin kolesi olmayacagina dair verdigi sozdiir. Gergeke¢i ve Natiiralist kuram
anlayisina gore kisinin ¢evresini saran etmenler yazgisal bir kesinlik i¢indedir. Strindberg’in Julie’si
de kalitima ve c¢evresine yazgilidir. Farkindaliktan yoksundur ve aidiyet duygusu gelismemistir. Jean,
hedefine ulasmak adina Julie’nin bu zaaflarindan faydalanir. Tipki Arif’in Inci’yle oynadigi “kose
kapmaca”da yaptig1 gibi, Jean da kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda tiim koseleri kapar.

Julie geldigi noktada kisiliginden “kabahat” olarak soz eder. Ancak bu kabahatin kime ait
oldugu sorusunun cevabini bulamaz. Cevap onun g¢evresine ve kosullara olan yazgisinda yatar. Kendi
agzindan da duydugumuz gibi anneden kalitimla gegenler, anne ve baba tarafindan 6ngoriilen gevresel
kosullarin birbiriyle siirekli ¢atisma halinde olmasi Julie’nin sahibini aradigi “kabahat”in kendisidir.
Matmazel Julie bu kabahati ancak kendisine dngoriilen kosullarin ikisinin de disma ¢iktiginda fark
eder. Kendisine ait higbir seyi olmadigimi sdyleyen Julie, ilk kez kendisine ait bir suc isleyecektir.
Jean’la beraber olarak annesine erkeklere teslim olmayacagi konusundaki soziinii ¢ignerken, bir
yandan da babasmnin ona sagladigi toplumsal konumu zedelemis olur. Julie kendi kisiliginin
olusumundaki kabahatleri iistlenmezken, iistlendigi sucun da altinda ezilecektir. Kendisini intihara
gotiirecek olan siire¢ bu ezikligi barindiracakken ayni zamanda Julie’nin eylemi onurlu olacaktir.
Ciinkii Kristin gibi isledigi giinahlar1 Isa’nin {izerine yikmak yerine ilk kez kendisine ait olan bir sey
icin bedel 6deyecektir. Simdiye kadar 6dedigi higbir bedel ona sugu sahiplenme olanagi vermemistir;
clinkii onlar babasinin ve annesinin kabahatleridir. Biitiin bu sorgulama ve sona yaklasmis olmak
Julie’nin oldugu kadar Jean’in da giiclinii tiiketmistir. Jean’in oyunu bosa ¢ikmis ve artik efendi

karsisinda caresiz kalmistir. Bundan sonra oyun zamani boyunca olan her seyin ortbas edilmesinden
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baska yapilacak bir sey kalmamistir. Julie “git”melidir. Yazarin oyuna yazdigi son ciimleyle Julie
kapidan dimdik ¢ikar. Bu eylemle Julie, Jean’in “ilk dala ulagma” riiyasinm1 da yaninda gotiirerek

“ambara dogru” gider.

Asagida karsitliklar1 bir tablo halinde siralanmis Inci-Julie ve Arif-Jean karakterlerine
bakildiginda, bu karsitliklardan ancak bir kazanan bir kaybedenle ¢ikilacagi, dengelenmesi imkansiz

karsitliklarin galip ve maglup yaratacagi goriilecektir:

INCI- JULIE ~ ARIF- JEAN
Kadin  Erkek

Bitkin  Enerjik

Diis diinyasinda  Gergeklere bagl
Ince  Kaba

Duygulu  Hoyrat

Giigsiiz Giicli

Ezilen  Ezen

Kaybeden  Kazanan

Yagmur Stkintis1 oyununun sahnede hi¢ gérmedigimiz Semra karakterine baktigimizda, Inci
karakterinin tam tersine Arif ve Servet Batmaz’in diinyalariyla barigik bir kadin tipi goriiriiz.
Gosterisli, becerikli, cilveli bir duldur. Inci’yle karsitliklar1 bu kadarla kalmaz, Inci zaaf kabul edilen
duygulariyla orselenmis karakterken, Semra bdyle bir zaafa uzaktir. Tipki Matmazel Julie oyunun
Kristin’i gibi. Jean ile arasinda gecen evlilik dis1 iliski, bakkaldan yapilan aligveriglerden komisyon
almasi, haksiz elde ettigi paray1 biriktirmesi aslinda kendisinin de ¢ok iyi bildigi Hiristiyan 6gretisine
tamamen ters diiser. Kristin’in aslinda giinahlarla dolu yasamini siirdiiriirken buldugu ¢ikis her pazar
kiliseye gidip, vaaz dinlemek, giinah ¢ikarmak ve Isa ile giinahlarin1 paylasarak arinmaktir. Bu
anlamda Kristin seckisiyle yasama dair bir denge kurmus, attig1 her yanlis adim, isledigi her giinah bu
denge icinde onu yasama saglam tutunmus bir kisi haline getirmistir. Bu baglamda, Darwin’in Evrim
Teorisi’nde deginildigi gibi “dogada ortamina en iyi uyabilenin yasama hakkini elde ettigi” goriisii

Kristin gibi Jean, Arif, Semra karakterlerinde de karsiligini bulur.
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Oyunlarda sozii edilen ve oyun boyunca sahnede hi¢ gérmeyecegimiz iki oyun kisisi daha
vardir: Servet Batmaz ve Kont. Bu iki oyun kisisi sahnede hi¢ yer almamalarina ragmen yapisal olarak
oyun kisileriyle onemli katlanmalara sahiplerdir. Servet Batmaz, yazar tarafindan 6zenle konulmus bir
isme sahip, Arif’in hayranlikla dykiindiigii bir karakterdir. Sahip oldugu serveti batirmamay1 basarmas,
piyasa diizeninin riizgarinda iflaslardan biiyiik sermayeler yaratmayi bilmis bir is adamidir. Oysa Arif
para karsisinda heniiz Servet Batmaz kadar sakin degildir, heniiz o asamalara gelememis tam bir

“isadam1” olamamugtir:

Arif: (...) Servet Batmaz higbir zaman tam bir igadami gdziiyle bakmaz bana. Neden?
(Heyecanli) Ciinkii para sakir sakir oluklardan akarken ben c¢ilgina donerim.
Cirilgiplak soyunup yikanmak isterim o yagmurun, o selin altinda. Para alsin
gotlirsiin beni!

Arif’in Servet Batmaz’a dykiinmesi gibi Matmazel Julie oyununda Jean, ait olma savasi verdigi siifin
bir iiyesi olan Kont’a oykiiniir. Kont’un sahip oldugu erk, usagina bogazin1 kesmesini emrettigi

takdirde bunu yaptiracak kadar giicliidiir. Jean boylesi bir giicii 6zler:

Jean: Bugiin bir usagim, gelecek yil miilk sahibi, derken on yil i¢inde koca bir servet
y1garim, sonra ver elini Romanya, takip takistirir, belki de bir kont olur g:1ka1r1m.2

Sozii edilen oyunlarin ortak mekan1 mutfaktir. Matmazel Julie oyunundaki ii¢ kapimin da
genis mutfaga aciliyor olmasi aksiyon agisindan iglevseldir. Oyun boyunca giris c¢ikiglar, yalniz
kaliglar, sikigmisliklar bu ii¢ kapiyla ¢evrili oyun mekaninda gergeklesir. Konagin ¢alisanlarindan Jean
ve Kristin igin “mutfak” ayni zamanda bir yasam alamidir. Isini bitirip, 6nliigiinii bir tarafa birakan
Kristin, sa¢in1 yine mutfakta masalar, zaman zaman orada uyuklar. Jean, Kont’un kilerinden “asirdig1”
saraplar1 buraya saklar, burada rahatga lstiinii degistirir. Matmazel Julie igin ise “mutfak” bir yasam
alan1 degildir; kendi sinifsal konumunu gézetmeksizin onlarin yasam alanina girer ve ait olmadig bir
mekanda ait oldugu sinifi yadsir bi¢imde davranir. Yazarin camli kapilarin ardindan goriinmesini
istedigi “Cupido’lu Cesme” oyun i¢in 6nemli bir dramatik gostergedir. Yazar, agki imleyen ve ayni
zamanda “arzu”' anlamina gelen bu gostergeyi oyun boyunca gériiniir kilmistir. Bu gdriiniir kilis, hem
oyunun izlegiyle ortiisiir, hem de izleyiciyi perde agilir agilmaz karsi karsiya kaldigi Eros/Cupido
heykeliyle oyundaki iligkiye hazirlar. Yagmur Sikintisi oyunda ise yazar mutfagi, oyununun
gelisiminde ciddi bir sikismislik duygusu yaratacak bigimde diisiinmiistiir. Tarif edilen dekor modern
bir apartman dairesinde bir mutfaga aittir, ancak bu modern apartman dairesinin sakinleri
kahvaltilarin1 mutfakta ederler. Bu, oyun kisilerinin sosyal statiilerini ele veren bir ipucu olarak oyun

baslamadan kendini ele verecektir. Ayrica Inci’nin sik giysileri icindeki bitkinligi ve Arif’in yere

"A.ge.,s., 289.
2, Strindberg. On.ver, s., 116.
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stirlinen sabahlig1 kendi iglerinde karsitlik olusturan gostergelerdir. Oyunlarda mutfakta bulunan ve
aksiyon agisindan da deger tastyan bir dramatik nesne olarak telefondan sz edilebilir.

Her iki oyunun da sonunda telefonla gelen haber Inci’yi ve Julie’yi kaginilmaz sonlariyla basg
basa birakirken Arif’i ve Jean’1 hayatlarinin eski gereklerine dondiiriir. Julie intihara yiiriirken, Jean,
yeniden Kont’un ¢izmelerini ve kahvesini yetistirmekle gorevli usak olur. Arif, yaptig1 kanunsuz is

sebebiyle arandig i¢in “ortadan kaybolmaya” hazirlanirken Inci’yi uyku ilaglariyla bas basa birakir.

Ozetleyecek olursak, farkli doénemlerde, farkli tiyatro anlayislarinin temsilcileri olan
yazarlar tarafindan kaleme alinmig olan s6z konusu oyunlar, iki farkli toplum insaninin yasadig: deger
degisimi ve sonuclarimi isler. Oktay Rifat ve Auguste Strindberg’in aymi izlek {izerine kurduklar
oyunlarinda igleyis bigimlerindeki paralellikler ve farkliliklar ait olduklar1 tiyatro anlayiglariin

ipuglarini tagimaktadir.
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