DOGAGLAMALI GUNLER

Kazim AKSAR

Dikkat ediyorum da bugiin gogumuz giinliik yasamda birbiririne
benzeyen hareketler yapmaktayiz. Aslinda bunun gergeklesmesi
olasi degil. Ciinkii herbirimiz ayr ayr bélgelerden gelmis, degisik
egitim kusagindan gegmis kigileriz. Nasil oluyor da ortak nokta-
larda bulugabiliyoruz? Yaniti ¢ok zor degil. Davranis psikolojisine
gore, hangi iilkeden olursa olsun, hangi sosyal simiftan gelirse gelsin,
hangi egitimden gegersé gegsin, insanlar belli durumlarda, belli
davramglarda bulunuyorlar. Tabii ki istisnalari gézéniine almaya-
cagiz. Bu bize oyunlarimizi ¢aligirken ¢ok yardimci oluyor. Biitiin
tilkelere gitmenin, her iilkenin tiim meslek kuruluglanindaki insanlar
tamimanin olanagl yok. Davranig psikolojisi dedigimiz bilim bize
dylesine yol gosterici ki! Ortak noktalan yakalayan sanatq kendi
fantazisini de kullanarak ortaya bagka diinyalan bize hig de yabanci-
lagirmadan sergileyebiliyor. Akla hemen su soru gelebilir. Bunlar
kahp mudir? Hig ayrildiklai1 nokta yok mudur? Vardir tabii, sanatin,
kaliplart kirmak igin en biiyitk arag oldugunu artik pek fazla yadsi-
yan yok.

Tim bunlardan yararlanarak oyunlan yénetirken nasil bir yol
izledigimi. anlatmak istiyorum. Masa baginda oyun hakkindaki' dii-
sincelerimi son noktasina degin agiklarim. Varmak istedigim rengi
soylerim. Metnin alt yapisini ortaya gikarmak igin gesitli sorular
sorarim. Sanatgilara oynadiklan roliin, tekstte olmayan  6ykii.siinii
anlattinrim. Bu onun viicudundaki ve beynindeki pihtilan yo'keder.
Zaten yénetmenin gorevi de bu degil midir? Sahne iizerine gikti-
gimmizda beynimizin bir kogesinde ¢oziilmemis soru Kalmamalidir.:
Artik orada catigmalar kurulacak, ayakta durulmaya cabsilacak,
wgiklarla bogusulacaktir. Belki o an yanhs gk kullamildig: igin sinirler
iyice gerilecektir. Kostiimciiniin prova igin bile olsa getirdigi kostim,
tamamen sentetik oldugu igin elektrigi iki katina cikarabilecektir,
Iste bunlan gézoniine alarak provalara ik kreatoriinden, kostiim
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uzmanina degin, tiim birimleri ¢agirmayi is edinirim. Sonunda seyirci
_ile bagbasa' kalacak'olan oyuncudur. Herkesin ona hizmet etmesi
gerekmektedir. Onu anlamsmlelektrik yiik ile donatmanin anlami
yoktur. Soyledigim her nokta igin, deneme yanilma yolu da diye-
bilecegimiz, ama asla akla gelen her seyi denemek olmayan ¢ahsmalar
yaparim., ' , ' ' '

Ormnegin, Bilgesu Erenus'un Misafir adli oyununu sahneye ko-
yarken, kullanacagimiz kegenin sanatgrya ne denli yardimci, ne-
denli itici etki yapacagmi anlamak igin ayr1 bir dogaglama calis-
mast yaptik. Sonunda iki arkadagin bu maddeye alerjisi oldugunu an-
ladik. Ve ona benzer bir materyal kullanmaya karar verdik. Ayriaca
arkadaglar kece yapmayi bilmiyorlardi. Ben de bilmiyorum ‘dogal
olarak. Gordiim, 6grenmeye ¢alisim. Ama bunu oldugu gibi sahneye
getirmenin bir anlamu olmayacagmi diisiindiim. Hemen dogag¢lama
cahgmalarina bagladik: Ortaya halk oyunlanindan yararlanarak,
dans 6gesi agir basan bir kege yapimi sahnesi ¢iktr. Adi gegen sahne,
oyunu seyreden yabancilara oldugu kadar, bu isi bilmeyen seyirciler
de ilging geldi ve akillarda kaldi. Gene ayni.oyunda; ki oyun iginde
kiigiik oyuncuklar vardir, hayvan taklidi yapmak gerekiyordu. Bu
konu iizerinde anlaglan hig aliyma yapmamglardi. O anda oyunu
biraktik, tiim oyun kisilerini hayvan olarak ele alip, oynamaya bag-
ladik. Ciinkii yalmz taklit yapsaydik, igin igindeki espri ¢ikmayacakt.
Ayrica kagk kullanmak gerekiyordu. Kagikla birbirine vurarak
ritm tutturmak o6nceden bildikleri birsey degildi. Bunun igin iki
giin siiren dogaglama caligrast sonucu, ritmi ortaya gikaran, ama
daha ¢ok bize ozgii sekille kargilagtik.

- Leonce fle Lena adli oyunda, tiim mekani kullanmak iizere yola
¢ikmigtim. Seyircinin arka tarafina’ gelen 19tk locasinim oldugu yerde
is kesiliyordu.- Sanatg1 arkadagin oraya c¢ikmasi ve daha sonra da
sahneye yetismesi olanaksizdi. O aralar 1gk uzmam arkadaglar da
caligmalara, dogaglama ¢aligmalarina tabii, katiiyorlardi. Bir giin
gene aym bélim geldiginde, 151k locasindan replik geldi. Sagirdim,’
glinkii tiim sanatgilar sahnedeydi. O giine degin galigmalann etki-
sinde kalan bir igtkgi arkadagimiz sdylemigti o repligi ve bu.bdyle
kaldi. Bagka bir giin, portalin seyirciye yakin yerinde bir oyun varda.
Sikintih bir bekleyiy oynaniyordu. Aym zamanda durumun, komik
yaninin da gikmast gerekiyordu. Bir tiirli yapamamigtik. Oyuncu
arkadaglardan biri, rolii ¢ikararnamamn sikintisi iginde parmaklarni
portale vurmaya bagladi. Hemen, diger oyuncunun da aym seyi
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yapmasi istedim. Ortaya, ritmik, parmaklarn’ “sikintt veren’ dans1
ciktr. Bu karsilikls etk11e§1m tiim plhtllar 1 er1tm1§t1

Dostoyevski’nin ' romanindan oyunla.§t1rd1g1m “Beyaz Geceler

“adli oyunda karakterin i¢ diiryasim da sahnedé - gbstermek istiyor-
dum. Bir yerde ikisi ayni anda ayri geyleri soylemeliydiler. Bu zor
bir isti, siiperpoze ediyordu. O anda telefon caldi ve arkadaslardan
birini istediler. Teléfonde konusurken biz de bir konuyu tartigtyorduk’
ve hangi konuydu animsamiyorum, telefonla konusan arkadag bize
de laf yetigtirmeye ¢aligti. Ama konumuzu tam bilmedigi i¢in kendine
gbre bir konugma tutturmustu. Bu bize érnek oldu ve yaptifimiz,
bunun hemen ardindan yaptifimiz dogaglama ¢aliymast kesin baga-
1nyla sonuglanmigti. Kesin bagar sozlerini ediyorum, iddiali olabilir
ama caliymalarda yoktan varaedilen bu tiir geyler insani ¢ok mutlu
ediyor ve o anda caligan herkese giiven veriycr. Yasamin raslanti-
larini, sanatin estetik teknigi ile yogurdugun zaman, Ankara’da ya
da Leningrad’da, hig farketmez, insanlarnin o giizelim dogalligint
yakaltyveriyorsun.

Ayyar Hamza oyununu c¢ahigiyorduk. Meshur dayak sahnesine
gelmisti sira. Ben, o giine degin yapilanlarin aksinc, belli bir estetik
iginde ve igin giiliimseyen yanini gikarmak istiyordum. Dayak sah-
nesinin ne denli estetigi olabilitdi?! Ug giin arka arkaya yaptigimiz
caliymalar sonucu sahne gittikge dans nitelifine biiriinmeye bagladi.
Oyunda zaten enstriiman calan arkadaglar vardi: kanun ve klarnet.
Hemen onlardan hareketli bir parga istedik. Hamza’yr oynayan
arkadas da ¢ok yumusak biriydi, aldigi ritme uyarak ve -elindeki
saksak: kullanarak keyifli bir oyun ¢ikardi. Gene ayni oyunda “Kiigiik-
su” sarkist soyleniyordu. Bunu durduklar1 yerde soylediklerinde igin
tadr pek ¢ikmiyordu. Bir giin birlikte ayni yonlere dogru sallanmayak
basgladilar. Isin igine biraz daha dalgalanma katinca tam bir kayik
imaj1, ¢ikt1. Seyirci genellikle o.sahnenin yenilenmesini istemigti.
Nostaljik noktalar yakalamiglard: sanirim. )

Ayaktakum: Arasimda oyununda finale gidis biraz zayif gelmigti
hepimize. Bu yazardan degil, bizden kaynaklamiyordu. Isin iginde
bit simge olmalydi. Aktér, oyunun bagindan beri alkoliin kendisine
. verdigi zarardan sézediyordu. Sik sik ig¢iyordu ama gene de bir simge
gerekiyordu iste. Gahgmalar sirasinda, kendi yagamindan esinlendigi,
¢ok eski bir kadeh kullandi. Artitk bunu sonuna degin goziiniine .
alarak finaldeki sahneyi rahatlatmugtik. Ciinkii aktor kendini astyordu
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ve yakin arkadagt Baron, bu. haberi digerlerine verdikten sonra ka-
dehi masaya birakiyor, Satin de bununla, biraz da giiliimseyerek,
“Salak, sarkimizi yanda kesti” deyip, igkisini yudumluyordu.

* Bu anlattiklarim diinyamin her yerinde, giines altinda séylenen
ve yapilan seyler. Kiminin giilerek, kiminin alayla, kiminin aglayarak
yaptig1 tim hareketler bize hep yardimci. Sonunda o da biz de in-
sauz. Ve hicbir olayin gerceklesmesi belirli sablonlara bagh degil.
Iste bunlan, biz, sanatgilar, aragtirmayla, seziyle, tartigarak; belirle-
nen hedefe varmak igin tiim giicimiizii kullanarak yenileyerek kul-
lanmak zorundayiz. ' -
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