OYUN KISILERININ YASAMI

Ulker KOKSAL

Ovyun kigilerinin yagami, gergek yagama dayanan, ona benzeyen
ancak farkli bir yagamdir. Nedenleri, sonuglari, belki daha anlamh,
raslantidan daha ‘uzak, daha tutarh bir yasam... Iki saate sigan,
cogunlukla ti¢ duvarh bir sahne ile sirh, ¢ok kisa ve yogun bir
yagam... Ancak o sahneye bazen biitin bir dinya siar, o sahne
bazen diinyanin gesitli iilkelerine tagmmir. Bazen de zamani yenerek

yeni yorumlar, yeni oyuncularla sirekli yenilenerek o6liimsiizlesen

oyun kisileri ¢tkar ortaya. Oyun kisileri oyunun yazilmasindan énce,
yazilmas: sirasinda ve yazilmasindan sonra sahnede ve seyircilerin
arasinda da yasayan varliklardir. Bu yaz1 gergevesi igerisinde oyun
kisilerinin yasamlarini yazar deneyimine dayandirarak incelemeye
cahisacagim. ' :

Oyun Kigilerinin Oyunun Yazilmasindan Onceki Yasamlart

Ik bakigta yadirgatict gelse bile oyun kisileri oyunun yazilma-
sindan hatta tasarlanmasindan ¢ok Once yagsamaya baglarlar bir yazar
i¢in. Oyun kisilerinin yasami belki de oyun yazarinih yasamla bilingli
iligkiye girmesi ile baglar. Oyun yazarmn iginde bulundugu diinya,
tuplum, aile iligkileri ve kogullar1 bir yandan yazart olustururken
ote yandan gozlem, izlenim, yorumlar: ile yazar gelecekteki oyun
kigileri ile tamigmig olur. Yazarin i¢inde bulundugu é¢konomik, top-
lumsal, siyasal ve kiiltiirel ortam hem yazar: big¢imlendirir hem -de
bu ortamu degistirmesi igin yazan yonlendirir. Yazar hem bir cemberin
iginde yasar hem de bu ¢emberi kirmak ister. Oyun yazar iginde
bulundugu tarih ve cografya ile bargik degildir, insanlann iginde
yasad'g1 ortami degigtirmek ister, insanhifin durumundan sorumlu
sayar kendini. Bu nedenle ¢agmin ve ¢agimin insaninin sorunlarini
oyunlarina tagima egilimindedir. Yazar bunu hem bilingle hem de
icgiidiisel olarak yapar. Bu nedenle yazafrin gocuklugunda tanidig
bir kigi, cevresindeki insanlar, onu etkileyen durumlar, gatigmalar,
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duygu ve diigiinceler oyun yazacagli zaman yagamdan kagida bir
yolculuk gergeklestirirler. Denilebilir ki oyun yazan yalnizca yaga-
makla pek ¢ok oyun kigisi adaylanyla iligki igindedir. Bu adaylardan
hangisinin, ne zaman, nasil bir degisiklikle oyunda yer alacagi yazar
tarafindan da bilinmez. Ancak onlar vardir, beklerler, once satir-
larda yasamak igin sonra.da sahneye tagnmak i¢in yolculuk zamanim
kollarlar.

Oyun Kisilerinin Oyunun Yazilmasi Sirasindaki Yagamlar:

Oyun yazan bir insandan, bir durumdan, bir ¢atiymadan, bir
olaydan, bir toplumsal degigmeden, bir diigiinceden yola gikarak.
oyun yazmaya yonelebilir. Hareket noktasi ne olursa olsun yazar
oyun yazmaya koyuldugunda insan arayig igine girer. Bu arayig
ister tamidig1 bir insan isterse yaratmak istedigi bir insan olsun yazar
icin her zaman soz konusudur. Yazar ister gercek yasamdaki bir
insandan yola giksin, isterse tiimiiyle kendi yaratacagi bir insam ele
alsn oyun kigisinin tiyatrosal yagami baglamig demektir. Gergek
yasamdaki insan ne denli ilging bir karakter yapisina sahip olursa
olsun aym nitelik, kogul ve ozellikte tiyatro oyununda yer alamaz.
Gergek yagamdaki kiginin bir oyun kisisine doniligmesi igin yazarin
yasam ve sahne arasindaki farklilik nedeniyle hem insanla hem kendisi
ile hem de oyun kigisi ile siirekli bir etkilesim iginde olmas1 gerekir.
Yagamdaki kigi, yazar ve oyun kigisi arasindaki catisma, birbirini
olugturma, birbirini degistirme siireci oldukca karmagik bir siiregtir. .
Imgeler, olaylar ayrnintilar, giysiler, renkler, esyalar, sozciikler, duygu
ve diigiinceler, durumlar, catigmalar, siirekli degigerek, birbirini
etkileyerek bir karmasa olugtururlar. Igige ve siirekli degiskenlik
gosteren bu karmagadan yazann oyun kisilerini nasil ¢ikanp yasama
soktugu pek kolay agiklanamayan bir g¢aligmadir. Yazarn akhinin
ve icgiidiilerinin birlikte ¢abast ile bu karmasa bir diizene dénusiir.
Yazar bu agamada hem seyirci hem yonetmen, hem oyuncu hem
de yazar clarak duymak, diigiinmek, segmek, karara varmak zorun-
dadir. Yazann yaratma dénemi olan bu galiymalarini daha iyi agik-
layabilmek i¢in yezarin seyirci, oyun kigisi ve oyuncuyla olan etki-
lesim ve iligkilerini ele almak kolayhk saglayabilir. Hemen belirtmek
gerekir ki béyle bir aynm yalmizca soruna agiklik getirebilmek igin
yarar saglayabilir. Yaratma siireci igindeki yazar agsindan bu
ayrim ne bir siralama ne de zamanlama kolayhg saglar. Yazar igin
bu karmasa oyunun yaziimas: sirasinda her asamada s6z konusudur. °
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Yazar Seyirci Iligkisi Icinde Oyun Kisgisi

Seyirci sahnedeki insanlari, onlarm yagamlarini tiim ayrntilan
ile yakalamaya galigarak bir yandan oyunu izler 6te yandan da sahne-
deki yagsama katilir, sahnede yagar. Yazar oyununu tek bagina yazar
goriinse de asbinda bir kalabalikla birlikte yazar. Oyun yazan seyir-
cilerin toplumsal ve bireysel farkhiiklarimin bilincindedir, seyirci
icin yazdyini bilir ve yazarken daha igin baginda seyirciyle birlik-
tedir. Oyun kigileri bu izleyicilerden biridir, birkagidir en giizeli
de hepsidir belki. Bu nedenle oyun kigisinin olusumunda daha igin
en baginda oyun yazar seryiciyle iletigim igindedir. Seyirci igin
yazdigini bildigi i¢in yazar yagam tiyatroya aktarirken, yasamdaki
ya da kafasindaki kigiyi oyun kigisine déniistiirken yalnz olmadigini
, bilir, seyirci hatta oyuncuyla biilikte yazar ve yazmayi siirdiriir.
Burada seyirci igin yazmanin seyirciye gére yazmaktan farkli oldugunu
hemen belirtmekte yarar vardir. Yazarn seyirci ile ctkilesiminde
onciiligiin yazara ait oldugunu belirtmek, seyirciyi farkli bir yere
getirmek cabasi iginde olan yazarm bu etkilesimde daha etkin bir
konumda bulundugunw séylemek gerekir.

Yazar Oyﬁn Kisisi iliékiléri

Yazarn ilging buldugu, kendisi ile iletigim kurdugu, yakindan
tamdigy, oyunun 6nermesi igin yararli buldugu, oyundaki olaylar,
catigmalar igin gerekli gordiigii insan1 bulmast (yasamda ya da kafa-
sinda) yeterli degildir. Oyun Kkigisinin yazarnn sayfalarinda yasam
bulmasi, canlanmasi, yagamin siirdiirebilmesi tiyatrosal bir yagamla
olabilir ancak. Oyun kigisi ancak sahnede, sahne kogullari iginde
ve oyuncularla yasayacaktir.

Ovyun kisisini yaratabilmek igin insam tanimak gerekir kuskusuz.
Bir insan; tiim boyutlan ile yeni fiziksel dzellikleri (yas, cinsiyet,
bedensel ozellikler, goriiniiy, kaltim ozellikleri, bedensel yetenek
ve eksiklikleri vb,) psikolojik i)’zellikléri (sevgileri, korkulari, 6zlemleri,
tutkular, aktore olgiileri, cogkulari, tepkisel davramglar, disleri,
diig kirikliklan vb.): toplumsal izellikleri (simfi, ugragi, ge¢im durumu,
egitim ve kiiltiir diizeyi, ev ve aile yagami, dinsel inanglar, toplumsal
cevresi vb.) tanmabilir. Oyun yazari, oyun kigisini tim bu boyutlar
ile tanimak zorundadir. Bu 6zelliklerin hepsinin oyun metninde yer -
almas1 gerekmeyecektir. Ancak yazar oyun kigisinin tim bu &zel-
liklerini bilmek durumundadir. Bu kiginin oyun kigisi olabilmesi

-
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icin de bir siire yazarla birlikte yagamasi gerekecektir. Daha agik
bir deyisle oyun kigisi yagsam gergeklerinden tiyatro gerceklerine
gecebilmelidir. Yagamdan sahneye, yagam kosullarindan sahne kosul-
larina gecig hem yazar hem de oyun kigisi olarak kolay olmaz. Bu
agamada yagam. ile tiyatro arasindaki benzerlik ve farkhiliklart g6z
oniinde tutarak yazarn segim yapmasl, yagami sahne olgiilerinde
yogunlagtirmast gerekecektir. Oyun kisisinir sahnedeki yasam kogul-

lanni saglamak igin yazar baz: sorun ve sinirlamalar bilmek ve ¢6-

ziimlemek zorundadir.

Yagam ve sahne kogullari; zaman, yer ve sonug agisindan ¢ok
farklidirlar. Dogal yasam uzundur, oyun Kkigisinin omrii iki saatlik
bir siire ile sthirhdir. Yagsam dogal olarak gocukluk, ergenlik, genglik,
orta yashhk, yaghlik ve 6lim cizgisinde gelisir. Ne oyun siiresi ne
de sahne bu gelisimi ger¢ek anlamda verebilir. Tiyatro simdinin,
olmakta olanin, su anda yagananin sanatidir. Hem zaman hem.de
yer stmirlamast vardir tivatroda. Yasamdaki son ile tiyatrodaki son

farklidir. Yagamdaki son bitistir, tiyatrodaki son ise bir siirekliliktir,

sanki sondur.

Zaman ve yerdeki bu smmirlar, oyun yazarinin oyun kigisini tim
boyutlan ile verebilmesini zorlagtirmaktadir. Insanin 6ziini yaka-
lama, insani en anlamh bir anda ortaya c¢ikarma, insanin en kisa, -
en 6z ve vurucu bi¢imde tanitilmasini saglamak gerekir tiyatroda.
Ovyun kisisinin anlamli, inandiric1 bir yagam siirmesi gerekir sahnede.
Oyun kigisi anlatimla degil, eylemle, i¢inde bulundugu durum ve
catigma ile yaganacak olaylarla yagar sahnede. Oyun kigisi bir amaca
dogru ilerler, oyunun sonunda da bu amag ya gergeklesir ya da ger-
ceklesmez. Bu amag, yazarin oyun yazma nedeni, yazarin énermesi,
soylemek istedigi izlekle ilgilidir. Oyunun sonunda ortaya cikacak
bu izlek oyunun ilk satirlarindan baglayarak yazara yon verecektir,
vermelidir. Bu izlek oyun kigisinin de benimseyecegi, oyun kigisinin
de inandid1 bir izlek olmalidir. Oyun kisisi yazarin soylemek istedi-
gine inanmazsa, oyunun sonunu benimsemezse oyun sahne yagaminin
gergekliginden inandiriciigindan yoksun olur, béyle bir ortamda
yagamak istemeyen oyun kigisi sahnede de yasayamaz, seyirci de
sahnedeki yagami yagayamaz, o yasama katilamaz.

Oyun kigisini oyun siiresinin gerektirdigi bir zaman ve sahne
olanaklarinin sinirlan iginde derinleme yagatabilmenin yolu tiyatro
sanatinin  gereklerinin bagarisina baghdir. Yani oyun kigisini bir
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durum, bir catigma, bir degisim, bir karar verme, bir eyleme giriyme
am gibi bir anda yakalamak, béylece oyun kigisinin iki saat iginde
yillarca yagamasimi saglamak... Oyun kigisinin yasamindaki pek
¢ok yagam alanlarinm1 da dar sahne dekorlari igine sigdirabilmek. ..

Oyun kigisinin sozleri ile eyleminin birbirini tamamlayan birbi-
rini aciklayan bir denge icinde geligmesi, bu dengede sahnedeki her
anin birbirine bagh bir igigelik ve akigkanbk i¢inde gegmesi sahnedeki
yagamin inandiriciligt igin gereklidir. Sahnede olanlar, yasananlar
kopuk kopuk birbiri ile ilgisiz, bitiinliikten yoksun olursa oyun
kigisinin yagsami da altiist olacaktir. Burada da yine tiyatro sanatinin
gerekleri yazarin yardimcisi olmaktadir. Sozler ve eylemlcr sahneye
yogunlagtinlarak taginmak zorundadirlar.

Insanin oyun kigisi olarak yagsamasi icin sahne kogullammin,
tiyatrosal yasam ortamunin saflanmasi gerekir. Yazarnn tiyatroya
ozgii dili, siiri, anlatm bigimini bulmasiyla yagar oyun kisileri.
Bunu yapabilmesi igin yazarn oyun kigisinin diline, siirine, anlatim
bicimine inanmas), kendini oyun kigisi i¢inde gormesi, ya da oyun
kisisine yer agmasi, hatta oyun kigisi kargisinda kendini silmesi gere-
kebilir.

Yazar ve Oyun Kisisi Catismasi

Yazann oyun yazma agamasinda kargisina ¢ikan bir sorunu da
oyun kisisinin yazarnn istemine kargt ¢ikmasi, bagina buyruk bir yasam
secmesidir. Yazarin kendisine verdigi kigilik 6zelliklerine isyan eden
oyun kisisi, yazarin kendisi igin segtigi yolu birakip bagka bir yol
bulur. Yasamim yazarin istedigi yonde degil bagka bir yonde siirdiir-
meye kalkar. Yazar ne kadar ufragsa oyun kisisini engelleyemez

cogu kez. Yazarin sectifi gatiymayl benimsemez, yazarn sergiledigi.

olaylari yagamak istemez, yazarin saptadifi durumun digina cikar
oyun kigisi. Kendi yagamini yagamak ister. Yazarin kendisi icin 6n
gordiigii yazgiy: kabul etmez, kendi yazgisin kendisi gizer.

B&yle bir durumla kargilagan yazar direnir, oyununu degigtirmek
istemez, oyun kigisini zorlar. Once yazar zor durumda birakan bu
direnis, daha sonra yazarin, oyun kisisi ile bir uzlagma, bir ig birligi
yapmast ile sonuglanabilir. Bu oyun kisisinin 6zgiirlii§iiniin yazarca
kabul edilmesi demektir ki oyunun bagarisim ¢ogu kez olumlu etki-
leyen bir geliymeye neden olabilir. Oyun kisisinin bagimsizhk kazan-
mast oyunun saghgl agsindan yarar saglayabilir. Oyun kigisinin is-
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temine direncine boyun egmesi kanimca yazar igin bir yenilgi degil
tam tersine bir basandir ve oyun kigisinin saglamliginin, inandir-
- ahgmn bir gostergesi sayilabilir. Oyuvn yazan oyun kigisinin bu
direncine tegekkiir borcludur, ¢iinkii oyun kigisi bir dirilik kazanmig
demektir. Ne yazik ki yazar kendisine kafa tutan oyun kisisi ile pek
sik kargilagmaz.

Yazarla oyun kigisi arasindaki bu catigmaya kendi deneyim-
lerimden bazi 6rnekler vermek isterim. Bir Garip Opun adll oyunum-
daki oyun kigilerinden biri olan Nihal’i bagraz, acimasiz, kati,
sevgisiz bir insan olarak disiinmistim. Yazma sirasinda birden
Nihal’in bana direndigini farkettim. Nihal israrla bana iginde gizli
kalmg insancil, hiiziinlii, sevecen, hosgériilii taraflatim cergiliyordu.
. Uzun siite direndifimi animsiyorum. Sonra giderek kendi kisiligini
bana benimseten Nihal’i sevmeye bagladim. Ona acidim, ondan yana
oldum, Nihzl’in oyunu degigtirmesine raz1 oldum. Samiyorum oyunun
bagarisini olumlu etkiledi bu degisme. Ciinkii beni sematik olma
tehlikesinden kurtardigi gibi oyun kigisine de daha insancil daha sicak
daha inandiric1 bir boyut kazandirdi. '

Bir bagka ornegi Sacide adli oyunumdan verecegim. Sacide’yi
v.oldukga s1g, basit, bagkalarinimn diigiincelerini deger yargilarin benim-
seyen, kendisi diigiinmeyen bir kiz olarak tasarlamigtim. Bu nedenle
kaliplagmig tiimcelerle konusan; sozciikleri sinirhi, yavan bir konugma
tarzin1 yakigtirmugtim Sacide’ye. Oysa yazarken Sacide kendine
ozgii bir siir buldu. Derin hiiziin ve yalnizlifindan sizan bir yasam
goriisi benimsedi. Insan sevgisi ve hoggériisiiniin getirdigi kendine
o6zgii bir disiince sistemi gelistirdi. Bu degismeyi hi¢ yadirgamadim.
Sacide ile birlikteligimiz ikimizi de degigtirmisti. '

.~ Yazar Oyun Kisisi Igbirligi

" Cogu kez yazarla oyun kisisi arasinda gatigmadan uzak bir yar-
dimlagma gerceklegebilir. Yazar oyun kigisine yeterli 6zgiirligi ta-
nirsa, -oyun kigisi de yazara bazi olanaklar sunabiliyor. Bu olanaklar
bazen bir egya, bir giysi, bazen bir olay olabiliyor. Yine Sacide den
bir 6rnekle bu konuyu burada tamamlamak istiyorum. Sacide bir
giin bir sallanan koltuk istedi benden. Neden istedigini de pek agik-
lamadi. Belki 6zendigi evlerden birinde gdrmiistii boyle bir koltugu.
Belki dogumundan hemen sonra o6lmiig olan annesinin kucaginda
sallanma 6zleminin ‘sonucuydu bu istek. Belki de yasanmamuig
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gocuklugunun gizli bir istegi. Sacide’ye bir sallanan koltuk aldim.
Benim i¢in bu koltuk Sacide’nin sallantili yasaminin bir simgesi
oldu. Bazi elegtirmenler ise Sacide’nin sallanan koltugunu, kadinn
toplum igindeki sallantida kalan haklarinin bir simgesi olarak deger-
lendirdiler. Sacide’yi oynayan sanatgt Jale Birsel ise Sacide’nin giilme
ile aglama, arasindaki yagaminin somut tablosunu ¢izdi sallanan kol-
tukla. Sacide iyi ki boyle bir sallanan koltuk istemigti.

Oyun Kisisi Oyuncu Iligkisi, Yonetmen ve Yazar

, Yazar oyun kigisinin tek yaraticisi degildir. Hele oynanmamig
bir metin stz konusu ise oyun kigisi heniiz yagainaya baglamamais
demektir. Sahnede yasama sansi olmayan oyur kisileri dosyalarda
sonsuz uykulara dalarlar ve zaman ig¢inde unutulur giderler g¢ogu
kez. Oyunun sahnelenmesi ile dogacaktir oyun kisisi. Oyunun sah-
nelenmesi sirasinda yazarla oyuncu arasinda yazar 6lmiis bile olsa
stki bir iligki vardir. Benzer bir iligki yonetmen ve yazar arasinda
da vardir. Yazarin oyun metnine yansimig ve yansunami§ yorumu
ile yénetmenin ve oyuncunun' ycrumlari arasinda her zaman fark
olacaktir. Bazen bu farklar kiigiiktiir; yazarin yorumu ile yonetmenin
ve oyuncunun yorumu bilyiik 6lglide. uyum gosterir.” Bazen de bu
farkbliklar biiylir ve ¢atigmalara, anlagmazliklara yol agar. Oyunun
bagaris: tizerindeki olumlu olumsuz etkilerini bir yana birakarak bu
catigmalarin nedenleri @izerinde durmakta yarar vardir. Yonetmen,
oyuncu ve yazar birbirlerinden farkli ortamlardan gelmekte, farkli
nitelik ve bzelliklere sahiptirler. Yagantilar, gozlemleri, deneyim-
Jeri, diinya goriigleri farklidir. Bu nedenle bir oyunun sahnclenme-
sinde en c¢ok sasiran yazar olur. Onun kigileri degildir sahnedeki
kisiler. Yazar yadirgar bu yorumu. Ancak benimser de. Oyun kisi-
leri yeni bir degisim yasamaktadirlar. Bu kez cyun kisileri ile oyuncu-
lar arasinda karmagik bir etkilesim s6z konusudur. Yeni bir biregim
sonucu oyun kisileri bir kez daha farkli bir yasam icine girmiglerdir.
Bu yeni biresimde, yazar, yonetmen, oyuncu, oyun kigisi hepsi yaratiya
katilma olanagi bulmuglardir. Oyuncunun oyun kigisini benimsemesi,
sevmesi, onunla yasamim birlestirmesi sonucu sahnedeki oyun kisisi

daha da zenginlesir. Kagit tizerinden sahneye adim atarken oyun -

kisisi artik somut bir gerceklik, bedensel bir yapi, insansal bir goriintii
kazanmusur. Yoénetmenin ve oyuncunun kisiliklerinden belli etki-
lerle bir kez daha degismistir oyun kigisi. Ancak bu son degisiklik
onun soluk alan, canli bir insan gériiniimiiyle ortaya gikmasi demcktir
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ki artik ti\Yatrosal bir yasamdir séz konusu olan Burada hemen oyun
yazari ile oyuncu arasindaki bir geligkiyi vurgulamak yerinde olacak-
tir. Yazar icin oyun kigisi aracgtir. Oyunun amacini gergeklestirecek
bir ‘ara¢. Oysa oyuncu i¢in oyun kisisi kendisi ile 6zdeslestirdigi bir
amagtir. Bu amac i¢in oyuncu tiim yetenegini, hiinerini, olanaklarin:
kullanmak sergilemek ister. Oyun Kkigisiei yorumlarken yazarm ve
oyuncunun kaygilart oldukca farkhdir. Bu noktada yazarla oyuncu
arasindaki uyumu yoénctmen saglayacaktir.

Bir oyunun farkli oyuncular tarafindan oynanmasinda yazarin
oyun kigisi farkhi yorumlarla farkb kigiler olacaktir. Ayni sézler ayn:
oyun kigisi, oyuncunun degismesi ile farkli bir kisilik olabilecektir.
Bu kisilik degismesi ¢ok kere kiigiik ayrintilarla kendini gosterebile-
cegi gibi karakterin ana ¢izgilerle degismesi ile de olabilir. Bunun da
yine oyunlarimdan segtifim bir ornekle agiklamak isterim. Besleme
adli oyunumdaki besleme cesitli oyuncular tarafindan oynandiginda
farkli kigiliklerle sahne yasamimi siirdiiriiler. Bir. yorumda ezik,
iyice venik, yumusak, boyun egen bir Sultan vardi. Bir diger yorumda
ise ayn1 sozlerle Sultan adeta dikbash, kindar, 6fkeli, iginde bir nefret
biiyiitebilen, alayci bir kisilik oldu.

Yine Ugzakiar adli oynumdaki Murat bir yorumda romantik,
diig sever, duygusal tarafi agir basan bir kigilik kazandi. Bir diger
yorumda, gercekgi, feylezof, biraz da umursamaz bir kisilikle yagadi
sahnede. '

Oyun Kisisinin Oyunun Sahnelenmesinde Sonraki Yagam

Ovyun kigisi oyunun sahnelenmesinden sonra yazardan tiimiiyle
ayrilmigtir artik. Bu agamada yazann oyun kigisi ile tek iligkisi bir
seyirci‘ olarak oyunu izlemekten 6teye gidemez. Oyun kisisi bu kez
seyirciyle ortak bir yasama katilir. Seyircinin olumlu ya da olumsuz
ilgisi, tepkisi, begerisi, oyuna katilimi, giilmesi, alkiglart ile oyun
kigisi az da olsa bir degigime ugrar. Oyuncu_deyimi ile oyunun otur-
masi1 demek olan bu degigim cogu kez,dogaldir, oyunun sahnede
seyitci ile birlikte olusturulmasimnin sonucudur. Bazen de oyunun
yanlslara siiriiklenmesine de neden olur bu son yagam. Yine de séz
konusu olan oyun kisilerinin kalabalkla bir arada yagamaya ali-
masidir. '

Cogunlukla oyun kigisinin yagamu oyun bitince sona ercr. Yeni-
den yasam bulabilmesi i¢in yeniden sahnelenmesi gerekir. Yeniden
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sahnelenme hig olmayabilir de. Ancak yeniden sahnelenme yeni
yorumlara yol agar, bu da oyun kisisinin yeni bir yagama baslamasi
demektir. Oyunun sona ermesi ile oyun kisisi bir siire seyircilerin
anlsmda yasamuni siirdiirebilir. Sonra yeni bir. sahnelenmeye kadar
unutulur: Bazi oyun kisileri gok uzun émiirlii olabilir. Iglerinde pek
az1 limsiizlige kavusur. Her yazamin umudu uzun oémiirli ya da
6liimsiiz oyun kisileridir. Oyun kigilerinin bir kismi uzun $iire dosya-
larda kalip hi¢ yagam yiizii gérmeden unutulurlar. Bir kism1 da uzun
yillardan sonra dosyalarindan, sahneye, yasama donerler. Bazen de
yazarinin olimiinden sonra bir yasama kavugurlar.
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