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Oz

Animasyonlar  insam1  konu  alan,
eglendiren ve disiindiiren, yeri geldiginde
hiiziinlendiren kareler biitiiniidiir. Insana
aktarilmak istenen duygu ve diislincelerin
tiimii animasyonlar araciligiyla saglanabilir.
Tiim insanhig ilgilendiren g¢evre sorunlari,
doga olaylar1 ya da ders alinmasi gereken
farkli konular animasyon yardimiyla 7’den
70° e herkese anlatilabilmektedir.
Animelerde anlatimda kullanilan mekan
kavrami i¢in mimarinin birgok dalindan
faydalanilir. Bu ¢aligmada, nitel arastirma
yontemleri i¢inde yer alan igerik analizi
yontemi  kullanilarak anime diinyasinda
O6nemli bir isim olan Japon manga ve anime
sanatgist Hayao Miyazaki’ye ait 3 adet Japon
animesi seg¢ilmistir. Calisma kapsaminda,
Japon animelerinde 6n planda olan peyzaj
unsurlar1  irdelenmis, peyzaj olgusunun
animelerde nasil degerlendirildigini ve hangi
Olciide oldugunu gostermek amaclanmistir.
Bu sebeple Hayao Miyazaki’nin “Riizgarl
Vadi, Komsum Totoro, Riizgar Yiikseliyor”

eserleri secilmistir. Calismada
gostergebilimsel ¢oziimleme yonteminden
faydalanilarak filmlerdeki sahneler

incelenmistir. Segilen filmlerde Miyazaki'nin
peyzaj unsurlarini kullanarak evrensel cevre
problemlerini ¢evresel farkindaligi basarili
bir sekilde ele aldig1 goriilmiistiir. Boylece
peyzaj mimarisinin farkli  bir alanda
kullanimi daha gosterilmistir.

Anahtar kelimeler: Animasyon Peyzaji,
Animelerde Peyzaj, Japon Peyzaji.

Giris

Abstract

Animations are a set of frames that are
about, entertain and make people think, and
make people sad when necessary. All of the
feelings and thoughts that are desired to be
transferred to human beings can be provided
through animations. Environmental problems
that concern all humanity, natural events or
different subjects that need lessons can be
explained to everyone from 7 to 70 with the
help of animation. Many branches of
architecture are used for the concept of space
used in narration in animations. In this study,
3 Japanese anime belonging to the Japanese
manga and anime artist Hayao Miyazaki,
who is an important name in the anime
world, were selected using the content
analysis method included in qualitative
research methods. In the scope of the study,
the landscape elements that are at the
forefront in Japanese anime were examined,
and it was aimed to show how the landscape
phenomenon is evaluated in animations and
to what extent. For this reason, the works of
Hayao Miyazaki "The Windy Valley, My
Neighbor Totoro, The Wind Rises" were
selected. In the study, the scenes in the
movies were examined by using the semiotic
analysis method. In the selected films, it has
been seen that Miyazaki successfully
addressed the universal environmental
problems and environmental awareness by
using landscape elements. Thus, the use of
landscape architecture in a different area has
been demonstrated.

Key words: Animation Landscape,
Landscape in Anime, Japanese Landscape.

Animasyon, genel olarak insani konu alan, insan1 diisiindiiren, eglendiren ve yeri
geldiginde hiiziinlendiren, arka arkaya birbirini takip eden baglantili hareket karelerinin
saniyelik siire igerisinde bir canlandirma eylemidir (Ak6ren, 2018: 126). Animeler,
sanal olarak olusturulmalarinin verdigi avantajla, izleyicisi i¢in sonsuz olasilikta
mekanlar sunabilme giiciine sahiptir. Bazen hayal {iriinii bazen ise gergek mekanlardan
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yararlanilmaktadir (Tasar, 2015: 1). Izleyicilerine mekéanlar yardimiyla anlatmak ve
vurgulamak istedikleri konulari rahatga anlatabilmektedir.

Magarada yasayan insanlarin duvarlara ¢izdigi cizgiler ile ortaya ¢iktig
varsayilan animasyonlar, tarihi ¢izgilerin kompozisyon olusturmasiyla birlikte ilk
ortaya ¢ikigi 1800°lere dayanmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle animasyonlarin ikinci
boyuttan iiciincii boyuta gecmesi saglanmustir. Ugiincii boyuta gegiste yasanan
gelismeler ile birlikte mimarlik, peyzaj mimarligi ve i¢ mimarlik disiplinleri beraber
caligarak ortak bir paydada animasyonlara destek vermislerdir.

Birlikte yasayan topluluklarin dogayr nasil tanimladiklar1 ve mekanlara bunu
nasil yansittiklar1 kiiltiirleri ile dogrudan iliskilidir (Sagl, 2016: 1-4). Topluluklarin
dogay1 insa etme sekilleri ve ¢evreleri konusunda diinya goriislerindeki ayrimlarin
farkli manzaralar yarattigin1 savunmaktadir. Kullanilan doga 6gesi, insanlarin kendi
iclerinde doga ile bir seriivene ¢ikmasini saglar (Mumcu ve Yilmaz, 2018: 3).

Japonya, geleneksel kiiltiirler ve farkli inanclarin birlikte yasandigi bir {ilkedir.
Japonya’da Sinto veya Sintoizm iilkenin milli dini olarak kabul edilmektedir. Sinto
inancina gore doganin orman, dag, deniz gibi farkli yerlerinde “kami” ad1 verilen ruhlar
bulunmaktadir. Doga ile uyumlu halde yasayan bu ruhlara toplumun kahramanlar1 da
dahil olmustur. Peyzaj, Japonlarin estetik duygusunu gelistirerek giizellik sevgisine
ilham olmustur. Siir ve kompozisyonlarinda, kirsal bolgelerin giizelliklerinden
esinlenmislerdir. ilkbahar doneminde gesitli eglence ve etkinlikler diizenleyerek kiraz
acilis torenleri yapmislar, yesil caya olduk¢a Onem verip ¢ay seremonileri yaparak
doganin her noktasi, kiiltiirlerinin énemli birer pargasi haline gelmistir (Kog, 2020:
130-134).

Anime filmleri denildiginde akla ilk gelen iilke Japonya olmaktadir. Japon
animeleri, Amerikan animelerinin Oniine gec¢mistir. Japon kiiltiiriinde ilk olarak
animasyonlar, manga kiiltiirii olarak taninmaktadir. Manga, Japon kiiltiiriindeki ¢izgi
romana verilen genel isimdir. Manga olarak adlandirilma sebebi iislup farkliligidir.
Cizgi romanin plastik kalitesi, devamlilik ilkelerinin kullamim sekli, gérsel ve yazili
Oykiileme siireci, konu se¢imi, yontem ve uygulama bakimindan son derece kendine
0zgii olmasi sebebiyle Manga olarak tanimlanmaktir (Parlak, 2019: 6).

Unlii Japon anime sanatgist Hayao Miyazaki, 5 Ocak 1941°de Japonya’nin
baskenti Tokyo’da dogmustur. Unlii sanat¢1 &zgiir diisiince ruhunu benimsemis ve
sorgulayici tavriyla dikkat ¢ekmistir. Hayatinda yasadigi olumsuzluklardan dolay1 tiim
tilkeyi gezmek zorunda kalmig olan sanatgi, tim tecriibe ve bilgilerini ¢ogu zaman
eserlerine yansitmistir. Miyazaki, teknolojiyi kullanmak yerine eserlerinde el ¢izimine
onem vermektedir (Kamacioglu, 2017: 8). Hayao Miyazaki, Kagliostronun Satosu
(1979), Riizgarlh Vadi (1984), Gokteki Kale (1986), Komsum Totoro (1988), Kiiciik
Cadi Kiki (1989), Diin Gibi (1991), Kirmizi Kanatlar (1992), Pom Poko (1994),
Yiireginin Sesi- On your Mark (1995), Prenses Mononoke (1997), Ruhlarin Kagisi-
Kujiratori (2001), Koro no Dai-sanpo- Mei to Koneko basu- Kasé no Sora Tobu
Kikaitachi- Sihirli Kedi (2002), Yiiriiyen Sato (2004), Mizugumo Monmon-
Yadosagashi- Hoshi o Katta Hi (2006), Kiigiik Deniz Kiz1 Ponyo (2008), Pandane to



Alper SAGLIK-Merve TEMIZ-Gizem KASNIC-Abdullah KELKIT

tamago hime- Asiricilar (2010), Tepedeki Ev (2011), Riizgar Yiikseliyor (2013)
filmlerinde yonetmen, yapimci ve yazar rollerini iistlenmistir (Turanalp, 2019: 24-26).

Miyazaki animeleri, ¢ocukluktaki masumiyet ve duru goriigliilik, doga-insan
iligkileri, erginlesme ve kahramanin yolculugu gibi evrensel temalar ele alirken, Japon
kiiltiirii ve yasayis1 konusundaki en temel bilgileri de icermektedir (Telci, 2010: 244).
Filmlerinde insanoglunun dogayla iligkisi, iktisadi biiyiime, gelenek ile modernite,
zanaat ile teknoloji arasindaki ¢atisma, insanlik ve sahici toplumsal ruh gibi sorunlar
irdelenmektedir. Japonya’nin yerel inang sistemine gore insanin dogal gevreyle uyumu
son derece onemlidir. Bu dinin etiginden ilham alan Miyazaki filmlerinde de ¢evre,
varliklarin canli bir toplami olarak kabul edilir (Benjamin, 1969: 51, Buck-Morss,
1989: 86, Bigelow, 2009: 60-61).

Bu caligma, Japon animelerinde 6n planda olan peyzajin irdelenerek, 3 adet
Japon animesinde peyzajin nasil degerlendirildigini gostermek, peyzaj olgusunun
animelerde hangi Ol¢iide yer aldigmi incelemek, peyzaj materyalinden gercek ya da
itopik olarak mu faydalanildigini anlamak amaciyla hazirlanmistir. Segilen ii¢ anime,
Hayao Miyazaki’ nin “Riizgarhi Vadi, Komsum Totoro, Riizgar Yiikseliyor” eserleri
olmustur. “Gli¢” ¢evrenizdeki herkese istediginiz her seyi yaptirabilecek etkinizin
olmasidir. Bunun i¢in ii¢ yol vardir; birinci yontem, onlart sopayla tehdit etmek, ikinci
yontem havug vererek onlar1 kandirmak, ti¢lincli yontem ise onlari etkilemek ve ikna
ederek is birligi yapmaya davet etmektir. Boylece istediginiz seyin aynisini istemeye
baslayacaklardir (Nye, Erisim Tarihi: 18.02.2021).

Hayao Miyazaki’in filmlerinin karakterini yansitan en énemli 6gelerden birisi de
Miyaza’kinin dogaya ve ¢evreye karsi olan duyarliligidir. Cevresel sorunlari ve insanin
eliyle dogay1 yok etmesi temasini gogu filminin i¢ine yerlestirmistir (Chan, 2015: 104).
Cizgi filmlerinde, doga c¢izimlerinde ve mimari yapilarinda Japon sehirlerinden
esinlenmis ve bunlar kiiltiirel bir ge olarak aktarmistir. Ozetle animasyonlarda tiim
mimari detaylar olduk¢a dnemlidir. Bu mimari detaylar bize endiistrilesme sonucu hizli
kentlesme ve teknolojinin gelismesiyle olusan dogal felaketleri anlatmada onciiliik
etmektedir.

1. Materyal ve Yontem
1.1. Arastirmanin Materyali ve Yontemi

Calismanin ana materyalini Hayao Miyazaki’ nin “Riizgarli Vadi, Komsum
Totoro, Riizgdr Yiikseliyor” eserleri olusturmaktadir. Bu calismada, nitel arastirma
yontemleri i¢inde yer alan igerik analizi yontemi kullanilmis ve Hayao Miyazaki nin
doga ve dogal olaylari kapsayan {i¢ filmi incelenmistir. Calisma kapsaminda yer
verilen filmlerde, amacina uygun olarak c¢esitli materyallerin incelenmesi sonucu
kiiltiirel doga cizimleri ve ¢esitli mimari unsurlara ulagilmistir. Animelerde yer alan
Ogeler ile gostergebilimsel ¢oziimleme yonteminden de faydalanarak cesitli gorsel
dokiimanlar incelenmistir. Inceleme sonucunda igerikler birbirleriyle iliskilendirilerek
bir sonuca varilmistir. Arastirma Oncelikle anime filmlerinin incelenmesi, segilen
animelerin daha sonra tekrar tekrar izlenmesi, peyzaj mimarligi kapsaminda gerekli
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notlarin alinmasi ve secilen animeler ile 1ilgili kaynaklarin arastirilmasiyla
hazirlanmugtir.

1.2. Verilerin Toplanmasi

Japon anime filmlerinin incelenmesi ile anime kiiltiiriiniin en énemli eserlerini
veren, Hayao Miyazaki’nin 3 adet eseri se¢ilmistir. Seg¢ilen animeler; Riizgarli Vadi,
Komgum Totoro, Riizgar Yiikseliyor isimli animelerdir. Segilen bu ii¢ anime peyzajin
on planda gosterildigi, genel olarak {itopik peyzaj 6gelerinin olmadigi animelerdir.
Utopik peyzaj ogelerine Riizgarli Vadi’de rastlaniimaktadir. Komsum Totoro ve
Riizgar yiikseliyor animeleri ise genel peyzaj Ogelerinin ve tarim iriinlerinin
paylasildigi animelerdir.

1.3. Verilerin Analizi
1.3.1. Riizgarh Vadi

Bu film Miyazaki'nin kendisi tarafindan yazilan tam uzunlukta bir mangaya
dayanmaktadir. Daha sonraki filmleri Princess Mononoke ve Spirited Away’de oldugu
gibi, Miyazaki ana karakteri olan gii¢lii bir kadn, bu durumda tiim savaslar1 sona
erdirmek ve diinyanin iplerini bir araya getirmek icin eski bir efsaneyi yerine getiren
biri olarak canlandiriliyor (Derdiyok, 2019: 230-232). Miyazaki’yi uluslararasi tine
kavusturan film, 1984 yapimi Kaze no Tani no Nausicaa (Nausicaa of The Valley of
The Wind)’dir. Miyazaki’nin ayni isimli mangasindan uyarlanan ve ¢ok sayida 6diil
alan filmde, gelecekte dev boceklerle dolu zehirli ormanlarin her yeri kapladigi
diinyada, a¢gozlii insanlarin dogay1 ve kendi halkin1 yok etmesini 6nlemeye ¢alisan bir
prensesin  hikdyesi anlatilmaktadir. Miyazaki, bu eserini hazirlarken Darwinizm
akimindan etkilenmis oldugunu, dinazorlarin neden yok oldugunu diisiindiigiinii ve
endiistrilesmenin insanoglunun sonunu getirecegine inandigmi belirtmektedir. Hayao
Miyazaki'nin tahrip olmus bir cevrede, bitkiler ve hayvanlarla iletisim kuran bir
prensesin Oykiisiinii anlattigi Riizgarli Vadi, Japonya’da yasanan gercek bir gevre
felaketinden, Minamata GoOlii ve ¢evresinin civa atiklartyla zehirlenmesinden
esinlenilmistir (Gravett, 2008: 115).

Bir savas sonrasinda ortaya c¢ikan zehirli gazlarindan dolay1 kirlenerek
yasanilmast miimkiin olmayan hale getirilen doganin, zehirli bitkiler ve boceklerle
kendini korumasi anlatilmaktadir. Doga bilinci olduk¢a hakim olan animede, doganin
kendini yenileyebildigi de g6z ardi edilmemistir. Cok az insan sayisina sahip olan
kralliklar, zehirli gazdan arindirilmig alanlarda tarim ile ugrasarak hayatlarini devam
ettirmektedir. Prenses Nausicaa ve halki zehirli gazdan arindirilmis bolgede yasayan
topluluklardan biridir. Prenses dogaiistii giicleri sayesinde orman ve boceklerle
konugabilme yetisine sahiptir. Gorsel 1°de Prenses Nausicaa, Ohm ve zehirli diyar
sahneleri goriilmektedir.
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Gorsel 1. Miyazaki’nin Riizgarli Vadi Animesindeki Prenses Nausicaa, Ohm ve Zehirli Diyar Sahneleri

Prenses Nausicaa, ayni zamanda riizgarin ustas1 ve bir savascidir. Prenses
Nausicaa’nin halki, zehirli gazlardan ve tohumlardan dolay1 zaman zaman gaz maskesi
takmas1 gerekmektir. Bagka bir kralligin u¢agmin Nausicaa Prensesinin yasadig1 alana
diismesiyle olaylar baglar. Diigen ugakta sadece kargo boliimii kalmakta ve askerler
sehri istila etmektedir. Bu krallik zehirli ormani yakmak ve igindeki Ohm’lar
oldiirmek istemektedir. Prenses Nausicaa buna karsi ¢ikmakta, Ohm’larin kizmasiyla
baslarina daha biiytik felaketlerin gelecegini savunmaktadir.
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1.3.2. Komsum Totoro

Miyazaki, 1988 yilinda, hikayesini kendisinin yazdigi Tonari no Totoro (My
Neighbor Totoro) adli filmi yonetmistir. Miyazaki’ye gore, Komsum Totoro, kendisine
ve kendi ¢ocukluguna, yesil bitkilere saygi duymadigi ve onlar1 yoksullugun sembolii
olarak gordigii bir mektup niteligindedir (Mayumi, 2005: 4). Bu filmde, iki kiz
kardesin biiyiilii orman yaratiklariyla olan maceralar1 anlatilmaktadir. Filmde, kizlarin
annelerinin hastanede hasta yatmasi ile kendi annesinin hastalifina gondermeler
yapmugtir.

Anneleri hasta ve hastanede uzun siire yatan iki kiigiik kizm, hastanenin
yakininda kirsal bir alana tasinmak istemesiyle hikaye baslamaktadir. Babalar1 profesor
olan bu aile, kéyde eski bir eve taginmak igin yola koyulmuslardir. Koy, tarim arazileri
ve ormanlar ile ¢evrilidir. Orada yasayan cocuklar tarafindan ev, perili ev olarak
anilmaktadir. Bahgesinde onlarin tanimlamalariyla biiyiilk bir Kafur agaci bulunan
evde, zamanla farkli varliklarm yasadigim fark ederler. Bu agacimn iginde, farkli diyara
giden yariklar bulunmaktadir. Mei, bahcede gordiigii kiigiik tavsanciklan takip ederek
bahgedeki gizli bir gecitten Kafur agacinin kovuguna diiser. Orada, Totoro adini
verdigi baykus, tavsan, panda karisimi dev bir yaratikla tanigir ve arkadas olurlar
(Gorsel 2).
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Gorsel 2. Miyazaki’nin Komgum Totoro ve Kizlar1 Animesindeki Sahneleri

1.3.3. Riizgar Yiikseliyor

Riizgar Yiikseliyor filmi, Miyazaki'nin Tatsuo Hori tarafindan 1937 yilinda
yazilan The Wind Has Risen isimli kisa hikdyeyi yorumlayarak 2009 yilinda
hazirladigi manganin animasyon uyarlamasidir. Film, 2. Diinya Savasi'nda kullanilan
Mitsubishi A6M Zero hava ugaginin tasarimcisi Jiro Horikoshi'nin biyografisini konu
almaktadir.

Ugak miihendisi olan Jiro, bir sirkette ise baslamaktadir. Saglam ve dayanakli
ucak yapmaya calisan sirket, Alman teknolojisini 6grenmeye ¢alismaktadir. 2. Diinya
Savagi baglamak tizereyken ordu, sirketten savas ucagi yapmasimi istemektedir ve bu
gorev Jiro’ya verilir. Gorsel 3’te Jiro ve yasadigi ¢evre yer almaktadir. Konusu bu
kavramlardan gecen animasyonda, yasadiklart alanlarda peyzaj oOgelerine
rastlanmaktadir.
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Gorsel 3. Miyazaki’nin Riizgar Yiikseliyor Animesindeki Jiro ve Yasadigi Cevre Sahneleri.

2. Bulgular

Secilen 3 adet animenin peyzaj olgulari bu boliimde tek tek incelenmistir.
Animelerde kullanilan ve tespit edilen bitkilere yer verilmistir. Her animeye 6zgii
olarak peyzaj 6gelerinin genel formlar1 ve kullanim yogunluklarindan bahsedilmistir.

2.1. Riizgarh Vadi

Animede, savastan sonra ¢esitli zehirli gazlarin ¢ikisindan sonra olusan zehirli
diyar, zehirli orman olarak tamimlanan kendini koruyan dogada kullamilan bitki
formlari, genel olarak bizim su altinda gorebilecegimiz bitki formlaridir. Zehirli diyar,
gorsel 4’te gosterilmistir.
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Gorsel 4. Miyazaki’nin Riizgarli Vadi Animesindeki Zehirli Diyar Sahneleri

Tohumlar1 polen niteliginde ve 6liimciil olan zehirli diyarin bu polenleri,
Taraxacum officinale (Karahindiba) bitkisine benzemektedir. Zehirli diyarin disinda
kalan yasam alanlarinda, orman alanlar1 goriinmekte olup bitki tiirleri tespit
edilememektedir. Fakat yasayan halkin, iiziim baglar1 oldugu gézlemlenmistir.

Gorsel 5°te goriilldigii iizere, Prenses Nausicaa zehirli diyardaki bitkilerden
ornekler alarak kendi sarayinin bodrumunda temiz su ile suladig1 bitkileri, zehirsiz hale
doniistiirmiistiir.
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Insan eylemleri sonucunda topraga, suya, havaya, bitki ve hayvanlara verilen
inanilmaz boyuttaki zarar, yasamin ¢esitliligini ve tiirlerin zenginligini insanin da
aleyhine olacak sekilde yok olmaya gotiirmektedir.

Animeler, insanlarin dogay1 zehirledigini, ¢evre sorunlarinin aslinda kirlilikten
meydana geldigini, doganin bir sekilde kendini tekrar yenileyebildigini agikca
anlatmaktadir. Zehirli ormandaki tiim agaclar, aslinda zehiri emiyor ve 6liiyor. Bu 6len
agaclar, yer altinda temiz bir kuma doniislip insanlarin yasam dongiisiine destek
oluyorlar. Animede, Ohm denen bocekler ise, zehirli diyara zarar vermek ve yok etmek
isteyen herkesten, bu temizlenmis alan koruyorlar.

Riizgar Vadisi’nin Nausicaa’sinda insan faaliyetleri ile manzara arasindaki
gerilimler, doganmn arinma siireglerine ve kigisel fedakarliga vurgu yapilarak
coziilmektedir. Sonunda, Nausicaa 6liir ve yeniden dogar; bu, peyzaj unsurlarinin
devam eden bir yaratilis ¢iiriimesi ve yenilenmesi dongiisiinde isledigi fikrini yansitir.
Miyazaki, 1984 yilinda filme uyarladig1 Riizgarli Vadi’de endiistrilesme ve savaslar
yiiziinden zehirli atiklarla kirlenmis ekosistemin insan varligini tehdit ettigi gelecekteki
mahseri bir diinya betimlemistir. Miyazaki, dogal ¢evre pahasina saglanan sanayi
kalkinmasinin ve iilkeler arasindaki gii¢ savaslarinin tim diinyayr yasanilmaz hale
getirmesine deginmistir.

2.2. Komsum Totoro

Totoro’da sik sik kugbakisi gosterilen dramatik ve pastoral planlar, tarla
manzaralar1 ayn1 zamanda Japon nostaljisi sembolize edilmektedir. Anime, annesi
hasta olan bir ailenin, babalar ile birlikte hastaneye yakin olan bir kirsal alana
taginmalariyla baglamaktadir. Bu kirsal alan, bizim kdy diye tanimlayabilecegimiz,
tarim ile ugrasan insanlarin oldugu, herkesin kendine ait bahgesi olan bir alandir. Koy
alaninda dikkat ¢ceken peyzaj 6gelerini inceledigimizde, kdy halkinin cogunlukla celtik
tarlalariyla ugrastigi goriilmektedir. Etrafi orman ile kapli kdyde, kirsal peyzaj
6gelerinin fazla oldugu agik¢a goriinmektedir (Gorsel 6).
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Gorsel 6. Miyazaki’nin Komsum Totoro ve Kizlari Animesindeki Celtik Tarlalar1 Sahnesi

Ev bahgelerinde, Althaea officinalis (Hatmi Cigegi), Hydrangea macrophylla
(Ortanca), Nymphaea sp. (Niliifer), Pittosporum tobira ‘Nana’ (Yildiz Calisi),
Chamaerops excelsa (Palmiye) bitkileri net olarak algilanabilmektedir. Her evin
bahgesi, peyzaj mimarisine uygun olarak bitkiler ile ¢it olusturulup mahremiyet
saglanmigtir. Bazi bahgelerde, Bambusa vulgaris ‘Striata’ bitkisinin de ¢it bitkisi
olarak kullanildig1 goriilmiistiir. Animede kullanilan diger bitki tiirleri ise, tarimsal
iiriin olarak adlandirabilecegimiz bitkilerdir. Burada, Helianthus annuus L. (Aygigegi),
Zea mays (Misir), Solanum lycopersicum (Domates), Cucumis sativus (Salatalik),
Solanum melongena (Patlican), Phaseolus vulgaris (Taze Fasulye), Cucurbita
moschata (Balkabagi), Mentha piperita (Nane) kullanilmistir. Yeni eve taginan ailenin
evinde, Cinnamomum camphora (Kafur agaci) kullanilmis olup, bahgede ve evin
icinde Quercus robur (sapli mese) palamutlarina rastlanmaktadir. Animede, sihirli
diyara kafur agacinda agilan yariklardan gecilirken, Totoro ile palamutlarin birer kafur
agacina doniistigii gozlemleniyor. Koyde, yiiriiyiis yollarinin yanlarinda sik¢a gay
bahgelerinin oldugu goriilmiistiir. Gérsel 7° de ¢ay bahgeleri gdsterilmistir.

Gorsel 7. Miyazaki’nin Komsum Totoro ve Kizlart Animesindeki Cay Bahgeleri Sahnesi

2.3. Riizgar Yiikseliyor
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Animede, ucak miihendisi bir gencin saglam ve dayanikli bir ugak yapma
maceras1 anlatilirken peyzaj 6gelerine dikkat ¢ekilmistir. Anime konusunu anlatirken
mekan algisim1 da vurgulamistir. Ugsuz bucaksiz kirsal peyzaj Ogesi tarlalar
goriiniirken, bu alanlarda Salix sp. tiirlerine de rastlanmaktadir. Pinus sp. tiirleri siklikla
goriinmekte olup ev bahgelerinde Pittosporum tobira ‘Nana’ (Yildiz Calist) bitkileri
dikkat ¢ekmistir. Segilen diger animelere oranla tir konusunda tahminler ¢ok
yapilamamaktadir. Gorsel 8, animede gosterilen orman alanidir. Animede, sahnelerin
arkasinda goriinen peyzaj alanlarinda igne yaprakli ve genis yaprakli bitkilerin sik sik
kullanildig1 géze carpmaktadir.

Gorsel 8. Miyazaki’nin Riizgar Yiikseliyor Animesindeki Orman Alan Sahneleri

Jiro’nun sefinin evinde, i¢ mekan bitkisi olarak Spathiphyllum wallisi (Baris
Cigegi) goriinmektedir. Yine dis mekanmi inceledigimizde Helianthus annuus L.
(Aygicegi), Hedera helix. (Orman Sarmagsig1) rastlanirken, animenin en ilgi g¢ekici
peyzaj bitkisi kuskusuz ki Japonya’min meshur Prunus serrulata (Kiraz)’ sidir.
Animede, bahar déneminde bitkinin sik¢a goriildiigl gozlemlenmistir.

Sonug¢

Miyazaki’nin anime filmleri her zaman insan ve doga arasindaki iligskiyi ortaya
koymakta ve ikisi arasindaki dengenin kirilganligma dair bilingaltt mesajlart
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tasimaktadir (Lahiri, 2014: 2). Hayao Miyazaki’nin se¢ilen ii¢ eserinde, konulari
birbirinden ¢ok farkli olsa bile peyzaj unsurlarinin 6n planda oldugu goézlemlenmistir.
Miyazaki, dogay1 bazen distopik olarak ifade ediyor olsa da giizel bir sekilde
betimlemistir. Peyzaj Ogelerinin sik¢a rastlanildigi animelerde, agaglar, calilar ve
cicekler bazen form olarak tanimlansa da ¢ogunun tiirleri tamamen tespit edilmistir.

Riizgarli Vadinin zehirli ormani disindaki tiim animelerde kullanilan bitki
tirleri, giinliilk hayatta siklikla rastlayabilecegimiz tiirler olmasi, anime diinyasinda
peyzajin 6n planda oldugunu vurgulamaktadir. Mekan kavrami, sadece bina ve i¢
mekan olarak kalmamis peyzaj 6geleri olarak da 6n plana ¢ikmustir.

Animasyonlar, peyzaj mimarlig1 meslek disiplinleri arasinda olmalidir. Nasil ki
bir park tasarlandiginda, kullanicisina mekéanda kendini doga ile bir biitiin olarak
hissetmesi amaglaniyorsa, animelerde kullanilan peyzaj, izleyicisine kendini doganin
icinde olma hissi aktarilmali ve kullanilan bitki tiirleri ile aslinda giinlikk hayatta her
zaman gordigi bitkilerin sicakligi hissettirilmelidir.
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