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Bu galismanin amaci, ortaokul 6grencilerinin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik tutumlarini
incelenmesidir. Calismada karma model yontemlerinden eszamanl tGggenleme tasarim kullaniimistir. Calisma katilimcilarini,
2018-2019 egitim-6gretim yilinda Siirt ilinde bulunan bir ortaokulun 6. sinifinda 6grenim géren 44 6grenci olusturmaktadir.
Galisma gurubunun segiminde uygun drnekleme yontemi kullaniimistir. Nicel bélimde galismaya katilanlarin artirilmig gergeklik
uygulamalarina karsi tutumlarinin belirlenmesi icin “Artirilmis Gergeklik Uygulamalari Tutum Olgegi” kullaniimistir. Nitel
bolimde ise yari yapilandiriimig gortisme formu kullanilmistir. Verilerin analizi igin SPSS 21 programi ve betimsel analiz yontemi
prosedurleri uygulanmistir. Elde edilen verilerin sonucunda artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik
ortaokul 6grencilerinin tutum dizeylerini olumlu yonde etkiledigini ve gorlslerinin olumlu oldugu bulunmustur. Calismada
6grencilerinin artirlmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik kullanma kaygilarinin azaldigini ve kullanma
isteklerinin arttigi sonucuna varilmistir. Ogrencilerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yénelik kullanma
memnuniyetlerinin arttigi, ancak istatiksel olarak anlama bulunmamistir. Calismada hem erkek 6grencilerin hem de kadin
ogrencilerin artinlmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanima iligkin tutum duzeylerinin ayni seviyede oldugu
gorilmiustar.

Abstract

The aim of this study is to analyse the attitudes of secondary school students towards the use of augmented reality applications
in education. Concurrent triangulation research design which is one of the mixed model methods has been used in the study.
The participants of the study consist of 44 students who are receiving education in the 6th grade of a secondary school in Siirt
province during 2018-2019 academic year. Convenience sampling method has been used in the selection of the study group.
In the quantitative part, “Augmented Reality Applications Attitude Scale’” has been used in order to determine the attitudes of
the participants related to the augmented reality applications. In the qualitative part, semi-structured interview form has been
used. SPSS 21 program and descriptive analysis method procedures have been applied for data analysis. As a result of the data
obtained from the study, it was found that augmented reality applications positively affect the attitude levels of secondary
school students towards their use in education and they had positive opinions. In this study, it was observed that anxiety of
the students regarding the use of augmented reality applications in education decreased and their willingness to use these
applications increased. Students' satisfaction with the use of augmented reality applications in education increased; however,
it was not statistically significant. In the study, it was seen that both male and female students had the same level of attitudes
towards the use of augmented reality applications in education.
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Extended Abstract

Introduction

The reflections of the new technologies that have been used in military, space and medical fields in recent years can also be
seen in the field of education. The most attention grabbing features of using these technologies in the educational environments
are that they facilitate learning of the individuals, increase their effectiveness in the learning environments and provide rich
learning experiences. On the other hand, changes in learning environments occur within the framework of the needs and demands
of societies (Odabasi, 2010). In particular, virtual environments have been created for the use of individuals by making the
available software and hardware technologies that are in use three dimensional as output.

Augmented reality applications (AR) which is one of these environments used mostly in areas other than education, offers
individuals experience of the real world and the virtual world in the same space and time frame (Azuma, 1997). As the costs of
augmented reality technologies are reduced and these technologies become accessible and usable, their potential in teaching
environments has increased (Somyirek, 2014). It has been stated that the increasing use of augmented reality technologies in
educational environments is due to a number of characteristics of young individuals. It is aimed to investigate the existence and
effective usability of augmented reality technologies in educational environments with this study. The attitudes of secondary
school students in the study group towards augmented reality and their views on these technologies were of interest. Findings in
the literature that show the use of AG technologies in the lessons increase the interest, curiosity and willingness of the students
towards the lesson, they had positive attitudes regarding AG and AG applications increase their motivation and incentive towards
the lesson makes the subject worth researching. From this point of view, the aim of this study is to investigate and analyse the
attitudes of secondary school students towards the use of augmented reality applications in education.

Method

Concurrent triangulation research design which is one of the mixed model methods has been used in this research. Pre-test
and post-test single group weak experimental design which is one of the quantitative research methods has been used in the
study. In the research, descriptive analysis method has been used as the qualitative research method. The participants of the study
consist of 44 students who are receiving education in the 6th grade of a secondary school in Siirt province during 2018-2019
academic year and who have participated in the study voluntarily. Convenience sampling method has been used in the selection
of the study group.

In the application stage of the study, 3 dimensional (3D) and 2 dimensional (2D) animation and video materials were designed
by the researcher regarding the subject of electronic century and nuclear energies in the 7th unit of the 6th grade Social Studies
course curriculum. In this process, Unity 3D software was used for material preparation. The designed materials were presented
to the students through creating QR codes. Students interacted with the designed materials by using Cardboard virtual glasses.
Prepared materials were used by the teachers for a total of five weeks (20 hours) within the lessons. Smart phone were selected
as the application tool among the mobile devices due to its ease of use and accessibility throughout the application conducted in
the study.

In the quantitative section, the “Augmented Reality Applications Attitude Scale’”” which was developed by Kiiciik, Yilmaz,
Baydas and Goktas (2014) and which consisted of “the use satisfaction”, “the use anxiety”” and “the use willingness”” dimensions
was used before and after the application in order to determine the attitudes of the experimental group participated in the study
towards the augmented reality applications. In the qualitative section, semi-structured interview form was used. A question pool
was created for this form and these questions were presented to 3 experts working in the fields of Turkish and Computer and
Instructional Technology Education in order to ensure the content validity of the questions. In accordance with the suggestions
and opinions of the experts, 2 questions were included in the semi-structured interview form. In the analysis of the quantitative
data, SPSS 21 program was used to determine the attitudes of the experimental group towards the augmented reality applications.

Descriptive analysis method was used in the analysis of qualitative data.
Result and Discussion

The aim of this study was to investigate the attitudes of secondary school students towards the use of augmented reality
applications in education. Within this direction, it was determined that the use satisfaction of the secondary school students
regarding the use of augmented reality applications in education was high, the use anxiety of the students were low and the
students were undecided in terms of the use willingness. However, it was observed that the use of augmented reality applications
in education affected their attitude levels towards the use of augmented reality applications in education. Accordingly, it was
concluded that anxiety of the students related to using augmented reality applications in education decreased and their
willingness to use these applications increased. Students' satisfaction with the use of augmented reality applications in education
increased; however, it was not statistically significant. The possible reasons for this situation can be due to the fact that the use
of augmented reality applications for educational purposes will provide effective participation in the lessons, increase permanent
learning, increase attention, attract attention, make the lessons more fun, facilitate learning, increase the motivation, form a
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sense of reality, create difference, be more productive, provide active participation in the lessons, be beneficial to use in the
lessons and help to reinforce subjects of the lessons. In the qualitative data, the students expressed similar opinions. Similarly, Di
Serio, Ibanez and Kloos (2013) found that augmented reality practices affect students' attitudes and motivations towards learning.
Kiguk, Yilmaz and Goktas (2014) in their study stated that the fifth grade secondary school students of seven schools in which
they conducted their study were satisfied with the use of augmented reality applications, their use anxiety decreased and they
wanted to use these applications in other courses as well. Ibafiez, Di Serio, Villardana and Kloosa (2014) concluded that augmented
reality applications provided effective learning in their experimental study that they conducted with 64 high school students.
Chiang, Yang and Hwang (2014) stated that mobile augmented reality applications increased the motivation of students in their
experimental study that they conducted with fourth grade students in northern Taiwan. In the study conducted by izgi Onbasili
(2018), it was concluded that augmented reality practices affect the attitudes and motivations of fourth grade students
significantly. In addition, students expressed that augmented reality applications made the lessons more entertaining, increased
their interest in the lessons, facilitated their learning and they wanted them to be used in other courses related to the use of
augmented reality applications in classroom environment. Ramazanoglu and Aker (2019) in their study related to the use of
augmented reality applications in the learning environment, it was seen that students expressed a positive opinion about the use
of augmented reality applications. Unlike the results of the studies stated above, Yildirim (2016) in his study stated that the use of
augmented reality applications did not affect the attitudes of the students, the augmented reality applications contributed to
learning processes of the students, the lessons became more entertaining and their success in the lessons increased.

In the study, it was seen that both male and female students had the same level of attitudes towards the use of augmented
reality applications in education. Similarly, Korucu, Gengtiirk and Sezer (2016) and Sirakaya and Kilig-Cakmak (2016) in their studies
stated that attitudes of the students towards augmented reality practices were close to each other in terms of their gender.
However, Onbasili (2018) found that attitudes of the female students towards augmented reality applications were more positive
than the attitudes of the male students. Atasoy, Tosik-Glin and Kocamankaroglu (2017) in their study found that the attitudes of
male students towards the willingness to use the augmented reality applications were significantly higher than the attitudes of
female students.

As a result, it was found that the augmented reality applications positively affect the attitudes of secondary school students
towards the use of these applications in education and the students had positive opinions. In this context, it can be said that
positive results can be achieved by applying augmented reality technologies in learning environments. In addition, it is thought
that augmented reality applications can be an effective technology for teachers in planning the learning processes of their students
according to the results of the study.

| Kastamonu Egitim Dergisi, 2020, Vol. 28, No. 4|



1649

GIRIS

Son vyillarda askeri, uzay ve tip alanlarinda kullaniimaya baslanan yeni teknolojilerin yansimalari egitim alaninda da kendisini
gostermektedir. Bu teknolojilerin egitim ortamlarda kullaniimalarinda en dikkat cekici ozellikleri, bireylerin 6grenmelerini
kolaylastirir, 6grenme ortamlarindaki etkinliklerini arttirir ve zengin 6grenme deneyimleri saglar nitelikte olmalaridir. Diger
taraftan bakildiginda da 6grenme ortamlarinda meydana gelen degisimler, toplumlarin ihtiyaglari ve talepleri cercevesinde ortaya
cikmaktadir (Odabasi, 2010). Ozellikle mevcut kullanimda bulunan yazilimsal ve donanimsal teknolojilerin ¢ikti olarak ti¢ boyutlu
olarak hale getirilmesi ile bireylerin kullanimlarina yonelik sanal ortamlar da olusturulmaya baslanmistir.

Augmented reality veya Tirkge karsiligi artirilmis gerceklik (AR) olarak bilinen sanal ortamlarin gelistiriimesi ile egitim
ortamlarinda da kullanilmasi distinilen teknolojilerden birisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Daha ¢ok egitim disindaki alanlarda
kullanilan bu ortamlardan birisi olan artirilmis gergeklik uygulamalari (AG), bireylere gergek diinya ile sanal diinyayl ayni mekan ve
zaman diliminde deneyim sunmaktadir (Azuma, 1997). Bu 06zelligi ile AG ortamlari bireylere gercek yasamdan kopmadan sanal
diinya igerisinde glivenli bir yer sunabilmektedir. AG ortamlarinda bireyler, gergeklikten uzaklasmadan yapilacak uygulamalarini
gozlemleme, uygulamasi tehlike yaratacak olay veya durumlar guvenli sekilde yuriitme, yeni karsilan farkli bir ortami
derinlemesine tanima bicimindeki gesitli yasantilari gergeklestirebilmektedirler (Atasoy, Tosik-Gln ve Kocaman-Karoglu, 2017).
Bununla birlikte Artiriimis gerceklik (AG) kavrami bireyle ve kullanicilar tarafindan ¢ogu kez Sanal gergeklik (SG) kavrami ile
karistirilmaktadir. Ancak bu kavramlarda ortak olarak bir sanalliktan bahsedilse de SG'de gergeklikten tamamen soyutlanmis
nesnelerin sanal ortamda bulunmasi s6z konusu iken, AG'de ise nesneler diinya gercekliginde gercek zaman diliminde ve
mekaninda yer almaktadir. Bu 6zelligi ile AG bireylere gercek olma duygusunu c¢arpici bir sekilde sunabilmektedir (Kye ve Kim,
2008).

Artinllmis gercgeklik teknolojilerinin maliyetlerinin dismesi ile bu teknolojilere erisilebilir ve kullanilabilir hale gelmesiyle 6gretim
ortamlarindaki potansiyelleri artmistir (Somytirek, 2014). Artirilmis gercgeklik teknolojilerinin kullaniminin egitim ortamlarinda
giderek artmasini geng bireylerin onlara 6zgi bir takim 6zelliklerinden kaynaklandigindan bahsedilmektedir. Kapil ve Roy (2014)
Dijital nesil igin, teknoloji odakli bir yasam istekleri olan, Uretici sosyal medya kullanicisi, ileri teknolojilerle donatilmig bir
haberlesme ortaminda yasayan, karsilastiklari sorunlarin (stesinden gelebilmek igin teknolojiyi aktif olarak kullanabilen
problemlerinin ¢dziimiinde teknolojiyi kullanabilecek yeterliklere sahip bireyler seklinde bir tanimlamada bulunmaktadir. Bu
ozelliklere sahip bireylerin 6grenim streglerinde aktif katilim saglayabilmeleri ve ilgilerinin artarak etkili kalici 6§renme deneyimleri
kazanabilmeleri icin onlara yonelik ¢oklu ortam materyallerinin olusturulmasi ve o6gretim ortamlarinda ise kosulmasi
gerekmektedir (Wang, Kim, Love ve Kang, 2013). Ogrenciler agisindan bakildiginda ise 6gretim etkinliklerinde artirilmis gergeklik
uygulamalari kullanilarak hazirlanan materyallerle etkilesim icerisinde bulunulmasi eglenceli bir ortam olusturmaktadir (izgi
Onbasili, 2018). Buna ek olarak El Sayed, Zayed ve Sharawy (2011) de gelistirdikleri Artirilmis gerceklik 6grenci karti (Augmented
Reality Student Card), araciligiyla 6grencilerin etkilesim igerisine girmelerini ve 6grenme materyallerini gorsellestirmelerini
saglamislardir. Ayrica 6grencilerin aninda geri bildirim aldiklari AG teknolojileri etkilesimleri sonucunda akademik basarilarinin
arttigl sonucu elde edilmistir (Bacca, Baldris, Fabregat, Graf ve Kinshuk, 2014). Korucu, Gengtlrk ve Sezer (2016) da belirtikleri
Uzere bireylerde aktif ve kalici 6grenme artirilmis gergeklik teknolojilerinin sinif ortamlarinda daha ¢ok gorilir hale gelmesi ve
O6grenme sirecine katilmasi ile saglanacagi 6ngérilmektedir. Alanyazin incelendiginde artirilmis gerceklik uygulamalarinin bircok
arastirmacinin ¢alisma odagi olunmustur.

Ibafiez, Di Serio, Villardna ve Kloosa (2014), artirilmis gerceklik uygulamasinin 6grenme Uzerindeki etkisini inceledikleri
calismada 64 lise 6grencisi ile elektromanyetizmanin temel kavramlariyla ilgili artiriimis gerceklik tabanli materyal tasarlamislardir.
Calismada artirilmis gergeklik uygulamasinin 6grencilere etkili 6grenme ortami sagladigini belirtmislerdir. Kigik, Yilmaz ve Goktas
(2014), artirllmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina iliskin etkisini belirlemek amaciyla
yaptiklari calismalarinda, 122 ortaokul 6grenci katiimistir. ingilizce dersinin artirilmis gergeklik uygulamalariyla desteklenen bu
¢alismada, ortaokul 6grencilerinin tutumlari olumlu oldugu gérilmistiir. Tutum dlgeginin al boyutlarinda (kullanma memnuniyeti,
kullanma kaygisi, kullanma istegi) ortaokul o6grencileri artirilmis gerceklik uygulamalarindan memnun kaldiklari, kullanma
kaygilarin az oldugunu ve artirilmis gergeklik uygulamalarini kullanmak islediklerini belirtmislerdir.

Bir baska ¢alismada ilkokul 4. sinif diizeyinde 57 6grenci ile sorgulayici §renme deneyimleri ile “su bitkileri” konusunda mobil
AG aracihgiyla Chiang, Yang ve Hwang (2014), 6grencilerin basarilarini ve motivasyonlarini incelemislerdir. Yiriatilen galisma
sonucunda, mobil AG uygulamasinin 6grencilerin basarilarini arttirdigl ve motivasyona yonelik alt boyutlar puanlarinin AG
kullaniimayan gruba gore yiiksek diizeyde oldugu goriilmistiir. Ersoy, Duman ve Oncii (2016) calismalarini Bursa’daki bir
ortaokulda 5. ve 6. sinif diizeyindeki 26 6grenci (14 kiz, 12 erkek) ile “Gérsel Tasarim ilkeleri” konusuna yénelik bir 6gretim faaliyeti
olarak desenlemislerdir. Yari deneysel desenlerden “seckisiz sadece son test kontrol grubu deseni” yontemi kullanilan ¢alismada
rastgele deney ve kontrol grubu seklinde iki grup olusturulmus ve yapilan uygulama sonunda son test verilmistir. Deney grubundaki
ogrencilerden artirilmis gergeklik teknolojisi ile hazirlanan materyalleri kullanmalari istenirken; kontrol grubundaki 6grencilere
masalistl bilgisayarlarda kullanilan benzer nitelikteki uygulamalari kullanmalari istenmistir. Tasarlanan deneysel uygulamanin
sonunda her iki gruba da basari testi verilmistir. Buna ek olarak gercgeklestirilen deneysel siirecin 6grenciler agisindan etkilesim,
fayda ve kavrama noktasinda etkililigini 6lgmek amaciyla motivasyon 6lgegi uygulanmistir. Yapilan calismadan elde edilenlere gore,
artirilmis gergeklik materyalleri araciligiyla yirutilen 6gretim faaliyetinin, 6grencilerin motivasyon ve basarilarini olumlu olarak
etkiledigi gortlmustir.
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Korucu, Genctlirk ve Sezer (2016) calismalarina egitim ortamlarinda artirilmis gerceklik teknolojilerinin etkinligini ve okullarda
yayginlastirlmasi amaciyla baglamiglar, bilisim teknolojileri dersinde artirilmis gergeklik uygulamalarinin 5. ve 6. Sinif ortaokul
Ogrencilerinin basari ve tutumlarina etkisini incelemislerdir. Calismaya katilan 120 ortaokul 6grencisine ilk olarak artirilmig
gerceklik uygulamalarinin nasil ¢alistigl gdsterilmis sonrasinda 6grencilere hangi uygulamalar oldugu gosterilerek, 6grencilerin bu
uygulamalari kullanmalari saglanmistir. Sirakaya ve Kilig-Cakmak (2016) yaptiklari calismalarinda ortaokul 6grencilerinin artirilmis
gerceklik uygulamalarina yonelik tutumlarini ve farkli degiskenlerden agisindan degisimlerini incelemeyi amaglamislardir.
Calismaya katilan 7.sinifta 6grenim géren 54 ortaokul 6grencisine Fen ve Teknoloji dersindeki Giines Sistemi ve Otesi: Uzay
Bilmecesi unitesi arastirmacilar tarafindan gelistirilmis artirilmis gergeklik uygulamasi araciligiyla artirilmig gergeklik deneyimi
yasamalari igin verilmistir. Calismanin veri toplama araglarini kisisel bilgi formu ve artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik
gelistirilmis bir tutum o6lgegi meydana getirmistir. Elde edilen verilerden, ortaokul 6grencilerinin derste kullanilan artiriimis
gerceklik uygulamalarina karsi olumlu bir tutum sahibi olduklari sonucuna varilmistir. Diger yandan bu tutumun cinsiyet, kisisel
bilgisayar sahibi olup olmama ve tasinabilir cihaz sahibi olup olmama degiskenleri agisindan anlamli olarak farklilasmadigi
gorilmustir. Ancak bilgisayar oyunu oynama sikligi degiskeni agisindan, nadiren oyun oynayan 6grencilerin ¢ok sik oynayanlara
gore daha yuksek diizeyde olumlu tutum sahibi olduklari sonucuna varilmistir.

Yildirim (2016) artinilmis gergeklik uygulamalarinin 6. sinif 6grencilerin tutumlarina etkisini inceledigi calismada, Fen Bilimleri
dersinin Maddenin Tanecikli Yapisi Unitesi igcin ABCArTablet ve ABCArPC artirilmis gergeklik uygulamasi gelistirmistir. Toplam 50
Ogrenciile yurutilen bu deneysel calismada 6grencilerin tutumlari arasinda anlami bir farklik bulunmamistir. Ancak gruplarin kendi
icerisinde yapilan uygulama 6ncesi tutum ve uygulama sonrasi tutum puanlari arasinda anlamli farkhlik bulunmustur. Bu farkliligin
deney 1 gurup lehine oldugu belirtilmistir. Ayrica 6grenciler ile yapilan gériismelerde artirilmig gergeklik uygulamasinin, dersi daha
eglenceli kildigini, derse karsi ilginin arttirdigini ve diger derslerde kullaniimasini istediklerini belirtmislerdir. Artirilmis gergeklik
uygulamasina yonelik 6gretmen goriisii ise, derse karsi 6grencilerin ilgisini arttirdigini ve kolay 6grenme sagladigini ifade etmistir.
Atasoy, Gin Tosik ve Kocaman Karoglu (2017) yaptiklari deneysel ¢alismada toplam 38 ortaokul 8. sinif 6grencilerin artiriimis
gerceklik ortamlarina iliskin tutumlarini ve glidilenmelerini incelemislerdir. Calisma sonucunda ortaokul 6grencilerin artirilmis
gerceklik ortamlarina yonelik tutumlarinin yiksek oldugu belirtilmistir. Calismada hem erkek hem de kadin 6grencilerin ayni tutum
diizeyine sahip olduklari sonucuna varmislardir. Ayrica ¢alismada tutum ve giidiilleneme arasinda yiiksek diizeyde ve pozitif yonde
bir iliski bulgulamistir. Sirakaya, M. ve Alsancak Sirakaya, D. (2018). Yari deneysel desen olarak yaptiklari galismada artiriimis
gergeklik kullaniminin tutum ve motivasyona etkisini incelemiglerdir. Fen egitiminde gergeklestirilen bu ¢alisma, toplam 87
ortaokul 7. sinif 6grencisiyle yiritilmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin fen 6grenmesinde artirilmis gergeklik kullaniminin
tutumlarini olumlu yénde etkiledigi ve motivasyonlarini artirdigi gériilmustir.

Ramazanoglu ve Aker (2019) pedagojik formasyon egitimi programinda dgrenim géren ve Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi dersini alan 20 6gretmen adayi ile nitel arastirma yontemi kullanilarak desenledikleri artiriimis gergeklik teknolojisinin
egitim amach kullanimina iliskin géruslerini arastirmiglardir. Veri toplama araci olarak yari yapilandiriimis gériisme formu kullanmig
ve betimsel analiz ydntemiyle analiz gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylari artirilmis gergeklik uygulamalariyla ilgili olarak en sik
sirasiyla ilgi cekmesi, kalici 6grenmeyi saglamasi ve motivasyonu artiracagl, hayat ve gercek hayat ile iliskilendirmeleri
kolaylastiracagi, egitime faydali olacagi, kalicihgl olumlu yonde etkileyecegi ve dikkat cekecegi gorislerinde bulunmuslardir.
Arastirmada artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin bilissel, duyussal ve psiko-motor 6grenme alanlarina hitap ettiginden
o0grenmeyi kolaylastiracagini, derse katiliminin artiracagi sonuglari elde edilmistir. Ayrica egitim alanindan farklh olarak saglik, oyun
ve eglence gibi alanlarda da galismalar yapilabilecegi 6nerilerinde bulunmuglardir. Bal’in (2018) ¢alismasinda da ortaya koydugu
Uzere artirilmis gergeklik konusunda yapilan ¢alismalarda cihaz olarak ¢ogunlukla bilgisayar, kamera, cep telefonu ve tablet pc
kullanildigi, yazihm olarak 3D Tasarim Yazihimi, QR Code benimsendigi, arastirma metodu olarak nicel ve karma metodlarin tercih
edildigi, tarama ve tam deneysel desenlerde galismalarin yuratildiGga, arastirma grubu olarak tniversite 6grencileri ve ortaokul
ogrencilerinin secildigi goralmastar.

Bu calismayla birlikte artirilmis gergeklik teknolojilerinin egitim ortamlarindaki varligi ve etkili kullanilabilirligi arastirilmak
istenmektedir. Calisma grubu olan ortaokul 6grencilerinin artirilmis gerceklige iliskin tutumlari ve bu teknolojilere iliskin gérusleri
merak konusu olmustur. Alanyazindaki calismalarda AG teknolojilerinin derslerde kullanilmasinin 6grencilerin derse yonelik ilgi,
merak ve istegini artirdigl, AG’ye yonelik tutumlarinin olumlu oldugu ve derse yonelik glidilenme ve motivasyonlarini arttirdigi
yoniindeki bulgular konuyu arastirmaya deger kilmaktadir. Bundan hareketle bu arastirmanin amaci, ortaokul 6grencilerinin
artinlmis gercgeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik tutumlarini incelenmektir. Bu dogrultuda asagida sunulan
sorulara yanit aranmistir.

e  Ogrencilerinin artirilmis gerceklik uygulamalarina yénelik tutum diizeyleri nasildir?

e  Ogrencilerinin artirilmis gerceklik uygulamalarina yénelik tutumlarinin cinsiyete gore farklilk géstermekte midir?
o Artirilmig gercgeklik uygulamalarinin 6grencilerin tutum dizeylerini nasil etkilemistir?

o Artirllmis gercgeklik uygulamalarinin egitim sirecine nasil bir katki getirmektedir?
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YONTEM

Aragtirma Deseni

Ortaokul 6grencilerinin artinlmis gergeklik uygulamalarina yénelik tutumlarini inceleyen bu arastirmada karma model
yontemlerinden Eszamanl liggenleme tasarim kullaniimigtir. Karma ydntem, yapilan galisma igerisinde nitel ve nicel ydontemin
bilestirilmesi olarak tanimlanmaktadir (Creswell, 2003). Karma yontem, yapilan arastirmalarda farkli yontem ve stratejileri
kullanarak toplanan goklu verileri bir butiin igerisinde sunma ve analiz etme yontemidir (Johnson ve Turner, 2003). Eszamanh
Ugcgenleme tasariminda nicel ve nitel veriler ikisi bir arada toplanip analiz edilir. Veri analizi her iki ydontemde ayri ayir yapilir ve
yorumlamada birlestirme gerceklesir. Bu Eszamanli liggenleme tasarimi, arastirmada elde edilen bulgular dogrulamak ve
glclendirmek igin faydahdir (Creswell, 2003).

Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden Ontest-sontest tek gruplu zayif deneysel desen kullaniimistir. Zayif deneysel
arastirmalari, gercek arastirmalarin uygulanmasi zor olan durumlarda kullanilan bir desenidir. Bu desende rastgele segilen tek grup
Gzerinde test edilir. Secilen ayni denek grubuna uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi ayni 6lgme araci kullanilir (Karasar, 2012).
Uygulama siirecinde ¢alisma grubunun artirilmis gercgeklik uygulamalarina yénelik tutumlarini géstermek igcin uygulamanin basinda
ve bitiminde veriler toplanmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemi olarak ise, betimsel analiz yéntemi kullanilmistir. Betimsel
analiz, calismak istenilen farkli olgu ve olaylar iligkin bilgi elde edebilmek igin siklikla bagvurulan y&ntemlerden birisidir
(Bliylikozturk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2010).

Katilimci Grubu

Gonulla katilim esas olan bu arastirmanin katilimcilarini, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Siirt ilinde bulunan bir ortaokulun
6. sinifinda 6grenim goren 44 6grenci olusturmaktadir. Calisma gurubunun segiminde uygun 6rnekleme yontemi kullaniimistir.
Uygun orneklem, problem ile ulasiimak istenilen problem ile iliskin kolay ulasilabilir bireylerin belirlenmesi yontemidir
(Buyukoztiirk ve digerleri, 2010). Katihmcilarin demografik 6zelikleri tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1. Katihmcilarin demografik 6zelikleri

Cinsiyet N %
Kadin 16 36,4
Erkek 28 63,6

Tablo 1 incelendiginde katilimcilarin katilan 44 6grenciden 16’s1 (%36,4) kadin, 28’i erkek (%63,6) 6grencidir. Ayrica 6lgit olarak
arastirmaya katilan 6grenciler icerisinde tutumu en yiksek %25’lik gurup ile gériismeler yuratilmastir.

Uygulama Siireci

Calismanin uygulama asamasinda 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinin 7. unitesindeki elektronik ytzyil niikleer
enerjiler konusuna yonelik arastirmaci tarafindan 3 boyutlu (3B), 2 boyutlu (2B) animasyon ve video materyalleri tasarlanmistir.
Bu sirecte materyal hazirlamada Unity 3D yazihmindan faydalanilmistir. Tasarlanan materyaller QR kodlar olusturularak
dgrencilerin kullanimina sunulmustur. Ogrenciler, Cardboard sanal gézliikleri ile hazirlanan materyallerle etkilesime girmislerdir.
Hazirlanan materyaller ders 6gretmenleri tarafindan toplam bes hafta (20 saat) boyunca ders igerisinde kullanilmistir. Calismada
yuritilen uygulama boyunca kullanim rahathgi ve ulasilabilirlik 6zellikleri nedeniyle mobil cihazlardan akilli telefon uygulama araci
olarak segilmistir.

Veri Toplama Araglari

Nicel béliimde arastirmaya katilan denek gurubunun artirilmis gergeklik uygulamalarina kargi tutumlarinin belirlenmesi igin
uygulama 6ncesinde ve uygulama sonrasinda Kigtk, Yilmaz, Baydas ve Goktas (2014) tarafindan gelistirilen ve kullanmaya iliskin
“memnuniyet”, “kaygl” ve “istek” boyutlarindan olusan “Artirilmis Gergeklik Uygulamalari Tutum Olgegi” kullanilmistir. Olgekte,
birinci boyutta 7 olumlu ifade, ikinci boyutta 6 olumsuz ifade, {iclincii boyutta 2 olumlu ifade yer almaktadir. Olgegin Cronbach alfa
glivenirlik katsayisi (Olcegin timii a=.83 5; 1. boyut a=.862; 2. boyut a=.828; 3. boyut 0=.644) olarak bulmustur. Bu ¢alismada ise
Cronbach alfa giivenirlik katsayisi dntest icin (Olgegin timii a=.774; 1. boyut 0=.892; 2. boyut a=.726; 3. boyut a=.842), sontest
icin (Olcegin timi 0=.879; 1. boyut a=.897; 2. boyut a=.816; 3. boyut a=.857) olarak bulunmustur.

Nitel bolliimde ise yari yapilandirilmis gérisme formu kullaniimistir. Bu form icin soru havuzu olusturulmus ve bu sorularin
kapsam gecerliginin saglanabilmesi amaciyla Tiirkge ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alanlarinda gérev yapan 3 uzman
gorlisiine sunulmus, uzman goris Onerileri dogrultusunda formda 2 soruya yer verilmistir. Gorlismelerde ses kayit cihazi
kullanilmigtir. Ayrica goériismelerde arastirmaci tarafindan notlar alinmistir.

Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde arastirmaya katilan deney gurubunun artirilmis gergeklik uygulamalarina karsi tutumlarinin
belirlenmesi icin SPSS 21 programi kullanilmistir. Verilerin homojenligini test etmek icin Kolmogorov-Smirnov prosediri
kullanilmistir. Kolmogorov-Smirnov testi sonucunda normal dagilim gostermeyen verilerin cinsiyet bagimsiz degiskenine goére
ortalama karsilastirmalarina iliskin Mann-Whitney U testi ve dntest-sontest verilerin puanlari arasindaki farki ortaya ¢ikarmak igin
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Wilcoxon testi kullanilmistir. Artirilmis Gergeklik Uygulamalari Tutum Olgeginin istatistiksel puanlarinin yorumlanmasinda
asagidaki prosedir uygulanmistir.

Kesinlikle katilmiyorum igin (1.00 < X <1.79)
Katilmiyorum igin (1.80 < Y <2.59)
Kararsizim (2.60 < Y <3.39)

Katiyorum igin (3.40 < X <4.19)

Kesinlikle katilyorum igin (4.20 < Y <5.00)

Nitel verilerin analizinde betimsel analizi yontemi ile yapilmistir. Bu analiz tlirinde arastirmaci gériisme yaptigin ¢alisma grubun
gorislerini dogrudan alintilara yer vermektedir (Yildirim ve Simsek, 2003). Gérismelerde ses kayit cihazindaki kayitlari yazili olarak
dijital ortama aktarilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin isimleri 01, 02 gibi isimlendirilmistir.

BULGULAR

Bu bélimde ulasilan bulgular yer almaktadir. ilk énce katilimcilarin gergeklik uygulamalarina yénelik tutumlarinin diizeyleri,
sonra verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine iliskin bulgulara, daha sonra nicel verilerin analizine iliskin bulgulara, son
olarak sonra nitel verilerin analizine iliskin bulgular yer verilmistir. Ortaokul &grencilerinin uygulama oncesi ve uygulama
sonrasinda artirilmis gergeklik uygulamalarina yénelik tutum olcegindeki faktorlere iliskin analiz sonuglari Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Ogrencilerinin artinlmis gergeklik uygulamalarina yonelik tutum diizeyleri (faktorlere iliskin analiz sonuglari)

Faktorler Maddeler N BnTest X OnTest SS Son Test X Son Test SS

M1 44 4,11 1,315 4,40 ,947

M4 44 3,79 1,373 4,15 1,379

M5 44 3,54 1,421 411 1,333

Kullanima Memnuniyeti M7 44 4,20 1,132 4,31 1,176
M9 44 3,75 1,496 4,31 1,234

M11 44 4,11 1,261 4,43 1,108

M15 44 4,02 1,422 4,52 ,976

M2 44 2,04 ,963 1,59 ,897

M3 44 2,04 ,913 1,47 ,628

Kullanima Kaygis! M6 44 2,04 ,805 1,54 ,847
M8 44 2,09 ,563 1,54 ,729

M10 44 2,02 ,731 1,54 ,847

M14 44 2,15 ,775 1,65 ,913

Kullamima isteéi M12 44 3,20 ,851 4,52 ,976
M13 44 3,13 1,025 4,56 ,949

Tablo 2 incelendiginde katilimcilarin artiriilmis gergeklik uygulamalarini kullanma memnuniyeti 6n test ortalamalarinin (M=
3,93) oldugu, son test ortalamalarinin (M= 4,32) seklinde arttig1 gézlenmistir. Kullanma kaygisi 6n test ortalamalarinin (M=2,05)
oldugu, son test ortalamalarinin (M=1,56) seklinde arttigi gozlenmistir. Kullanma istegi ise, 6n test ortalamalarinin (M=3,17)
oldugu, son test ortalamalarinin 4,54 seklinde arttig1 gézlenmistir. Elde edilen verilerin homojenlik dagilimina iliskin Kolmogorov-
Smirnov testi bulgulari tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Kolmogorov-Smirnov test bulgulari

Kolmogorov Smirnov(a)

Test Faktorler DF
S p
= 1. Faktér ,156 ,000
= 2. Faktér 1363 ,000
O 3.  Faktor ,191 ,000 2
g 1. Faktér ,242 ,000
o 2. Faktdr ,193 ,000
3 3. Faktor ,398 ,000

Tablo 3 incelendiginde veri dagilimlarinin normal dagihm gostermedigi belirlenmistir. Dolasiyla analizlerde parametrik olmayan
istatiksel yontemler kullanilmistir. Katilimcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik tutumlarinin cinsiyete bagimsiz
degiskenine iliskin Mann-Whitney U testi bulgulari tablo 4'te gosterilmistir.
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Tablo 4. Katihmcilarin artinlmis gergeklik uygulamalarina yonelik tutumlarinin cinsiyete gore Mann-Whitney U test bulgulari

Test Faktorler Cinsiyet N Sira Ortalamasi Sira Toplami U P
Kadin 16 20,88 334,00
1. Faktor 198,000 ,521
Erkek 28 23,43 656,00
o Kadin 16 22,25 356,00
~ 2. Faktor 220,000 ,914
6 Erkek 28 22,64 634,00
Kadin 16 21,28 340,50
3.  Faktor 204,500 ,623
Erkek 28 23,20 649,50
Kadin 16 20,31 325,00
1. Faktor 189,000 ,369
Erkek 28 23,75 665,00
ke ) Kadin 16 25,72 411,50
- 2. Faktor 172,500 ,196
o Erkek 28 20,66 578,50
(%]
Kadin 16 22,53 360,50
3.  Faktor 223,500 ,988
Erkek 28 22,48 629,50

Tablo 4’deki verilere gore, katilimcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik tutum olgeginin faktorlerinin 6n ve son test
ortalamalarinin cinsiyete bagimsiz degiskenine goére anlamli bir sekilde farkhilasmamaktadir(p>0,05). Artirilmis gergeklik

uygulamalarinin 6grencilerin tutum diizeylerine etkisine iliskin Wilcoxon Test bulgulari tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5. Artinlmig gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin tutum diizeylerine etkisi (Wilcoxon Test bulgulari)

Son test — On test Siralar N Sira Ortalamasi Sira Toplami P

Negatif Sira 13 21,23 276,00

1. Faktoér Pozitif Sira 26 19,38 504,00 ,112
Esit 5 - -
Negatif Sira 28 23,64 662,00

2. Faktor Pozitif Sira 11 10,73 118,00 ,000
Esit 5 - -
Negatif Sira 5 9,20 46,00

3.  Faktér Pozitif Sira 36 22,64 815,00 ,000
Esit 3 - -

Tablo 5’'te elde edilen betimsel analiz sonuglarina gore, katilimcilarin artirilmig gergeklik uygulamalarina yénelik tutumlarinin
kullanma memnuniyeti faktériinde 6n ve son test puan ortamalar arasinda anlami bir fark (p>0,05) bulunmamistir. Kullanma
kaygisi faktoriinde uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi puan ortamalar arasinda anlami bir fark (p<0,05) bulunmustur. Sira
ortalamalari ve toplamlari dikkate alindigindan, bu farkin negatif siralar puan lehinde oldugu belirtilmistir. Kullanma istegi
faktoriinde ise 6n ve son test puan ortamalar arasinda anlami bir fark (p<0,05) bulunmustur. Sira ortalamalari ve toplamlari dikkate
alindigindan, bu farkin pozitif siralar, lehinde oldugu ortaya cikmistir. Katiimcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitim
surecine katkisina iligkin gérisleri tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitim amagh kullanimi

Tema

Olumlu

Olumsuz

Kategori

Kategori

Egitime Katki

Etkin katilim

Kahcili 6grenme

Dikkat artirma
Gorsellik

ilgi cekici
Eglenceli

Kolay 6grenme
Motivasyon

Derslerde kullanma

Gergeklik hissi
Farkhhk
Verimlilik
Aktif katilim
Faydali
Pekistirme

=
o

U O N N NN 00000000 Wwwow

Bagimhihk
Zaman alici

Odaklanamama

Sikilma

P NN W2

Tablo 6'ya bakildiginda katilimcilarin artirilmis gerceklik uygulamalarinin egitim amach kullanimina iliskin olumlu goruslerinde;
11 o6grenci derslere etkin katilm saglayacagi, 10 6grenci kalicihgl arttiracagl, 9 6grenci dikkat arttiracagi, dersi gorsel olarak
islemede yardimci olacagi ve ilgi cekecegini, 8 6grenci eglenceli oldugu, 6grenmeyi kolaylastiracagi, motivasyon arttiracagi,
derslerde kullanmak istediklerini ve gercgeklik hissi olusturacagini, 7 6grenci farklilik yaratacagi, verimli olacagi ve aktif katihm
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saglayacagl, 6 Ogrenci derslerde kullanmasi faydal olacagi ve 5 6grenci konulari pekistirmeye yardimci olacagl goérisiinde
bulunmuglardir. Katilimcilardan elde edilen bulgulari 6rneklemesi igin bazi katiimcilarin ifadelerine yer verilmistir.

02: “...konuyu daha pekistirmemize yardimci olacadini diisiiniiyorum”

03: “... artinlmus gerceklik uygulamasi eglenceli ve ilgimizi cektidi icin bilgiler daha kalici oluyor”

05: “... Biraz da gériintiili bir sey kullanilmasi insanlarin daha ¢ok zihninde kalir...”

06: “...insanin ilgisini ceker hem de insan zihninde daha iyi kalir”

08: “...eder kullanilirsa ders daha ilgi cekici olup ders dinlenilir... dersler daha verimli gecer...”

09: “Derslerde kullaniimasini isterim ¢iinkii derse daha aktif katiim olur...”

010: “...kullanmak isterim ¢iinkii ilgimiz daha cok artar derslere odaklanabiliriz daha ¢cok heves olur gercekleri
anlayabiliriz daha iyi”

Katihmcilarin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitim amach kullanimina iliskin olumsuz goriislerinde; 3 6grenci bagimlilik
yaratacagini, 2 6grenci zaman alici oldugunu, 2 6grenci odaklanmada sorun yaratacagl ve 1 6grenci sikildigini belirtmistir.
Katihmcilardan elde edilen bulgulari 6rneklemesi icin bazi katihmcilarin ifadelerine yer verilmistir.

06: “... ama ben bazen sikildim ve cok zaman aliyor...”
04: “...ciinkii en ufak bir seyde dikkatin dagihyor”
011: “...ama olumsuz yani teknolojiye bagimlilik artar”.

010: “..bagimli kalirsak belki kétii olur”

TARTISMA

Bu ¢alismada ortaokul 6grencilerinin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yénelik tutumlarinin incelenmesi
amaglanmistir. Bu amag gergevesinde ortaokul 6grencilerinin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik
kullanma memnuniyetlerinin yiksek oldugu, kullanima kaygilarinin az oldugu ve kullanma isteklerinde kararsiz kaldiklari tespit
edilmistir. Ancak ¢alismada artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik 6grencilerin tutum dizeylerini
etkiledigi gorulmustir. Buna gore 6grencilerinin artirilmis gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik kullanma
kaygilarinin azaldigini ve kullanma isteklerinin arttigi sonucuna varilmistir. Ote yandan 6grencilerinin artirilmis gerceklik
uygulamalarinin egitimde kullanimina yénelik kullanma memnuniyetlerinin arttigi, ancak istatiksel olarak anlama bulunmamistir.
Bu durumlarin muhtemel nedenleri ise: artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitim amagli kullanilmasinda; derslere etkin katihm
saglanacag, kalicihgl arttiracagi, dikkat arttiracag, ilgi ¢ekecegini, derslerin daha eglenceli olacagi, 6grenmeyi kolaylastiracagi,
motivasyon arttiracagl, gergeklik hissi olusturacagini, farklihk yaratacagi, verimli olacagi, derslerde aktif katilim saglayacagi,
derslerde kullanmasi faydah olacagi ve konulari pekistirmeye yardimci olabileceginden kaynaklandigi sdylenebilir. Nitel verilerde
ogrenciler benzer gorisler belirtmislerdir. Benzer sekilde Di Serio, Ibanez ve Kloos (2013) artirilmis gerceklik uygulamalarinin
ogrencilerin 6grenmeye iliskin tutum ve motivasyonlarini etkiledigini bulmuslardir. Kigiik, Yilmaz ve Goktas (2014) yaptiklari
calismada yedi okulun besinci sinif ortaokul 6grencilerin, artirilmis gerceklik uygulamalarindan memnun kaldiklari, kullanma
kaygilarinin azaldigini ve diger derslerde kullanmak istedikleri belirtilmistir. Ibafiez, Di Serio, Villardana ve Kloosa (2014) 64 lise
Ogrencisiyle yuruttikleri deney calismada artirilmis gerceklik uygulamalarinin etkili 6grenme sagladigi sonucuna varmiglardir.
Chiang, Yang ve Hwang (2014) kuzey Tayvan'daki dordiincii sinif 6grencileri ile yurtttiikleri deneysel ¢calismada mobil artiriimig
gerceklik uygulamalarinin 8grencilerin motivasyonlarini yiikselttigini ifade etmisleridir. izgi Onbasili (2018) ¢calismasinda artiriimis
gerceklik uygulamalarinin dérdiinci sinif 6grencilerin tutum ve motivasyonlarini anlami bir sekilde etkiledigi sonucuna variimistir.

Ayrica artinllmig gerceklik uygulamalarinin sinif ortaminda kullaniimasi iliskin 6grenciler; dersleri eglenceli hala geldigini, ilgilerin
arttirdigini, 6grenmelerini kolaylastirdigini ve diger derslerde kullanilmasini istedikleri goriisiinde bulunmuslardir. Ramazanoglu ve
Aker (2019), artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grenme ortaminda kullanilmasina iliskin yaptiklari calismada, 6grenciler artiriimig
gerceklik uygulamalarinin kullanimina iliskin olumlu gérts belirtmislerdir. Calisma sonucundan farkh olarak Yildirm (2016)
calismasinda artirilmis gercgeklik uygulamalarinin kullanilmasi 6grencilerin tutumlarini etkilemedigini, 6grenciler artirilmis gergeklik
uygulamalarinin 6grenmelerine katki sagladigini, derslerin eglenceli oldugunu ve basarilarinin arttigi gériisinde bulunmuslardir.

Calismada hem erkek 6grencilerin hem de kadin 6grencilerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanima iliskin
tutum dizeylerinin ayni seviyede oldugu gorilmustir. Ayni sekilde Korucu, Gengtiirk ve Sezer (2016) ile Sirakaya ve Kilig-Cakmak
(2016) galismalarinda 6grencilerin artirilmis gercgeklik uygulamalarina yonelik tutumlarinin cinsiyete gére birbirine yakin oldugunu
belirtmistir. Farkli bir sekilde Onbasili (2018) calismasinda artirilmis gerceklik uygulamalarina yoénelik kadin 6grencilerin tutumlari
erkek 6grencilerin tutumlarina gére daha olumlu oldugu goriilmustir. Atasoy, Tosik-Giin ve Kocamankaroglu (2017) ¢alismalarinda
ise artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullanma istegine yonelik erkek 6grencilerin tutumlari kadin 6grencilerin tutumlarina goére
daha anlami oldugu bulunmustur.
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SONUCG VE ONERILER

Sonug olarak artiriimis gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik ortaokul 6grencilerinin tutum dizeylerini olumlu
yonde etkiledigini ve goriglerinin olumlu oldugu bulunmustur. Bu baglamda 6grenme ortamlarinda artirilmis gergeklik
teknolojilerini uygulayarak olumlu sonuglar alinabilecegi sdylenebilir. Ayrica calisma sonuglari 6grencilerin 6grenme siireglerinin
planlanmasinda 6gretmenler igin etkili bir teknoloji olabilecegi dusiinilmektedir. Bu sonuglar i1siginda asagida arastirmaya ve
uygulamaya yonelik éneriler sunulmustur.

e  Farkh egitim kademelerindeki 6grencilerin artirilmis gergeklik uygulamalarina yoénelik tutumlari incelenebilir.

e Bu calisma Sosyal bilgiler dersinin elektronik ylizyil niikleer enerjiler Unitesinde uygulanmistir. Farkli dersler ve
Unitelerde de AG uygulamalari kullanilabilir.

e Bu calismada 6ntest-sontest tek gruplu zayif deneysel desen yéntemi kullaniimistir. ileride yapilacak calismalarda,
artirllmig gergeklik uygulamalarina yénelik tam deneysel ¢calismalar yapilabilir

e  Bucalismada 6grencilerinin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik tutumlarinin cinsiyet bagimsiz degiskenine gore
farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Gelecekte yapilacak calismalarda 6grencilerin artiriimis gergeklik
uygulamalarina yonelik tutumlari farkli degiskenler agisindan incelenebilir.

e Bu c¢alismada artirilmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik 6grencilerin tutum ve goéruslerinin
olumlu yénde oldugu sonucuna varilmistir. Ogrencilerin basarilarini ve motivasyonlarini artirmak igin artiriimis
gerceklige yonelik materyaller gelistirilebilir.
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