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Ozet: Bu arastirmanin amaci, Tiirkiye’de Milli Egitim
Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi tarafindan
hazirlanan bilisim teknolojileri 6gretim programi ile
kiiresel ekonomide 6nemli yerleri olan, bilgiyi iireten ve
teknolojiye aktaran gelismis iilkelerden; Ingiltere,
Avustralya ve Birlesik Devletler’in  (Kaliforniya,
Massachusetts ve  Florida  eyaletleri)  bilisim
teknolojilerine  yonelik  6gretim  programlarinin
incelenmesi ve programlara iligskin ortak &zelliklerin,
egitim durumlarinin, dlgme ve degerlendirme yollarinin
belirlenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda Tiirkiye’de ve
gelismis iilkelerde uygulanan bilisim teknolojileri dersi
O0gretim programlarinda 6grencilere  kazandirilmasi
hedeflenen ortak 6zellikler belirlenmis olup farkliliklar
analiz edilmistir. Tarama modeli niteliginde betimsel bir
calisma olan bu arastirmada veriler, belgesel tarama
yonteminde dokiiman analizi teknigi ile toplanmustir.
Elde edilen sonuglara gore, Tirkiye ve gelismis
ilkelerin  bilisim  teknolojileri  dersi  6gretim
programlarinda kazandirilmasi planlanan &zelliklerin/
yeterliklerin/standartlarin/6grenme ¢iktilarinin, egitim
durumlarmin, 6lgme ve degerlendirme yollarinin bazi
acilardan benzerlik gosterdigi tespit edilmistir. Gelismis
tilkelerin  programlarinda sarmallik ve asamalilik
ilkelerinin dikkate alindigi ve kazandirilmak istenen
ozelliklerin ~ bilginin  dogasina  uygun  olarak
yapilandirildigr tespit edilmistir. Tiirkiye'de uygulanan
programda ise gerek sarmallik gerekse asamalilik
bakimindan eksiklikler oldugu belirlenmistir.

Anahtar  Soézciikler: Gelismis  Ulkeler,  Bilisim
Teknolojileri, Avustralya, fngiltere, Birlesik Devletler

Abstract: The purpose of this research is to examine
the Turkey’s information technologies curriculum
prepared by the Ministry of National Education with
the curriculums of England, Australia and the United
States (California, Massachusetts and Florida states) ,
which are among the developed countries that have
important places in the global economy, produce
information and transfer it to technology and to
determine the common characteristics, teaching-
learning processes, assessment and evaluation ways of
the programs. For this purpose, information
technologies’ curriculums implemented in Turkey and
developed countries, the common characteristics were
determined and differences were analyzed. In this
research, which is a descriptive study as a survey
model, data was collected by document analysis
method. According to the results obtained, the
common characteristics, teaching-learning processes,
assessment and evaluation ways of Turkey and the
developed countries has been determined to be similar
in some ways. In the developed countries' programs, it
has been determined that spirality and progressivity
principles was taken into consideration and
characteristics that are desired to be acquired are
structured in accordance with the nature of the
information. It was determined to be deficiencies for
spirality and progressivity In Turkey’s curriculum.
Keywords: Developed Countries, Information
Technologies, Australia, England, United States
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Giri
Bilim ve teknolojide yasanan hizli gelismeler ve bjraberinde gelen yenilikler lilke ekonomilerinin
kalbini olusturmakta ve toplumsal yasami dogrudan etkilemektedir. Ulkelerin bilim ve
teknolojiye verdikleri deger ve bu yonde benimsedikleri politikalar, ekonomik ve toplumsal
gelismelerin hizim ve yOniinii belirlemede temel araglardir. Bilim ve teknolojinin giiciini
kesfeden gelismis iilkeler, teknolojik gelismelere uyum saglamak igin imkanlarin1 kullanarak
stratejik planlar yapmakta, gerekli altyapilarim1 olusturmakta ve mevcut sistemlerini
derinlemesine sorgulamaktadirlar. Ayrica bilgi toplumunun ana unsuru olan insan giiclinii 6n
plana c¢ikarmaya caligsarak teknolojinin yeni fikirler 1s18inda gelismesi ve iretilmesi i¢in katki
saglayacak bireylerin yetistirilmesine yonelik calismalar yapmaktadirlar. Ciinkii glinlimiizde
iilkelerin zenginlikleri, ¢agin gerektirdigi bilgi ve beceriler ile donanimli olarak yetistirilen,
teknolojiyi etkin sekilde kullanmanin 6tesinde bilgiyi {iretip yeni teknolojiler gelistiren insan
kaynaklarinin zenginligi ile Ol¢lilmektedir. Bu baglamda 21. ylizyilin gelisen ve degisen
diinyasinda yasamimizi dogrudan etkileyen teknolojik gelismeler, iilkelerin egitim politikalarinda

da birtakim degisiklikler yapilmasini zorunlu hale getirmektedir.

Egitim, olumlu yondeki gelismelere kolaylikla ayak uydurabilen ve bu gelismelere katki
saglayacak gelecek kusaklarin yetistirilmesini saglamak konusunda onemlidir. Ulkeler,
benimsedikleri nitelikli egitim politikalariyla yetistirdikleri bireyler sayesinde ilerlerler. Bu
acidan yasamimizi dogrudan etkileyen bilimsel ve teknolojik gelismeler karsisinda 21. yiizyil
becerileri ile yenilesme ve gelismeyi yasam boyu stirekli hale getiren bireylerin yetistirilmesi i¢in
nitelikli G6gretim programlarmmin uygun Ogretme-6grenme ortamlariyla ise kosulmasi bir

gerekliliktir.

Senemoglu (2013) 6gretim programini, bir derste 0grencilerin ulasacagir hedefleri, hedeflerin
kapsadig1 6zellikleri kazandirmak iizere diizenlenecek egitim durumlarini ve &grencilerin soz
konusu o6zellikleri ne diizeyde kazandiklarini belirlemeye doniik sinama durumlarini kapsayan
gelismeye acik ve ¢ok yonlii etkilesim iginde olan dgeler biitiinii olarak tanimlamaktadir. Ogretim
programlari tiim disiplinler kapsaminda 6grenilenlerin giinlilk yasamda uygulanmasima doniik
organize edilmeli ve karmasik durumlar karsisinda bireylere bilginin dogasini nerede ve nasil
kullanabileceklerine yonelik 6nemli sonuglar vermelidir. Yasanan gelismeler sonucunda degisen
ihtiyaglarin kargilanmasi, bireylerin ¢aga ayak uydurmalari, bilginin dogasini kazanmalari, bilime

yon verecek nitelikte bilgi ve beceriler kazanarak yeni teknolojiler iiretmeleri i¢in 6gretim

293



Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi e-1SSN:2146-5983  Yil: 2020 Sayi: 56 Sayfa: 292-325

programlarinin yasanan gelismelere paralel olarak gilincellenmesi gerekmektedir. Ayrica,
gelistirilen 6gretim programlarini amacina uygun sekilde uygulayacak nitelikli 6gretmenlerin
yetistirilmesi de dikkate alinmasi gereken onemli bir degiskendir. Ciinkii nitelikli bir egitim
sisteminin ii¢ temel ayag1 bulunmaktadir. Bunlardan birincisi etkili bir 6gretim programi, ikincisi
kaliteli 6gretmen egitimi ve {igiinciisli iyi donatilmis beyin dostu 6gretme-6grenme ortamidir
(Senemoglu, 2016). Egitim, bu temel nitelikleri gz onilinde bulundurarak degisen durumlar
karsisinda Onlemler alabilmeli ve bireylere kazandirmayr hedefledigi Ozellikleri cagin

gerekliliklerine gore gézden gecirerek yontemlerini gelistirebilmelidir.

Uluslararasi Bilgi Islem Federasyonu (International Federation for Information Processing-IFIP)
toplulugunun tyeleri tarafindan Mayis ve Haziran 2015 yilindan bu yana egitim ve teknolojiye
iliskin yayinlanan on {i¢ ulusal raporda, bir¢ok iilkenin zorunlu ders tiiri kapsaminda bilisim
teknolojileri egitimine yonelik ¢aligsmalar yaptiklart belirtilmektedir (Passey, 2015). Bilgisayar
Makineleri Dernegi (Association for Computing Machinery, ACM) ve Bilgisayar Bilimi
Ogretmenleri Dernegi (Computer Science Teachers Association, CSTA) tarafindan yayimlanan
“Bosuna Kosmak: Dijital Cagda Bilgisayar Bilimini Ogretme Basarisizlign (Running on Empty:
The Failure to Teach Computer Science in the Digital Age)” baslikli diger bir rapor ile okullarda
okul oncesinden itibaren tiim kademelerde bilgisayar bilimi egitimi verilmesinin bugiiniin ve
gelecegin diinyasi i¢in yasamsal oneme sahip oldugu ifade edilmektedir. 21. yilizyilin kiiresel
diizeyde teknoloji pazar1 haline gelmesiyle bu alanda iilkelerin rekabet giiciinii de destekleyecegi

belirtilmektedir (Wilson, Sudol, Stephenson ve Stehlik, 2010).

Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler basta olmak iizere diinya genelinde okullarda bilisim
teknolojileri egitimine yonelik giderek artan bir talep oldugu goriilmektedir. Bu tilkeler toplum
refahim1 saglamak amaciyla donanimh bireyler yetistirmede nitelikli 6gretim programlarini ise
kosarak her zaman {ireten bir toplum olmayr hedeflemektedirler. Bu hedef dogrultusunda
Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’in bilisim teknolojileri &gretim programlarinda
ogrencilere kazandirmay1 hedefledikleri 6zellikler problem ¢6zme ve algoritmalar, programlama,
dijital sistemler, bilgisayar aglari ve internet, etik ve giivenlik gibi bilgisayar biliminin temel
konular1 etrafinda organize edilmektedir. Ozellikle programlama egitimi ile &grencilerin
bilgisayarla st diizey diisiinme (Computational Thinking) becerisinin gelistirilmesine
odaklanilmistir.  Birlesik ~ Devletler’de  programlama  egitimi, eski ~ ABD Baskani

Barack Obama’nin da {izerinde durdugu bir konu olarak giindeme gelmistir. Obama, “Sadece
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bilgisayar oyunu satin almayin, bir tane de siz yapin. Sadece yeni bir uygulama indirmeyin,
tasarlanmasina yardimci olun. Sadece telefonunuzla oynamayin, programlayin. Kimse bilgisayar
mithendisi olarak dogmaz. Biraz sikigalisma, biraz —matematik ve bilimle, herkes
bilgisayar miihendisi olabilir.” (Deloura, 2013) soézleri ile bilgisayar bilimi egitimine dikkat
cekerek Code.org, sivil toplum kuruluslari, Microsoft ve Google gibi teknoloji ve yazilim

sirketlerinin destegini almigtir.

Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu (International Society for Technology in Education,
ISTE) raporlarina goére, bilisim teknolojilerine iliskin 6grenci yeterliklerinin bilgisayarla {ist
diizey diistinme becerisine sahip olma, bilgiyi teknolojiye aktarabilme, cevrimici dijital
ortamlarda giivenli ve etkili iletisim kurabilme, ulusal ve uluslararast projelerde isbirligi
yapabilme gibi 21. yiizyil becerileri oldugu ifade edilmektedir (2016). Bu baglamda okullarda
kiiresel 6lcekte yenilikleri takip eden ve bu yenilikler ile birlikte gelen gelismelere rahatlikla
uyum saglayan, bilgiyi liretip teknolojiye aktaran bireylerin yetistirilmesi 6nemli goriilmektedir
(Daggett, 2010). Bu yonde gerceklestirilen caligsmalar incelendiginde bilgisayar biliminin temel
ilkeleri yardimiyla problemleri formiile ederek analiz eden, ¢oziimler sunan ve 6zgiin {rlinler
meydana getirmek iizere birgok beceriyi bir araya getiren zengin bir diislinme sistemi olarak ifade
edilen (National Research Council [NRC], 2010) bilgisayarla {ist diizey diisiinme becerisinin
basta Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler olmak iizere bir¢ok iilkede bilgisayar bilimine

yonelik programlarin temelini olusturdugu goriilmektedir.

Diinyada bilgi ve becerilerin kullanilmasina yonelik yetenegin kapsamli bir sekilde ol¢tildiigi
sinavlardan olan TIMSS (Uluslararasi Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi-Trends in
International Mathemetics and Science Study) ve PISA (Uluslararasi Ogrenci Degerlendirme
Programi-Programme for International Student Assesment) smav sonuglart géz Oniine
alindiginda, Insani Gelisim Endeksi (Human Development Index, HDI) sonuglarinin da belirttigi
gibi diinyada yasam standartlarinin ve ekonomik diizeyin yiiksek oldugu {ilkelerin iist siralarda,
Tiirkiye’nin ise alt siralarda yer aldigi goriilmektedir. Uluslararas1 Egitim Basarilarini
Degerlendirme Dernegi (International Association for the Evoluation of Educational
Achievement, IEA) tarafindan organize edilen TIMSS, PIRLS vb. aragtirmalardan bir digeri olan
Uluslararas1 Bilgisayar ve Bilgi Teknolojileri Okuryazarligi Calismasi (International Computer
and Information Literacy Study, ICILS), 6grencilerin dijital ¢aga ne kadar hazir olduklarini

belirlemek amaciyla ortaya ¢ikmstir. 2013 yilinda 21 iilkeden 60.000 8.smif 6grencisi ICILS e
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katilmigtir. Arastirma sonuglarina gore, iist diizeyde yeterlige sahip olan iilkelerden biri
Avustralya olmustur. Tiirkiye ise bu siralamada son siralarda yer almistir (Thomson, 2015). Bu
bilgiler dogrultusunda bilisim teknolojileri dersi dgretim programinin, teknolojinin diinyay1 nasil
etkiledigine iliskin bakis agis1 kazandirma, bilginin anlamli yapilandirilmasi ve bilginin dogasina
ulagtirmaya yardimci olma, ogrenilenlerin gilinlik yasama aktarilmasim1 saglayarak gergek
durumlar karsisinda nasil uygulanacagina yonelik rehberlik etme gibi énemli konular etrafinda

organize edilmesi ve gelistirilmesi gerekmektedir.

Bu amag cercevesinde okullasma ve okuryazarlik orani, ekonomi ve basar1 diizeyi yliksek, bilim
ve teknolojideki yeniliklerin kaynagi olan gelismis {iilkelerin bilisim teknolojileri 6gretim
programlarinin incelenmesi, Tiirkiye’de var olan durum ile karsilastirilmasi, kazandirilmasi
planlanan Ozelliklere iliskin benzerlik ve farkliliklarin ortaya konmasiyla eksikliklerin tespit
edilmesinin, Tiirkiye’deki teknoloji egitiminin bilgiyi {iretecek nitelikte saglam temeller
olusturmasi ac¢isindan Oneme sahip oldugu disilintilmektedir. FElde edilen bu bilgiler
dogrultusunda zorunlu egitim siireci boyunca programlarimizdaki ortakliklarin belirlenmesi,
farkliliklarin ortaya konmasi ve eksikliklerimizin giderilmesi, 6grencilerimizin bilgiyi {iretip
teknolojiye aktarabilir hale getirilmesini ve diinya ile yarigabilmesini saglayacak Ogretim
programlarinin ise kosulmasini saglayacak olup Tiirkiye’nin gelecegi yaratmasi agisindan biiyiik

onem tasimaktadir (Senemoglu, 2020).

Arastirma kapsaminda bilgisayar bilimi Ogretim programinin sahip olmast gereken
ozellikleri/standartlar1 gelistirmede Onciiliik eden Birlesik Devletler (Kaliforniya, Massachusetts
ve Florida eyaletleri) ve bilisim teknolojileri egitiminde onemli girisimlerde bulunan Ingiltere ve
Avustralya’nin bilisim teknolojileri 6gretim programlar1 ayr1 ayri incelenmis olup programlarin
ortak Ozellikleri belirlenmistir. Arastirma sonuglarinin Tiirkiye’de bilisim teknolojileri 6gretim

programlarinin gelistirilmesine katki saglayacag diistiniilmektedir.

Yukaridaki gerekgelerle bu calismada Tiirkiye ve gelismis iilkelerin bilisim teknolojilerine
yonelik 6gretim programlarinin genel 6zelliklerinin ve programlarda kazandirilmasi hedeflenen
ozelliklerin ortak ve farkli yonlerinin belirlenerek, Tiirkiye’de bilisim teknolojileri 6gretim

programlarinin gelistirilmesine rehberlik edecek dneriler sunulmasi amaglanmaktadir.

Bu amagla asagidaki alt problemlere yanit aranmistir:
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1. Tirkiye ve gelismis tilkelerin bilisim teknolojileri derslerine iligkin temel 6zellikler (sinif
diizeyi, yas aralig1, ders tiirii, ders saati) nedir?

2. Tirkiye’de ve gelismis iilkelerde bilisim teknolojileri 6gretim programiyla 6grencilere
kazandirilmasi planlanan o6zellikler nelerdir? Bu oOzellikler acisindan aralarindaki
benzerlik ve farkliliklar nelerdir?

3. Tirkiye’de ve gelismis iilkelerde bilisim teknolojileri dersi 6gretim programlarinda
Onerilen egitim durumlari nedir? Egitim durumlart agisindan aralarindaki benzerlik ve
farkliliklar nelerdir?

4. Tirkiye’de ve gelismis lilkelerde bilisim teknolojileri dersi Ogretim programlarinda
onerilen dlgme ve degerlendirme yollar1 nelerdir? Olgme ve degerlendirme agisindan

aralarindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir?
Yontem

Arastirmanin etik komisyon izni Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan 35853172-300

sayist ile alinmigstir Ve dergi sistemine yiiklenmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirmada Tiirkiye, Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’in (Kaliforniya, Massachusetts
ve Florida eyaletleri) bilisim teknolojileri 6gretim programlarinda kazandirilmasi hedeflenen
ozelliklerin ortak ve farkli yonlerini belirlemek iizere betimsel nitelikli tarama modellerinden,
varolan kayit ve belgeleri inceleyerek verilerin toplandig belgesel tarama (Karasar, 2006) modeli
ise kosulmustur. Belgesel tarama modelinin kullanildig1 arastirmada; incelenecek olan
dokiimanlarin belirlenmesi, verilerin analiz edilmesinde kullanilacak ol¢iitlerin belirlenmesi,
verilerin Olciitler dogrultusunda analiz edilmesi ve elde edilen verilerden yola ¢ikarak sonuglarin

raporlastirilmasi agamalar1 izlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada incelenen veri kaynaklari Ingiltere’deki Bilisim, Avustralya’daki Dijital Teknolojiler,
Birlesik Devletlerden Kaliforniya ve Florida’daki Bilgisayar Bilimi, Massachusetts’deki Dijital
Okuryazarlik ve Bilgisayar Bilimi ve Tirkiye’deki Bilisim Teknolojileri resmi 6gretim
programlaridir. {lgili dokiimanlara her iilkenin egitim bakanliklar1 ve program gelistirme

boliimlerine ait resmi internet sitelerinden ulasilmigtir. Arastirma dogrultusunda gelismis
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iilkelerin 6gretim programlari, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen 6zellikler, egitim durumlari
(6gretme-6grenme siiregleri), 6lgme ve degerlendirme 6gelerine gore ilkokuldan lise kademesine

kadar incelenmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analizi nitel veri analizi tekniklerinden biri olan dokiiman
analizi ile yapilmistir. Bu yontem, gelismis {ilkelerin 6gretim programlarinda Ogrencilere
kazandirilmas1 hedeflenen 6zelliklerin ortak ve farkli yonlerinin belirlenmesine yonelik arastirma
verilerinde birbirine benzeyen sonuglarin bir araya getirilerek analiz edilmesine olanak sagladigi
icin secilmistir (Creswell, 2005). Elde edilen bulgular ¢ercevesinde Tiirkiye ve geligmis iilkelerin
programlarinda 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen 6zellikler belirlenmis olup program dgeleri

bakimindan benzerlikler ve farkliliklar ortaya konarak yorumlanmistir.
Bulgular

Bu calisma kapsaminda Tirkiye ve gelismis iilkelerin bilisim teknolojilert 6gretim programlari
ilkokuldan liseye kadar tiim sinif diizeylerinde incelenmis olup elde edilen bulgular, arastirmanin

alt problemleri dogrultusunda yorumlarla birlikte sunulmustur.
Tiirkiye ve Gelismis Ulkelerin Bilisim Teknolojileri Derslerine iliskin Temel Ozellikler

Tablo 1

Tiirkiye, Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’in (Kaliforniya, Massachusetts ve Florida)
Bilisim Teknolojilerine Iliskin Ogretim Programlarinin Temel Ozellikleri

.. Kademe / . L. Haftahk
Ulke Dersin Ad Ders Tiirii Simif Diizeyi Yas Ders Saati
Ilkokul / - - - - -
) Ortaokul / Zorunlu 5 ve 6. sinif 1014 2s
E Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Secmeli 7 ve 8. sinif 1-25
= .
Lise / Sec¢meli
o N . . 9 - 12. smufl 14 -18 2-4s
Bilgisayar Bilimi (Anadolu Liseleri) —
@ 1 ve 2. simf
= . . Zorunlu . 5-7 50 dk
T 2 Ilkokul / Biligim (1. diizey)
= Zorunlu 3- 6. siniflar 7-11 1s
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(2. diizey)
Zorunlu -9 §'1n1ﬂar 11-14 1s
o (3. diizey)
Ortaokul / Biligim
Zorunlu 10ve 1. simf 14-16 2
(4. diizey)
12 - 14. fl
Lise / Bilisim Seemeli Sertifikali - dﬁln;) ar 16-18 Secmeli
lkokul / F2 30.dk
Diiital Teknoloiiler Zorunlu 3 ve 4. simf 6-12 1s
S J J 5 ve 6. simf 15 30 dk
g Ortaokul / Zorunlu 7 ve 8. siif
> iiital Teknoloiil 12-16
3: Dijital Teknolojiler Secmeli 9 ve 10. simf 1s
Lise /
.. li 11 ve 12. f 16-1 1
Dijital Teknolojiler Segmeli Ve st 6-18 S
Tlkokul
. oKt / - Secmeli 1-5. smflar 6-10 1s
< Bilgisayar Bilimi
7 2 Ortaokul /
2 2 o e Secmeli 6 — 8. smuflar 11-13 1-2s
= 3 Bilgisayar Bilimi
B a Lise /
. e Se¢meli 9 — 12. simiflar 14-18 1-2s
Bilgisayar Bilimi

Tiirkiye, Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’de bilisim teknolojilerini dgretme siirecinde
kademe, ders tiirii, sinif diizeyi, yas ve ders saatleri gibi degiskenlerin iilkelere gore benzerlik ve
farkliliklar Tablo 1°de goriilmektedir. Tiirkiye’de bilisim teknolojileri dersinin serbest etkinlikler
saatinde veya ders dist zamanlarda goniilliiliik esasina dayali olarak ilkokul diizeyinde
uygulanabilecegi aciklanmistir. Siif 6gretmenlerinin goniilliiliik esasina dayali olmasi nedeniyle
ilkokulda boyle bir ders bulunmamakta olup bilisim teknolojileri dersi ortaokul diizeyinde sadece
5 ve 6. siif diizeylerinde 10-11 yaslar1 kapsayan donemde zorunlu ders tiirii kapsaminda haftalik
2 ders saati olarak verilmektedir. Ayrica 7 ve 8. sinif diizeyinde 12-13 yaslar kapsayan donemde
secmeli ders tiirlinde haftalik 1 veya 2 saat olarak verilmesi planlanan Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi Anadolu liselerinde 9-12. smif diizeylerinde 14-18 yaslar1 kapsayan donemde

haftalik 2 ila 4 saat se¢meli Bilgisayar Bilimi dersi olarak verilmektedir.

Ingiltere’de Bilisim dersi 5-6 yaslardan baslamak iizere okullarda zorunlu ders kapsaminda
verilmektedir. Ingiltere’de Bilisim dersi 6gretim programmin bes temel diizeyi bulunmaktadir.
Bu diizeyler incelendiginde, ilk dort diizeyin ders tiirii bakimindan zorunlu oldugu goriilmektedir.

1. diizeyde haftalik 50 dk olarak verilen bilisim dersi, 2 ve 3. diizeylerde 1’er saat, 4. diizeyde de
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haftalik 2 saat olarak planlanmaktadir. 5. diizeyde ise 6grenciler sertifikasyon programi ile
yerlesmek istedikleri yliksekogretim programina uygun olan dersleri belirlenen ders siireleri
kapsaminda segmektedirler (Department for Education, 2015). Bilisim dersi sertifikas1 6grencinin

tercihine birakilmistir.

Avustralya’da Dijital Teknolojiler dersi okul 6ncesinden 9. smif diizeyine kadar okullarda
zorunlu ders kapsaminda verilmektedir. Avustralya’da ilkdgretim temel diizeyde baslamakta olup
7. sinif diizeyine kadar 6-12 yas araliginda devam etmektedir. Ortadgretim ise 7. sinif diizeyinden
baslayarak 12. simif sonuna kadar 12-18 yas araliginda devam etmektedir. Dijital teknolojiler
dersi F-2 smif diizeyinde 30 dk., 3 ve 4. sinif diizeylerinde 1 saat, 5 ve 6. sinif diizeylerinde 1 saat
30 dk. olarak planlanan dijital teknolojiler dersi 7-12. sif diizeylerinde 1’er saat olarak

uygulanmaktadir.

Birlesik Devletler’de bazi eyaletlerde istisnalar olmasina karsin, okullar {i¢ kademeye
ayrilmaktadir. Ilkokul kademesinde 1-5. simf diizeyleri 6-10 yas, ortaokul kademesinde 6-8. sinif
diizeyleri 11-13 yas ve lise kademesinde 9-12. sinif diizeyleri 14-18 yas araligin1 kapsamaktadir.
Arastirmada Kaliforniya ve Florida’da Bilgisayar bilimi, Massachusetts’te Dijital Okuryazarlik
ve Bilgisayar Bilimi standartlari incelenmis olup Birlesik Devletlerin genelinde oldugu gibi
dersin okul oncesi 5-6 yaslar1 kapsayan donemden itibaren okullarda matematik ve fen bilimleri
ile esdeger se¢cim orani ile segmeli ders tiiriinde haftalik 1 ila 2 saat olarak verilmesi planlandigi

goriilmektedir.

Tiirkiye’de ve Gelismis Ulkelerde Bilisim Teknolojileri Ogretim Programlar ile

Ogrencilere Kazandirilmasi Hedeflenen Ozelliklerin Incelenmesi

Tablo 2

Tiirkive ve Gelismis Ulkelerin Bilisim Teknolojileri Ogretim Programlarinda Kazandirilmas:
Hedeflenen Ortak Ozellikler

Gelismis Ulkeler (ingiltere, Avustralya ve
Tiirkiye
Birlesik Devletler)

Problem Cézme ve Algoritmalar Problem Coézme, Programlama ve Algoritmalar
Problem ¢ozme siirecinde izlemesi gereken adimlari Giinlik hayatta karsilagilan problemlere ¢oziim
aciklama ve uygulama Onerileri getirme

Problemi pargalara bdolme ve her bir parga igin alt Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢6zme
¢ozlimler tasarlama Problem ¢6zmede temel kavramlar1 tanimlayarak
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Algoritmalarin ¢alisma prensiplerini analiz etme

Siralama, secme ve arama gibi algoritma tiirlerini aciklama
ve uygulama

Bir probleme yonelik birden fazla ¢6ziim yolu igin farkli
algoritmalar gelistirme

Bir problem durumu karsisinda alternatif algoritmalarin
faydalarini karsilagtirma

Siralama, se¢me ve tekrarlama komutlarini uygulama
Dongii ve kosul ifadelerini igeren algoritmalar gelistirme
Algoritmalar1 akis diyagramlari/semalar1 ve/veya sozde
kod kullanarak gosterme

Hatalar1 ayiklamak ve diizeltmek icin mantiksal akil
yiirlitmeyi kullanma

Degisen girdiler karsisinda c¢iktilari tahmin etmek igin
mantiksal ¢ikarim yapma

Programlama

Temel boolean mantigim (6rnegin, AND, OR ve NOT)
aciklama ve programlama siirecinde uygulama Sayilarin
ikili bicimde (Binary) nasil temsil edildigini agiklama ve
ikili sayilar {izerinde islemler uygulama

Programlarda siralama, se¢cme ve yinelemeyi uygulama;
Sabitler, degiskenler ve ¢esitli girdi ve ¢ikti bigimlerini
uygulama

Coklu karar yapilarimi iceren programlar gelistirme ve
uygulama

Programlar1 sistematik olarak test etme

Dongii yapisini igeren programlari gelistirme, test etme ve
hata ayiklama

Programlarin davranigini tahmin etmek i¢in mantiksal
¢ikarimda bulunma

Program  c¢iktilarm1i  dnceden  belirlenen  dlgiitler
dogrultusunda degerlendirme
Programlama siirecinde c¢alisma gruplar1 olusturarak

igbirligine dayali olarak gorev paylagimlari yapma ve
birlikte ¢alisma

Modiiler programlar geligtirme

Belirli hedefler dogrultusunda yazilim projeleri planlama
Dijital Sistemler

Dijital sistemlere yonelik temel kavramlar1 bilme ve temel
bir bilgisayar sisteminin ana dahili parcalarmni
islevlerini agiklama

Giris ve ¢ikis cihazlarini tanima ve 6zelliklerini agiklama
Bilgisayar sistemlerini olusturan donanim ve yazilim
bilesenlerinin birbirleriyle ve diger sistemlerle nasil
iletisim kurduklarint agiklama ve bilesenlerin 6zelliklerini

veE

ay1rt etme

Giinliikk yasamda bilgisayar kullanimi sirasinda meydana
gelebilecek donanim ve yazilim sorunlarii analiz etme ve
tanilama

problem tiirlerini agiklama

Problem c¢oziimiinde kullanilabilecek operatorlere
ornek verme

Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verme
Problem ¢ozlimiinde islem 6nceligine drnek verme
Problem ¢6zme ve programlamayla temel

kavramlari agiklama

ilgili

Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve
ozelliklerini tanima

Blok tabanli programlama aracinda
programin islevlerini agiklama

Karar yapisini iceren programlar olusturma

sunulan bir

Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini
ayiklama

Dongii yapisini igeren programlar olusturma

ederek

Dongli  yapisini test

hatalarini ayiklar.

iceren programlari

Akis semast bilesenlerini ve islevlerini agiklama

Bir algoritma i¢in akis semasi ¢izme

Bilisim teknolojileri

Bilisim teknolojilerin giinliik hayatimizdaki Snemini
aciklama

Bilisim teknolojilerinin zaman igindeki degisimlerini
tartisma

Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh

sagligt {lizerindeki etkilerini ve olasi belirtilerini
aciklama
Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagligina

etkilerini yorumlama

Giivenli ¢evrimigi alisveris i¢in dikkat etmesi gereken
unsurlari bilme

Bilgi ve iletisim teknolojisi araglarini listeleme

Isletim sistemi kavramini agiklama

Isletim sistemlerinin bilesenlerinin gorevlerini kavrama
Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanma

Dosya uzantilarina gore dosyalarin temel 6zelliklerini
aciklama

Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarma
Elektronik ortamdaki verilerin  smiflanmasi
saklanmasi i¢in dogru yaklagimlari uygulama
iletisim, Arastirma ve is birligi

Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfetme
Bilgisayar aglarina iliskin
bilgisayar ag tiirlerini agiklama

veE

temel kavramlari ve
Bilgisayar aglarinin islev ve tiirlerini listeleme

Arama motorlarini kullanarak basit diizeyde arastirma
yapma

Ulastig1 bilgiyi kaynak gostererek diizenleme

Ag kurmak icin gerekli bilesenleri ve bilesenlerin
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Cesitli tiirdeki verilerin (metin, sesler ve resimler) dijital
olarak, ikili rakamlar bi¢ciminde nasil temsil edildigini ve
yonetildigini agiklama

Farkli dijital cihazlar1 kullanarak kullanicilarin belirli
ihtiyaclarma gore belirlenen hedeflere ulasmak igin
verilerin toplanmasi ve analizi de dahil olmak {izere,
se¢me, kullanma ve birlestirmeyi igeren yaratici projeler
gelistirme

Veri tiirlerini ve veri toplama yollarini agiklama

Cesitli tipteki verilerin (metin, sesler ve resimler dahil)
dijital olarak, ikili say1 bi¢ciminde nasil temsil edilip
yonetilebilecegini aciklama.

Dijital sistemlerde veri saklama yontemlerini agiklama ve
depolama birimlerini siniflandirma

Verileri smiflandirma ve programlarda uygulama

Veri toplama ve analiz etmeyi igeren projeler {iretme
Bilgisayar Aglari ve internet

Internetin ¢aligma mantiZini agiklama

Ag olusturmada gerekli olan bilesenleri agiklama ve
bilesenlerin 6zelliklerini karsilastirma

Bilgisayar aglarimin bilesenlerine iliskin farkliliklarin
nedenlerini tartigma

Bilgisayar aglarint sinifladirma ve ag tiirlerini islevleriyle
aciklama

Internetin iletisim ve is birligi gerektiren projelerde
sagladig1 yararlari analiz etme ve tartisma

Bilgisayar sistemleri arasindaki veri iletimini modelleme
Etik ve Giivenlik
Teknoloji kullaniminda
yorumlayarak agiklama

giivenlik gerekgelerini
Internet ortaminda ne gibi giivenlik riskleri oldugunu
nedenleriyle agiklama

Internet ortaminda bireylerin davranislarmdan sorumlu
oldugunu nedenleriyle tartisma

Olumsuz davranmiglar karsisinda nasil onlemler alinmasi
gerektigini analiz etme

Uygunsuz igerigi analiz etme ve tanilama

Olumlu ve olumsuz davraniglari ayirt etme

Paylagimlarin bireylerin kendileri ve bagkalar1 tizerindeki
olumlu veya olumsuz etkilerini analiz etme

Cevrimi¢i kimliklerini ve gizliliklerini korumak dahil
olmak iizere teknolojiyi gilivenli, saygili, sorumlu ve
giivenli bir sekilde kullanmanin ¢esitli yollarini agiklama

ozelliklerini agiklama

Farkli ve es zamanli iletisim siirecini kavrama

Tletisim siireci agisindan araglar arasindaki farkliliklari
tartigma

Ihtiyaca goére dogru iletisim aracimi secerek etkili
bigimde kullanma

Sosyal medyada kullanilan temel kavramlari agiklama
Sosyal medyanin kullanim amaglarimi  agiklayarak
tiirlerini 6rneklendirme

Uriin Olusturma

Goriintii dosyasi bigimlerini agiklama

Kelime islemci programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
tanima

Belirli bir amag¢ igin olusturdugu belgedeki metni
bi¢imlendirme

Is birligine dayali olarak olusturulan belgeyi paylagma
Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
tanima

Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu
diizenleme

Tablolama programiin arayiiziinii ve oOzelliklerini
taniyarak amaca uygun bir tablo olusturma
Belirli bir ama¢ i¢in  olusturdugu
bi¢imlendirme

Ses ve video dosya bi¢imlerini bilme

Ses ve video dosyalarini diizenleyebilecegi yazilimlari
kullanma
Animasyon ile

tabloyu

ilgili temel kavramlari agiklama.
Kullanilan animasyon programinin arayiiziinii ve
6zelliklerini tanima

Etik ve Giivenlik

Etik ve bilisim etigi ile ilgili temel kavramlar1 agiklama
Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilacak durumlari
fark etme

Dijjital ~ vatandaghik  uygulamalarinin
amaglarini ve 6nemini kavrama

Bilisim teknolojileri ve Internet’i kullanirken etik
ilkelerin gerekliligini sorgulama

Gizlilik ag¢isindan 6nemli olan bilesenleri belirleme
Internet etiginin 6nemini ifade etme

Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma
amaciyla alinabilecek 6nlemleri tartisma

Telif hakki kavramini ve dnemini aragtirma

Giivenlik agiklarimin olusumu konusunda yorum yapma

kullanim

Gelismis iilkelerin ilkokuldan liseye kadar bilisim teknolojileri Ggretim programlarinda

ogrencilere kazandirmay1 hedefledikleri ortak 6zelliklere yonelik ornekler ile Tiirkiye’de ortaokul
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5 ve 6. smiftan liseye kadar kazandirilmasi hedeflenen 6zelliklere (kazanim) yonelik ornekler
Tablo 2’de sunulmustur. Geligmis iilkelerin 6gretim programlarinda Bloom taksonomisinin
biligsel siire¢ boyutunda yer alan uygulama, analiz, degerlendirme ve yaratma basamaklarina
iliskin 6zelliklerin daha fazla oldugu, Tiirkiye’de ise 6zelliklerin ¢ogunlukla anlama ve uygulama
basamaklarina yonelik oldugu Tablo 2’de goriilmektedir. Ingiltere, Avustralya ve Birlesik
Devletler’de 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen 6zelliklerin hangi becerileri kazandirmaya
odaklandigr ayrintili sekilde verilmistir. Tirkiye’deki Ogretim programinda Ogrencilere
kazandirilmasi1 hedeflenen 6zelliklerin daha genel ifadelerle tekrarlandigr ve becerilerin hangi

diizeyde nasil kazandirilacagina yonelik bilgilerin verilmedigi goriilmektedir.

Tiirkiye’de ortaokul kademesinde 5 ve 6. siniftan itibaren baglayan bilisim teknolojileri dersinin
ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen 6zellikler bakimindan gelismis iilkelere gore binisik ve
cok fazla sayida oldugu belirlenmistir. Bu durumun Tiirkiye’de uygulanan bilisim teknolojileri
programinin sarmal yapida olmayis1 ve gelismis tilkelerde dersin ilkokuldan liseye kadar konu
alaninda devam niteligi tasimasindan kaynaklandigi diistiniilmektedir. Tiirkiye’deki programda
yer alan bazi zellikler gelismis iilkelerde daha dnceki sinif diizeylerinde verilmektedir. ingiltere,
Tiirkiye ve Birlesik Devletler’in 6gretim programlarinda belirtilen temalarin farkli sif
diizeylerinde de ayn1 oldugu fakat bu temalar ile ifade edilen hedef davraniglarin sinif diizeylerine

gore farklilastig ve ilerledikge tist diizey hedef davranislarin yer aldig1 goriilmektedir.

Gelismis iilkelerde ve Tiirkiye’de bilisim teknolojileri programinda yer alan konu bagliklar1 ve
ogrencilere kazandirilmas: hedeflenen oOzelliklerin birbirleri ile igerik bakimindan paralellik
gosterdigi fakat smif diizeylerine gore ortaya ¢ikan farkliliklarin 6grencinin hazir bulunusluguna
gore hangi diizeydeki 6zellikleri/yeterlikleri kazanmasi gerektigi konusunda bazi sikintilara yol
actig1 diisiiniilmektedir. Gelismis iilkelerde ilkokuldan itibaren verilen bilisim teknolojileri dersi
Tiirkiye’de ortaokul diizeyinde verilmeye baslanmakta ve daha Oncesinde bu dersi almayan
ogrenciler ortaokula geldiklerinde alt diizey 6zellikleri heniiz kazanamamis durumdadirlar. Bu
nedenle Ogrencilerden daha ileri diizeydeki oOzellikleri kazanmalarinin miimkiin olmadig

diistiniilmektedir.

Geligmis iilkelerin bilisim teknolojileri 6gretim programlarinda programlama egitimine oldukga
onem verdikleri goriilmektedir. Ozellikle Ingiltere’de &grencilerin en az iki programlama dili
bilmesi gerektigine yonelik hedefler bulunmaktadir. Tiirkiye’de ortaokul diizeyindeki dgrenciler

blok tabanli kodlama araglarin1 kullanarak programlama ile tanigmaktadir. Fakat gelismis
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iilkelerde bu diizeydeki hedefler ilkokul diizeyinde kazandirilmaya calisilarak ilerleyen yillarda
daha ileri diizeyde programlama araglarinin kullanilmasi ve bilginin derinlestirilmesi 6nemli
goriilmektedir. Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’de ikili sayr (binary) sistemlerine

yonelik hedeflere yer verilirken Tiirkiye’de bu konuda hedef bulunmadigi goriilmektedir.

Tiirkiye’de ve Gelismis Ulkelerde Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programlarinda

Onerilen Egitim Durumlarinin Incelenmesi

Ingiltere: Bilisim dersi dgretim programi incelendiginde, dgretme ve Ogrenme siireclerinin
yapilandirmact yaklagimin ilkelerine gore diizenlendigi goriilmektedir. Ogrencilerin bazen
bireysel, bazen bir ortakla veya kii¢iik bir grubun parcasi olarak calisabilmeleri, uygulamali ve
yaratict projeler gelistirmeleri hedeflenmektedir. Bilisim teknolojilerinin giiniimiizde diinyay1
nasil degistirdigini ve gelecekte nasil degistirecegini gostermek tlizere gelistirilecek projelerin,
ogrencilerin 1ilgi alanlar1 ve istekleri dogrultusunda belirlenmesi 6grencilerin derse iliskin
akademik 6zgiiven ve motivasyonlarini arttirmasi bakimindan 6nemli goriilmektedir. Bilisim
dersi kapsaminda gelistirilmesi planlanan projeleri tanimlamak i¢in “anlamli 6grenme”
kavramina dikkat c¢ekilerek programda Ogrenmenin bes temel yonii oldugu ve bilisim
teknolojilerini etkili 6gretmek ve 6grenmek icin nasil bir yontem izlenmesi gerektigine rehberlik
sundugu ifade edilmektedir (Howland, Jonassen, ve Marra, 2012). Buna bagli olarak program,
ogrencilerin anlamli 6grenmeler gerceklestirmeleri i¢in temel olarak Ogrencinin bilisim dersi
iceriklerinde bilgisayar ile aktif etkilesim i¢cinde olmalari, bilgiyi anlamli yapilandirmalari, proje
ve gorevlerde amagsal hareket etmeleri, isbirligine dayali siire¢lerde calisarak 6zgilin iiriinler
ortaya koymalarini hedeflemektedir. Simif ig¢inde gergeklestirilen tiim faaliyetler temel olarak
bilgisayarla iist diizey diistinmeyi destekleyerek dgrencilerin gercek durumlar karsisinda mevcut

anlayislarini derinlestirmelerine imkan sunmaktadir (The royal society, 2017).

Bilisim dersi konulari, bilisim siniflarinda 6grencinin aktif olmasina olanak sunan beyin dostu
ogretme ve 0grenme ortamlarinda bilgisayarlarin kullanilmasiyla uygulanmaktadir. Bilgisayarda
uygulanan konular1 destekleyecek nitelikte olmas1 bakimindan ilk olarak, rol oynama ve yaratici
drama gibi tekniklerin kullanildig1 bilgisayarsiz (unplugged) etkinlikler gerceklestirilmektedir.
Bilgisayarsiz etkinlikler ile 6grenciler ilerleyen derslerde bilgisayar ortaminda uygulayacaklar
konulara yonelik bir anlayis gelistirmekte ve ortaya ¢ikan her {riinii siif iginde

tartisabilmektedirler.
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Ogrencilerin 6zellikle programlamaya basladiklarinda karsilastiklar1 hatalar1 dnce arastirmaya
dayal1 olarak kesfetmeleri ve diizeltmeleri beklenmektedir. Ayrica akran yardim ile sinif i¢inde
program hatalarinin ve ¢6ziim yollarinin agiklanmasi istenmektedir. Sinifta 6grenciye rehberlik
eden Ogretmen, 6grencilere hatalar1 ayiklamalari, cevaplar bulmalar1 ve farkli olas1 ¢oziimleri
modellemeleri i¢in nasil stratejiler kullanmalar1 gerektigini uygulayarak gostermelidir.
Ogrencilerin kodlarma kasith olarak hatalar eklemesi ve 6grencilerden bu hatalar1 bulmak igin
ogrettigi teknikleri kullanmalar1 ve hatalar1 diizelttikten sonra sinifta akranlari ile paylagsmalari
beklenmektedir. Dijital ¢agda web, interaktif yazi tahtalari, sanal Ogrenme ortamlari, video
konferans, bloglar, wiki'ler, podcast'ler, video ve mobil cihazlarin hem 6gretme hem de 6grenme
stirecinde donistliriicii bir etkiye sahip oldugu ifade edilerek bilisim siniflarinda 6gretme ve

ogrenme siirecleri bu dijital nesnelerin kullanilmasina doniik tasarlanmaktadir.

Avustralya: Avustralya Ogretim Programi, Degerlendirme ve Raporlama Kurumu (ACARA)
tarafindan yayinlanan dokiimanlarda dijital teknolojiler programi iceriginin bilgi ve kavrama ile
stirecler ve iiretim becerileri kapsaminda belirlendigi ve kazandirilmasi hedeflenen temel
konularin bilgisayarla {ist diizey diisiinme becerisi temelinde dijital sistemler, teknolojinin sosyal
ve kiiltiirel etkileri, algoritma ve programlama, problem ¢ézme siiregleri oldugu belirtilmektedir
(ACARA, 2018). Ogrencilerin problemler karsisinda dijital ¢dziimler gelistirmelerini hedefleyen
dijital teknolojiler programinin 6gretme-6grenme siireglerinde problem ¢dzme ve proje tabanh

ogretim yaklasimlari benimsenmistir.

Ogretme ve &grenme siireci baglamadan 6nce ogretmen tarafindan dgrencilerin &n bilgileri
belirlenerek bir baslangic noktasi olusturulmaktadir. Dijital teknolojiler programi 6grencilerin
dijital ¢coziimleri gelistirmeleri ve uygulamalarinda hem bireysel 6gretme modellerinin hem de
etik, toplumsal ve siirdiiriilebilirlik konularinda isbirligine dayali yaklasimin uygulanmasini
onermektedir. Ogretmenler, &grencilerin problem durumlarma yonelik etkili ¢dziimler
gelistirmelerine yardimeir olmak igin anlamli 6grenme etkinlikleri diizenlemektedirler. Bu
dogrultuda 6grencilerin kendi calisma siireclerinde karar verme becerilerini gelistirmeye yonelik
eylemler lizerine diisiinmelerini saglama, sistemlerin veya {irlinlerin mevcut ve gelecekteki
stirdiiriilebilirlik ihtiyaglarini ne kadar iyi karsiladigin1 degerlendirme, ortak projeleri yonetme ve
uygun sosyal, etik ve teknik protokolleri uygulamaya yonelik olarak 6grencilerin aktif gorev
aldig1 simf igi siiregleri tasarlamaktadirlar. Ogrencilerin gergek diinya sorunlarini tanilamalari,

gelecekteki ¢oziimlere yonelik fikirler iliretmek icin mevcut ve yeni teknolojileri arastirmalari
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kapsaminda arastirma-incelemeye dayali 6gretme ve 6grenme stratejisi uygulanmaktadir. Dijital
teknolojiler programi, dijital ¢ozlimler olusturmak icin gerekli olan bilgisayarla iist diizey
diistinme becerisinin  gelistirilmesine odaklanarak 6grencilerin algoritma ve modelleri
tasarlamalar1 ve uygulamalarina yardimci olmasi bakimindan 6gretme ve Ogrenme siirecinde

problem ¢dzme stratejileri ve tekniklerini siklikla vurgulamaktadir.

Avustralya’da okul Oncesinden itibaren bilgisayarla {ist diizey diisiinme becerisinin
kazandirilmasi hedeflendigi ve dijital vatandaslik konularina odaklanildigi belirlenmistir. Okul
oncesi, 1 ve 2. sif diizeyini kapsayan donemde 6grencilerin dijital teknolojilere iliskin soyut
konular1 aciklayabilmeleri i¢in oyuna dayali Ggretme-6grenme siirecleri ise kosularak
ogrencilerin ger¢ek ve dijital diinya arasindaki iliskiyi kavramalarina olanak sunulmaktadir.
Temel diizeyde problem ¢ézme siireci ve temel programlama kavramlart vurgulanmaktadir. Bu
stirecte hem bireysel hem de grup calismalar1 ile 6grencilerin problemlere ¢éziim getirmeleri
beklenmektedir. 3-6. simif diizeylerini kapsayan donemde Ogrenciler, geg¢mis ve gelecek
teknolojiler hakkinda daha genis anlayis gelistirmeleri konusunda desteklenmektedir.
Ogrencilerin daha karmasik problemleri ¢dzmek igin problem ¢dzme siireglerini ve programlama
kavramlarini uygulamalar1 beklenmektedir. Bu amacla 6gretmen rehberliginde igbirlik¢i projeler
yonetmeleri ve dijital platformlarda da biraraya gelmeleri saglanmaktadir. Problemlere ¢oziim
iretecek beceriler gelistirme siirecinde arastirmaya dayali olarak gercek diinya problemlerinin
tanimlanmas1 ve siireci degerlendirmede elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin kullanilmasi
beklenmektedir (School Curriculum and Standards Authority, 2017). 7-10. siif diizeyleri
arasinda ise Ogrencilerin karmasik problemleri ¢dzmeleri, teknolojinin etik ve toplumsal
yonlerine 1iliskin bakis agis1 kazanmalari, programlama dillerini kullanarak dijital dirlinler

olusturmalar1 beklenmektedir.

Dijital Teknolojiler 6gretim programi ile kazandirilmasi hedeflenen dzelliklere her bir 6grencinin
ulagsmasini saglamak ve Ogrencilere ders sonunda gercek yasamla iliskilendirebilecekleri bir
deneyim kazandirmak iizere temel 6grenme tasarimi modeli 6gretme ve 6grenme siireci boyunca
ise kosulmaktadir. Temel 6grenme tasarimi modelinde bulunan 6grenme 6geleri ve amaglart su
sekildedir. Ogrenme Kancasi/Cengeli: Ogrenilecek her konu baslangicinda 6grencilerin dikkatini
cekmek ve konuya yonelik merak uyandirmak icin gorsel, kisa video, bulmaca veya bir soru gibi
herhangi bir yonlendirici unsurun 6grenciyi derse baglayan bir kanca olarak kullanilmasidir.

Ogrenme Haritas1: Ogrencilerin hangi bilgi ve beceriyi neden 6grendiklerini anlamalarma ve

306



Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi e-1SSN:2146-5983  Yil: 2020 Sayi: 56 Sayfa: 292-325

biiyiik resmi gdrmelerine yardimci olmak icin sonuglar vermektedir. Ogrenme Ciktilar::
Ogrencilerin bir 6grenme doneminde kazandiklar: bilgi ve becerileri ifade etmektedir. Ogrenme
Girdisi: Ogrencilerin hangi bilgi ve beceriyi neden dgrendiklerine yonelik agiklama yapmalarinin
ardindan daha derin dgrenmeler gergeklestirmeleri i¢in yeni bilgiler edinmeleridir. Ogrenme
Insas1: Ogrenme girdilerinin yani yeni bilgilerin birbirleri ile baglant: kurmasimi ifade etmektedir.
Ogrenme Demosu: Ogrenme ciktilarinin paylasilmasina ve 6grencinin ilerlemesiyle ilgili veriler
toplanarak sonraki asamaya gecip gecemeyecegine iliskin kararlarin alinmasini kolaylastirmak
icin uygulanmaktadir. Ogrenme Yansimasi: Ogrencinin kendi gelisimini yansitma yetenegidir.
Siirekli olarak yeniden kavramsallastirmaya ve disiinmeye zorlanan birey, bilgi ve

becerilerindeki gelisimi yansitabilmelidir (Digital Technologies Hub, 2018b).

Birlesik Devletler: Kaliforniya ve Florida’daki bilgisayar bilimi, Massachusetts’deki dijital
okuryazarlik ve bilgisayar bilimi 6gretim programlarina iliskin egitim durumlar1 incelendiginde,
konularin diger disiplinlerle iliskili olarak verildigi ve konu alaninin asamali ve sarmal sekilde
derinlemesine ele alindig1 goriilmektedir. Ogretmenlerin 6gretme ve Ogrenme siireglerinde
kullanacaklar1 ilke, yontem ve tekniklerin se¢iminde esnek olmalart ve &grencilerin
hazirbulunugluk ve ilerleme hizlar1 dikkate alinarak kendi Ogretim uygulamalarini da
kullanmalar1 beklenmektedir. Programlar yapilandirmaci yaklasimin ilkelerine gore dgrencilerin
aktif olarak problem ¢ozme ve programlama siireglerinde isbirligine dayali caligmalar
gerceklestirmelerine olanak sunmaktadir. Ogrencilerin  bilgisayarla {ist diizey diisiinme
becerilerini gercek diinyadaki problem durumlarini ¢6zmede ise kosmalari i¢in modern isgbirligi
araclarin1 kullanarak akranlariyla birlikte arastirma ve incelemeye dayali ¢aligmalar yiirtitmeleri
beklenmektedir. Birlesik Devletler’de 0Ogrencilerin bilisim teknolojilerine iligkin 6grenme
yasantilarint diizenlemede problem ¢6zmeye dayali, proje tabanli ve isbirligine dayali 6grenme

stratejileri siklikla ise kosulmaktadir.

Isbirlik¢i 6grenme, proje yonetimi ve etkili iletisime odaklanilarak yiiriitiilen 6gretme ve 6grenme
stireclerinin sonunda kapsamli bir bilisim teknolojileri egitimi alan 6grenciler, edindikleri bilgi ve
becerileri sanal ve ger¢cek diinyadaki {irtinleri gelistirmek i¢in ise kosmaktadirlar. Kapsaml
ogrenme standartlarini/6zelliklerini kazandirmak iizere diizenlenen egitim durumlar1 ve 6grenme
deneyimleri, ger¢ek diinyadaki sorunlarin arastirilmasina ve c¢oziimlerin gelistirilmesine
odaklanmaktadir. Bu siiregte Ogrenciler, cesitli bilgi ve iletisim araclarin1 kullanarak veri

toplamay1 ve bagkalariyla iletisim kurmay1, ¢evrimici kaynaklar1 kullanmay1 ve isbirlik¢i problem
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¢ozme etkinliklerine katilmayr 6grenmektedirler. Ayrica bu isbirlik¢i faaliyetler, 6grencilerin
giinliik yasamda karsilastiklar1 yazilim ve donanim sorunlarina yonelik ¢ozlimler gelistirmeleri
icin ekiplere katilarak isbirligi becerilerini gelistirmeyi de icermektedir. Ogrencilerin, ¢evrimigi
aramalar yoluyla mevcut kaynaklar1 kullananarak problemlere birden fazla ¢oziim gelistirmeleri
ve sectikleri ¢oziimii multimedya araglarini kullanarak smifta ve dijital ortamlarda paylasmalari
istenmektedir. Ogretme ve 6grenme siiregleri genel olarak 21. yiizyil becerileri olarak kabul
edilen ekip ¢alismasi, yapici elestiri, ekip iletisimi, proje planlama ve yonetimini kapsamaktadir

(Computer Science Teachers Association [CSTA], 2011).

Tiirkiye: Bilisim teknolojileri dersi O0gretim programinda bilgisayarla {ist diizey diisiinme
becerisinin her o6grenciye kazandirilmasi gerektigi ifade edilerek Ogrencilerin teknolojiden
yararlanmalar1 i¢in ¢esitli olanaklarin saglanmasimin 6nemi ifade edilmektedir. Bu baglamda
Ogretme ve Ogrenme siireglerinin teknolojik altyapilarla ¢esitlendirilmesi  gerektigi
vurgulanmaktadir. Teknik yonden eksiklikleri olan okullarda ise bu siirecin bilgisayar olmadan
da yiiriitiilebilmesi i¢in etkinliklerin ve uygulamalarin zenginlestirilmesinin 6nemi {izerinde
durulmaktadir. Ogretmenlerin programda yer alan dgretim iceriklerini kendi tercihlerine gore

uygulamalar1 yoniinde esneklik sunulmustur.

Ogrencilerin iiriin ve projeler gelistirmelerine firsat sunulmasi gerektigi ve kuramsal bilgilerin
yaninda uygulamaya doniik aktif 6grenme ortamlarinin olusturulmasmin 6nemli oldugu
belirtilmektedir. Problem ¢6zme, isbirligine dayali ve proje tabanli 6gretim yaklasimlarinin
faydali olacagi ifade edilerek Ogrencilerin projelerini bireysel veya grup c¢aligmalari ile
gelistirmelerine firsat sunulmasi o6nerilmektedir. Ogrencilerin 6nceki Ogrenmeleri ve yeni
ogrendikleri bilgiler arasinda bag kurmalar1 ve bilgiyi yapilandirmalar1 amaciyla anlamlandirma

ve Orgiitleme stratejilerinden yararlanilmasina doniik oneriler ifade edilmektedir (MEB, 2018).

Bu bilgiler dogrultusunda iilkeleri inceledigimizde; Ingiltere, Avustralya, Birlesik Devletler ve
Tiirkiye’de bilisim teknolojilerini 6gretme ve 6grenme siireglerinde problem ¢ézme stratejilerinin
kullanildig1, 6zellikle ortaokul ve lise diizeylerinde problem ¢6zmenin yaninda proje tabanli
ogrenme stratejilerinin uygulandigi belirtilmektedir. Ogrenciler proje galigmalarini bireysel veya
isbirligine dayali siireclerle yiiriitmektedirler. Ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’de
ogrenciler gergeklestirdikleri proje ve g¢alismalar1 akranlari ile smifta veya dijital ortamlarda
paylasmaktadirlar. Ingiltere’de bilisim dersinde yapilmasi planlanan projeler belirlenirken

ogrencilerin merak ettikleri konulara ve ilgi alanlarina odaklanilmaktadir. ingiltere, Avustralya,
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Birlesik Devletler ve Tiirkiye’nin programlarinda Ogretme ve O&grenme siire¢lerinin
yapilandirmacilik kurami temel alinarak belirlendigi ifade edilmektedir. Ingiltere, Avustralya ve
Birlesik Devletler’de bilisim smiflarinda 6grencilerin birbirleri ve bilisim materyalleri ile aktif
olarak etkilesim icinde olduklar1 ve 6gretmen rehberliginde gercek diinya sorunlarini tanilamalari,
gelecekteki ¢oziimlere yonelik fikirler tiretmek i¢in mevcut durumlar1 arastirmalar1 kapsaminda
arastirma-incelemeye dayali 6gretim stratejileri uygulanmaktadir. Avustralya’da temel 6grenme
tasarim modeli ise kosularak her bir 6grencinin 0gretim siirecinin baglangicindan sonuna kadar
izlenmesi ve eksikliklerin tespit edilerek giderilmesi saglanmaktadir. Ingiltere ve Birlesik
Devletler’de ogrencilerin hazirbulunusluk durumlarina gore baslama noktalar1 ve Ogretme-
ogrenme stirecleri belirlenmektedir. Tiirkiye’de bilisim teknolojileri programinin uygulanmasinda
bazi teknik alt yap1 ve donanimlara ihtiya¢ duyuldugu ifade edilerek bu konularda eksikliklerin
oldugu okullarda bilgisayar olmadan da Ogrencilerin 6grenme yasantilarini desteklemek ig¢in

farkl etkinliklerin uygulanmasi gerektigi belirtilmektedir.

Tiirkiye’de ve Gelismis Ulkelerde Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programlarinda

Onerilen Ol¢me ve Degerlendirme Yollarinin incelenmesi

Ingiltere: ingiltere 6gretim programi hem dersin planlanmasi hem de 6lgme-degerlendirme
yollarinin belirlenmesinde 6gretmenlerin tercihlerini dikkate alarak esnek davranmalarina uygun
sekilde hazirlanmistir. Bu dogrultuda okullar ihtiyaclara gore kendi yaklasimlarii
gelistirebilmektedirler (Department for Education, 2014a). Program kapsaminda ifade edilen
etkili degerlendirme sisteminin O6zelliklerine iliskin bazi bilgiler verilmistir. Bu bilgilere gore
program, dlgme ve degerlendirme siiregleri kapsaminda ebeveynlere 6grencinin durumu ile ilgili
diizenli olarak hem nitel hem de nicel degerlendirmelerle geri bildirim saglanmasina ve 6gretim
siirecinin basindan sonuna kadar kazandirilmas1 hedeflenen 6zelliklere ne diizeyde ulasildiginin
izlenmesine firsat vermektedir. Ayrica farkli yeteneklere sahip olan 6grencilerin kesfedilmesi ve
basar1 diizeyi yiiksek olan veya hazirbulunusluk agisindan yeterli olmayan 6grencilerin erken
taninmasima olanak sunmaktadir. En c¢ok iizerinde durulan durum ise tim bu siiregleri
gerceklestirmede giivenilir ve onyargisiz davranilmasi gerektigidir (Department for Education,

2014b).

Okullar, bigimlendirme-yetistirmeye doniik degerlendirme (genellikle giinliik - day to day) ve
diizey belirlemeye doniik degerlendirme (genellikle yilda 2 ila 3 kez) yaklagimlarina
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odaklanmaktadir. Ayrica donemlik raporlama yapilacak sekilde izleme ve raporlama siireclerinin
oldugu goriilmektedir. Okullarda bigimlendirme-yetistirmeye doniik degerlendirme, gretmenler
tarafindan Ogrencilerin bilgi ve anlayislarini giinlik olarak degerlendirmek ve Ogretimi bu
bilgilere gore diizenlemek i¢in kullanilmaktadir. Bigimlendirme-yetistirmeye doniik
degerlendirme yontemleri olarak ders esnasinda soru ve cevap, belirli araliklarla kisa smavlar,
bilgi ve beceri testleri, 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, o6devler ve gozlemler
kullanilmaktadir. Diizey belirlemeye doniik degerlendirme ise bir §grencinin bir gretim donemi
sonunda program kapsaminda kazandirilmasi hedeflenen oOzelliklere ne diizeyde ulastiginin
degerlendirmesini saglamaktadir (Department for Education, 2017). Diizey belirlemeye doniik
degerlendirme genellikle yilda iki ya da ii¢ kez yapilmaktadir. Bunlar donem sonu ve yilsonu
sinavlari, {linite sonu veya bir konu sonunda uygulanan smavlardir. Bilisim dersinde
kazandirilmas1 hedeflenen Ozelliklere wulagsma diizeylerini 6lgme ve degerlendirmede
bicimlendirme-yetistirmeye doniik degerlendirme teknikleri daha sik kullanilmaktadir. Bu

kapsamda kullanilan teknikler su sekildedir:

Oz degerlendirme: Bilisim programi ile ogrencilerin kendi projelerinde ve yazdiklari
programlarda hatalar1 ayiklamalari, algoritmalar1 aciklamak i¢in mantiksal akil yliriitmeyi
kullanmalar1 ve hem algoritmalarda hem de programlardaki hatalar1 tespit etmeleri ve
diizeltmeleri yoniinde kendilerini degerlendirmeleri hedeflenmektedir. Bilisim dersi ile ilgili
yaptiklar1 calismalarin bir blogunu veya video giinliiklerini tutmalar1 ve yaptiklarina iliskin

yansitici bir yorum eklemeleri beklenmektedir.

Akran degerlendirme: Bilisim programi ile 6z degerlendirmede oldugu gibi algoritmalar1 ve
programlar1 gézden gecirmek ve diizeltmek i¢in bir ortakla veya bir grupla calisan 6grencilerin
birbirlerine dijital icerik hakkinda yapici elestiride bulunmalar1 beklenmektedir. Ayrica ders
iceriklerine iliskin topluluklarin oldugu dijital ortamlarda veya ogrencilerin kendi bloglarinda
cevrimi¢i geri bildirim ve tartigmalarin akran temelli degerlendirmeyi kolaylastirdigi ifade

edilmektedir.

Acik sorgulama: Ogrencilerin program kapsaminda kazanmalar1 beklenen bilgi ve becerilere
ulagma diizeyleri belirlenirken iirettikleri proje veya ¢aligmalarin degerlendirilmesi kesin sonuglar
vermeyebilir. Ac¢ik sorgulama, bilgilerin hem degerlendirilmesi hem de eksikliklerin tespit
edilmesinin bir yoludur. Programiniz nasil ¢alistyor, neden giivenli bir web sitesi olmayabilir gibi

"neden" ve "nasil" i¢ceren sorular sorulmalidir.
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Akranlarla tartisma: Ogrencileri acik sorgulama da oldugu gibi benzer sorular sormaya tesvik
etmek, yalnizca yaptiklarina degil, neyi 6grendiklerine de odaklanmalarina firsat sunmada etkili
olabilmektedir. Tartismalari bazen ¢evrimi¢i hale getirmek ve bazen diger okullardaki veya
iilkelerdeki 6grencileri de siirece dahil etmek, bilgisayar aglarmin iletisim ve isbirligi igin

sundugu firsatlar1 géstermenin gii¢lii bir yolu olacaktir.

Hedef belirleme: Planlama, organize etme, baskalarin1 motive etme ve kaynaklari tahsis etme gibi
proje yonetimine iliskin beceriler, ger¢ek diinya problemlerine yonelik gelistirilecek olan projeler
acisindan biiylik 6nem tasimaktadir. Belirlenen zorlu hedeflerde problemin alt problemlere
boliinmesi ile bilgisayarla iist diizey diisiinmenin ‘“‘ayristirma” yoniine dikkat g¢ekilerek her

birimin ayr1 ayr1 incelenmesi gerektigi ifade edilmektedir.

KWL (Bilmek, istemek, &grenmek): Ogrencilerin halihazirda bildiklerini, hangi bilgi ve
becerileri 6grenmek istediklerini ve daha sonraki 6grenmelerini tanimlamak iizere tablolarin
kullanildig1 bir tekniktir. Bagimsiz olarak 6grenmeyi destekleyen bu teknik Ogrencilerin 6z

degerlendirme yapmalarina olanak tanimaktadir.

Ingiltere’de bigimlendirme-yetistirmeye déniik degerlendirmede siklikla 6z degerlendirme ve
akran degerlendirmesi kullanilmaktadir. Oz degerlendirmeye yonelik arastirmalar sonucunda
ogrencilerin  kendi  6grenmelerinden sorumlu olarak  kendilerini ~ degerlendirmeleri
motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Ayrica dereceli puanlama anahtarlarinin
projeleri degerlendirmede ve kavram haritalarinin 6grencilerin 6grenme eksiklerini tespit etmede

etkili araclar oldugu ifade edilmektedir (The Royal Society, 2017).

Avustralya: Avustralya’da dijital teknolojiler 6gretim programinda belirlenen basari standartlar
ogretmenlere, Ogretimin planlanmasi, 0gretme ve O6grenme aktivitelerinin tasarlanmasi gibi
konularda odak noktasi olusturmaktadir (ACARA, 2010). Basar1 standartlari, okul oncesinden
liseye kadar her o&gretim yili icin Ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen ozellikleri
tanimlamaktadir. Ogrencilerin bir sonraki diizeye ilerlemeleri i¢in gereken 6grenme niteliklerini
acikca ortaya koymaktadir. Ogretmenler, cesitli degerlendirme stratejilerini kullanarak her
Ogrencinin ne elde ettigine iliskin kanmit gosteren bir portfolyo olusturmakta ve basari
standartlarint bir 6gretim doneminin sonunda, 6grencinin Ogrenme diizeyi konusunda karar
vermede kullanmaktadirlar. Ogretmenler kararlarini desteklemek ve kendi uygulamalarim gézden

gecirmek igin Ogretim siliresi boyunca kanit olarak topladiklari degerlendirme verilerini
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kullanarak amaglarina goére degerlendirme yaklasimlari ve stratejilerini uygulamaktadirlar.
Anekdot kayitlari, kontrol listeleri veya oOlgekler, oyunlar, tanilama envanterleri, 6gretmen
gozlemleri, akran degerlendirmesi, 6z degerlendirmeler, portfolyolar, 6grenme giinliikleri gibi

degerlendirme stratejileri kullanilmaktadir.

Ogrencilerin 6grenme diizeylerini 6l¢me ve degerlendirmede bigimlendirme-yetistirmeye doniik
degerlendirme ve diizey belirlemeye doniik degerlendirme yaklasimlari kullanilmaktadir.
Ogrencilerin 6grenme yasantilarmin izlenmesi ve geri bildirim saglanmasi, dgrencilerin gelisimi
konusunda diger 6gretmenlerin bilgilendirilmesi amaciyla siirekli bigcimlendirmeye-yetistirmeye
doniik degerlendirme yapilmaktadir. Ayrica 6grencilerin durumu hakkinda velilere bilgi vermek
iizere okullar, diizey belirleyici degerlendirme yaklasimini kullanilarak yilda iki kez raporlama
yapmaktadirlar (Digital Technologies Hub, 2018a). Dijital teknolojiler dersine iligkin

degerlendirme stratejilerden bazilari su sekildedir:

Programlama Odevleri: Agik uglu programlama gorevlerine ek olarak, 6grencilerin
programlamanin temel ilke ve kavramlarina yonelik bilgileri ve problem ¢6zme becerilerini test
etmek amaciyla verilen 6zel ddevler, 6grencilerin bilgi ve becerilerini uygulama imkani sunmasi

bakimindan bi¢imlendirme-yetistirmeye doniik degerlendirme olarak kullanilabilir.

Uriin Analizleri: Bir programlama iiriinii veya bir projenin iiretilmesi ve belirli kriterlere gore
analiz edilmesi, 6grencilerin bilgi ve becerilerini uygulayarak gostermelerine olanak sunmaktadir.
Projeler, tanimlanmis bir hedef ve kisitlamalar igeren “programlama 6devlerini” i¢erebilmektedir
veya Ogrencilere proje tasarimlar lizerinde daha fazla 6zerklige sahip oldugu acik uglu gorevler
verilebilmektedir. Projelerin degerlendirilmesi siirecinde 6grencilere geri bildirim verilerek
projelerin yeniden gozden gecirilmesi ve degerlendirilmesi saglanmaktadir. Bu agidan {iriin

analizleri bi¢cimlendirici degerlendirme siirecinin bir pargasini olusturmaktadir.

Biligsel Goriisme (yliksek sesle diisiin): Biligsel goriismeler, 6grencilerin 6grenme durumlarini
sozlii olarak degerlendirmeyi saglamaktadir. Ogrencilerin eksikleri veya edindikleri yanlis

bilgiler kolay bir sekilde belirlenebilmektedir.

Test Sorulart: Agik uglu, dogru/yanlis, ¢oktan segmeli, etkinlik veya oyunlarin yer aldig1 soru
tiirleri bulunmaktadir. Ornegin, 6gretmenler dgrencilerin kod okumalarimi ve giktilar1 tahmin
etmelerini saglamak icin test sorular1 kullanarak Ogrencilerin bilgisayarla iist diizey diisiinme

becerilerini, programlamaya yonelik bilgi ve becerilerini degerlendirebilirler. Ayn1 zamanda
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dijital teknolojiler programi basar1 standartlarina uygun kendi testlerini de gelistirebilmektedirler.
Test sorular1 genel olarak bigimlendirme-yetistirmeye ve diizey belirlemeye doniik degerlendirme

olarak kullanilmaktadir.

Probleme Dayali Bulmaca Projeleri: Bulmacalar ve oyunlar gibi 6grenme etkinlikleri ilgi ¢ekici
degerlendirme faaliyetlerinin temelini olusturmaktadir. Ogrencilerden zorlu problemleri eglenceli
bir oyun haline getirerek ¢cozmeleri beklenmektedir. Bu faaliyetler bicimlendirme-yetistirmeye

doniik degerlendirme faaliyetleri olarak da kullanilabilmektedir.

Dereceli Puanlama Anahtarlar1 (rubrikler): Ogretmenler dereceli puanlama anahtarlarini
ogrencilerin c¢alismalarin1 agik ifade edilmis belirli kriterlere ve beklenen performans

standartlarina gore degerlendirmek ve derecelendirmek i¢in kullanmaktadirlar.

Birlesik Devletler: Birlesik Devletler’de bilgisayar bilimi degerlendirmelerinde dikkate alinmasi
gereken onemli birkag¢ nokta tlizerinde durulmaktadir. Programlarda ilk olarak bilgisayar biliminin
bircok yoniinii kapsayan c¢ok yonlii degerlendirmelerin yapilmasi gerektigi ifade edilmektedir.
Cogunlukla performansa dayali tekniklerin kullanilmast ve Ogretmenlerin bu teknikleri
uygulamada deneyim kazanmalarinin 6nemine dikkat cekilmektedir. Performansi otantik bir
sekilde 6lgmek icin proje tabanli ve portfolyo degerlendirme yontemleri tercih edilmektedir.
Programlama odak noktasi olsa bile dgrencilerin sadece program yazma becerileri degil, ayni
zamanda grup tyeleri arasindaki isbirligi siireglerinin, iiriin ve projelerin degerlendirilmesi
gerektigi ifade edilmektedir. Ogrencilerin oyunlar, uygulamalar ve simiilasyonlar gibi programlar
olusturmalarina olanak tantyan bilgisayar bilimlerine yonelik ¢evrimigi platformlardaki 6lgme ve
degerlendirme siirecine katilmalari saglanmaktadir. Cevrimici 6grenme ve degerlendirme
platformlari, kirsal okul bolgelerindeki dgrencilere ulasma potansiyeline de sahiptir. Ogrencinin
ogrenme diizeylerini kontrol etmek i¢in belirli araliklarla bigimlendirme-yetistirmeye doniik
degerlendirme, bir 6gretim donemi sonunda kazandigi bilgi ve becerileri degerlendirmek icin
diizey belirlemeye doniik degerlendirme yaklagimlari kullanilmaktadir (Computer Science

Teachers Association [CSTA], 2011).

Tiirkiye: Bilisim Teknolojileri 6gretim programinda bireysel farkliliklar vurgulanarak 6lgme ve
degerlendirme siirecinde herkes i¢in ayn1 6l¢iitlerin kullanilmasinin insan dogasina aykir1 oldugu
ifade edilmektedir. Buna bagli olarak dlgme ve degerlendirme siirecinde ¢esitlilik ve esneklik
anlayisiyla hareket edilmesi gerektigi belirtilmektedir. Ogretmenlerden de bu siiregte dzgiinliik ve
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yaraticilik beklenmektedir. Bu dogrultuda Tiirkiye’de bilisim teknolojileri 6gretim programlari

6le¢me ve degerlendirme siireglerine yon vermesi planlanan ilkeler su sekilde belirtilmektedir:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari, programimn tiim bilesenleri ile uyumlu olmalidir.

Kazandirilmasi planlanan 6zellikler (kazanim) ve agiklamalarin sinirlar1 temel alinmalidir.

2. Olgme ara¢ ve yontemleri uygulayicilara sadece yol gosterir. Tercih edilen Slgme ve

degerlendirme araglar1 ve yonteminde belirli standartlar dikkate alinmalidir.

3. Olgme ve Degerlendirme egitim siireci boyunca yapilmalidir. Olgme sonuglari izlenen

siireclerle bir biitiin olarak ele alinmalidir.

4. Bireysel farkliliklar temel alinmalidir. Her 6grenci i¢in ayni tip 6lgcme ve degerlendirme
yonteminden sdz etmek dogru degildir. Ogrenme siirecinin tek bir yontemle degerlendirilmesi

miimkiin degildir.

5. Biligsel 6grenmelerin yaninda duyussal 6zellikler de 6lgme ve degerlendirme siirecine dahil

edilmelidir.
6. Olgme ve degerlendirme siireci 6gretmen ve dgrencilerin aktif katilimiyla uygulanr.

7. Bireylerin zaman i¢inde 1lgi, tutum ve basar1 gibi 6zellikleri degisebilir. Bu nedenle s6z konusu
ozellikleri o6lgmek i¢in siire¢ igindeki degisimleri dikkate alan Olgme ve degerlendirme

yaklagimlar kullanilmalidir.

Bu  bilgiler dogrultusunda o6lgme ve degerlendirme yollar1 incelendiginde, iilkelerin
yapilandirmaci anlayisa gore en ¢cok ogrenci merkezli yaklagimlari tercih ettikleri belirlenmistir.
Ingiltere, Avustralya, Birlesik Devletler ve Tiirkiye’ de bigimlendirme-yetistirmeye ve diizey
belirlemeye doniik degerlendirme yaklagimlari siklikla kullanilmaktadir. Bu ilkelerde 6lgme ve
degerlendirme siiregleri dgretmenin tercihine birakilmustir. Ingiltere, ulusal diizeyde uyguladig
diizey belirleme smavlariyla 6grencilerin ulusal bilisim hedeflerine ne diizeyde ulastiklarini
belirlemeye ¢alismaktadir. Sonuclara gore Ogretim programinda iyilestirme c¢aligmalari
yapilmaktadir. Tiirkiye’de iilke genelinde uygulanan bir smnav bulunmamaktadir. Ingiltere,
Avustralya ve Birlesik Devletler’de 6z ve akran degerlendirmesine 6nem verilmektedir.
Ogrencilerin 6grenme diizeylerini belirlemek iizere ¢ok cesitli dlgme araglar kullanilmaktadur.
Tiirkiye’deki programda dlgme ve degerlendirme yontem ve stratejilerinin agik ve kapsamli bir

sekilde ifade edilmedigi goriilmektedir.
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Sonug, Tartisma ve Oneriler
Diinya genelinde oOzellikle gelismis iilkelerde bilisim teknolojileri 68retim programlarinda
gergeklestirilen calismalarin incelenmesi sonucu programlarda, 6grencilerin okul ¢agma ilk
basladiklar1 yillardan itibaren tiim sinif diizeylerinde bilisim teknolojileri ilke ve uygulamalarina
maruz birakildiklart goriilmustiir. Gelismis iilkelerde ilk ve ortadgretim kademelerinde etkili
Ogretim programlarinin ise kosulmasiyla bilgisayar bilimine yonelik temel bilgi ve becerilerin her
yastan Ogrenciye tanitilmasima doniik girisimlerin kaynagi, bugiiniin 6grencilerini teknolojiden
biiyiikk ol¢lide etkilenen bir diinyaya hazirlama ihtiyaci olarak belirtilmistir (CSTA ve ISTE,
2011). Bu ihtiyag dogrultusunda gelismis {ilkeler, Ogrencilerini giiniimiiz teknolojilerinin
tiiketicisi olmaktan, bu teknolojilerin {ireticisi olmaya yoneltmek iizere her cocuga okulda bilisim
teknolojilerini 6grenme firsat1 verilmesi gerektigine dikkat ¢ekerek bilisim teknolojileri 6gretim
programlarinda gelistirme ve iyilestirme ¢alismalarina hiz verdikleri goriilmiistiir (Buckingham,

2015).

Ingiltere’deki Bilisim, Avustralya’daki Dijital Teknolojiler, Birlesik Devletlerden Kaliforniya ve
Florida’daki Bilgisayar Bilimi, Massachusetts’deki Dijital Okuryazarlik ve Bilgisayar Bilimi
dersi dgretim programlari incelendiginde, ingiltere, Avustralya ve Birlesik Devletler’de bilisim
teknolojileri egitiminin okul 6ncesinden itibaren basladigi, Tiirkiye’de sadece ortaokul diizeyinde
5 ve 6. siniflarda zorunlu ders tiirii olarak uygulandigi sonraki smif diizeylerinde ise okullarin
teknik altyapilar1 ve imkanlar1 dogrultusunda se¢meli ders tiirlinde verildigi goriilmektedir. Firat
Durdukoca ve Aribas (2011) tarafindan bilisim teknolojileri dersi 6gretim programinin dgretmen
gorlisleri  dogrultusunda  degerlendirildigi  arastirmada  bilisim  teknolojileri  dersinde
kazandirilmas1 hedeflenen 6zelliklerin okullarin mevcut kosullar (bilgisayar, yazilim, donanim,
internet) ile gerceklestirilebilir nitelikte olmadigi sonucuna ulasilmistir. Geligmis {ilkelerin
bilisim teknolojileri 6gretim programlarinda dgrencilere kazandirilmasi hedeflenen 6zelliklerin
sarmallik ve asamalilik ilkeleri dikkate alinarak bilginin dogasini kazandirmaya yonelik verildigi
tespit edilmistir. Program konularinin okul 6ncesinden itibaren dijital okuryazarlik ve bilgisayarla
list diizey diisiinme becerileri ile biitiinlestirildigi sonucuna ulasilmistir. Boylece her iinite ve
konu basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta, yakin zaman ve cevreden uzaga,
birbirinin 6n kosulu olacak sekilde her sinif diizeyinde ilerledik¢e kapsami genisleyerek ve

derinleserek ele alinmaktadir.
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Tiirkiye’deki program ile ortaokul 5 ve 6. sinif diizeylerinden baslayarak daha fazla konu ve
hedef davranigin &gretilmesi planlanmis olmasina karsin, gelismis llkelerin programlarinda
ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen ozelliklerin kapsam olarak ¢agin gerektirdigi bilgi ve
becerilerle daha ¢ok paralellik gosterdigi ve her yil yeni bilgi ve becerilerle 6§renme alaninda
belirli bir diizeye gelinmesinin miimkiin olabilecegi degerlendirilmistir. Karal, Reisoglu ve
Glinaydin (2010) tarafindan yapilan arastirma sonucunda Tiirkiye’de bilisim teknolojileri dersi
hedef davraniglarinin (kazanim) sayica gereginden fazla oldugu ve ders saatinin bu hedef
davraniglara ulasma da yeterli olmadig1 tespit edilmistir. Ayrica hedef davramislarin 6grenci
diizeyine uygun olmadig1 ve okullarda her bir 6grenciye bir bilgisayarin diismedigi sonuglarina

ulagilmistir.

Geligsmis tlkelerin bilisim teknolojileri &gretim programlarinda 6grencilere kazandirilmasi
hedeflenen ortak 6zellikler ve bu dzelliklerin yer aldigi temalar incelendiginde, gelismis tilkelerin
programlarinda programlama egitimine agirlik verilerek Ogrencilerin problem ¢6zme ve
bilgisayarla iist diizey diislinme becerilerini gelistirme hedefinin temel alindigi goriilmiistiir.
Programlama egitimi, 6grencilerin problem ¢ézme siireclerinde deneyim kazanmalar1 agisindan
olduk¢a zengin bir kaynak olarak goriilmektedir (Linn ve Dalbey, 2013). Appalanayudu ve
Ismail’e (2005) gore programlamada yiiksek diizeyde basar1 gosteren Ogrencilerin problem
¢Ozme siirecinin dort asamasinda da basar1 gosterdikleri goriilmiistiir. Bu dort asama; problemin
tanimlanmasi, ¢0ziim stratejilerinin gelistirilmesi, ¢6ziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesidir.
Sayin ve Seferoglu (2016) kodlama egitimi tizerine yaptiklari ¢alismada iilkelerin programlama
egitimi verme gerekg¢elerini mantiksal diisiinmeyi destekleme, problem ¢ozmeyi destekleme,
ogrencileri bilisim teknolojilerinin i¢ine ¢ekme, kodlama becerilerinin desteklenmesi, bilisim
teknolojileri istihdamimi destekleme ve diger anahtar bilesenleri desteklemek olarak ifade

etmektedirler.

Gelismis iilkelerde ve Tiirkiye’de bilisim teknolojileri programinda dgrencilere kazandirilmasi
hedeflenen 6zelliklerin igerik bakimindan benzerlikler gosterdigi fakat bu 6zelliklerin gelismis
iilkeler ve Tirkiye’de farkli sinif diizeylerinde yer almasi nedeniyle Tiirkiye’de 6grencilerin hazir
bulunugluklarina gore hangi diizeydeki 6zellikleri kazanmalar1 gerektigi konusunda sorunlara yol
actig1 diigiiniilmektedir. Buna bagli olarak o6grencilerin heniiz alt diizey o6zelliklere
ulasamamigken ileri diizeydeki ozellikleri kazanmalarinin pek miimkiin olmayacagi sonucuna

ulagilmistir. Karakus, Cimen Cosgun ve Lal’in (2015) ortaokul bilisim teknolojileri dersi 6gretim
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programinin 6gretmen goriisleri dogrultusunda inceledikleri arastirmanin sonuglarina gore,
bilisim teknolojileri dersi programinda yer alan hedef davranislar (kazanim) hazirlanirken
ogrencilerin gelisim diizeyleri ve hazir bulunusluklarinin g6z ardi edildigi belirlenmistir.
Tiirkiye’de uygulanan bilisim teknolojileri dersinin her kademede zorunlu ders tiirlinde verilmesi

yoniinde bir ihtiya¢ oldugu sonucuna ulasilmstir.

Ogretim programlarindaki egitim durumlari incelendiginde, Ingiltere, Avustralya, Birlesik
Devletler ve Tiirkiye’de 6gretme ve 0grenme siireclerinin yapilandirmaci yaklagim temelinde
O0grenci merkezli planlandigr belirlenmistir. Programlarda problem ¢6zme stratejilerinin
kullanildig1, ozellikle ortaokul ve lise diizeylerinde proje tabanli O0grenme stratejilerinin
uygulandig1 tespit edilmistir. Ogrencilerin bilisim teknolojilerine iliskin proje ¢alismalarini
bireysel veya isbirligine dayali siireglerle gerceklestirdikleri belirlenmistir. Isbirligine dayal
O0grenme, Ogrencilerin Ogrenmeye giidiilenmelerine ve dikkatlerini siirdiirmelerine yardim
etmekte olup 6zellikle problem ¢dzme ve iist diizey diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda
etkili olmaktadir (Senemoglu, 2013). Ingiltere ve Birlesik Devletler’de 6grencilerin
hazirbulunugluklarinin ~ belirlenmesiyle egitim durumlarinin planlandigr tespit edilmistir.
Tiirkiye’de bilisim teknolojileri programinin uygulanmasinda birtakim teknik alt yap1 ve
donanimlara ihtiya¢ duyuldugu ve bu konularda eksikliklerin oldugu okullarda bilgisayar
olmadan da 6grencilerin 6grenme yasantilarin1 desteklemek i¢in farkli etkinliklerin uygulandigi

sonucuna ulagilmaistir.

Ogretim programlarindaki 6lgme ve degerlendirme siirecleri incelendiginde, Ingiltere, Avustralya,
Birlesik Devletler ve Tiirkiye’ de genel olarak bicimlendirme-yetistirmeye ve diizey belirlemeye
doniik degerlendirme yaklagimlarmim kullanildig: tespit edilmistir. Olgme ve degerlendirme
siirecleri 6gretmenin tercihine birakilmustir. Ingiltere’nin bilisim yeterliklerini ulusal diizeyde
siavlar ile degerlendirdigi ve sonuglarin 6gretim programlarinda iyilestirme ¢aligmalarina katki
sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Tiirkiye’deki programda 6lgme ve degerlendirme yontem ve
stratejilerinin agik ve kapsamli bir sekilde ifade edilmedigi sonucuna ulasilmistir. ingiltere,
Avustralya ve Birlesik Devletler’de 6zellikle 6z ve akran degerlendirmesinin uygulandigi ve
ogrencilerin 6grenme diizeylerini degerlendirmek {izere ¢ok cesitli alternatif 6lgme araglarinin
kullanildig: tespit edilmistir. Sarikoz ve Bangir Alpan (2019) tarafindan bilisim teknolojileri ve
yazilim dersine iliskin 6gretmen ve 68renci goriislerini belirlemeye yonelik yapilan arastirmada

ogretmenlerin bilisim teknolojileri dersinde dereceli puanlama anahtarlari, 6z ve akran
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degerlendirme yontemlerinin kullanilmasi gerektigi yoniinde goriis bildirmelerine ragmen bu
yontemleri kendi derslerinde pek kullanmadiklari sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglara benzer
olarak, Ayka¢ ve Celebi Uzgur (2016) tarafindan bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretim
programinin 0gretmen goriislerine gore degerlendirildigi arastirmada 6gretmenlerin programda
onerilen Olgme araglarini yetersiz bulduklar1 ve alternatif 6lgme araglarmin kullanilmasi
gerektigini belirttikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin dereceli puanlama anahtarlari, 6z ve akran
degerlendirme gibi yontemlerin kullanilmasinin dogru olacagini ifade etmelerine karsin kendi

derslerinde klasik degerlendirme yaklasimlarindan vazgegemedikleri sonucuna ulasilmistir.

Arastirma sonuglarina gore, Tiirkiye ve gelismis lilkelerin 6gretim programlarinda 6grencilere
kazandirilmas1 hedeflenen Ozelliklerin igerik bakimindan benzerlik gostermesine karsin, bu
ozelliklerin kazandirilmasi planlanan smif diizeylerinde farkliliklar oldugu belirlenmistir. Bu
durum gelismis iilkelerde belirli bir sinif diizeyinde yer alan hedefin Tiirkiye’de daha ileri sinif
diizeylerinde yer aldig1 sonucuna ulasilmistir. Tiirkiye’de ortaokula yeni baglayan bir 6grencinin
daha once bilisim teknolojileri dersi almamis olmasi, bu derste zorluk ¢ekmesine ve heniiz
teknoloji kullanimina iliskin konularla tanistig1 i¢in programlama egitimine nitelikli sekilde
gecemeyecegi disiiniilmektedir. Geligsmis ilkelerin O6gretim programlar: bireylerin erken
yaglardan baglayarak teknolojiyi kullanmalarini saglayarak daha ileri yaslarda programlamaya

yonelik bilgi ve becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir.

Tiirkiye’nin de iireten bir toplum temeli olusturmayr hedeflemesi ve bu yonde bilisim
teknolojileri egitimine gereken Onemi vererek Ogretim programlarini iyilestirmesi, bilgiyi
ireterek teknolojiye aktaran bireylerin yetistirilmesiyle giiclii bir gelecek insa etmeyi bir giic
unsuru olarak goren gelismis iilkeler ile rekabet edebilmesi agisindan kaginilmaz bir gergek
oldugu goriilmiistiir. Aksi halde gelecek nesillerin bagkalar1 tarafindan iiretilen teknolojilerin
bagiml tiiketicileri konumuna gelmesi ve teknolojik gelismelerin iireticisi ve lideri olarak dijital
diinyaya katilamamasi riski ile kars1 karsi kalinacagi sonucuna ulasilmistir (Gal-Ezer ve
Stephenson, 2009; Gander vd., 2013). Incelenen 8gretim programlari sonucu, Tiirkiye ve gelismis
tilkelerin  bilisim teknolojileri programlarindaki benzerlikler ve farkliliklar belirlenerek
Tiirkiye’de uygulanan bilisim teknolojileri programinin bu farkliliklar temel alinarak

tyilestirilmesi gerektigi sonucuna ulagilmistir.

Elde edilen bilgiler dogrultusunda asagidaki 6neriler sunulmustur:
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e Bilisim teknolojileri dersi her kademede her simif diizeyi i¢in zorunlu ders olarak

verilmelidir,

e Bilisim teknolojileri 6gretim programi Ozellikle programlama ve yazilim gelistirme
konularina yonelik uygulamalar1 merkeze alacak sckilde yeniden g6zden

gecirilmelidir,

e Bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin 6lgme ve degerlendirme siireclerinde alternatif

degerlendirme tekniklerini uygulamalar1 i¢in hizmet i¢i egitimler verilmelidir,

e Bilisim teknolojileri smiflarinin ¢agin gerektirdigi teknolojilerle beyin dostu 6gretme
ve Ogrenme ortamlarma doniistiiriilmesi igin belirli araliklarla ihtiyaglar analiz
edilmeli, gerekli materyaller temin edilmeli ve her 6grenciye bir bilgisayar diisecek

sekilde simiflar diizenlenmelidir.
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Developed countries, which have discovered the power of science and technology, make strategic
plans using their resources to adapt with technological developments, create the necessary
infrastructures and deeply question their existing systems. In addition, they are working to raise
individuals who will contribute to the development and production of technology in the light of
new ideas by trying to highlight the manpower, which is the main element of the information
society. In this context, technological developments that directly affect our lives in the
developing and changing world of the 21st century make it necessary to make some changes in
the educational policies of the countries. It is observed that there is an increasing demand for
information technology education in schools around the world, especially in England, Australia
and the United States. It is seen that these countries are working to produce qualified curriculums
in order to raise well-educated individuals and aim to be a producing society.

The characteristics that England, Australia and the United States plan to be acquired to students
in information technology curriculums are organized around the fundamental issues of computer
science such as problem solving and algorithms, programming, computer systems, network
systems and the Internet, data, ethics and security. Especially with programming education, the
development of computational thinking skills of the students has become the focus of the

program.

Within the scope of the research, the information technologies curriculum of the United States,
which led the way in developing the features / standards that a computer science curriculum
should have, and the UK and Australia, which made important initiatives in information
technology education, were examined separately and the common characteristics of the programs
were determined. The research results are expected to contribute to the development of Turkey’s
information technologies curriculum. With the determination of common and different aspects of
information technology curriculums in Turkey and developed countries It is intended to provide

recommendations for the development of information curriculums in Turkey
The answers to the following sub-problems were sought for this purpose:

1. What are the main features (class level, age range, course type, course hour) related to

information technology courses in Turkey and developed countries?

323



Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi e-1SSN:2146-5983  Yil: 2020 Sayi: 56 Sayfa: 292-325

2. What are the characteristics that are planned to be acquired to the students with the information
technology curriculum in Turkey and developed countries? What are the similarities and
differences between them in terms of these characteristics?

3. What is the recommended teaching and learning processes of information technology
curriculum in Turkey and developed countries? What are the similarities and differences between

them in terms of teaching and learning processes?

4. What are the recommended ways of assessment and evaluation of information technology
curriculum in Turkey and developed countries? What are the similarities and differences between

them in terms of assessment and evaluation?
Method

The documentary analysis model (Karasar, 2006), in which the data is collected by examining the
existing records and documents, which is one of the descriptive study as a survey model to
determine the common and different aspects of the characteristics that are aimed to be acquired,
has been used. In the research in which the documentary analysis model was used; The stages of
determining the documents to be examined, determining the criteria to be used in analyzing the
data, analyzing the data in line with the criteria and reporting the results based on the data

obtained were followed.

Results

In the UK, Australia and the United States, information technologies course has been applied
since preschool. In the middle school level and only 5 types of core courses in applied
informatics technologies in Turkey 6th grade, type of elective courses are given in the next grade
level. Only 5th and 6th grades at secondary degree in Turkey is implemented as a core subject
type. It is observed that it is applied in the elective course type in the next grade levels. In this
way, it has been determined that the characteristics aimed to be acquired to students in the
information technologies curriculum of developed countries are given to gain the nature of the
information by considering the principles of spirality and graduality. Although more topics and
target behaviors are planned to be taught, it is evaluated that the targeted features of developed
countries show more parallels with the knowledge and skills required by the age in terms of

scope and it is possible to reach a certain level in the field of learning with new knowledge and
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skills every year. Therefore Turkey was also reached in the course of implementation of
information technology to the conclusion that there is a need for granting core courses in kind at
every level. Starting from 5th and 6th grade at secondary degree in Turkey, Although more topics
and target behaviors are planned to be taught, it is evaluated that the characteristics aimed to be
acquired to students by developed countries show more parallels with the knowledge and skills
required by the age in terms of scope and it is possible to reach a certain degree in the field of
learning with new knowledge and skills every year. Therefore, it was concluded that there is a
need for information technologies of Turkey to be given as a core course at all degree. In
developed countries and Turkey, It is seen that problem-solving strategies are used in teaching
and learning processes of information technologies, and project-based learning strategies are used
in addition to problem solving especially in secondary and high school levels. Students carry out
their project work through individual or collaborative processes. It was determined that generally
formative and summative evaluation approaches were used in England, Australia, the United

States and Turkey.
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