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KELEBEGIN YASAM DONGUSUNUN MOBIL ARACLARLA
OKUL DISI ORTAMDA OGRENILMESI: KELEBEKLER
VADISI ORNEGI
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Oz: Bu arastirmada okul dis1 ortamlarda mobil araglar yardimu ile fen bilimleri dersi kelebeklerin yasam dongiisii
konusunun Ogrenilmesi amacglanmaktadir. Caligmada nitel arasgtirma metotlarindan durum (vaka) galismasi
kullanilmigtir. Caligma grubu, amacglhi 6rneklem yoluyla Konya ili merkezindeki bir okulun 25 &grencisidir.
Katilimcilardan elde ettikleri verileri toplamalar1 i¢in mobil arag (tablet) verilmistir. Tabletlere kelebekler adli
android uygulamasi ve animasyonu yiiklenmistir. Tabletleri ile Konya Kelebekler Vadisinde gezen 6grencilerden
gezi Oncesinde ve sonrasinda kelebeklerin yasam dongiisii ile ¢izim yapmalari, ¢izimlerini agiklamalart igin
¢izimlerinin arka kismina yazmalar1 istenmistir. Gezi sonras1 8 6grenci ile kelebeklerin yagam dongiisii, okul dis1
O0grenme, mobil 6grenme ile ilgili sorular yoneltilmistir. Arastirma bulgularina gore 6grencilerin okul dis1
ortamlarda bulunmaktan keyif aldiklari, mobil 6grenmenin &grencilerin zaman ve mekan sinirlamasini ortadan
kaldirdig1, bir rehbere ihtiyag duymadigi goriilmektedir. Ogrenciler kelebeklerin yasam déngiisiiniin yumurta ile
basladigini, tirtil ve pupa ile devam ettigini, ardindan giizel bir ugan kelebek ile sonlandigini, émiirlerinin kisa
olmadigini, yeni kavramlari rahat kazanildigini ifade etmektedirler. Fen egitiminin oyunlarla, gezilerle, mobil
Ogrenme ortamlartyla daha cazip hale gelmesiyle diger tiniteler ve konularda uygulanabilir.

Anahtar kelimeler: Kelebegin yasam dongiisii, Okul dis1 6grenme, Mobil 6grenme

LEARNING THE LIFE CYCLE OF THE BUTTERFLY IN THE OUT OF
SCHOOL ENVIRONMENT WITH MOBILE TOOLS: THE CASE OF
KONYA BUTTERFLY VALLEY

Abstract: In this study, it is aimed to learn the life cycle of butterflies in science lesson with the help of mobile
devices in out-of-school environments. Case study, one of the qualitative research methods, was used in the study.
The study group is 25 students from a school in the city center of Konya by purposeful sampling. A mobile tool
(tablet) was provided to collect the data from the participants. Android application and animation called butterflies
are installed on tablets. Students wandering in Konya Butterfly Valley with their tablets were asked to draw with
the life cycle of butterflies before and after the trip, and to write on the back of their drawings to explain their
drawings. After the trip, 8 students were asked questions about the life cycle of butterflies, learning out of school
and mobile learning. According to the findings of the research, it is seen that students enjoy being in out-of-school
environments, mobile learning eliminates the limitation of time and place of students and does not need a guide.
The students state that the life cycle of butterflies begins with an egg, continues with caterpillars and pupa, then
ends with a beautiful flying butterfly, their life is not short, new concepts are easily acquired. It can be applied to
other units and subjects as science education becomes more attractive with games, trips and mobile learning
environments.
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Egitim, insanin cevresinde olan degismeleri karsilayabilecek nitelikte insana yeni
davraniglar kazandirmakla ytikiimliidiir ( Basaran, 1989). Egitim formal ve informal egitim
olmak tizere kendi igerisinde iki gruba ayrilmaktadir. Birbirlerine benzer olarak goriinen bu
kavramlar aslinda oldukca farkli iceriklere sahiptir. informal egitim, okul dis1 egitimdir ve
bireyin hayat1 boyunca devam edip bireye sosyal beceriler kazandirir (Keskin, 2010).

Okul dis1 6grenme alanlarmin birden fazla amaci vardir. Bunlar; 6grencilere bilimi ve
fen alanini1 sevdirmektir. Bilim, dogada var olan bilgiyi anlamli hale getirme, arastirma, fikir
iretmedir. Fen bilimleri ise dogay1 ve doga olaylarmi sistemli bir sekilde inceleme, heniiz
gozlenmemis olaylar1 kestirme, tahmin etme gayretidir (Kaptan, 1999). Siire¢ olarak ikisi de
birbirine paralel olarak ilerler. Okul dis1 alanlarda Ggrencilere bilgilerini giinliik yasama
uyarlayabilme firsat1 vermek, merak ve kesif duygularini artirmak, egitim ve dgretimin sadece
okulda degil her yerde olabilecegini vurgulamak, 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlarinin
gelismesini saglamaktir (Giiney, 2009).

Yiizyillardir devam etmekte olan teknolojik geligsmeler bilgiye ulasimi hizlandirip
kolaylagtirmistir. Bilgiye ulagsmakta teknolojik gelismelerin en biiyiik getirilerinden biri olan
internetin rolii ¢ok biiyiiktiir. Internet bizlere kablolu ve kablosuz olmak iizere iki farkli
kullanim alam1 sunmaktadir. Internetin kablosuz kullamilmasini saglayan cihazlara mobil
cihazlar denilmektedir. Mobil cihazlarin icadiyla birlikte insanoglunun sinirlar1 tamamen
ortadan kalkmis ve bireylerin bilgi kaynaklarina erisimi son derece kolay bir hale gelmistir.
Elektronik ve bilgisayar alaninda gelistirilen bu son teknolojiler hayatin her alaninda
kullanilabilmektedir. Insanlar, internet araciligi ile aligveris, bor¢ ddeme, saglik hizmetlerinden
yararlanma, sosyal paylasim sitelerini takip etme gibi islemleri kisa siirede mobil cihazlarla
gerceklestirmektedirler. Yani kisi istedigi veriye, istedigi zaman, herhangi bir noktadan elindeki
cihazla ulasabilmektedir. Dolayisiyla mobil cihazlar sagladiklart bu avantajlar goz oniinde
bulunduruldugunda egitime katki saglayacag diisiiniilerek egitim teknolojileri arasinda yerini
almig ve “mobil 6grenim” adiyla kullanilmaya baslanmigtir.

Mobil 6grenme, var olan 6grenme yontemlerinden insan hayatina en yatkin yontemlerden
olmakla birlikte, egitim alanindaki eksiklikleri mobil cihazlar yardimi ile azaltmay1 odak haline
getiren bir Ogretim yontemidir (Keskin, 2010). Giin gectikce mobil araglar gelismekte ve
artmakta insanogluna en hizli sekilde bilgiyi sunmaktadir. Modelde igeriklerin taginabilir tablet,
avug ici bilgisayarlar, akilli olarak nitelendirdigimiz cep telefonlar1 vb. ile sunulmaktadir. Bu
sayede dgrencilere, her an ve her yerde bilgiye erisme 6zgiirliigiinii saglamasi ile birlikte ¢ok
yararli olabilecek bir egitim sunum modeli imkani saglamaktadir (Kiiciikarslan, Kocak ve Kara,
2009). Mobil 6grenme veya mobil teknolojiler ilgi ¢ekici ve gegerli olmasi yaninda bunun
egitim siirecindeki algilanmasi ve uygulamasi yapilirken neyin ne kadar olmasi durumuyla
karsilasiriz. Bu sonuglar da gostermektedir ki; mobil 6grenme, 6gretim ve dgrenme ile ilgili
pek cok problemin nitelik ve nicelik olarak ¢oziimiinde 6nemli bir alternatif olarak evrensel
egitimin glindeminde yerini almis olmaktadir. Bu arastirmada mobil teknolojilerin fen bilimleri
dersinde Ogrencilerin egitim hayatlarinda okul dig1 ortamlarda rehbersiz uygulanabilecegini
gostermek lizere gerceklestirilecektir.

Kuramsal Cerceve

Genellikle resmi bir ortamda meydana gelen formal 6grenme ile miize ve benzeri gibi
okul dig1 ortamlarda meydana gelen okul disi 6grenme arasindaki ayrim sikga yapilmigtir
(Kaptan, 1999). Literatiirde non-formal egitim kavrami da kullanilmaktadir. Amaglar1 ayn1
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olmasina ragmen non-formal egitim ile okul dis1 egitim arasindaki temel farklilik, non-formal
egitimin formal ortamlarin diginda gerceklesen organize egitimsel etkinlikler olmasi, okul dis1
egitimin ise hayat boyu devam eden bir siire¢ olmasidir (Tiirkmen, 2010). Formal egitim
programlarinda birey sistematik bir egitim Ogretim programina tabi tutulmaktadir. Formal
ortamlarda 6grenme, gercek yasam deneyimlerinden uzak ve sembollere dayali bir 6gretimi
icermektedir. Bunun getirisi olarak &grencilerin sosyallesmesine daha az olanak sagladigi
diistiniilmektedir. Bunun yaninda okul dis1 egitim programlari, 6grencilere ulasmay1 saglayan
bir sistemdir. (Duman, 2011), okul dis1 egitimi; “hayat boyu devam eden siire¢lerde, her insanin
cevreye maruz kalma ve giinliilk deneyimlerinden elde ettigi bilgi, beceri, tutum ve anlayis
olarak tanimlamistir.” (Greenfield, 2009),“okul dis1 ortamlarda gergeklestirilen 6grenmelerin,
kisilerin giinliik hayatta elde ettigi deneyimleri, onlarin bilgilerini ve ilgilerini temel aldigini
belirlenmistir”.

Okul dis1 6grenmenin Ozelliklerini soyle siralanmistir: “Okul disinda Ogrenme;
yansitma, yonetme, hikaye anlatma, model alma, baglant1 saglama, diger insanlara geri doniit
vermeyi kapsar, diger kisilerle etkilesimi ve iletisimi, gézlemlemeyi, sormay1 ve kilavuzlamay1
gerektirir (Nazik, 2008). Ayrica okul dis1 6grenmede 6grenme de daha fazla kisisel 6grenme
deneyimi kazanilir.” Bunun yani sira okul dis1 6grenme ortamlarinda 6grenim goren kisiler, bir
topluluk 6niinde diisiincelerini kendine giivenerek savunur ve sadece kendi diisiincelerinin degil
baska kisilerin diisiincelerinin de dogru olabileceginin farkina varir (Giiney, 2009). Ogrenme
stillerinin ve stratejilerinin verimliligi 6grencilerin bireysel yeteneklerine, aliskanliklarina ve
tutumlarina gore degisir (Hannu, 1993). Ogretim programlar1 uygulanirken bu farkliliklar goz
Ontine alinarak 6grenme ortamlar1 belirlenmeli ya da gelistirilmelidir. Dolayisiyla eger sartlar
formal egitimi degil de okul dis1 egitim ortamlarini miimkiin kiliyorsa bu ortamlar tercih
edilmelidir. Bu noktada okul dis1 egitim ortamlarina dikkat cekmek 6nemli bir husustur.

Tezcan ve Odekan (2006), okul disi egitim ortamlari arasinda radyo, televizyon,
internet, gazete, dergi gibi kitle iletisim araglari, ormanlik araziler, hayvanat bahgeleri,
magaralar, doga merkezleri, kamplari, sahil alanlari, akarsular, géller spor merkezleri, miizeler,
acik hava laboratuvarlari, kiitliphaneler, akvaryumlar vs. gibi ve buna benzer bir¢ok toplumsal
alan yer almaktadir. Bu ortamlarda 6grenme seklinin kontrolii bireyin kendisinde oldugu ve
kendilerine en uygun yontemi segebildikleri i¢in 6grenmenin daha etkili ve kalict oldugu
diistintilmektedir. Okul dis1 6§renme bu yoniiyle bireyin bilgi ve beceri diizeyini arttirir. Okul
dis1 6grenme ortaminin bireye gerekli bilgi ve becerileri kazandirabilmesi i¢in ise sahip olmasi
gereken bazi Ozellikler vardir. Bunlar; ortamin eglenceli olmasi, bireyin goniillii olmasi,
bireysel yOnetme, yaparak yasayarak Ogrenme, agik ugluluk, ardistk olmama ve bireyin
hedefinin olmasidir. Tiim bu sartlar yerine getirildiginde 6grenme kolaylikla gerceklesecektir
(s.56).

Okul dis1 ortamlarda gergeklestirilen Ogrenmeler arasinda fen Ogrenimi de
bulunmaktadir. Fen egitiminin amaci, ¢ocuklarin ve genglerin dogaya yonelik sorduklari
sorulara cevap bulabilmek, onlarin gelisen ve degisen diinyaya uyum saglayabilmelerine
yardimci olmaktir (Kaptan, 1999). Fen 6grenimi, “bireyin hayatinda dogal olarak ortaya ¢ikan
ve deneyimleri sonucunda olusan 6grenmeleri icerir” (Tiirkmen, 2010). Fen 6gretimi genellikle
iic 0grenme ortaminda yliriitilmektedir. Bunlar; sinif, laboratuvar ve okul dis1 ortamlardir.
Formal 0grenme ortamlar1 olan sinif ve laboratuvar ortamlari, Fen dersleri i¢in sinirli bir
o0grenme ortami olurken, okul dis1 ortamlar, 6grencilere oldukga farkli firsatlar sunmaktadir
(Carrier, 2009). Fen ogretiminde okul dis1 6grenme alanlari; miizeler ve bilim merkezleri,
hayvanat bahgeleri, botanik bahgeler, endiistriyel kaynaklar, medya, koruma altina alinmis
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arazilerde bulunan kaynaklar (ulusal ve yerel parklar, hayvan siginaklari, kus ve bocek alanlari
vb.), liniversiteler, toplum ve ev temelli kaynaklar olarak belirtilebilir. (Carrier, 2009).

Mobil 6grenme en ¢ok el bilgisayar1 ve avugigi bilgisayarin tercih edilerek kullanildig:
egitim siireci olarak ifade edilmektedir (Traxler, 2005). Mobil 6grenme kiigiik ve tasinabilir
araclar yardimu ile gerceklesmektedir. Mobil 6grenme bayanlarin el ¢antalarina, erkeklerin ise
ceket, pantolon ceplerine girebilecek kadar kiiclik ve her yere tasiyabildikleri araglar yardimi
ile saglanmaktadir (Keagen, 2005). Mobil 6grenmeyi mobil araglart kullanarak davranista
kasith bir degisiklik meydana getirmesi ile sonuglanan herhangi bilgi ve beceri kazanimi olarak
belirtmektedir. Mobil 6grenme, kisisel akilli cep bilgisayarlari, cep telefonlar1 gibi giinliik
yasamda yanimizda bulundurabilecegimiz, etkilesim ve bilgisayar 6zelliklerini bulunduran
araclar yoluyla elektronik 6grenme yapmaktir (Trifonova ve Ronchetti, 2003).

Bir diger tanima gore ise mobil 6grenme, mobil cihazlar ve wifi ile baglanan kablosuz
teknolojiler ile birlikte kullanilmakta ve pda’lar, mobil telefonlar ve video, miizik oynaticilar
iceren mobil cihazlar ve kablosuz internet kullanimu ile birlikte zaman ve mekan sinirlarini asan
o0grenmenin gerceklesmesi olarak tanimlanmaktadir (Wang, Wu, Wang, 2009). Tasmabilir
cihazlarin yardimi ile Ogrenen, zamana ve mekana bagli kalmaksizin diledigini
yapabilmektedir. Tasinabilir olan bu cihazlarin her gecen giin kullanimi yaygin hale
gelmektedir (Vavoula ve Karagiannidis, 2005). Formal ortamlamlarda yapilan yiiz yiize egitim
ogretim teknolojilerinin yardimi ile okul dis1 ortamlardan da yiiz yiize iletisimin olabilecegi
desteklenir bir hal almistir. Teknolojideki hizli gelismelerle yakin zamanda egitim-6gretim
faaliyetleri taginabilir araglar yardimiyla zaman ve mekan siir1 olmadan desteklenecektir. Bu
sekildeki 6gretim faaliyetine mobil 6gretim veya kisaca m-6gretim adi verilir. Mobil 6grenme
herhangi bir zaman diliminde ve her alanda erisilebilecek bilgilerin oldugu, olusturdugu 6zgiir
ortam kapsaminda 6grenenlere etkilesim ve zengin kaynagi olan, arama motorlarinin gelismis,
ayni zamanda 6grenenin performansini da degerlendirmeyi i¢ine alan ve elektronik 6grenmeyle
(e- 6grenme) beraber ortak bir 6grenme yontemidir (Keskin, 2010).

Yokus (2016), mobil 6grenmenin tarihsel gelisimini;

e 1970 yilinda Diinya’nin ilk tablet bilgisayar1 The Dynabook ile mobil 6grenme kavrami
konusulmaya baslanmis,

e 1980’lerde Microwriter (Psion Bilgisayar) avug i¢i cihazlar1 bazi okullarda egitim
odakl1 uygulanmus,

e 1990’larda kisisel dijital yardimcilar (PDA) ve tablet bilgisayarlar gelistirilmis mobil
O0grenme iizerine arastirmalar gerceklestirilmis,

e 2001 yilinda ise birgok iilkenin olusturdugu bir ortaklik tarafindan gerceklestirilen
MOBILearn projesi mobil teknolojileri kullanarak okul dis1 6grenme, sorun tabanli
ogrenme ve igyerinde 6grenmede kullanilmig

e 2002 yilinda Birmingham Universitesi’nde ilk uluslararas: mobil 6grenme (mLearning)
konferansiin diizenlenmesi,

e 2007 yilinda Uluslararas1 Mobil Ogrenme Birligi’nin kurulmasi

e Gilinlimiizde de yazilimcilarin ¢ogalmasi ile her alana ait uygulamalarin bulunmasi
mobil 6grenmenin gelisimini hizlandirdiklarini belirtmistir (s.28).

Mobil cihazlar yardimi ile animasyon, benzetim ortamlar1 ve oyunlar ile egitimin daha
keyifli hale gelmesine olanak saglamaktadir. Bu tarz uygulamalar &grenen kisinin de
motivasyonunu ve ilgisini de olumlu yonde etkilemektedir. Bir¢ok egitim kurumu 6grencilerle
etkilesim ve dersleri mobil O6grenme cihazlar1 ile goérmek odakli bu teknolojilere yer
vermektedir (Keskin, 2010). Cagimizda mobil 6grenme icin ¢ok cesitli teknolojik araglar
kullanilmakla beraber bunlardan en ¢ok tercih edilenleri; cep telefonlari, cep bilgisayarlari,
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tagiabilir video ses oynaticilari, tablet bilgisayarlar, oyun araglar1 ornek olarak verilebilir
(Keskin, 2010). Asagidaki boliimde mobil 6grenmede temel olarak kullanilan egitim odakl
mobil cihazlara 6rnekler verilmistir.

Diziistii Bilgisayarlar: Diziistii bilgisayarlar donanim olarak usb, wireless, bluetooth ve
kiz1l6tesi gibi kablosuz baglantilar yardimi ile zamandan ve herhangi bir yere bagli kalmaksizin
bilgiye ulasimi kolaylastirirlar. Diziistii bilgisayarlar ile ihtiya¢ olunan bilginin internet aracilig1
ile aninda bulunabilmesi ve ulasilabilir olmasi egitim arastirmalar1 agisindan oldukca 6nemlidir.
Ayrica daha ¢ok tercih edilen netbook (minibook) bilgisayarlar, diziistii bilgisayardan boyut
olarak daha kiiclik, agirlik olarak daha az ve kolay tasinabilir 6zelliklere sahiptir. Cd ve dvd
gibi siiriiclileri olmadigindan veri aktarimini usb ¢ikiglar1 tizerinden gerceklestirirler. Pil sarj
stireleri diger diziistii bilgisayarlara gore daha uzun siireli olup 5-7 saate kadar ulasabilmektedir.
Mobil Telefonlar: Kolayca tasinabilen, genis kapsama alanli, kablosuz telefon sistemini
kullanan bir iletisim ve multimedya aygitlarina verilen genel cihazlara mobil telefonlar
denmektedir. Cep telefonu ile saglanan hizmetler, telefon modeline ve servis saglayiciya gore
degismekle beraber en yaygin olarak kullanilanlari, sesli gériisme ve kisa mesaj hizmetidir.
Avug I¢i Bilgisayarlar: Cep bilgisayari bir diger bilinen ismi ile pda’lar veya avug ici tagiabilir
boyut olarak kiigiik bilgisayarlardir. Ozelliklerine bakildiginda normal bir diziistii
bilgisayardaki donanimlara sahip olabilecek kapasitede, temel ofis programlarini galistirabilme
ozelligi ve iletisim kurabilmeye imkan veren mobil cihazlardir. Ceplerde tasinabilme
Ozelliginin yaninda goriintii video, erisim, wireless, bluetooth, kizilotesi gibi 6zellikleriyle
kablosuz egitim araglar1 arasinda yerini almaktadir.

Tasinabilir Medya Oynaticilari: Tasinabilir medya oynaticilar boyutlarinin daha kiigiik olmast
sebebiyle tasinabilme imkani daha kolay, videolar: ve uygulamalar1 galigtirabilen, daha ¢ok
eglence icerikli kullanilan araclardir. Veri depolayabilme 6zelligi ile kullanim agisindan genis
yer tutmaktadirlar. Gelismis tasarimlari ile bireysel 6zglirliik saglamaktadirlar. Veri iletiminde
kolaylik saglamasi ve disiik fiyatlar1 ile 6grenmeyi destekleyebilmekte ve verimliligi
artirabilmektedir (Kii¢iikarslan vd., 2009).

Tablet Bilgisayarlar: Tablet bilgisayarlar bircok yonden diziistii bilgisayarlar ile benzerlik
gostermektedir. Kullanicilarin ihtiyaclart dogrultusunda yiiksek ¢oziiniirliikteki grafikleri,
wireless, internet destegi, kamera ve bluetooth gibi bir¢ok Ozelliklere sahiptirler. Tablet
bilgisayarlar ile veriler diziistii bilgisayarlarda oldugu gibi klavye ya da 6zel bir tablet kalemle
de girilebilir, not alabilir, e-posta mesajlart gonderebilme imkani saglar. Ayni1 zamanda bu
araglar, dokunmatik ekran avantaji ile sanal klavye 6zelligine de sahiptir.

Yokus (2016), mobil 6grenme yasanilan hizli gelismelerle ile birlikte birgok egitim
camiasi tarafindan kullanilmakta hatta MEB Fatih projesi kapsaminda ¢ogu devlet okuluna
tablet bilgisayarlar dagitilmis olup kullanilmakta ve her gecen giin mobil 6grenmeye olan ragbet
artmaktadir. Mobil 6grenme projeleri 6grenme faaliyetlerinin kapsamini geniglettigi ve
eglenceli hale getirdigi icin daha cok tercih edilmektedir. Mobil 6grenmeye artan bu ilgide
mobil cihazlardaki yazilimlarin ve tasarimlarin yenilik¢i olmasi, gilincel olmasi bu ragbeti
aciklamaktadir. Ayn1 zamanda Ogrenenlerin bu cihazlar kisa silirede kabullenmesi mobil
ogrenme agisindan faydali olarak nitelendirilmektedir. Mobil 6grenme ile sanal ortamdaki ve
gercek ortamdaki insanlar birbirleri ile etkilesim, iletisim kurabilmektedir. Ogrenenler hareketli
iken, kendi aralarinda 6grenme gruplari olusturulabilmektedir. Tiim bu unsurlar ele alindiginda
mobil 6grenmenin yasam boyu siiregelecegi, kullanilabilecegini destekler niteliktedir (s.23).
Mobil 6grenme okul dis1 ortamlardaki etkilesimi yardimiyla da egitimin okul disinda da devam
etmesine olanak saglar (Sharples, 2009). Ogrenenler mobil cihazlarin baglant1 dzelliklerinin
gelismesiyle birlikte her yer de her zaman birbirleriyle etkilesimde bulunabilmekte, bilgiyi
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saklamak yerine ihtiyaclar1 oldugunda o bilgiye mobil cihazlar araciligiyla erisebilmektedir.
Mobil cihazlarin tasmabilir olmast ve istenildigi zaman bilgiye erigme imkani sunabilmesi
Ogrenene istedigi yerde olabilme o6zgiirliigiinii vermektedir. Bu sayede mobil cihazlar,
o0grenmeyi sosyo-kiiltiirel ve bilissel agidan etkilemektedir. Kisaca 6zetleyecek olursak;

e zamanin verimli kullanilmasi,

e {grenmenin zaman ve mekan smirlarini kaldirdig,

e kisiye 0zgii uygulanabilirligi, iceriklerin kullaniminin basit olmasi,

e motivasyonu ilgiyi artirmasi,

e bilgiye erisimi sadece formal alanlarda degil okul dis1 alanlarda da miimkiin kilmasi,

e Ogrencinin daha bagimsiz kendi 6grenme stratejisini belirleyen 6gretmenin rehber
oldugu, anlik doniitlerin verilebildigi bir 6grenme yontemi olarak nitelendirebiliriz
(Yokus, 2016).

Mobil o6grenmenin avantajlariin  yan1 sira  getirdigi bazi1 dezavantajlar1  da
bulunmaktadir. Mobil araglarin ekranlarinin kiiciik olmasi haliyle bazi sayfalar1 goriintiilerken
aksakliklarin yasanmasi, bataryalarinin belirli bir siireye kadar dayanmasi, bazi mobil araglarin
cok pahali olmasi, internete ihtiya¢ duyulan alanlarin kisitli olmasi , teknolojik agidan yeterli
donanima sahip bireylerin az olmasi veya sisteme entegre olamamasi , teknolojinin hizla
ilerlemesinin getirdigi yeni giincellemeleri takibin zorlagmasi, ortak bir isletim sisteminin
tasarimin olmamasi gibi etkenlerde mobil 6grenmeye dezavantaj olugturmaktadir.

Literatiir Taramast

Sartoglan ve Kiigiikozer (2017), 100 fen bilimleri O6gretmen adayiyla yaptiklari
caligmalarinda 6gretmen adaylari, okul dis1 6grenme ortamlarinin 6grencilerin ilgisini ve
motivasyonunu arttirarak 6grenmenin daha eglenceli ve istekli hale gelmelerinde etkili
oldugunu belirtmislerdir. Sontay, Tutar ve Karamustafaoglu (2016), okul dis1 6grenme
ortamlarindan olan planetaryuma, 8. smf diizeyinde 17 o6grenciyle gerceklestirdigi gezi
sonucunda, Ogrencilerin Fen dersine yonelik duygu ve diisiinceleri ile ilgili cevaplarina
bakildiginda, 6grencilerin biiyiik bir cogunlugu Fen dersine karsi ilgi duydugunu, Fen dersine
kars1 motivasyonlarinin arttigin1 ve Fen dersini daha ¢ok sevdigini ifade etmislerdir. Ayrica
ogrenciler, Fen bilimlerine daha ¢ok merak duyduklarint ve Fen 6gretmeni olmak istediklerini,
ayrica soyut fen kavramlarinin somutlastirilarak 6grenilebildigini vurgulamislardir .

Koyuncu, Bilici, Kirgiz ve Giiney (2016), Konya bilim merkezinde sekiz hafta boyunca
FeTeMM (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik) egitimi verilen 35 &grenciyle yaptiklar
uygulamalarinda; son test sonuglarinin, 6n test sonuglarindan daha iyi oldugunu belirterek, bu
degerlendirmenin bilim merkezi etkinliklerinin uluslararasi sinavlar i¢in faydali olabilecegi
hususunda bir fikir verdigini dile getirmislerdir. Ayrica konu anlatimiyla birlikte siif dist
etkinlikler uyguladigi deney grubu ile yaptigi ¢caligmasinda, deney grubuna uygulanan sinif dis1
cevre egitim programinin hem duyussal alan hem biitlinsel bakis agisi hem de davranis
degisikligi lizerine daha etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Cavus ve Dogan (2009), okul dis1 ortam olarak Kocaeli bilgi evlerinin yer aldigi
arastirmalarinda, buralarda gerceklestirilen etkinliklerin, Ogrencilere ¢evre bilinci
kazandirmasina iligkin 6gretmen goriislerini tespit etmislerdir. Arastirma kapsaminda 15 Fen
Bilgisi 6gretmeninden yar1 yapilandirilmis goriismeler ve acik uclu sorularla toplanan veriler,
icerik analizi ile degerlendirilmistir. Sonunda, bilgi evleri faaliyetlerinin 6grencilerin gevre
bilinci kazanmalarinda etkili oldugu belirtmistir. Cevre bilincinin arttirilmasinda okul ile okul
dis1 6grenme ortamlarinin ortak faaliyetleri planlamalar1 ve 6gretmenlerin, 6grencilerini bu tip
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okul dig1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen faaliyetlere yonlendirmeleri gerektigi ifade
edilmisgtir.

Afacan, Aydogdu, Akgiil ve Tasar (2012), Fen Teknoloji Toplum Cevre programinin
dahil oldugu 2005 6gretim programiyla 6grenim goren 40 6grenci ile yaptiklar: caligmalarinda,
ogrencilerin FTTC iliskisini algilama seviyesindeki degisimleri sinif diizeyleri ve 6grenim
gordiikleri okullarin sosyoekonomik durumlarina gore nitelendirilmistir. Arastirmada yari
yapilandirilmis miilakat, FTTC ile ilgili hikayeler, bilimsel siire¢ becerileri testleri ve ilgili
fotograflar veri toplama araci olarak kullanilmigtir. Arastirma sonuglarinda 4. Sinif ve 8. Sinif
arasindaki 6grencilerin FTTC iliskisini algilama diizeylerinin sistemli olmayan bir sekilde
degistigi goriilmektedir. Ust sosyoekonomik diizeydeki okul dgrencilerinde, aradaki iliskiyi
algilama diizeylerinin daha iyi oldugu belirtilmistir. Buna neden olarak; bu 6grencilerin
aileleriyle birlikte yer aldiklar1 okul dis1 ortam ziyaretlerinin etkili oldugunu s6ylemislerdir.

Mobil 06grenme ile ilgili alan yazinin arastirllmasima yonelik olarak yapilan
calismalardan biri olan Oran ve Karadeniz (2007), <’Internet Tabanli Uzaktan Egitimde Mobil
Ogrenmenin Rolii>> adl1 calismalarinda, mobil teknolojilerde yeni gelismeler yasanacagi ve bu
teknolojilerin internet tabanli uzaktan egitimde farkliliklar yaratacagina yonelik alan yazin
taramasi, mobil teknolojilerin ileride iilkemizde kullaniminin artacagina igaret etmektedir.
Giilsegen, Giirsul, Bayrakdar, Cilengir ve Canim (2011), mobil 6grenmenin avantajlar1 kolay
depolama ve tasinabilirlik, faydali fonksiyonlar, her daim kullanima hazir olma, okul dis1
ogrenme, aninda 6grenme, zamandan ve mekana bagli kalmadan 6grenme, yer ve sartlar ile
degisebilen ve yasam boyu 6grenmedir. Mobil 6grenmede dogabilecek problemler ise mobil
araclarin belirli hafizaya sahip olmasi ve depolama sorunu, ekranlarin bazi uygulamalar i¢in
cok kiiciik olmasi, baglantinin bazen kesilmesi, kisitli pil 6mrii, kullanigsiz klavye, birden fazla
isletim sisteminde ¢aligmalarinin heniiz imkansiz olmasi, farkl tarayici ve platformlarda yayin
yapmanin ¢ok zor olmasi ve giivenlik problemlerinin yasanmasi olarak siralanmaktadir. Bulun,
Glilnar ve Giiran’in (2004) betimsel ¢alismalarinda ise, mobil 6grenmenin art1 yonleri yasam
boyu 6grenme, okul dis1 6grenme, ihtiya¢ aninda 6grenme, mekandan bagimsiz 6grenme, yer
ve sartlara gore yon verilebilen 6grenme olarak ifade edilmektedir.

Kict (2010), yaptig1 ¢alismada Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) Boliimii
ogrencilerinin kigisel bilgilerini, egitim ge¢misleri ve gelecek ile ilgili mesleki planlar ile mobil
ogrenmenin okul siirecinde kullanilmasina iliskin goriis ve beklentileri arasindaki iliskileri
belirlemek i¢in iligkisel tarama modeli kullanmaistir. Arastirmanin ¢calisma grubunu; Bahar 2010
déneminde Bogazici Universitesi, BOTE béliimii lisans dgrencileri arasindan rastgele segilen
56 kisi olusturmaktadir. Arastirmada Mobil Ogrenmenin Universite Egitimindeki Etkisine
Yonelik Beklenti Olgegi uygulanmistir. Sonug olarak, egitim teknolojileri alaninda egitim
gormekte olan tliniversite ogrencilerinin mobil 6grenmeden beklentileri ile cinsiyetleri, mezun
olduklar1 farkl lise tiirleri, {iniversite egitiminde tamamladiklar1 donem ve mezun olduktan
sonra ¢alismay1 planladiklar1 alan arasinda anlamli fark ve iligkiler tespit edilmemistir. Fakat
uygulanan anket sonucu Ogrencilerin mobil 6grenme konusunda ki genel ifadelerine
bakildiginda beklentilerinin pozitif yonlii oldugu elde edilmistir. Ayrica bu ¢alismada, BOTE
boliimii 6grencilerinin mobil 6grenmenin egitimde yeni bir yontem oldugu fikrinde olmalarina
karsilik bu konuda birtakim kaygilarinin mevcut oldugu sonucu saptanmistir. Bunun sebepleri
arasinda halihazirda yeterince gelismemis bir yontem olmasi, mobil araglara ulasimin ¢ok kolay
olmamasi, konu ile ilgili egitim programlar1 ¢aligmalarinin eksik olmasi, 6gretmenlerin
donanim olarak eksik olmasi gibi hususlar1 da belirtmistir.

Glindiiz, Aydemir ve Isiklar (2011) 3G teknolojisi ile yapilmis mobil 0grenme
ortamlarina iligkin akademisyenlerin goriislerini belirlemeyi amacladig: caligmalarinda 2008-
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2009 dgretim y1l1 giiz doneminde “Bilgisayar” ve “Ogretim Teknolojileri Materyal Gelistirme”
derslerini veren 10 akademisyen ile goriisme yapilmistir. Akademisyenlere uygulamaya
yonelik karsilagilan engeller ve uygulamanin getirebilecegi avantajlar ve smirliliklar
sorulmugtur. Arastirmanin sonucunda akademisyenler, uygulamanin &gretmenin yerini
alamayacag fakat sisteme artis1 olabilecegi, uygulamaya yonelik yasanan en biiyiik engelin
nitelikli insan giicii eksikligi oldugu, uygulamanin zamandan ve mekandan bagimsiz 6zgiir
ogrenme ortami olusturdugu, ilgi c¢ekici ve giidiileyici, bilgiye erisimi kolaylastirdigi, basariy1
artiracagl, dersi tekrar etme ve aninda doniit saglamaya olanak saglayacagi saptanmustir.

Arastirmanin onemi

Gelisen teknoloji ile birlikte islerimiz kolaylagsmakta zaman ve mekan problemlerini
ortadan kaldirmaktadir. Hal bodyleyken egitimin teknoloji ile i¢i i¢e olmasi kaginilmaz
olmaktadir. Toplumsal problemlerin ¢6zliimii, sorunlara olasi ¢oziimler ve yeni fikirler
iiretilmesi, teknolojinin ilerlemesine katki saglamasi kendi 6grenme stratejisini segebilen ,
teknolojik gelismelere ayak uyduran nesiller bunu miimkiin kilmaktadir. Egitim &gretim
ortamlarinda anlamli 6grenmeler saglamak, fen bilimleri alaninda arastirmalar gelistirmek,
laboratuvar, benzetim alanlarini kullanmak teknolojinin ve okul dis1 ortamlarin konu alanlarina
dahil edilmesiyle miimkiin olmaktadir. Gelismeye siirekli agik olan ve devamli siiregelen
diinyamizda teknoloji odakli ortamlarin olmasi bir¢gok olumlu sonucu meydana getirmistir. Fen
egitiminde yeni teknolojilerin kullanimi ve okul dis1 6grenmeler, 6grencinin derse dikkatlerini
artirmalari, 6grencilerin eglenerek 6grenmeyi istemesine yardimer olacaktir. Ayrica teknoloji
yardimi ile dgretimin Fen bilimleri dersindeki kavramlarin anlasilabilir hale gelmesi, kavram
yanilgilarinin  belirlenmesi ve giderilmesi, soyut kavramlarin zihindeki semalarinin
olusturulmasinin kolaylagtirmas1 vb. bir¢ok katki saglamaktadir. Haliyle bulundugumuz
cagdaki bilimsel ve teknolojik ilerlemeler ve artan bilim miizeleri Fen bilimleri dersinin
ayrilmaz pargalar1 olmustur. Bunlar gerceklestirebilmek adina egitim teknolojilerini uygulama
konusunda 6grencilerin mobil araglar yardimiyla okul dis1 ortamlarda da bilgiye kendilerinin
ulasabilmesi noktasinda ihtiya¢ duyulmaktadir. Ogrencilerin egitimlerinin sadece formal
ortamlardaki egitim ile sinirli kalmadig1 okul dis1 olarak da fen derslerini mobil araglar ile
ogrenebilecegini, Ogrenirken de sikilmadan kendi arastirarak, bilgiye o6grencinin kendisi
ulagabilmesi hedeflenmektedir. Bu sebeple ortaokul Ogrencileri ile Konya Kelebekler
Vadisi’nde 7.smif fen bilimleri dersi canlilarda biiylime ve gelisme {initesi baskalagim ve
yumurtayla ¢ogalma konularina deginilir kazanimi1 dogrultusunda okul disi ortamda mobil
tagmabilir cihazlar yardimi ile 6grenebilecekler, bilgiye kendileri ulasabileceklerdir. Bunlar
gerceklestirmek adina 6grencilerin okul dis1 ortamlarda mobil araglar yardimi ile fen bilimleri
dersi kelebeklerin yasam dongiisii konusunun 6grenilmesi amaglanmaktadir.

YONTEM

Arastirmanin deseni

Bu caligmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Patton (2014), nitel arastirma
yontemini konularin daha ayrintili olmasia imkan saglar. Az sayida kisiyle ¢ok ve detayli
bilgiler elde edilmesine olanak sunar. Arastirmada bulunan nitel veriler, bir kisinin fikirlerini,
tecriibelerini dogrudan daha ayrintili bir sekilde incelemeye imkan vermektedir. Bu sayede
aciklik getirilen konularda daha fazla bilgi ve goriis edinilmesini saglar. Ayni zamanda nitel
veriler elde edilirken ¢alismay1 ytirliten kisinin diiriist olmasi, herhangi bir taraf tutmamasi
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dikkat edilmesi gereken hususlardandir. Nitel arastirma kompleks, heniiz bilinmeyen
durumlarin tespit edilmesi, farkli durumlarin kesfedilmesini meydana getirir (s.45).

Bu ¢alismada nitel arastirma metotlarindan durum (vaka) ¢aligsmasi kullanilmistir. Durum
caligmasinda odak nokta ve amag, bir durum konusunda detayli bilgi elde etmektir. Bu siirecte
verilerin toplanmasi, diizenlenmesi ve analizi ¢ok Onemlidir. Biitiin durumlar, ¢alismay1
yiirliten kisinin amaci dogrultusunda 6zenli olarak se¢ilmelidir. Durumlarin karsilastirilmasi da
durum i¢in kullanilan 6rneklerin ve arastirma amacina baglidir. Durum ¢alismasi durumlarin
nedenleri, durumlar arasi iligkilerin sistematik, kapsamli sekilde yorumlanmasidir. Durum
caligmasi ¢alisilan durum ve durumlarin derinlemesine incelenip, anlagilmasini kolay bir hale
getirir. Stake’e (1995) gore, durum calismasi iige ayrilir. Bunlar agiklayici, kesfedici, kritik
durumlardir. Durum ¢aligmasi tiirlerinden biri olan “‘Coklu durum ¢aligmasi’’ incelenen konu
veya olay lizerine birden fazla durumu incelemeyi amaglamaktadir. (Patton, 2014).

Arastirmalarda durum ¢alismalari,

e bir olay1 meydana getiren ayrintilar1 tanimlamak ve gormek,
e bir olaya iliskin olas1 agiklamalar1 gelistirmek,
e bir olay1 degerlendirmek amaciyla kullanilir.

Bu arastirmanin hedefleri dogrultusunda, Fen Bilimleri dersinde 6grencilerin okul dig1
ogrenme ortamlarinda mobil araglar yardimiyla bilgiye nasil yon verecegi konusunda ayrintilt
olarak incelenmesi i¢in ¢oklu durum c¢aligmasi yontemi tercih edilmistir.

Calisma grubu

Arastirmada ¢oklu durum calismasi yontemi kapsaminda amacli orneklem yoluyla
katilimcilar belirlenmistir.  Amagli  6rnekleme ¢alismanin amacina baghi olarak bilgi
bakimindan zengin durumlarin segilerek derinlemesine aragtirma yapmasina imkan tanir. Belli
Olgiitleri karsilayan veya belli 6zelliklere sahip olan bir veya daha fazla 6zel durumlarda
calisilmak istenildiginde tercih edilir. Arastirmaci secilen durumlar baglaminda doga ve toplum
olaylarmi ya da olgularini anlamaya ve bunlar arasindaki iligkileri kesfetmeye ve agiklamaya
calisir (Patton, 2014). Bu arastirmada ¢alisma grubunu Konya ilinde 6grenimine devam eden
7. siif 25 kiz 6grenci olusturmaktadir. Cinsiyet farkliliginin mobil 6grenme iizerinde anlaml
bir farklilig1 yoktur (Kurnaz, 2010). Cinsiyet, 6grencilerin grup basarilari iizerinde etkilidir ve
grup calismasinda kiz 6grenciler, erkek dgrencilerden daha basarilidir. Ayrica kiz 6grencilerin
erkek 6grencilere gore ¢izim yeteneklerinin daha iyi diizeyde oldugu ifade edilmistir (Korkmaz
ve Yesil, 2011).

Veri toplama araclart ve verilerin analizi

Arastirmada veri toplanmast siirecinde 2 veri toplama araci kullanilmstir.

1. Goriisme Formu

2. Katilime1 Cizimleri
Gorligme Formu: Fen bilimleri dersinde 6grencilerin okul dis1 ortamlarda mobil 6grenme ile
ilgili disiincelerini detayli olarak 6grenmek icin goriigme sorulari arastirmact tarafindan
hazirlanmistir. Bu baglamda 8 adet okul dis1 ortam ve mobil araglar ile hazirlanan sorular geziye
katilan Ogrencilere yoneltilmistir. Gorilisme sorular1 yazildiktan sonra goriisme sorularinin
gecerliligi icin farkli boliimlerden iki 6gretim iiyesinin goriislerine basvurulmustur. Alinan
uzman goriisleri dogrultusunda goriisme sorulari revize edilmistir. Ardindan, 7.smnif egitimine
devam eden, rastgele se¢ilmis iki 6grenciye goriisme sorulart uygulanmistir. Okunabilirlik,
anlasilabilir ve siire konusunda geri bildirim saglandiktan sonra gerekli diizenlemelere
gidilmistir. Yapilan goriismeler sonucu gegerliligi saglanan sorularla arastirmanin goriisme
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formu gelistirilmistir.

Katilimer Cizimleri: Arastirmanin verileri 2017 yilinda ¢izim yaptirilarak ve ¢izim
yaptig1 kagitlarin arka kismina agiklamalari yazdirilarak toplanmistir. Aragtirmada kullanilacak
sorularin se¢iminde literatiirde bu alanda yapilan ¢alismalardan ve mobil 6grenme, okul dist
ogrenme egitimi konusunda bu alanda yetkin iki 6gretim {iyesinin gorlsleri alinmistir.
Arastirmaya katilan katilimcilara uygulama 6ncesi ve sonrast,

e Kelebegin yasam dongiisiinii ¢iziniz.

e Kelebegin yasam dongiisiinii neden boyle ¢izdiniz? Ag¢iklaymiz.
seklinde 2 adet soru yonlendirilmis ve bu sorular hakkinda bilgilerini, hayal gii¢lerini
kullanarak bir ¢izim yapmalar istenmistir.

Veri toplama siirecinde ogrencilerin birbiri arasinda fikir paylasimi yapmamasi
aragtirmaci uygulama siirecinde 6grencilerin basinda durmasi ile saglanmaigtir.

Giivenirlik ve Gegerlik

Gorlismenin giivenirligi i¢in, gorligme siirecinde kasete kaydedilen konusmalarin yaziya
dokiimii stirecindeki tutarlilik biiyiik onem tagimaktadir. Bu nedenle, kasete kayitli konusmanin
bir boliimii iki farkli zamanda ¢oéziimlenerek her iki ¢oziimleme siirecindeki tutarliliga
bakilmigtir. Giivenirlik i¢in, kasetlerdeki konusmalarin ¢oziimlenmesinden sonra elde edilen
veriler belirlenmistir. Veriler degisik zaman araliklarinda tekrarlanmigtir (Tiirniikli, 2001).

Calismanin gegerligi icin 2 uzman gorlisline basvurulmustur. Sorularin ve
arastirmacinin gelistirmis oldugu mobil 6grenme ortam yaziliminin grubun diizeyine ve
calisgmaya uygunlugu konusunda alaninda uzman iki &gretim iiyesinin goriisiine
basvurulmustur. Goriismeye baslamadan once goriisiilecek kisilerle kendisine ait dogru ve
gercek bilgileri vermesini saglayacak giiven iliskisine girilmis, kasetlere kaydedilen bilgiler
dogru aktarilmistir. Goriisme tesadiifi olarak secilmis 8 Ogrenci ile uygulama sonunda
gerceklestirilmigtir. Uzman gorlisii 8 Ogrencinin grubun genel diislincelerini yansitacagi
seklindedir. Gorlisme verilerinin giivenilir ve gegerli bir sekilde analiz edilme asamalari
hassasiyet gerektirdiginden, 8 0grencinin se¢ilmesi uygun goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin
cizim kagitlarina numaralandirma yapilarak ilk ve son ¢izimler karsilastirilabilmistir.

Aragtirma Siireci

Bu agamada ilk olarak ¢caligma yapilacak okula ait 25 adet tablet bilgisayara gezi 6ncesi her
birine tasarlanan android tabanli kelebekler uygulamasi ve kelebegin yasam dongiisii
animasyonu yliklendi ve tek tek caligmasi kontrol edildi. Caligmanin yapilacagi giin 6grenciler
ile Kelebekler Vadisine gitmeden 6nce kelebegin yasam dongiisiinii ¢izmeleri ve neden bdyle
cizdiklerini agiklamalar1 istenmistir. Ardindan Kelebekler Vadisine ulasim saglanmistir.
Ogrencilerin her birine tablet bilgisayarlar dagitilmistir ve uygulama kisaca tanitilmistir. Geziye
herhangi bir rehberin eslik etmemesi saglanmis vadi icerisinde tropikal bir ortam ile karsilasan
ogrenciler serbest bir sekilde kimseden etkilenmeden vadi igerisinde geziye kelebeklerin yasam
dongiisiinde de yer alan bazi yumurtalarin, tirtillarin ve pupalarin bulundugu alan ile
baslamiglardir. Tabletlerinden bu kisimlarla ilgili bilgiler edinmis daha yakindan
incelemislerdir. Geziye devam eden Ogrenciler yanlarinda ugan kelebekleri tabletlerindeki
programlarindan bulup o kelebek hakkinda, dmiirlerinin ne kadar siire oldugu, ne yedikleri
hangi bolgede bulunduklart gibi konular hakkinda detayli bilgi edinebildiler. Yagam siirecinde
kelebeklerin korunma, kamuflaj, nektar beslenmesi, ¢iftlesme, giineslenme gibi davraniglarinin
bulundugu alan1 gezdiler. Ardindan sinema alanina gectiler ve tabletlerinde yer alan
kelebeklerin yasam dongiisii ile ilgili animasyonu izlediler. Son boliimde kelebek maketlerinin
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ve diger bocek tiirlerinin yer aldig1 kismi1 gezen 6grenciler geziyi sonlandirdilar ve tekrar okula
ulagim saglandi. Ogrencilerden Kelebekler Vadisi gezisi 6ncesi oldugu gibi sonrasinda da
kelebegin yasam dongiisiinii ¢izmeleri ve neden bdyle ¢izdiklerini yazmalar1 istenmistir.
Cizimleri yapan Ogrencilerin ilk ve son g¢izimlerinin rahat bulunmasi adina numaralar
verilmistir. Ardindan 8 6grenciye goriisme sorulari1 yoneltilmis gezi ve mobil 6grenme ile ilgili
doniitler alinarak arastirma tamamlanmistir.

BULGULAR

Kelebegin yasam dongiisiine iliskin bulgular ve yorumlar

Tirtildan Yumurtaya

Ogrencilerin tamami uygulama oOncesi kelebegin yasam dongiisiiniin tirtilla basladig
kanisindadirlar. Uygulama sonunda ise ¢iftlesme sonucu disi kelebeklerin yumurtalarini
yapraklara biraktiklarim1 ve kelebeklerin yasam dongiilerinin yumurta ile bagladigini
ongormislerdir.

YELEBEGIN YASAM DONGUSOND GIZINZ

— < FELEBEGIN YASAM DONGUSUND Ciziniz

fince sonra

Sekil 1. Uygulama 6ncesi ve sonrast 7. Smif 10 numarali 6grencinin ¢izimi

Uygulama 6ncesi Ogrenci 10: Kelebegin ilk énce tirtil oldugunu sonra da bir kozaya
girdigini diisiiniiyorum. O kozanin i¢inde biraz gelisiyor ve kozadan yavas yavas ¢ikiyor ve
kelebege doniisiiyor.

Uygulama sonrast Ogrenci 10: Onceki cizimimde yumurtay1 ¢izmemistim. Simdi
o0grendim ve yumurtayi ¢izdim. Boylece eksigimi tamamladim. Yetigkin kelebek ilk once
yumurtalar1 bir yapraga birakir ve yumurtadan tirtil ¢ikar. Cikan tirtil bliytidiigiinde kozasini
yapar. Gelistiginde ise kelebek olarak diinyaya gelir.

Yumurtadan Ilk Cikis ve Beslenme

Ogrencilerin hepsi uygulama dncesi kelebegin yasam dongiisiinii tirtil ile baslattigindan
sadece tirtil beslenmesi oldugunu diisiiniirken uygulama sonrasi 6grenciler disi kelebeklerin
yumurtalarini aga¢ yapraklarina biraktiklarini bir siire sonra yumurtalarin ¢atladigini i¢lerinden
tirt1l ¢iktiklarini ifade etmisler ve resimlemislerdir. Tirtillarin ilk ¢iktiklarinda fazlasiyla besine
ihtiya¢ duyduklarimi ilk olarak c¢iktiklar1 yumurtalarin kabuklar1 ile beslendiklerini ve
yumurtalarina yakin yapraklar1 yediklerini belirtmislerdir
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KELEBEGIN YASAM DONGOSOND ciziniz

KELEBEGIN YASAM DONGUSUND cziNg.

tince sonrd

Sekil 2. Uygulama 6ncesi ve sonrasi 7. sinif 18 numarali 6grencinin ¢izimi

Uygulama &ncesi Ogrenci 18: Kelebekler dnce tirtildir. Daha sonra yaprak vs. yiyerek
bliyliylip gelisir. Ve artik anlar ki koza zamani1 geldiginde kendine bir koza olusturur. Ve daha
sonra zaman gectikten sonra kelebek olarak yasama doner. Giin boyunca gezer dolanir. 1
giinliik yasaminin tadini ¢ikarir. Ve zamani geline yasama veda eder.
Uygulama sonras1 Ogrenci 18: Kelebek dnce yumurta halinde bulunur. Ciftlesme sonucu
olusur. Sonra 6nce kendi kabugunu sonra da yapraklar1 yiyor. Sonra koza olusturup ¢ikiyor.
Disari ¢ikinca da yine kozasini yiyip biiyiiyiip gelisiyor ve ucabiliyor. En 6nemlisi de 1 glinden
fazla yasiyor.

Kozadan Pupaya

Uygulama 6ncesi 6grencilerin biiylik cogunlugu kelebeklerin yagam dongtisii tirtil haldeyken
kendilerine kozalar yaptiklarini diisiinen grenciler uygulama sonrasinda pupa kavrami ile
tanismiglar koza yerine pupa kavramimi kullandiklarini, kelimenin yabanci gelmesiyle bazi
ogrencilerin yine koza, kozalak gibi kavramlari tercih etmislerdir.

=
KELESEGIN YASAM DONGUSOND Giziniz. KELEBEGIN YASAM DONGOSOND iziniz.
%
\ N
\° N
tince sonra

Sekil 3. Uygulama 6ncesi ve sonrast 7. sinif 8 numarali §grencinin ¢izimi
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Uygulama dncesi Ogrenci 8: Kelebek koza yapiyor, kozanin i¢ine yumurtalarini birakir,
o geliserek tirtil olusur, zamanla kelebege doniisiir.
Uygulama sonras1 Ogrenci 8: Kelebek ilk énce yumurtasini birakiyor. Yumurtanin i¢inden tirtil
cikiyor. Tirt1l bir siire yaprak yedikten sonra etrafini ¢evreleyen bir pupanin igine yerlesiyor. O
pupanin i¢inde degisimler gecirerek kelebek olusuyor.

Pupadan Kelebege Ik Cikag

Ogrencilerin bazilar1 uygulama dncesinde kelebeklerin hemen kozadan ¢iktigini diisiiniirken
uygulama sonrasinda agacin dallarinda asili olan pupalarin yaklagik 15 giin asili kaldiklarini
akabinde pupanin veya kozanin yavas yavas a¢ildigini icinden kelebegin ¢ikmaya ¢alistigini ilk
ciktiklarinda kanatlarinin yeterince biiyiikliige sahip olmadigini ayrica u¢gmasi icin gereken
kuruluga ihtiya¢ duyduklarin1 bundan dolay1 belirli bir siire bekleyerek daha sonra ugmaya
basladiklarini ifade etmislerdir.

KELEBEGIN YASAM DONGUSOND NEDEN BOYLE CIZDINGZ ? AGKLAYING.

KELEZEGIN YASAM DONGUSOND CiziNz. N —

e
G S

tince sonra

Sekil 4. Uygulama 6ncesi ve sonrast 7. sinif 5 numarali 6grencinin ¢izimi

Uygulama 6ncesi Ogrenci 5: Ciinkii kelebek ilk basta tirtildir. Sonra koza iiretir. Sonra
kozanin iginde baskalasim gecirir. Kozadan ¢ikinca kelebek halindedir.
Uygulama sonras1 Ogrenci 5: Disi kelebek ilk basta bir agacin yapragina yumurta birakir. Bu
yumurtadan tirt1l ¢ikar. Tirtil ilk basta ¢iktig1 yumurtay: yer. Daha sonra yapraklarla beslenir
ve yeterince bilyiik oluncaya kadar beslenir ve bir agacin dalinda koza (pupa) olusturur. Tirtil
kozanin i¢inde bagkalagim gegirir. Bu siire yaklasik 15 giindiir. Kozadan ¢ikinca kanatlari 1slak
ve kiigiik olur. Kelebek kanatlarini biiylitmek i¢in sivi pompalar. 1 ka¢ saat sonra kanatlar
biiylir ve giiglii hale gelir. Daha sonrada ugmaya baslar.

Kelebeklerin Omrii

Ogrencilerin ¢ogu uygulama 6ncesinde kelebeklerin yasam déngiilerini 1 giin dolaylarinda
tamamladigini, dmiirlerinin ¢ok kisa oldugunu diigiiniirken uygulama sonrasinda elde ettikleri
gozlemler sonucu kelebeklerin tiirlerine bagli olarak 1 hafta ile 1 yil arasinda yasaminin
yumurta, tirtil, pupa ve kelebek olarak ele aldiklarinda siirecin 1 giinden daha uzun oldugunu
ifade etmislerdir.
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Resim 1. Uygulama sirasinda duvardaki kelebegi inceleyen 6grenci

KELEBECIN YASAM DONGLSUND ZNZ G XELEBECIN YASAM OONGOSOND (N2
= X
S
XF
NS
a7
R
\/4
tince sonra

Sekil 5. Uygulama 6ncesi ve sonrast 7. sinif 7 numarali 6grencinin ¢izimi

Uygulama &ncesi Ogrenci 7: Kelebek ilk basta tirtildir. Daha sonra bir koza olusturur
ve kozanin i¢inde yavas yavas kelebek olmaya baslar. Kozanin i¢inden ¢iktiktan sonra giizel
bir kelebek olarak yasamaya devam eder.

Uygulama sonras1 Ogrenci 7: Neden bdyle ¢izdim; ¢iinkii kelebek yumurtadan gikryor.
Biraz biiyiidiikten sonra tirtil oluyor. Kozaya giriyor ve pupa oluyor. Cikiyor biiyiiyor
yumurtluyor ve &liiyor. Insan hayati ile cok benziyor. Ve kelebegin yasami 1 giin degil bu
olaylar aylar ve yillar alabiliyor. Kelebek bu sekilde yasam siiriiyor bu yiizden bdyle ¢izdim bu
benim fikrim.

Bagskalasim, Degisim

Ogrencilerin bir kism1 uygulama 6ncesi kelebegin yasam déngiisiinde evreler arasi gegiste
herhangi bir kavram kullanmazken uygulama sonrasinda 6grenciler ¢izimlerinin i¢inde ve
neden boyle cizdiklerini ifade ederken doniisiim, bagkalagim, degisim gibi kavramlari
kullanarak ozellikle tirtilin pupaya girip pupa evresinin i¢inde devam ederken kelebege
evrildiklerini dile getirmislerdir.
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KELEBEGIN YASAM DONGUSOND Giziniz KELEBEGIN YASAM DONGUSOND Giziniz

—T

tince sonra

Sekil 6. Uygulama 6ncesi ve sonrast 7. Sinif 6 numarali 6grencinin ¢izimi

Uygulama dncesi Ogrenci 6: Kelebegin yasamu bir tirtil olarak baslar. Tirt1l yaprak ile
beslenir, biiyiir kelebege doniisiir. Bu nedenle resmimi boyle ¢izmek istedim.
Uygulama sonrast Ogrenci 6: Ciinkii ilk basta yumurta sonra tirt1l oluyorlar. Tirtil kendi etrafini
bir sey orerek oOrtiiyor. Orada hareketsiz kaliyor ve bir degisim gegiriyor. Sonra da kelebek
oluyor. Bu yiizden bdyle ¢izdim.

Okul dis1 ortama iliskin bulgular ve yorumlar

Ogrenciler ile yapilan gezi sonucunda 6grencilerin gezi hakkinda genel olarak mutlu olduklar,
farkli bir 6grenme alaninda bulunmaktan bizzat yasayarak kendi gozlemleri sonucunda
cikarimlarda bulunmaktan hoslandiklarini, kelebekleri bu kadar yakininda bizzat tropikal
ortaminda ilk kez gérmenin heyecan verici oldugunu belirtmislerdir. Koza yerine ilk kez pupa
kavrami ile karsilastiklar1 bu kadar kelebegi bir arada ilk defa gordiiklerini kelebegin yasam
dongiisiinii ortaminda gérmekten keyif aldiklarini dile getirmislerdir. Ayrica tablette gordiikleri
kelebekleri canli olarak gérmenin ¢ok giizel oldugunu kelebegin yaninda papagan gibi tropikal
hayvanlarinda olmasinin daha eglenceli hale geldigini ifade etmislerdir.

Ogrenci 1: Kelebekler vadisi ¢cok giizeldi. Oraya ben hi¢ gitmemistim. Bir siirii kelebek gordiim
daha once gormedigim kelebekleri gordiim. Yani ¢ok giizeldi. Kelebeklerin yumurtadan
olustugunu bilmiyordum ben, yasam dongiisiinii de bilmiyordum onu 6grendim. Sey tirtilin
kendi kozasini yedigini 6grendim. Gezinin en giizel yani tablet ve bir arada gezinin olmastydi.
Ciinkii; orda bir kelebek gordiigiimiizde tabletten bakarak onun ne tiir seyler oldugunu
ogrendik.
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Ogrenci 2: Gezi giizeldi, yani 6zellikle bocek su kozalar onlar ¢ok hosuma gitti. Hayat
dongiilerini 6grendim. Iste yumurtadan ¢iktiklarini 8grendim. Gezinin en giizel yan1 kelebekler
ve boceklerdi.

Ogrenci 3: Kelebekler vadisi ¢ok giizeldi. Yeni bilgiler 6grendim. Mesela yumurtadan
ciktiklarini bilmiyordum. Onun disinda kelebeklerin kozalarini yediklerini bilmiyordum bide
iistiindeki derilerini ¢ikariyorlarmig. Kelebekler giizeldi. Sonra papaganlar giizeldi bide
tabletler bakmamiz iyiydi.

Mobil araglarin kullanimina iligkin bulgular ve yorumlar

Gezi yapilmadan dnce 0grencilerin konu hakkinda ¢ok az bilgi sahibi olduklari lakin mobil
araclar ile daha cazip ve etkili bir sekilde bilgi edindiklerini rehbersiz yonlendiren olmadan
ozgiirce bir hareket olanagi sundugu lakin bazen ortami takibinin zorlastirdig: gibi fikirler 6ne
stirmiiglerdir. Animasyon filminin ise daha kalict konunun daha eglenceli hale geldigi hi¢
stkilmadiklarini belirtmislerdir. Fen bilimleri dersinin diger iinitelerinde de kullanilarak dersleri
ilgiyle takip edebileceklerini ifade etmislerdir.

Ogrenci 1: Tirtil yumurtadan olusuyordu, tirtil kendi yumurtasini yiyordu, yapraklardan
besleniyordu. Yapraklardan sonra biraz beslendikten sonra kelebege doniisiiyordu gibi bilgileri
animasyon ve kelebekler programindan 6grendim. Tabletler geziyi ¢ok giizel yapti. Ciinkii;
oranin kelebeklerini pek bilmiyorduk onlar1 6grenmis olduk. Onlarin 6zelliklerini 6grenmis
olduk. Ayn1 anda kelebeklere bakip hem de tablete bakmak biraz zorlandirdi beni.Diger
konulara uygulamak ¢ok giizel olur. Ciinkii; fen bilimleri dersi normalde eglencelidir mobil
cihazlar1 kullandigimizda daha eglenceli bir hala gelebilir.

Resim 3. Gezi sirasinda gédgﬁ kelebek akl;la aninda bilgi edinebilen bir 6grenci

Ogrenci 2: Tirtilin kendi kozasini yedigini 6grendim sonra yapraklartyla beslenip koza

yaptig1 bilgilerini ilk kez 6grendim. Tabletler giizeldi ama kelebeklerle pek ilgilenemiyordum
onlara bakinca. Evet iste kelebekleri goremedim pek tablete ¢ok baktigim i¢in. Bagka konularda
da daha verimli olurdu. Canlilar ve enerji iliskisi iinitesinde kelebeklerin hayatini daha iyi
ayrintili 6greniriz.
Ogrenci 3: Tabletler ile daha kalic1 oldu. Hani orda isimlerini gordiik, bilgilerini 6grendik.
Mesela hem kelebeklere bakiyoruz hem de tablete o kotiiydii bide daha boyle uygulamanin daha
iyi gelistirilebilmesini isterdim. Diger konularda da iyi olurdu, daha verimli ders islerdik. Kalict
olurdu. Ornegin; kimyasal tepkiler {initesinde deneyleri daha iyi goriirdiik.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Tartisma

Kelebegin yasam dongiisii ile 6grencilerin biiyilik cogunlugu kelebegin yasaminin tirtilla
basladig1 koza yaparak devam ettigi ardindan kelebek oldugunu ifade etmislerdir. Uygulama
sonras1 yagam dongilisiiniin disi kelebegin yumurtasi ile basladig1 yumurtadan zamanla tirtilin
ciktigini belirtmislerdir. Biiyliyen tirtilin kendine pupa yaptigimi ve kendini dallardan
sarkittigint yeteri kadar kaldiktan sonra kelebek olduklarini ifade etmiglerdir. Ayrica
ogrencilerin ¢ogu uygulama oncesi kelebeklerin Omriiniin ¢ok kisa oldugu gibi bilgilere
sahipken uygulama sonunda kelebeklerin tiirlerine bagli olarak 1 hafta ile 1 yil arasinda
olabilecegini belirtmislerdir. Ogrencilerin bir kismi ise bu dongiiyii degisim, baskalasim gibi
kavramlar kullanmislardir.

Okul dis1 ortamlardan kelebekler vadisi gezisi oncesinde Ogrencilerin kelebeklerin
yasam dongiisiine ve bilim miizelerine yonelik bilgilerinin sinirli oldugu bir¢ogunun ilk kez
okul dis1 6grenmeye katildigt mobil cihazlar1 egitim amaglt ilk kez fen bilimleri dersinde
kullanacag: ifadelerine yer vermislerdir. Ayrica Ogrencilerin, okul disinda bir ortamda
bulunacaklar1 ve mobil cihazlar1 kullanacaklar1 i¢in heyecanli ve 6grenmeye daha acik olduklari
gozlemlenmistir (Yokus, 2016). Braund ve Reiss (2006), gerceklestirdikleri ¢alismalarinda
ogrencilerin dnceden gérmedikleri yerleri gezdiklerinde daha fazla heyecanlandiklarini ve fen
ogrenmeye karsi isteklerinin arttigini ifade etmislerdir. Kelebekler vadisi gezi sonrasi geziye
yonelik diisiincelerine bakildiginda, 6grenciler cogunluk olarak gezinin beklentileri fazlasiyla
karsiladigi, eglenceli oldugu, kelebekleri yakindan tanidiklarini, kelebeklerin yasamlarini
inceleme imkan1 bulduklarini belirtmiglerdir. Ayrica 6grencilerin ¢ogu gezinin etkileyici
oldugunu diisinmektedirler. Ogrenciler, Kelebekler Vadisinde bulunan ortamin tropikal
olmasi, ellerinde tabletler kullanarak, 6zgiirce gezerek, 6grenebilme imkéan1 olmasinin onlara
farkl1 geldigini ve gezinin daha giizel oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin goriislerine
bakildiginda bilim miizeleri 6grencilerin hem eglenebilecekleri hem de egitim alabilecekleri
ideal bir 6grenme ortami olusturdugu sdylenebilir.

Ogrencilerin gezi sonras1 Kelebekler vadisi hakkindaki diisiinceleri ile ilgili cevaplara
bakildiginda, 6grencilerin ¢cogunlugu bilgilerin daha kalic1 oldugunu, 6grenmeyi kolay hale
getirdigi ve eglenerek egitici-Ogretici bir 6grenme yeri oldugu konusunu ifade etmislerdir. Bu
ifadeler, okul dis1 ortamlarda yapilmis bazi calismalarin sonuglarini destekler niteliktedir
(Braund ve Reiss, 2006; Bakioglu ve Karamustafaoglu, 2014). Gezinin ardindan okul dist
ogrendikleri ile ilgili cevaplar goéz oniinde bulunuldugunda, 6grencilerin biiyiikk ¢ogunlugu
Kelebekler Vadisi gezisi ile kendilerini ger¢cek ortaminda hissettiklerini, birden fazla duyu
organini kullandiklarin1 ve kelebekleri yakindan incelediklerini belirtmis fakat okullarinda
bdyle bir imkan olamayacagini mobil cihazlar ile 6grenmelerinin daha eglenceli halde oldugunu
dile getirmislerdir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin Kelebekler vadisi gezi sonrasi yeni
ogrenilen bilgiler konusuna degindikleri cevaplara bakildiginda, &grencilerin ¢ogunlugu
kelebeklerin yasam dongiisiinde pupa, yumurta gibi kavramlardan ilk kez bahsetmislerdir.
Ogrenciler okulda 6grendiklerinden haricinde yeni bilgiler edinmisler ve bunlarin ayrimimi
yapabilmislerdir. Ogretilerin teorik olarak da anlatmasi uzun zaman gerektiren ve dgrenciler
icin baz1 kavramlarin soyut kaldigi 6grenmede zorlandiklari konular okul dis1 6grenme
ortamlar1 bilim miizesi gibi alanlarda ¢ok daha rahat, kolay ve kisa siirede daha verimli yani
egitimde ekonomiklik ilkesi dogrultusunda 6gretilebilmektedir (Bishop, 2003).

Mobil 6grenme sistemindeki icerigin ihtiyaci karsiladigi ve tasarimin biitiinciil bir
yaklasim ile birbirini destekler nitelikte sunulmasi mobil 6grenme sistemine yonelik bir diger
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0l¢iit olan materyalin orgiitlenmesi dl¢iitiiniin amacina ulastig1 ifade edilebilir (Mutlu, Yenigiin,
Uslu, 2006). Mobil 6grenme sistemindeki tabletlerinden animasyonlari ¢ok severek izledikleri
ve yeni bilgiler edindikleri belirlenmistir. Arastirmanin bu bulgusu, Cakir’in (2009)
gerceklestirdigi arastirmada dgrenenlerin gorsel icerikten ziyade videolarin, animasyonlarin
olmasini tercih etmeleri sonucunu destekledigi goriilmektedir. Genel olarak mobil 6grenme
sisteminin rehbersiz yardim almadan olmasi 6grenciye bagimsizlik kazandirdig: belirlenmistir
(Odabasi, Kuzu, Girgin, Cuhadar, Kiyici, Tanyeri, 2009). Tasiabilir, bireysel, erisilebilir, ilgi
cekici, uyarlanabilir, kullanish, kullanimi1 kolay ve amaca uygun oldugu goriilmiistiir. Sharples
(2000), yasam boyu baglamsal 6grenmeyi destekleyen teknoloji gereksinimleri ile vadideki
uygulama sonrasi deneyimler birbirini yakindan takip ettiginden sistemin yasam boyu-
baglamsal 6grenme gerceklestirdigi sdylenebilir.

Sonuclar
Arastirmada elde edilen bulgulara dayali1 olarak asagidaki sonuglara ulagilmigtir.
1. Mobil 6grenme Sgrencilerin bilgi almak amaciyla kullanabilecegi hizli yontemlerden
biridir.
2. Okul dis1 alanlarda mobil 6grenmenin yasam boyu Ogrenme siirecine katkida
bulunacagini diisliniiyorum.
3. Mobil 6grenmenin okul dis1 alanlarda da hayatimizi kolaylastiracagini diistiniiyorum.
4. Mobil 6grenme ortamlari, grencilere yalniz metin agirlikli ya da hazir sadece bir igerik
sunan uygulamalar degil, bunlarin yaninda goriintii, ses, kisa film, oyun, internet
araclar1 gibi egitim materyalleriyle desteklenis sikmadan eglenceli ortamlar
olmalidirlar.
5. Animasyonda gosterilen tirtil kisminda kendi yumurtasi ile beslenir baz1 6grenciler
tarafindan her tirtilin bu eylemi gergeklestirdigi kavram yanilgisina yol agmustir.
6. Animasyonda ve programda yer alan degisim, bagkalasim kelimeleri baz1 6grenciler
tarafindan evrilmek olarak nitelendirilmis olup kavram yanilgisina yol agmustir.

Oneriler

1. Mobil 6grenmenin ortama canlilik kazandirdig i¢in farkli uygulamalar gelistirilmelidir.
Ornegin, belirli bir miizenin gezilmesi, gezilen ortamlarda elde edilen gorsel, isitsel,
yazili kaynaklarin mobil araglar {izerinden bir 6dev haline getirilmesi kisinin e
portfoylinde yer almasi saglanabilir.

2. Fen egitiminin oyunlarla, gezilerle, mobil 6grenme ortamlariyla daha cazip hale
gelmesiyle diger iiniteler ve konularda uygulanabilir.

3. Ogrencilerin gezi boyunca eglenerek 6grendiklerini géz oniinde bulundurdugumuzda,
ogrenmenin daha tercih edilir hale getirilmesi ve 6grencilerin 6grenme ortamina severek
ve isteyerek katilimlarini gergeklestirmek amaciyla okul dig1 6grenme ortamlari egitim-
ogretim programlarina daha fazla dahil edilebilir.

4. Mobil 6grenmelerin verimliliginin artmasi i¢in uygulamay1 gelistirenlerin géz ardi
etmemesi gereken metotlar arastirilabilir.

5. Mobil 6grenmelerin 6lgme ve degerlendirme araci olarak kullanilabilirligi ile ilgili
caligmalar yapilabilir.
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