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Oz

Bu makalenin amaci, oncelikle futbol izleyicilerinin statta futbol izlemek yerine televizyonlar: baginda
hiper-gercek bir izleme deneyimi yasamalarinin sebeplerini arastirmak ve futbol izlemenin hiper-gercek
boyutunu hem kendi deneyimlerime dayanarak Balikesirspor hem de Baudrillard iizerinden anlatarak
futbol izleyicileri iizerindeki etkilerini tartismaktir. Bu makale iki ana béliimden olusmaktadir. Birinci
béliimde, futbol izleyicilerinin hiper-gercekligi tercih etmelerinin sebepleri incelenmistir. Bu inceleme-
nin sonucunda dort madde one cikmigtir. Giivenlik,spiker, degisen gercegin heyecan verici yonii ve tek-
rar oynatmadiy.Bunlar sirastyla incelenmis ve karsit goriisii olarak stadyumdaki birliktelik ile beraber
tartistlmistir. Bu makalenin ikinci boliimiiniin ilk kisminda Platon ve Baudrillard arasindaki benzerlik-
ler ile gerceklik ve simiilasyon kurami tartislmaktadr. Ikinci kisumda ise, futbol izleyicilerinin hiper
gerceklige gecisi boliimiinde, hiper-gercekligin biiyiilii diinyas: tartigilmaktadir. Hiper-gercekligin etkisi
béliimiinde ise simiilasyonun ortaya ¢cikarmak istedigi seyin, yani -mg gibi hissetmek duygusunun nasil
ortaya giktigr aktarihir. Izleyiciler artik gercek ile gercek olmayan: ayrrmamaktadirlar. Ciinkii gerceklik
kalmanmustir, yeniden iiretilmistir. Sonug béliimiinde ise futbolun endiistriyellesmeye, izleyicilerinin ise
tiiketicilere nasil doniistiikleri tartisilnugtir.

Anahtar Kelimeler: Spor Sosyolojisi, Futbol Izleyicileri, Baudrillard, Hiper-gerceklik, Simiilas-
yon
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The Effects of Theory of Hyper-Reality on Football
Viewers in the Context of Baudrillard

Abstract

The main aims of this article is to explore why football viewers choose to watch football on TV, as a
Baudrillardian hyper-reality experience, instead of watching it at stadium and to discuss the hyper-
reality aspect of watching football both from a Baudrillardian perspective and based on my own expe-
rience over Balikesirspor. The article is based on two main parts. In the first part, the reasons why
football viewers prefer hyper-reality experience are discussed. This examination revealed four items.
Security, commentator, the excitement of changing reality and replay. These are examined respectively
and as a counter-argument discussed with the unity in the stadium. In the second part, which has two
subsections, firstly the similarities between Platon and Baudrillard are discussed in regards to the con-
cepts of reality and simulation. Secondly, in the subsection of the transition of football viewers into
hyper-reality, the magical world of hyper-reality is discussed. In the subsection regarding the effects of
hyper-reality, how simulation tries to create the feeling of “as if” in us is explained. The viewers cannot
differentiate between what is real and what is not real. Because there is no reality left, it is reproduced.
Finally, in the conclusion, the processes of how football turns into a sector and how its viewers are
transformed into consumers are discussed.

Keywords: Sociology of Sports, Football Viewers, Baudrillard, Hyper-reality, Simulation
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Baudrillard Baglaminda Hiper-Gerceklik Kuraminin Futbol zleyicileri Uzerine Etkisi

Giris

Cocuklugumdan beri memleketim Balikesir’in bir futbol taraftarryim. Uzun
yillar boyunca taraftarligim degismedi. Fakat bu uzun yillarda birgok sey de-
gisti. Bu makale boyunca bu degisiklikleri ve sporun gelecegini hem kendi
deneyimlerime hem de felsefi goriislere dayal farkli perspektiflerden incele-
meye calisacagim. Biitiin bunlar1 yapmaya yine Balikesirspor ile baslayaca-
gim.

Balikesirspor futbol takimi 2014'te bir rekor kirdi. 2.lig ve 1. ligte art arda
sampiyon olup stiper lige cikti. 2.ligten itibaren hemen hemen tiim i¢ saha
karsilasmalarina gittim. Liglerin yiikselmesiyle birlikte hizla degisen pek cok
sey deneyimledim. Balikesirspor; Fenerbahge, Galatasaray, Besiktas gibi bii-
yiik takimlarla oynamaya basladi. Once stada biiyiik elektronik bilboardlar
geldi. Stadyumdaki biiyiik TV kuleleri, canli yayin icin hazirlandi. Kendimi
bildigimden beri orada olan stadyum gece maglari igin biiyiik ve uzun kule-
lerle aydinlandi. Memleketimde bir gece magina gitmek benim i¢in tamamen
farkli bir deneyim oldu.

UEFA kupasi sahibi Galatasaray ile gosterisli 1siklarla aydinlatilmis bir ge-
cede biiytik bir mag yaptik. (“Balikesirspor 2-0 Galatasaray”, 2014) Galatasa-
ray’in biitgesi Balikesirspor’dan ¢ok daha biiyiiktii. Mucize oldu ve Balike-
sirspor mag1 2-0 kazandi. Stadyum hincahing doluydu. Ben golleri zar zor go-
rityordum, nasil bir oyun oynadigimizi kalabalik ve giirtiltiiden tam olarak
kestirememistim. Eve dondiigiimde, bizim i¢in bu muazzam galibiyetin gor-
kemini yeniden izlemek icin TV’yi actm. Bu noktada bir seyler fark etmeye
basladim. Biiytiik ekranh televizyonun oniinde izledigim sey, deneyimledi-
gim “gerceklik”, birkag saat once statta izledigimden ¢ok daha gekiciydi. Ha-
len daha Balikesirspor'un maglari izliyorum fakat artik televizyondan izle-
meyi tercih ediyorum. Bu da aslinda Baudrillard'in tarif ettigi hiper-gergekli-
gin bir 6rnegi gibiydi. O zaman hiper-gercekligin futbolla nasil iliskilendiri-
lecegine goz atalim.

Futbol izlemenin hiper-gercek boyutu
Futbol izleyicileri igin yeni hiper-gerceklik deneyimini ve sahada futbol izle-

mek yerine televizyon karsisinda futbol izlememizin sebeplerini madde
madde anlatmaya ¢alisacagim. Bu akil yiirtitme daha 6nce yapilmadigindan
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ve bu konuda kaynak olmadigindan, kendi deneyimlerim tizerinden bunun
sebeplerini kurgulamaya ¢alisacagim ve tartismami bu sekilde kuracagim.

Televizyonda futbol izlemeyi tercih etmemizin sebeplerini diistiniirken,
aklimiza gelebilecek ilk sebep giivenliktir. En basit haliyle hayatta her seyden
once giivenlik gelir. 2016 yilinda Besiktas stadinda on iki polis memuru teror
saldirisinda 36’s1 emniyet mensubu, 8'i sivil en az 44 kisi sehit oldu (NTV,
12.12.2016). 2017 yilinda, Dortmund otobiisiine saldir1 diizenlendi (AA,
27.11.2018). Bundan 6nceki 132 kisinin 6ldiigii 2015 Paris saldirilarinda ana
hedeflerden bir tanesi bir stadyumdu. Bir digeri ise stadyumun digindaki res-
torand1. “Reuters’a konusan bir gorgii tamig, intihar saldirilarindan birinin, stad-
yumun hemen digindaki bir fast food restoraninin oniinde gerceklestigini soyledi. Bu
saldirilarda en az bes kisinin 61diigii bildirildi.” (Hiirriyet,3.11.2015).

Kitlelere yapilan bu korkung teror saldirilari, bizi kalabalik yerlerden uzak
tutma amacin tasimaktaydi. Her ne kadar basarili olamasalar da, insanlar
magin atmosferini statta deneyimlemek yerine, evlerindeki televizyondan iz-
lemeyi yegler hale geldiler. Ciinkii evde tamamen giivende olduklarmi dii-
stintiyorlardi. Giivenlik bir sorundur tabi ki; ancak mag deneyimini degistir-
menin yegane Olglisii degildir. Evde mag izlemeyi se¢gmenin birka¢ nedeni
vardir. Onlar1 analiz etmeye devam edecegim.

Evde mag izlemeyi tercih etmenin ikinci sebebi, stadyumda spikerin ol-
mamasidir. Ozellikle siiper lig alti iki takim oynarken karsi takimin oyuncu-
larimn ismini bilmek zordur. Oyuncunun 6zellikleri, hatta oyuncunun kisisel
gecmisi TV ekraninda sunulmaktadir. Televizyonda duydugunuz sey, yal-
mzca seyircilerin tezahiirahatlar1 veya spikerin yorumlar1 degil; aymi za-
manda seyircinin pozisyonlara olan tepkisidir. Birkag yil 6nce bir yayimnci ku-
rulus, televizyon izleyicisine sunucu se¢me sansi tanidi. Siz hayrani oldugu-
nuz veya tarafsiz bir anlatic1 segebilirdiniz. Ancak izleyici, secim sistemi fik-
rinden hoglanmadi. Bu, sadece tarafsiz sunucu meselesi degildi. Ayni za-
manda yayin sirketleri hiper-gerceklik sistemine birgok seyi ekleyebilir veya
sistemi alt tist edebilirdi. Ciinkii izleyici, kendi izledigini zaten tarafsiz bir
gercek olarak kabul ediyordu. Tarafli bir anlatimi, gercegin carpitilmasi bigi-
minde yorumladi. Bu aslinda traji-komik bir durum olarak kargimiza cik-
maktadir. Bu durum televizyonun, beyaz camin yansittigin, “objektif bir ger-
ceklik olarak kabul ediyoruz” anlamina gelmektedir.
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Televizyondan mag seyretmeyi tercih etmenin diger bir sebebi, degisen
gercegin heyecan verici yontidiir. Bu tiir gerceklikte her sey ¢ok agiktir. Stad-
yumunuzdaki yerinize gore paraniz ve biletiniz dogrultusunda oturup baz
pozisyonlar1 gorebilir ve baska pozisyonlar goremezsiniz. Stadyumda biri
oniiniizde yiikselir. Ozellikle gol aninda biiyiik kargasa olur, bazen sadece
seslerden gol oldugunu anlarsimiz. Ne yazik ki yalmzca bizim gibi izleyiciler
degil, sahadaki hakem bile pozisyonu goremeyebilir. Bu nedenle FIFA, video
yardimcr hakeme (VAR) gecmeye bagsladi. Boylece kaydedilen ve degistirile-
bilme olasilig1 olan gerceklik, oyunun kendisini etkilemeye bagladu.

En bagindan kendisi hiper-gercekligin nesnesi olan televizyon ekrani biz-
zat futbol sahasma indi. Hakem VAR sistemine bagvurdugunu gostermek
icin televizyonu eliyle gosterir gibi dikdortgen bir isaret yapip, gerektiginde
VAR odasinda dargir, gerektiginde bizzat kendisi sahada bulunan televiz-
yondan pozisyonu izler ve buna gore karar verir oldu. Oysaki televizyonun
baginda maci canli takip eden izleyiciler hakem izlemeden pozisyonlarin tek-
rarlarini ofsayt ya da el oldugunun yakin ¢ekimlerini ¢oktan izliyorlardi. Bu
anlamda VAR ile birlikte futbol oyununun kendisi bir hiper-gercekligin ko-
nusu olmaya bagladi. Cekilen ¢izginin “gercekligi” bir tartisma konusu, “ka-
meranin agis1” bagka bir tartisma konusu olmaya basladi. Televizyonlarda sa-
atlerce bitmis maglar1 konusan eski hakemlerin olusturdugu pazar bu an-
lamda yerini sahaya uyan televizyondan, televizyona uyan sahaya birak-
maya, bu da beraberinde hiper-gerceklik anlaminda biiytiik paralar kazanan
yayincl kuruluglarin, dolayli bir miidahalesi gibi gortilebilecek yepyeni bir
modele kendini birakti.

Televizyon baginda futbol izlememizi saglayan sebeplerin dordiinciisii,
tekrar oynatma fonksiyonudur. Universitedeyken aylarca stadyuma gideme-
digim donemler oldu. Tekrar stada gittiZimde fark ettigim ilk sey; televizyon-
daki tekrar oynatma 6zelliginin eksikligiydi. Stadyumda her sey ¢cok hizh ger-
ceklesiyordu. Magi beraber izledigim arkadasima, “Ne diisiiniiyorsun; ofsayt
miyd1?” diye sorardim. Ciinkii cogunlukla pozisyonu goremezdik. Elbette ki
stadyumda bulundugumuz ag1 da 6nemlidir, zira televizyon kutusunun
ontindeki ag1 her zaman miikemmeldir. Televizyonda yaymlanan herhangi
bir magta sahay izleyen yaklasik 16 veya daha fazla kamera var (TFF, Var
Brosiirii). Cizgi kamerasi, gol kamerasi, ofsayt kamerasi gibi yeni teknolojiler
de var.
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Spor taraftarlari olarak magi cogunlukla canli olarak izliyoruz. Ancak yeni
diinyadaki bu "canl etkinlik" gorecelidir. Oynatma her zaman bir kayit ile
birlikte gelir. Ozellikle 6nemli pozisyonlari agir gekimde yakalamak muhte-
sem bir Ozellik olarak karsimiza ¢ikiyor. Aylar 6nce es zamanl olarak olarak
Tiirk klasikleri arasindaki Fenerbahge ve Galatasaray ile El-Classico Barce-
lona ve Real Madrid arasmndaki maglar vardi. Hipergergeklik kutusu olan te-
levizyon bagka bir sey izlerken bile "kayit" 6zelligine sahiptir. Yeni diinyada
"sanki canliymus gibi" izleyebilme sansma sahipsiniz. Eger magin sonucunu
hicbir yerden duymadiysaniz, sonradan izlediginizde sanki canliymus, o
anda oynaniyormus gibi algilamaniz miimkiindiir.

Tabi ki, felsefi bakis acisinda her goriistin karsit bir fikri vardir ve de ol-
malidir. Futbol izleyicilerinin hipergercekligi tercih etmelerinin karsit fikrinin
ne oldugu bizim igin 6nemlidir. Kargit fikir olarak, televizyon 6ntinde gergek-
lesen izleyiciligin yerine, stadyumda binlerce insanla birlikte seving ve hiiziin
yasamak, sosyal bir bag1 da beraberinde getirir. Boylece siz, ayni1 duygular
paylastiginiz bir toplulugun pargasi olursunuz. Bu da beraberinde bir aidiyeti
getirir. Evde mag izlemeyle karsilastirdigimizda statta kendinizi daha aktif
hissedebilirsiniz. Fakat unutmamamaiz gereken sey, ilerleyen zamanlarda tek-
nolojinin bunlar1 harmanlayabilecek olmasidir. Yani insanlar izledikleri mag1
yakin bir gelecekte, statlardan sectikleri koltuklarda, arkadaglari ile VR (Sanal
Gergeklik) tizerinden konusarak izleyebilir. Hatta magin hemen ardindan
magc1 konsollarmdan kendi aralarinda oynayabilir ve arkadaslari ile paylasa-
bilir hale gelecekler. Yukarida bahsettigimiz unsurlar sebebiyle futbol izleyi-
cisi igin hiper-gerceklik yakin zamanda tiiketimine parelel olarak yepyeni
teknolojileri de beraberinde getirecektir.

Platon ve Baudrillard

[zleyicinin televizyon karsisinda gerceklik yerine imgeleri izlemesi, Baudril-
lard baglaminda, Platon"un magara alegorisine dayanan bir fikirdir. O, ma-
gara alegorisini kullanarak gergekligin dogas1 hakkindaki felsefi sorularmn ba-
zilarmi cevaplamaya galigti. Ik olarak Platon’un magara alegorisinden yola
cikacak olursak, Platon’a gore magaradaki insanlar sadece durduklar: yerde
kafalar1 nereye dogru bakiyorsa o agidan gordiiklerini izlerler, isitirler ve dyle
kabul ederler. Iclerinden birkagi fark ederse sadece tek bir yone degil; etrafina
da bakar. Baktiginda fark ettigi sey ise ilk basta baktig1 yondeki goriintiiniin
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gercek olmadigy, aslinda bu goriintiiniin magarada yakilan atesin etrafindan
gegenlerin birer yansimasi oldugudur. Boylece, ilk basta gordiikleri goriintii-
niin birer yansimadan ibaret oldugunu anlarlar. Once, siirekli bulunduklart
mekanin gergekligini kabul ederler. Mekan degistirdiklerinde ise, o ortamda
gercek olarak izlemledikleri seylerin ayru etkisi altinda degillerdir. Giinesle
birlikte aslinda, gergegi gormelerini saglayan seyin giines oldugunu fark
ederler. (Platon, 1937, 514-a-c).

Giintimiiz ile iliskilendirecek olursak; diinyada mevcut olan ¢cogu seyin
aslimin degil de gosterilmek istendigi sekilde sergilendigini ve bizim onu o
haliyle kabul ettigimiz sdylenebilir. Sahip olunmayan seye sahipmis gibi dav-
ranma, bize sunulan anlarm sunuldugu sekliyle ve semptomlariyla birlikte
yasama, yani gostergeleri konulmus bir gercek gibi algilama, bu duruma 6r-
nek olarak verilebilir. Bunu tam anlamiyla J.Baudrillard'm hiper-gerceklik
kavramiyla 6zdeslestirebiliriz. Bu kavrami daha iyi anlamak igin Baudril-
lard'in yazdig: cesitli yerlere goz atalim.

Baudrillard’a gore; “siradanlasan mekanlara kozmik deger yiiklenip bu
mekanlar diinyaya ait degil de, uzayda yticeltilen yerler olarak goriilmemiz
saglanir. Bu, bilimkurgu da dahil olmak tizere metafizigin sonudur. Cagimi-
zn yeni ad1 hipergergekliktir.” (Baudrillard, 2003, s.172).

“Yeni diinyamizda gercek kavram: artik diissellikle arasim 1yice boza-
caktir. Minyatiirlestirmenin genetigi simiilasyona ozgiidiir ve gercek,
glintimiizde bununla sonsuz kere iiretilmektedir. Rasyonel olana insanin
ihtiyact kalmamgtir. Artik islemsel bir gercek vardir. Fakat diigsel olanin
yitimi, gerce§in de yitimi demektir aslinda. Anlatilan hiper-gercekligin
ta kendisidir. Gercek ya da hakikate 6zgii perspektifle bir iliskimizin kal-
madigin gosteren bu farkli bir uzama gegis olaywyla birlikte, tiim gonde-
ren sistemlerinin tasfiye edildigi bir simiilasyon ¢agina girilmistir. Bu,
oziinde bir taklit degildir. Gergek yerine yansitilan, gostergelerden olus-
turulmusg bir durumdur. Asil gercekten bir vazgecme olayidir.” (Baud-
rillard, 2003, 14-15)

Bu yaklagim, Baudrillard'in diistincelerinin 6nemli bir kismin barmndirir. Ar-
tik kavramlarin igi bosaltilmis, nesnelerin tizerine birtakim anlamlar ytiklen-
mistir. Gergek asla bir daha geri donmeyecektir. Hiper-gerceklikte tekrar yok-
tur. Fakat ¢agrisimsal anlamlarinin ¢ok fazla oldugunu birgok 6rnekte gore-
biliriz.
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Futbol izleyicilerinin Hiper-gerceklige Gecisi

Tekrar mag¢ konusuna donecek olursak; televizyondan mag izleyen seyirci,
stada gitmemeyi segerek, aslinda gercekten vazgecmis olmaktadir. Futbol iz-
leyicilerinin kurgusal baglamda bir ideolojik tezgah igerisinde oldugunu, sii-
rekli semptomlarmn bir anlam kavramsallastirmasina baglandigin gorebiliriz.
Baudrillard burada artik gergekligin bir temsilin 6tesine gegtigini anlatmak-
tadir. Futbol izleyicilerinin stadyumda mag1 seyrederkenki hissettigi duygu-
lari ne kadar1 onlara ait, ne kadar1 bigimlendirilmis? Futbol mag siiresince
icinde bulunduklar etki diizeyleri neye gore sekilleniyor? Bunlar temel soru-
lar haline gelmistir.

Bir amindalik yaratilmaktadir aslinda. Futbol izleyicilerine dogrudan kati-
Iim izlenimi verilmektedir. Sunulan bu hiper-gergeklikle anlamlar artik gos-
tergelere indirgenmis, asil anlam bozulmus, yok olmus ve degistirilmistir.
Gergek, artik tiim gostergelerine sahip gergek olmayandir. Futbol taraftari ol-
mak bile igerisinde belirli birtakim imge bombardimanlarini olusturmakta-
dir. Gergek ile sahte arasindaki fark yok edilmeye galisilir.

Futbol izleyicileri stadyumda mag1 sadece bulunduklar: konuma gore go-
rebilmektedirler. Yani magi her agidan gorebilme imkanlar1 yoktur. Kisiler,
stadyumda maga birebir taniklik etmekle birlikte duygulari, diistinceleri yani
genel tutum ve tavirlar1 bakimindan gergekten kendi duygu tutumlarini mu
sergilemektedirler yoksa bir taraftar ve izleyici olarak onlara 6nceden belirli
davranis kaliplart m1 olusturulmustur? Kisilerin bir¢ogu gergekten taraftar
veya izleyici oldugundan degil; sadece oradaki atmosferin yani mag boyunca
stiren ‘biiytilii” diinyanin pesinden kogsmaktadirlar. Ciinkii reklamlar, mag bi-
letleri ve sunulan gorsellerin hepsi bir sey vaat etmektedir. Televizyon ekran-
larindan izleyenleriyse sanki statta izliyormus hissine, oradaymis yanilgisina
distirmektedir. Bu his, o kadar dikkat cekmeden verilmektedir ki, kisiler bii-
tiin duygularinin kendilerine ait oldugu yanilgisina diismektedir. Futbol ma-
¢inin devamindaki programlar, bir yenilgi sonrasi nasil diistiniilmesi gerek-
tigini, yenilginin nasil anlagilmas: gerektigini defalarca, birbirleriyle kavga
eden adamlar tizerinden izleyicilere adeta dikte etmektedir.

Artik nesneler, olaylar, giindelik yasam pratikleri yalnzca bireylerin ihti-
yaglarmi karsilamak igin degil; bireyleri birtakim ekonomik, siyasal, sosyal
sistemler igerisine bir sekilde dahil etmek igin kullamilmaktadir. Dogrudan
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islevleri bu olmustur. Bireylerin ¢ogu bunun farkinda degildir. Sistem igeri-
sindeki mevcut konumlari, algilari, gereksinimleri bunlar dogrultusunda se-
killenmistir. Buna verilebilecek en giizel 6rneklerden bir tanesi, Cin’de fut-
bolun yiikselen bir deger olmasidir. Neredeyse pek ¢ok tinlii futbolcu jiibile
niteliginde yaslar1 ilerlediginde Cin piyasasimna girmektedirler. Yayin gelirleri
bunun en belirleyici unsurudur. Cin’in yayin gelirleri, niifusu geregi astrono-
mik rakamlara ulamistir. Cin Siiper Ligi'nin yaym haklar1 bugtine kadar sa-
tilan en biiytik yayin haklari rakamina ulasmustir (Financial Times, 2016).

“Futbol asla sadece futbol degildir” (Kuper, 2006) soziinden yola ¢iktigi-
mizda, futbolun futboldan daha gergek bir konuma, bir hiper-gerceklige do-
niistiiglinii sOyleyebiliriz. Bir hiper-gerceklik halini alan evrende nesnelere
yiiklenen anlamlar medya, reklamlar vb. yoluyla olusturulmakta ve degisti-
rilmektedir. Bireyler de bu olusturulan anlamlar iizerinden kendilerine ait bir
alan yaratmaya calismaktadirlar. Bu olusturulan algilar1 dolayisiyla bireyler;
toplumda cesitli toplumsal statiilere ulasmak, bir gruba ait olmak veya mutlu
olmak adma bir¢ogu kendilerine ait olmayan fikirlerle eylemlerini gercekles-
tirmektedirler. Olusturulan bu toplumsal diizenek, bireylerde o alana dahil
olduklarinda daha mutlu, daha benimsenmis ve daha konforlu bir yasamla-
rinin olacag yarilgisi yaratir. Fakat o olusturduklar alanlar gercekten kendi-
lerine mi aittir ya da benimsedikleri alan igerisinde gordiikleri ne kadar ger-
cektir?

Gergek artik gercek olarak inandirilmak istendigi halde tiim gostergele-
rine sahiptir, fakat gercek olmayandir. Adeta gergekmis gibi bir sunum yapil-
maktadir. Bir seyleri gizleyen gostergeler asamasindan, gosterilecek bir sey
kalmadigin gizleyen gostergeler asamasina gegis bir doniim noktasidir (Ba-
udrillard, 2003, s.21).

Futbolun etkisi; sahadan ¢ikip televizyonlara, internete, gazetelere, tele-
fonlara, biitiin sosyal medyaya ve sokaklara kadar yayilmustir. Futbol izleyi-
cileri, etkisinden ¢ikamadiklar1 edimlerini sadece mag boyunca degil; daha
sonra da devam ettirmektedirler. Mag esnasinda olanlar1 benimseyip daha
sonra bunu mag sonrasina tasimaktadirlar. Stadyumu terk edene kadar, kars:
takimin taraftarlariyla birbirlerine diismanmis gibi davrandiklar1 goriiliir.
Futbolun dogasimin kazanma, rekabet vs. olduguna inanirlar ve mag esna-
sinda kendilerini o kadar kaptirirlar ki bu biiyiilii donencede asillarinin ne
oldugunu unuturlar.
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Hiper-gercekligin Futbol izleyicileri Uzerindeki Etkisi

Hiper-gergekligin stiregeldigi bu diinya; kisilerden, taraftarlardan sadece
stadyuma gelmelerini beklemez. Futbol oyunculariyla 6zdeslik kurmalarini,
mag sirasinda kendilerini ¢ok iyi hissetmelerini ve bu biiyiilii yanilgimin mag
sonrasinda da devam etmesini ister. Izleyiciler mag seyrederken keyif alma-
lidirlar ki bu biiytilii diinyay: hep seyretsinler. En 6nemli noktalarmdan biri
de kendileriyle 6zdeglik kurmalaridir. Izleyicileri stadyumda sanki kendileri
oynuyormus gibi hissettirmesi, hiper-gercekligi olusturan 6zelliklerdendir.
Talimciler’in Girtler'den aktardig: sekliyle, bu durum soyle ifade edilir: “Ta-
kimimzin taraftarlarimn stadyumu doldurmasi yeterli degildir; sizin kendi-
nizi kiyaslayabilmeniz, takiminizi ne kadar sevdiginizi gosterebilmeniz icin
bir ayna benlige yani rakip takim taraftarlarma ihtiya¢ vardir.” (Talimciler,
2014).

Simiilasyonda “—musg gibi” hissi vardir. Olaylari, durumlari, goriinen her
seyi dogasi itibariyle bu sekilde sunar. Gostergeler ve imgeler itibariyle sun-
mak istedigi her seyi sunar. Ayn sekilde futbol izleyicileri stadyumda kame-
ralar kargisinda veya toplu bir sekilde bir yerde magci seyrederken de dis bir
g0z tarafindan seyredildiginin farkina vardig1 i¢in ya da farkinda oldugu igin
gosterdigi edimler baglaminda biiyiik oranda dogal olmayacaktir. Ote yan-
dan pek ¢ok davranisi evinde televizyon karsisinda da, stadda da gosterebilir
ki bu davraniglardan bazilar1 onun —mais gibi davranisim pekistiren unsurlar
olacaktir. Omegin rakibe ya da hakeme kotii tezahiirat, bunlar taraftarmn sos-
yal kimliginin disavurumu olarak goziikebilir. Ote yandan sadece stadda
gerceklesebilecek davranus tiirleri de vardir. Siyasal sloganlar, yoneticiye ya
da federasyona kars1 tepkiler de bunlara 6rnek olarak verilebilir. Evindeki ta-
raftar cok daha ehlidir. Olay ¢ikartmasi, toplumsal kontrolsiizliik yaratmasi
beklenmez. Bu anlamda kontrol altindadir. Hiper-gercekligin mucizevi bii-
ytsti ile kusatilmagtir.

Stadyumda da televizyon kargisinda da simiilasyon ayru etkiyi yapar. Is-
tenilen bir diinya sunma ya da o diinyay1 kisinin kendisi istiyormus gibi bir
alg1 olusturma baglaminda cok etkilidir. Izleyicileri bu siire zarfinda eglendi-
recegini vaat eder. Hatta bu stire bitiminde de etkisini devam ettirir. Gozlem-
lenen ciktilar, etkilerin stadyumun disinda da devam ettigini gosterir. Tele-
vizyon karsisinda da durum boyledir. Futbol izleyicileri magi seyrederken
kendisini, sunulan seye o kadar kaptirmistir ki kendisini adeta sahadaymus
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gibi hisseder. Birebir maga taniklik etmez fakat mag siiresince, hatta daha son-
rasinda da bizzat stadyumda izlemis gibi bir hal-tavir takinmaktadir. Ona su-
nulan biiyiilii diinyanin etkisine ¢oktan girmistir. Televizyon karsisinda fut-
bol izleyicilerinin biitiin sesiyle sanki hakemin ya da futbol oyuncularmin ya-
nmindaymus gibi, kendisini duyacakmuis gibi sinirlenip etrafa kiiftir sagmasim
da buna 6rnek olarak gosterebiliriz.

Talimciler'in makalesinde bahsettigi {izere “izleyicilige indirgenen taraf-
tarlik igin dev ekranlar, giiniimiiziin en yeni sayfasidir. Insanlara adeta bir ev
konforu sunmaktadir. Taraftarlik artik tanim degistirmistir ve oyunun sadece
bir parcas: olmustur.” (Talimciler, 2014, 5.385) Son olarak Dikici ise “evleri-
miz, televizyon sebebiyle minyatiir stadyumlara doniigsmiis vaziyettedir. Ta-
raftarlar on ikinci adamlar olarak sanal bir sekilde oyunun i¢ine dahil olmus-
lardir.”” (Dikici, 2014) seklindeki goriisleri ile durumu nitlendirmistir..

Sonug

Simiilasyon evreninde oyun sektdre, taraftar da miisteriye doniismdistiir. Bir
alg1 yaratim stireci mevcuttur. Futbol izleyicileri tam anlamiyla hiper-gercek-
likle bas basadirlar, fakat bircogu bunun farkinda degildir. Onlar tiim bu sii-
reclerin ve meydana gelen seylerin tamamen kendilerinin kontrolii altinda
oldugunu diistinmektedirler. Fakat onlar sadece bu sistemin kullanilan birer
parcasi halindedirler. Hayatlarinda meydana gelen seyleri normal bir sekilde
stiregelen bir yasam olarak algilamaktadirlar. Gostergelerin altinda sikisip
kalmiglardir. Gergekle gercek olmayar ayirt edememektedirler. Zaten tama-
men gercek diye bir sey kalmamustir artik. Gergeklik olarak sunulan yeni bir
seyler vardir. Futbolda sunulan seyler de bunlardan bir tanesidir.

Futbol oyunlari, iddia oyunlari, takimlarin renklerine dayali nesnelestiril-
mis tirtinler, reklamlar gibi araglarla futbol kendi dogasim kaybetmistir. Fut-
bol izleyicileri hiper-gerceklige maruz kalmaktadirlar. Asil yapisi aktarilma-
makta; aktarilan bu sey icinde bir¢ok diissel, imgesel 6geyi barindirmaktadar.
Futbol, artik bir gergeklik olarak yeniden kurgulanmaktadir. Bu hedef dog-
rultusunda da biitiin araglar tiim donanimlariyla kullanilmaktadir. Kisiler
ozellikle de izleyiciler artik birer gelir kaynagidir. Onlar daha ¢ok izledikle-
rinde, daha ¢ok ilgi gosterdiklerinde sistem amacina ulasmaktadir. Gergeklik
yeniden tiretilmistir. Tekrar oynatimlar bunun 6nemli bir parcasin olustu-
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rur. Yaymca kurulus istedigi agidan istedigi pozisyonu istedigi sekliyle ve is-
tedigi zamanda tekrar oynatir. Cekilen ofsayt ¢izgisi ile, hakem hatlariyla en
onemlisi de bitmek bilmeyen, icinde eski hakem ve futbolcularin yer aldigy,
zaman zaman futbolcularm mahremiyetine kadar inen tartisma programlari
ile gergeklik izleyiciler i¢in tekrar ve tekrar yeniden tiretilir. Hatta tamamen
izledikleri, gordiikleri seyler birer hiper-gercekliktir. Gergeklikten tamamen
uzaklasmis, gercek olarak inandirilmak istendigi dogrultuda biitiin gosterge-
lere sahip fakat gercek olmayandir. Gergekmis gibi sunulmasi biiyiisiinii art-
tirir.

Biitiin goriinenler gergek olarak kabul edilmekte ve bunun gercek olup
olmadig1 sorgulanmamaktadir. Ciinkii bu sistemin giktilar kisilerde o kadar
igsellemistir ki kendi bakis acilar1 dogrultusunda bir seyler izledigini ya da
istedigi seylerin tamamen kendi istegiyle olustugunu diisiinmektedirler. Cik-
tilar1 olarak da futbolun niteliginden ya da meydana gelis amacindan daha
¢ok imgeler ve semboller goz dniindedir. Gostergeler anlamin yeniden {ire-
tilmesine yol agmaktadir.

Giinliik yasamda kisiler bir¢ok uyarictya maruz kalirlar. Uyaricilarda
mevcut olan imge ve semboller dolayisiyla pek ¢ok anlami iginde barmndir-
maktadir. Simiilasyon da bu noktada devreye girmektedir. Cesitli imgelerle
pek cok goriintii elde edilebilmektedir. Artik gergek diinya ile imgeler ayirt
edilememektedir. Yeni bir diinya ve yeni anlamlar tiretilmektedir. Yani ger-
ceklik, yeniden tiretilmektedir. Futbolun yapist ilk sekliyle degil, sunulan im-
gelerle yapay bir sekilde yeniden tiretilmektedir.

Hiper-gerceklikte ideolojik temeller mevcuttur. Verilmek istenenler, gos-
tergeler yoluyla futbol izleyicilerine sunulmaktadir. Beyaz camin arkasindan
gosterilen, sunulan her seye sorgusuz bir sekilde inanma egilimindeyiz. Ma-
ruz kaldigimmiz goriintiilerin gercek olup olmadigimi ya da gerceklesip ger-
ceklesmedigini sorgulamamaktayiz. Soylem dili de burada harekete gegmek-
tedir. Medyanin dili de burada basat noktadadir. Futbol maglarmin sunu-
munda da bunu gozlemleyebiliyoruz. Hiper-gergek evren sunmak istedigi
sekilde, iletmek istedigi mesajlar ve amaglar dogrultusunda bunu gergekles-
tirmektedir ve bunda da bagarilidir.
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EXTENDED ABSTRACT

The Effects of Theory of Hyper-Reality on Football
Viewers in the Context of Baudrillard

*

Baris Sentuna
Balikesir University

From my childhood I am a fan of my hometown team Balikesirspor. My fa-
naticism did not change overall all those years but a lot of things changed
around Balikesirspor. Throughout this article I will try to think about these
changes and future of sports, based on my own experiences and philosop-
hers’ perspectives as well.

In 2014 Balikesirspor broke a record and become champion of 2nd league
1st league and to top league named Super League. I went all home matches
starting from 2nd league. Balikesirspor started to play with biggest internati-
onal clubs such as Galatasaray, Fenerbahge, Besiktas. I went to first night
match in my town, which was like a dream. In 2014 we made a match with
Galatasaray who won UEFA cup. We beat Galatasaray with 2 goals which I
barely see because of crowd. When I returned home I opened TV and re-
watch the game. At that point I started to experience something different. The
experience I had in front of my big screen is far attractive than the stadium
experience. I still watch Balikesirspor matches but I choose to watch from TV.
It is like a description of hyper-reality of Baudrillard which I will try to desc-
ribe in this article.

I'will try to explain reasons for choosing to watch matches from TV instead
of watching it in stadium item by item. The first item is security. In simplest
form security comes before everything. 44 people died in deadly attack of
terrorists in 2016 Besiktas, in 2017 Dortmund bus was attacked, and most im-
portantly in 2015 Paris attacks the main target was stadium. This caused pe-
ople to watch from homes rather than stadiums. Security is a problem but is
not solely enough to change the watching experience.

The second reason to watch from home is commentator. In stadium there
is no commentator. It is not only you hear the commentator but also the ge-
neral sound in stadium as if you are in stadium. In past, the broadcasting
platform give an option of fan commentator you can choose. But this is not
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liked by watchers because they think that the what he/she watches is objec-
tive. This situation tells us that “what we watch in front of television screen”
is objective reality as granted.

The third reason I choose to watch from home TV is the exciting side of
changing reality. In the place of stadium especially if it is old, you cannot see
all positions clearly. In time of a goal someone stands up in front of you and
you cannot see. Not only us, even referees cannot see the positions in front of
them therefore the system of VAR started in football. This resulted in the re-
corded reality can affect the game itself. The referee started to listen VAR
room, do a TV sign by arms and can go to the TV in the stadium. But before
all, the home TV watcher already sees the position by slow-motion and zoom
of cameras. This created a new economic broadcasting of old referees arguing
positions hours and hours.

From a philosophical point of view every theory has a counter theory. The
counter theory of football fans watching matches at home instead of stadium
is watching alone or with some friends at home, prevent the social bonding
with thousands of people in stadium feeling the same way. The point we sho-
uld keep in mind is in near future by their VR glasses people will be watching
exactly like they are in stadium. From this perspective the hyper-reality will
cause a rise in those new technologies soon.

In the part of passing of football watchers to hyper-reality I will consider
the thoughts of Baudrillard and adopt them to football viewers. For Baudril-
lard the new era is the era of hyper-reality (Baudrillard, 2003, p.172). In this
new era the concepts contents are emptied. Over some objects new meanings
are assigned. The result is the reality will not come back. The viewer chooses
not to go to the stadium, gives up from reality. The gap between reality and
fakeis tried to be destroyed. This works in both ways. The watcher in stadium
goes after the magical world and behaves in the patterns taught to him/her.
On the other hand, the watcher at home feels as if they are watching in sta-
dium. The programs following the match teach the way to think after a loose.
The effect of football goes away from the stadium to televisions, newspapers,
mobile phones, social networks and even to streets. The football viewer’s be-
haviors continue after match. The make themselves too much occupied with
the opposite team that they forget in real world who they are.

In the part of the effect of hyper-reality on football viewers, I tried to give
some results of hyper-reality over football. The viewer’s identification with
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players is very important. The viewers. They should feel the joy so that they
want to continue to watch. The viewer at home uses strong language against
referee, shouts, jumps etc. these acts reinforce the as if effect of hyper-reality.
But in reality the viewer at home is under control. He cannot be part of social
violent disobedient acts.

In conclusion part, I tried to sum up my thoughts. In world of simulation
game changed into economic sector, and fan changed into customer. The fo-
otball viewers form all perspectives are left with hyper-reality. They cannot
differentiate between real and not real because, there is no reality left. By
gambling, merchandise products, the different objectification of every pro-
duct, football lost its nature. It is created as a new reality. By the new images
it re-created.
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