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Oz

Esli kodlama, igbirlikli 6§renme temelinde kodlama egitiminde yaygin olarak kullanilan yaklagimlardan
biridir. Kuramsal olarak esli kodlamanin bircok avantajt oldugu bilinmektedir. Bu arastirmanmin amact
ortaokul 63rencilerinin isbirlikli 6grenme ve kodlamaya yonelik tutumlarmmn ve esli kodlama uygula-
malarina yonelik goriislerinin incelenmesidir. Arastirmada sirasiyla nicel ve nitel verilerin toplandigt
aciklayici siralr desen tercih edilmistir. Katilimcilar, 6l¢iit 6rnekleme yoluyla belirlenmis 220 ortaokul
dgrencisidir. Ogrencilerin igbirlikli 6grenmeye yonelik tutumlarimi belirlemek amactyla Sahin, Arseven,
Okmen, Eris ve [lgan (2017) tarafindan gelistirilen Isbirlikli Ogrenme Olgegi kullanilmistir. Kodla-
maya yonelik tutumlart ise aragtirma kapsaminda geligtirilen Kodlamaya Yonelik Tutum Olgegi araci-
higwyla toplanmgtir. Aragtirmamin nitel verileri 6 sorudan olusan yart yapilandirilmig bir goriisme
formu kullanilarak, odak grup goriismeleri araciligwyla toplanmgtir. Arastirma sonucunda 6grencilerin
isbirlikli 6grenme ve kodlamaya yonelik tutumlarvn olumlu oldugu belirlenmistir. Cinsiyet agistndan
isbirlikli 6grenmeye yonelik tutum puanlari farklilasmamistir. Kodlamaya yonelik tutum puanlart ise
erkek dgrencilerin lehine anlamli sekilde farklilasmistir. Kodlamaya yonelik tutumlari ile isbirlikli 63-
renme yonelik tutumlar: arasinda pozitif yonlii korelasyon oldugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda esli
kodlama uygulamasina yonelik goriislerde isbirlikli 63renmenin olumlu etkileri vurgulanmgtir. Sonug
olarak 63rencilerin hem kodlama egitimine hem isbirlikli 6grenmeye yonelik olumlu tutumlarimdan yola
ctkilarak, kodlama egitiminde isbirlikli 6grenme yaklagimimn bir rnegi olan esli kodlama, teknik altyap:
yetersizligi dezavantajini avantaja cevirebilme acisindan 6nemli bir firsat ve pedagojik bir altyap: sun-
maktadir.

Anahtar Kelimeler: isbirlikli 6grenme, kodlama egitimi, esli kodlama
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Collaborative Learning Approach in Coding
Education: Pair Programming

Abstract

Pair programming is one of the approaches that reflect cooperative learning on coding education. Theo-
retically, pair programming is known to have many advantages. The aim of this study is to examine the
attitudes of secondary school students towards cooperative learning and coding and their views on pair
programming practices. Explanatory sequential pattern, in which quantitative and qualitative data were
collected consecutive, was preferred in the study. Participants are 220 secondary school students deter-
mined by criterion sampling. Cooperative Learning Scale developed by Sahin, Arseven, Okmen, Eris,
and [Igan (2017) was used to determine the attitudes of students towards cooperative learning. Attitudes
towards coding were collected using the Attitude towards Coding Scale developed within the scope of
the research. The qualitative data of the research was collected through focus group interviews using a
semi-structured interview form consisting of 6 questions. As a result of the research, it was determined
that students” attitudes towards cooperative learning and coding were positive. There is no significant
difference between gender in terms of attitudes towards cooperative learning. However, there is a signi-
ficant difference between gender in terms of attitudes towards coding. A positive correlation was deter-
mined between the attitude towards coding and cooperative learning. Accordingly, the positive effects
of cooperative learning were emphasized in the views on the application of pair programming. Consequ-
ently, based on their positive attitudes towards both coding education and cooperative learning, pair
programming provides an important opportunity and pedagogical infrastructure in terms of turning
the technical infrastructure disadvantage into an advantage.

Keywords: cooperative learning, coding education, pair programming
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Giris

Teknolojinin durmaksizin gelisimi nedeniyle egitimde yapilan en 6nemli re-
formlar teknoloji entegrasyonunu temel almaktadir. Diinyada bircok tilke ge-
sitli teknolojileri egitim-6gretim siirecinde erisilebilir hale getirmektedir. Bu
teknolojilerin egitim-0gretim siirecine dahil olmastyla teknoloji entegrasyonu
alaninda yapilan arastirmalarda biiyiik hiz kazanmistir. Cesitli teknolojilerin
ogretimde kullaniminin etkilerini inceleyen bir¢ok arastirmada teknolojinin
uygun pedagojik yontemler ile birlikte kullanildiginda 6grenmeyi ve basariy1
olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulasilmistir (Albaaly ve Higgins, 2012;
Malik ve Shanwal, 2015).

21. yiizy1l 6grencilerinden beklenilen aragtirma ve bilgi edinme becerileri,
yaraticlik, yenilik ve kariyer becerileri, kisisel beceriler ve teknoloji becerile-
rine sahip olmalaridir (Giordano ve Maiorana, 2014). Medya okuryazarhg;,
bilgi okuryazarlig1 ve teknoloji okuryazarlhig1 gibi ihtiyaglarin eklenmesiyle
ogrencilerin teknoloji aktif sekilde kullanmasi ve yenilikleri takip etmesi ge-
rekmektedir. Tim bu becerilerin ve ihtiyaglarin karsilanmasinda kod-
lama/programlama egitiminin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir (Giintig,
Odabas1 ve Kuzu, 2013). Kodlama egitimi; kodlama bilgi ve becerisi kazan-
dirmasmin yan sira; bireylerin tist diizey dusuinme becerilerini kullanmala-
i1 gerektiren, sistematik diisiinebilmeyi, problemler karsisinda farkl yon-
lerden bakabilmeyi ve ¢oziimler iiretebilmeyi, sebep-sonug, iligkisi kurabil-
meyi ve yaratict diisinmeyi de beraberinde getirmektedir (Yiikseltiirk ve Al-
tiok, 2015). Diinyada kodlama egitimi, teknolojiyi yalnizca tiiketim araci ola-
rak degil iretim araci olarak kullanilmasi vurgusuyla son yillarda 6nem ka-
zanmustir. Bireylerin bilisim teknolojilerini stirekli kullanmalarina kargin bili-
sim teknolojilerine katkilar1 oldukga azdir ve bu durum “okuyup-yazama-
mak” olarak ifade edilmektedir (Kafai, Resnick, ve MaLoney, 2009). Bilgi-
islemsel diisiinmenin temelini olusturan isbirligi, elestirel diisiinme, algorit-
mik diisiinme, yaraticl diistinme ve problem ¢ozmeyi gelistirmek amaciyla
tiim diinyada ilkokul ve ortaokul programlarina eklenmektedir. Bir¢ok iil-
keye benzer sekilde kodlama egitimi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
ogretim programina dahil edilerek, 6. smuftan itibaren 6grencilere ogretil-
meye baglanmugtir.
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programu incelendiginde
ozellikle yapilandirmaci yaklasima uygun olarak yapilandirildig1 goriilmek-
tedir. Bu yaklasimlar ile 6grencilerin ¢oklu ortam materyalleri, projeler, web
giinceleri gibi pek ¢ok orijinal irtin gelistirebilmeleri, hem egitim igeriginin
zenginlesmesine katki saglayacak hem de yaparak ve yasayarak ogrenmele-
rini saglayacag1 ongoriilmektedir. Bu ders kapsaminda kazandirilmasi he-
deflenen bilgi, beceri ve degerlere iliskin yeterlikler 6gretim programinda bi-
lisim okuryazarlig, bilisim teknolojilerini kullanarak iletisim kurma, bilgiyi
yapilandirma, igbirlikli ¢alisma, problem ¢6zme seklinde belirtilmistir (MEB,
2017). Bilisimde okuryazarlik yeterliligi, yasam boyu 6grenme konusunda
sorumluluk alma ve bilgi ve iletisim teknolojilerini giivenli bir sekilde kul-
lanma gibi kazanimlar ifade etmektedir. Bilisim teknolojilerini kullanarak
iletisim kurma yeterliligi sosyal medyayn etkili bir sekilde kullanma, ifade et-
mek istenilen bilgilerin hedef kitlelerin anlayacag: sekilde paylasabilme ka-
zanimlarin ifade etmektedir. Problem ¢6zme yeterliligi programlama manti-
gmu1 6grenerek en az bir programlama aracin etkin kullanabilme kazanimi
olarak ifade edilmektedir. Isbirlikli calisma yeterliligi sanal ortamlarda tiret-
tikleri projeleri paylasabilme ve bilgiyi tireterek is birligi icinde yeni projeler
tiretebilme kazamimlarini ifade etmektedir.

Tiirkiye’de 6. Smufta baglayan kodlama egitimleri; ancak kodlamayz so-
mutlagtiran gorsel ortamlar ile kolaylastirilabilecektir. Zira kodlama belirli bir
programlama diline ait kullanim kurallar1 bilgisi olan dil yapisi, program-
lama kavramlar ve ilkelerine iligkin kavramsal bilgiler ve programlamaya
iliskin problem ¢ozme gibi zihinsel becerilerle iliskilidir (Mayer ve Bayman,
1988). Bu acidan 6nemli olan kodlama mantiginin 6grencilere 6gretilmesidir;
sonrasinda 0grencilerin farkli kodlama dilleri gegisinde yalnizca yazimsal dil
bilgisinin 6grenilmesi yeterli olacaktir (Arabacioglu, Biilbiil ve Filiz, 2007).
Ortaokul seviyesindeki Ogrencilerin, bilgisayar programlama siirecindeki
teknik karmasa icerisinde bogulmadan programlama mantigini1 kavramasi-
nin, sonraki yillarda 6grencilerin ilgilendikleri programlama dilleri ile calis-
malarmi kolaylastiracag: diisiiniilmektedir (Dogan ve Kert, 2016). Tkokul/or-
taokul seviyesindeki 6grencilerin programlamay1 6grenmelerini destekleye-
cek bazi internet siteleri ve yazilimlar bulunmaktadir. Code.org, Kodu Game
ve Scratch gibi gorsel/blok tabanli programlamaya imkan saglayan siteler 6g-
rencilerin programlama Ogrenirken o programlama dilinin s6z dizimi gibi

493 o OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



Kodlama Egitiminde Isbirlikli Ogrenme Yaklagimi: Esli Kodlama

teknik boliimlerini 6grenerek zaman kaybetmesinin 6niine gegerek kodlama
mantigin 6gretmek igin gelistirilmigtir.

Gorsel, blok tabanli ve oyun tabanli programlama dilleri ile yapilan ¢alis-
malar yogunlasmakta ve bu ¢alismalar kiiciik yaslarda kodlama egitimi alan
ogrencilerin elestirel diistinme ve problem ¢6zme becerilerinde artig oldugu
sonucuna ulasilmistir (Kaucic ve Asic, 2011; Kobsiripat, 2015). Gelistirilen
Alice, Microsoft Small Basic, Scratch, Stagecast Creator ve Toontalk gibi prog-
ramlamay1 somutlagtiran ve 6grenmeyi kolaylastiran ortamlar (Kegeci, Alan
ve Kirbag Zengin, 2016) ile kodlama egitimi 6grencilerin okuma yazma bilgi-
sine ihtiya¢ duymadan -okul 6ncesi donemde- kodlama yapabilmesini sagla-
maktadir. Bu ortamlar ile kodlamaya kiiciik yaslarda baglayan 6grenciler icin
gorsel programlama dilleri ile kodlama egitimi oldukga kolay, anlasilir ve eg-
lenceli olarak goriilmektedir. Bilgisayar programlama egitimi sadece profes-
yonel programailar yetistirmeyi degil ayr1 zamanda, 21. yy bireylerinin yara-
ticr fikir gelistirme siireglerini de desteklemeyi amaclamaktadir (Kafai vd.,
2009). Kafai (2007), 6grencilerin yaratic bir sekilde igerik olusturup paylas-
malarinda bilgisayar oyunu gelistirme yazilimlarm uygun ortamlar: sagladi-
gmi belirtmektedir. Bu agidan, bilgisayar programlamay1 6grenmenin 6gren-
cilerin kendilerini ifade etme ve iletisimi gelistirme agisindan da uygun bir
ortam yarattig1 soylenebilir.

Code.org

Bilgisayar bilimlerini tesvik etmek amaciyla kurulan kar amaci giitmeyen bir
organizasyon olan code.org Microsoft, Facebook ve Dropbox gibi biiyiik plat-
formlarin destegini almaktadir (Code.org, 2018). Agik kaynak projesi olarak
gelistirilen code.org; 6grencilere ve 6grenmek isteyen herkese programlama-
nin temel kavramlarmi (dongiiler, kosullar, mantiksal baglaclar vb.) gesitli
oyun senaryolari ile 6gretmeye ¢alisiimaktadir. Bireyler verilen gorevleri ge-
sitli bloklari siiriikle-birak yontemiyle tamamlamaya ¢alisirlar. Bu baglamda,
ogrenme ortaminin blok tabanli, gorsel ve oyun tabanli programlama yon-
temi 6zelliklerinin hepsini ayn1 anda gosterdigi soylenebilir. Kodlama 6gren-
meyi eglenceli hale getirmesinin yan sira 6grenenlerin 6grenme stirecinde
ihtiyag duyabilecegi, yol gosterici birgok etkinlik ve kaynak ¢evrimigi sunul-
maktadir. Bu etkinlikler ve kaynaklar 30’dan fazla dile gevrilerek diinya ge-
nelinde daha ¢ok 6grenenin faydalanmasina olanak saglanmistir. Code.org
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tizerinde 6gretmen ve dgrenciler i¢in farkli hesap olusturma segenekleri bu-
lunmaktadir ve 6gretmenler olusturduklari siiflar aracihgiyla 6grencilerinin
gelisimini takip edebilmektedir. Kodlama egitimini tesvik etmek amaciyla
gerceklestirilen kiiresel girisimlerden biri olan code.org her 6grencinin bilgi-
sayar programlama/kodlamay1 6grenebilmesi adina gesitli kampanyalar bas-
latmaya ve uygulamaya devam etmektedir.

isbirlikli (")grenme ve Esli Kodlama

Grup calismalarimin temelinde igbirligi kavrami bulunmaktadir. Dewey, Pia-
get, Vygotsky, Bruner ve Slavin’ in onciiliik ettigi isbirlikci 6grenmede, bilis-
sel kazanimlarin yaru sira duyussal ve sosyal kazanimlar 6ne cikmaktadir.
Isbirlikgi 6grenme, 6grencilerin kiigiik gruplarla bir problemi ¢zmek veya
bir gorevi yerine getirmek igin ortak bir amacla birlikte calismalaridir. Grup
iiyelerinin birbirine katkisi, grup dinamigi ve grup icerisinde sorumlulukla-
rin paylagilmast Snemlidir. Ogrenciler, grubun bir biitiin oldugunu ve gru-
bun bagar1 veya basarisizligindan biitiin iiyelerin sorumlu oldugunu bilmeli-
dirler. Sonugta elde edilen basar1 gruptaki tiim tiyelerin bagarisidir (Demirel,
2008; Siinbiil, 2011). Ogrencilerin gruplara ayrilarak, dayamsma iginde gorev-
leri tamamlamasi, sosyal ihtiyaglarmin da karsilanacagy etkili bir yoldur (Er-
ciyes, 2007). Geleneksel 6grenme yonteminde pasif dinleyici olan 6grencile-
rin rolleri bu yontemde tam tersi olarak degismekte 6grenciler 6grenme sii-
recine aktif olarak dahil olduklar kalici 6grenmeler gerceklesmektedir. Isbir-
ligine dayali 6grenmenin basariy: yiikseltme, 6zsayg: gelistirme, derse ve
okula kars1 pozitif tutum saglama, tist diizey diisiinme becerilerini gelistir-
meye yardimci olma gibi bir¢ok katkisi vardir (Demirel, 2008).

Isbirlikli §grenme siirecinde her bir dgrenci grup bilincini tagimah ve so-
rumluluk sahibi olmahdir. Ogrenci, kendisinin ve arkadaslarmin 6grenmesi-
nin sorumlulugunu tastyan, 6grenme etkinlikleri sirasinda bazen 6grenci, ba-
zen Ogretici olan, arastiran, soru soran, yanit veren, kararlar alan, konusan
kisacas aktif bir role sahiptir. Bu yaklagim 6grencilerin hem kendi biligsel ya-
pilarmi hem de arkadaslarmin biligsel yapilarimi olusturarak anlamh 6gren-
melerine, ayrica siirece etkin katilm gostermelerine izin verir (Agikgoz,
1992). Ogretmenin sorumlulugu ise grup calismalarimn etkili olmasi adina
rehber olmak, gruplar arasi ve grup ici olasi catismalar1 ¢6zmek, igbirlikli 6g-
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renmeyi belirli kriterlere gore degerlendirmedir (Yiiksel, 2017). Isbirlikli 6g-

renme etkinliklerinin basariya ulasabilmesi i¢in (i) grup 6diild, (ii) olumlu

baglilik, (iii) yiizytize etkilesim, (iv) bireysel degerlendirilebilirlik, (v) sosyal
beceriler, (vi) grup stireglerinin degerlendirilmesi, (vii) esit basari firsat: ilke-
lerine uyulmasi gerekmektedir.

Kodlama egitimi, bilgisayarsiz etkinlikler, blok tabanli programlama, ro-
botik programlama ve oyun tabanl 6grenme gibi gesitli yaklagimlar kullani-
larak verilmektedir. Isbirlikli 6grenmenin kodlama egitimine bir yansimast
olan esli kodlama ise bu yaklagimlardan biridir. Cevik ve aykir1 programla-
mann bir uygulamasi olarak miihendislik alaninda yogun olarak calisil-
makta; is ve performans siireglerinde kullanilmaktadir (Demir ve Seferoglu,
2017). Isbirlikli 6grenme ozellikleri ve ilkeleri g6z 6éniinde bulunduruldu-
gunda egli kodlama uygulamasimin ne denli uygun oldugu goriilmektedir.

Esli kodlama siirecinde tek bir bilgisayar iki 6grencinin kontrol etmesi
saglanir. Ogrencilerden biri bilgisayarm bagma oturan ve kontrol eden (dri-
ver) ve diger 6grenci ise kontrol edenin yanina oturarak yardimei olan yon-
lendirici (navigator) olarak adlandirilmaktadir. Kodlama egler tarafindan be-
raber yapilabilecegi gibi (Beck ve Andres, 2004); bireysel kodlamalara da yer
verilebilmektedir (William ve Kessler, 2002). Kuramsal olarak egli kodlama-
nn bir¢ok avantaji oldugu goriilmektedir.

() Sozellestirme yoluyla 6grencilerin sahip olduklar: ortiik bilgiyi agik
hale getirmektedir. Yakinsak gelisim alani gercgevesinde bilginin
transferi saglanir (Demir ve Seferoglu, 2017).

(ii) Bireysel kodlama egitimi ve is performanst ile karsilastirildiginda esli
kodlama daha az hata yapilmasin saglamakta ve kodlamay1 eglen-
celi hale getirmektedir (Cockburn ve Williams, 2000; Lui ve Chan,

2003).

(iii) Bilgisayar laboratuvarlarmin yetersizligi nedeniyle iki 6grenci bir bil-
gisayar kullanabilmektedir.

(iv) Esli kodlamada 6grencilerin deneyimlerine gore es olarak belirlen-

mesi sayesinde, 0grenciler arasinda bilgi transferi artmakta ve eksik
ogrenmelerin karsilikli tamamlanabilmesine olanak saglanmaktadir.
Bireysel kodlama performansin etkileyen degiskenlere yonelik ¢ok sa-
yida arastirma bulunmaktadir, ancak esli kodlama daha yeni bir yaklasim ol-
masli nedeniyle 6grencilerin esli kodlama performansini etkileyen degisken-
lerin belirlendigi ¢alismalara ihtiya¢ duyulmaktadir (Demir ve Seferoglu,
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2017). Dogan ve Kert (2016) ‘in calismasinda Kodu Game Lab ortami kullani-
larak ortaokul 6grencilerinin bilgisayar oyunu gelistirmelerinin elestirel dii-
slinme ve algoritma basarilarina etkisi incelenmistir. Calismada algoritma ve
programlamanin olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmustir. Literatiirde yer
alan bu ve benzeri ¢alismalar bireysel kodlama performansina yonelik olup
gesitli 6grenme ortamlar1 kullanilmistir (Kalelioglu, 2015, Yilmaz, 2019; Yiik-
sel, 2017). Bu agidan code.org ortamu kullanilarak esli kodlama egitimi yapi-
lan arastirmalara ulasilamamustir. Diinyada yazilim alaninda yetismis insan
ihtiyact dogrultusunda, kodlama/programlama egitimine verilen 6nem gide-
rek artmaktadir. Bu durum kodlama egitimi yasinin okul 6ncesine kadar diis-
mesini saglamustir. Literatiirde 6nemi siklikla vurgulanan ve yogun sekilde
arastirmalarin ve uygulamalarmn yapildig: kodlama egitimi alanina; igbirlikli
ogrenme yaklasgimma dayanan esli kodlama uygulamasim kazandirmanin
onemli bir katki olacag: diistiniilmektedir. Zira teknoloji destekli, isbirlikli ve
etkilesimli 6grenme ortamlar: teknoloji entegrasyonu baglaminda ele alinan
Oonemli ¢calisma alanlarindan biridir. Bu anlamda bu ¢alismanin literatiirde
siklikla aragtirmalarin yapilmasi onerilen birden ¢ok alana yonelik oldugu
goriilmektedir. Bu baglamda arastirmanin amaci ortaokul 6grencilerinin is-
birlikli 6grenme ve kodlamaya yonelik tutumlarmin ve esli kodlama uygula-
malarma yonelik goriislerinin incelenmesidir. Bu amagla asagidaki sorulara
yanit aranmuigtir:

1. Ogrencilerin isbirlikli 5grenmeye yonelik tutumlari ne diizeydedir?

2. Ogrencilerin esli kodlamaya yo6nelik tutumlari ne diizeydedir?

3. Ogrencilerin igbirlikli 6grenme ve esli kodlamaya yo6nelik tutumlar

cinsiyete gore farklilasmakta midir?
4. Ogrencilerin igbirlikli grenme ve egli kodlamaya yo6nelik tutumlar
iligkili midir?
5. Ogrencilerin kodlama ve egli kodlamaya y&nelik goriigleri nasildir?

Yontem

Bu boliimde arastirma modeli, katithmcilar, veri toplama araglari ve verilerin
analizine iligskin bilgilere yer verilmistir.
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Arastirma Modeli

Bu aragtirmada nicel ve nitel verilerden yola ¢ikilarak farkl bakis agilarmin
karsilastirilabilmesi (ticgenleme); nitel ve nicel verilerin birbirini zenginlesti-
rebilmesi (tamamlama) gerekgelerine dayanarak karma yontem tasarimlarin-
dan agiklayic sirali desen tercih edilmistir (Creswell ve Plano Clark, 2011).
Aciklayica siral desen, arastirmada sirasiyla nicel ve nitel verilerin toplandig
bir aragtirma desenidir. Bu arastirmada izlenen siireg Sekil 1. de sunulmustur.

Nicel Asama

isbirlikli Ogrenmeye Yénelik Tutum Olgegi Kodlamaya Yénelik Tutum Olgegi

Nitel Asama

Gorlisme Formu

Sekil 1. Arastirma siireci
Katilimcilar

Aragtirmanin katilimalar1 Olgiit 6rnekleme yoluyla belirlenmis, Marmara
bolgesinde bir ortaokulda 6grenim gormekte olan 6. sif dgrencilerinden
olusmaktadir. Arastirmaya katilim 6l¢iitii “daha 6nce kodlama egitimine ka-
tilmamus ve arastirma kapsaminda kodlama egitimi almis” olmak seklinde
belirlenmistir. Olciit rnekleme, bir durumun derinlemesine incelenmesi icin
arastirmacinin belirli 6rnek olay tiirlerini belirlemek istediginde kullarlan
bir yontemdir (Neuman, 2007). Arastirma kapsaminda 0Olgiitii saglayan 220
Ogrenci esli kodlama uygulamalarina katilmistir. 220 6grencinin 1151 erkek
(%52.27), 1051 kiz (%47.73) 6grencidir. 6 farkl siniftan goniillii olarak toplam
62 6grenci arastirmann nitel boyutunu olusturan odak grup goriismelerine
katilmustir.
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Veri Toplama Araclart

Aragtirmanin nicel verileri 2 farkl 6lgek kullanilarak toplanmustir. Ogrencile—
rin igbirlikli 6grenmeye yonelik tutumlarimi belirlemek amaciyla Sahin, Arse-
ven, Okmen, Erig ve {lgan (2017) tarafindan gelistirilen Isbirlikli Ogrenme Ol-
cegi kullamlmustir. Isbirlikli C)grenme C)Igegi 28 maddeden olusan tek fak-
torlii yapida ve katilma derecesinin belirtildigi 5°1i Likert tipindedir. Aras-
tirma kapsaminda 6lgegin ic tutarlilik katsayisi .96 olarak belirlenmistir.

Literatiir incelendiginde ortaokul 6grencilerinin kodlamaya yonelik tutu-
mun belirlenmesi amaciyla kullanilabilecek gecerli ve giivenilir bir 6l¢me ara-
cina erisilememistir. Bu baglamda arastirma kapsaminda gelistirilen Kodla-
maya Yonelik Tutum Olgegi kullanilmigtir. Oncelikle literatiirde kodlama ve
tutuma yonelik Olgekler incelenerek madde havuzu olusturulmustur. 24
maddeden olusan bir taslak 6lgek 4 alan uzmaninin goriisiine sunulmustur.
Uzmanlarin goriigleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Olge-
gin madde ayirt edicilik, gegerlik ve giivenirlik analizleri yapilmistir. Madde
ayirt ediciligi icin madde-toplam, madde-kalan, korelasyon analizi degerle-
rini belirlemek amaciyla Pearson ¢arpim momentler korelasyon analizi;
%27'lik alt-iist grup madde puanlarinin karsilastirilmasimda bagimsiz grup t-
testi kullamilmustir. Madde analizlerinde 6lgekten herhangi bir madde ¢ikaril-
mamuistir.

Olgegin yap1 gegerliliginin belirlenmesi igin maksimum olabilirlik tekni-
giyle dogrulayici faktor analizi yapilmis ve uyum indeksleri belirlenmistir
[x2=769.11, df=249]. Ki-karenin serbestlik derecesine oraninin [x2/df=3.08] 2-
5 arasmnda olmasi iyi uyumu gostermektedir (Joreskog ve Sorbom, 2001).
Tablo 1. de sunulan uyum iyiligi indeksleri ise [RMSEA=.08, AGFI=73,
GFI=77, CFI=.88, NFI=.83] 0l¢ek icin onerilen dl¢ek yapisimun uygun oldu-
gunu isaret etmektedir (Anderson ve Gerbing, 1984; Cole, 1987; Marsh, Balla
ve McDonald, 1988).
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Tablo 1. Kodlamaya Yénelik Tutum Olgegi Uyum Iyiligi Indeksleri

Uyum lyiligi indeksleri Kat Say1
NFI 83

GFI 77
AGFI 73

CFI 88
RMSEA .08

Df 249

X2 769.11
x2/df 3.08

Yapi gecerligi sonucunda Kodlamaya Yonelik Tutum Olgegi, hig katilmi-
yorum’dan (1) kesinlikle katihyorum’a (5) uzanan besli Likert tipinde 24
maddeden olugmaktadir. Olgegin ilgi, inang ve istek olmak {izere 3 alt boyutu

bulunmaktadir.
1.

Tlgi: Bu alt 6lgekten alman yiiksek puan kodlama egitimine ilginin ve

kodlamanin kolayligina iliskin goriislerin yiiksek oldugunu goster-

mektedir. Bu alt dlgege ait 6rnek maddeler su sekildedir:

a) Kodlama yapmak ¢ok karmagiktir.

b) Kodlama yapmak ilgimi ¢ekiyor.

Inang: Bu alt 6lgekten alinan yiiksek puan bireyin kodlamanin perfor-

mansina ve becerilerine olumlu etkisi olacagina dair goriislerini isaret

etmektedir. Bu alt 6lgege ait 6rnek maddeler su sekildedir:

a) Kodlama yapmanin gelecegim i¢in ¢ok faydali oldugunu diisii-
niyorum.

b) Kodlamamn problem ¢6zme becerilerimi gelistirecegini
dusuinuyorum.

Istek: Bu alt dlgekten alinan yiiksek puan kodlama egitimine iligkin

olumlu duygular1 gostermektedir. Bu alt 6lgege ait 6rnek maddeler su

sekildedir:

a) Kodlama yaparken kendimi iyi hissediyorum.

b) Kodlama yaparken ¢ok egleniyorum.

Olgegin giivenirlik i¢ tutarlilik yontemiyle incelenmistir. Olgegin alt bo-
yutlarmin Cronbach Alpha i¢ tutarlihk katsayilar1 .87 ile .95 arasinda degis-
mektedir. Olgegin tamamina ait ig tutarlihk katsayisi ise .92 olarak belirlen-
mistir. Tablo 2. de alt 6lgeklere iliskin madde sayilari ve i¢ tutarhilik katsayilar
sunulmustur.
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Tablo 2. Kodlamaya Yonelik Tutum Olgegi Cronbach Alpha Giivenirlik Katsayilart

Alt Olgekler Madde Sayis1 Cronbach Alpha
Kodlamaya Yénelik Tutum Olgegi 24 92

Tlgi 7 87

Istek 10 95

Inang 7 92

n=220

Aragtirmanin nitel verileri 6 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis bir go-
riisme formu kullanilarak, odak grup goriismeleri aracih@iyla toplanmistr.
Goriisme formunda yer alan sorular esli kodlama, kodlama egitimi, igbirlikli
ogrenme, takim c¢alismasi, arkadaslik iliskileri, sorunlar vb. tizerinde durul-
mustur.

Islem

Arastirmada code.org platformu iizerinde yer alan egitimler kullanilmistir.
Code.org Milli Bakanlig: tarafindan Egitim Bilisim Ag1 (EBA) iizerinde 6g-
rencilere sunulan hizmetlerden biridir. Code.org’un secilmesinde (i) Tiirkge
igeriklerin uygunlugu, (ii) kazanimlarin 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uy-
gunlugu, (iii) MEB onayli olmasi, (iv) ticretsiz olmasi ve (v) tablet, cep tele-
fonu gibi bircok teknolojik altyapiya uygun olmasi géz oniinde bulundurul-
mustur. Arastirmann teorik modeli agisindan bakildiginda ise code.org esli
kodlama ve igbirlikli 6grenmeye uygun bir ortam sunmaktadir. Arastirma
esli kodlama uygulamasi haftalik 2 saat olmak {izere 8 hafta siirmiistiir.

Uygulama siireci sonrasinda Isbirlikli Ogrenmeye Yénelik Tutum Olgegi
ve Kodlamaya Yonelik Tutum Olgeginden olusan nicel veriler toplanmigtir.
Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, basiklik-carpiklik degerleri,
Pearson Momentler Carpim Korelasyonu, t-testi kullanilmistir.

Nitel veriler ise yaklasik 15 dakika stiren odak grup gortismeleri aracili-
gryla toplanmustir. Aragtirma etik kurul izniyle ses kaydina alinmistir. Ses ka-
yitlarinin arastirmacilar tarafindan yazili dokiimii yapilmustir. Verilerin ana-
lizinde 6nceden belirlenmis arastirma sorular1 ve kuramsal gergeve dogrultu-
sunda kuramsal tematik analiz kullanilmistir (Braun ve Clarke, 2019). Aras-
tirmacilar tarafindan ayr1 ayr1 kodlanan veriler, anlaml biitiinler olusturacak
sekilde temalagtirilmistir. Betimsel analiz kapsaminda katilimcilarin konu ile

501 ¢ OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalar Dergisi



Kodlama Egitiminde Isbirlikli Ogrenme Yaklagimi: Esli Kodlama

ilgili dikkat cekici ifadelerine alintilar olarak yer verilmistir. Gegerlik ve gii-
venirlik saglamak adina énlemler alinmistir. Katithmcilarin isimlerine yer ve-
rilmemis ve arastirma siirecinde gergeklestirilen her asama ayrmtili olarak
aciklanmustir.

Bulgular

Bu aragtirmanin amaa igbirlikli 6grenme yaklasimiyla gerceklestirilen esli
kodlama uygulamalarina yonelik 6grencilerin goriislerini almaktir. Aragtir-
mann yanit aradigy ilk iki arastirma sorusu 6grencilerin igbirlikli 6grenme ve
kodlamaya y6nelik tutumlarmim ne diizeyde oldugudur. Bu sorulara yonelik
igbirlikli 6grenme ve kodlamaya yonelik tutum puanlarma iligkin betimsel
istatistikler Tablo 3.te sunulmustur.

Tablo 3. Olgeklere iliskin Betimsel Istatistikler

n X Ss
Isbirlikli §grenmeye yonelik tutum 220 4.22 87
Kodlamaya yonelik tutum 220 341 88
flgi 220 2.69 1.18
Istek 220 3.66 1.17
Inang 220 3.77 1.13

Tablo 4. Isbirlikli Ogrenmeye Yonelik Tutum Olceginin Cinsiyete Gore T-Testi Sonuclart

Cinsiyet n X SS t P

. Erkek 115 4.20 83

Isbirlikli 6grenmeye yonelik tutum e -32 75
Kiz 105 424 67

SD=218

Tablo 4. e gore ogrencilerin isbirlikli 6grenmeye yonelik tutum puanlar:
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur (t=-.32, p>.05). Bu acidan
erkek ve kiz 6grencilerin isbirlikli 6grenmeye yonelik tutumlarimn benzer ol-
dugu soylenebilir.
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Tablo 5. Kodlamaya Yonelik Tutum Olgeginin Cinsiyete Gore T-Testi Sonuclar:

Cinsiyet n X SS t P
Kodlamaya yonelik tutum Elzqek 1(1)2 g?; 3(1) 3.66 .00*
e w o,
g,
- e ow

SD=218

Tablo 5. te sunuldugu tizere kodlamaya y6nelik tutum puanlar1 arasinda
ise erkek Ogrenciler lehine istatistiksel olarak anlaml bir fark bulunmustur
(t=3.66, p<.05). Kodlamaya yonelik tutum alt boyutlarinda cinsiyete gore fark-
lilasma incelendiginde ise, ilgi (t=2.79, p<.05), istek (t=3.18, p<.05) ve inang
(t=1.99, p<.05) olmak {iizere tiim alt boyutlarda erkek 6grencilerin lehine ista-
tistiksel olarak anlaml bir fark bulunmustur. Buna gore erkek 6grencilerin
kodlamaya yonelik tutumlarinin genel anlamda daha olumlu oldugu soyle-
nebilir. Isbirlikli 5grenme ve kodlamaya yonelik tutum puanlari arasindaki
iliski Pearson momentler ¢arpim korelasyon analizi ile incelenmistir ve so-
nuglar1 Tablo 6. da sunulmustur.

Tablo 6. Isbirlikli Ogrenme ve Kodlamaya Yonelik Tutum Arasinda Korelasyon Matrisi

Degiskenler 1 2
1- Isbirlikli Ogrenme 1 -
2- Kodlama 45* 1
n=220, *p<.05 .08

Tablo 6. da goriildiigii tizere 6grencilerin igbirlikli 6grenmeye yonelik tu-
tum puanlar ile kodlamaya yonelik tutum toplam puanlar: arasinda (r=.45)
pozitif yonlii anlamli bir iligki belirlenmistir.

Ogrencilerin odak grup goriismeleri araciligiyla kodlama egitimi ve egli
kodlamaya yonelik goriisleri ise kodlama egitimi ve egli kodlama olmak
tizere iki tema altinda incelenmistir. Kodlama egitimi temasi altinda 6grenci-
lerin olumlu ve olumsuz goriislerine yer verilmistir. Bu tema altinda tekrar-
lanan kodlarda Sekil 2.de sunulmustur.
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Kodlama Egitimi

Sikici Zor Karmasik Eglenceli Faydali
Sekil 2. Kodlama Egitimi Temasimna Yonelik Kodlar

Ogrencilerin kodlama egitimine yonelik goriisleri incelendiginde ise kod-
lamanin grencilere sagladig1 yaraticihik gibi bircok olanak nedeniyle cogun-
luklu olumlu goriislere yer almaktadir. Bir kisim 6grenciler ise kodlamanin
zor veya karmagsik oldugunu diisiinmelerine ragmen kodlama yaparken
mutlu olduklarin, eglendiklerini ifade etmislerdir. Ayni1 zamanda kodlama
egitiminin katkisina iliskin farkindaliklarmin oldukca ytiiksek oldugu soyle-
nebilir. Ogrencilerin ifadelerinden alintilar su sekildedir:
¢ «Neden sevmeyeyim ki? Sonugta kendi oyununu yaratiyorsun, ¢ok giizel

bir sey..»

e «Biraz zor ama eglenceli bir sey. Ciinkii ilerde hasta olan bir insana el
veya ayak yapabiliriz.»

e «Benimde hem bilisim hem de kodlama hosuma gidiyor. Ciinkii dikka-
timi ¢ekiyor, bazi yerlerde de zorlaninca mutlu oluyorum.»

o «Tabi ki bu dersi gelecegim igin seviyorum. Gelecekte robotlar sayesinde
bir yasam siirecegiz ve bu robotlarda kodlama ile ¢alistig1 i¢in hem bu
benim gelecegim hem de arkadaslarimin diinyanin gelecegi oldugu igin
seviyorum.»

Ogrencilerin kiiciik bir kismu ise kodlama egitime yonelik olumsuz goriis-
lerini belirtmislerdir. Olumsuz goriislerin nedeni olarak zor, sikict olmast
veya basarisiz denemeler sonucunda kaygi veya korku olusmasi gosterilmis-
tir. Ogrendlerin ifadelerinden alintilar su sekildedir:
¢ «Matematik, fen daha eglenceli aslinda. Ben sikiliyorum bu derste.»
¢ «Sevmiyorum bu dersi. Aslinda ilk baslarda zorlandim yapamadim

sonra bir korku olustu bende, ondan sevmiyorum.»

e «Sevmiyorum, asir1 karisik ve sagma geliyor.»

Ogrencilerin esli kodlamaya y6nelik goriigleri ise cogunlukla olumlu yén-
dedir ve Sekil 3. te verilmistir.
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Esli kodlama

Hizh
ogrenme

Takim
¢alismasi

Olumlu
Baghhk

Hizl hata  Sosyal
ayiklama  beceriler

Etkilesim Dayanisma | Catisma

Sekil 3. Esli Kodlama Temasina Yonelik Kodlar

Esli kodlamada yonlendiren — kontrol eden gorevlerinden hangisini al-
may1 tercih ettikleri soruldugunda ise benzer oranlara ulagilmistir. Kimi 6g-
renciler hata ayiklamamn daha kolay oldugu gerekcesiyle kontrol eden ol-
may1 tercih ederken kimi 6grenci yonlendiren olmay1 daha eglenceli bulmak-
tadir. Ogrencilerin egli kodlamaya yonelik goriigleri su sekildedir:

o «Esli calismaktan memnunum ciinkii bir yerde ben takildigimda diger
arkadasim bana yardim edebiliyor. Onun takildig1 yerde benim bilgim
varsa ben ona yardim edebiliyorum.»

e «EBsli kodlamadan memnunum, yaptigimin dogru oldugundan daha ¢ok
emin oluyorum.»

e «Obagka bir sey istiyor, ben bagka bir sey istiyorum, anlasamiyoruz, ara
sira gatigryoruz.»

e «Dersi dinlemediginde 6gretmen bunu mu dedi ne dedi diye siirekli so-
ruyor. Sen yapacaksin nasil olsa diyor.»

Tartisma ve Sonug

Isbirlikli 6grenme, kodlama egitimi ve egli kodlamaya y&nelik goriislerin in-
celenmesinin amaglandig1 bu arastirmada, 6grencilerin kodlamaya y&nelik
tutumlar ve egli kodlamaya yonelik goriislerinin olumlu oldugu sonucuna
ulasilmstir. Literatiir incelendiginde ortaokul 6grencilerinin (Giirsoy ve Cek-
mez, 2019) veya farkli kademelerdeki 6grencilerin (Anastasiadou ve Karakos,
2011; Baser, 2013; Erol ve Kurt, 2017; Korkmaz ve Altun, 2013; Ozyurt ve Oz-
yurt, 2015) kodlamaya yo6nelik olumlu tutumlara sahip oldugu goriilmekte-
dir. Ogrencilerin kodlama egitimine yonelik goriigleri farklilasmaktadir. Og-
rencilerin bir kismi1 eglenceli ve faydali bulurken, diger bir kismi karmasik ve
stkict bulmaktadir. Ayni zamanda kodlamay1 zor olmasina ragmen sevdigini
ifade eden 6grencilerinde oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin kodlamaya
yonelik olumsuz goriislerini sikici, karmasik olmasmin yani sira basarisizlik,
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kaygz, korku gibi nedenlere bagladiklar1 goriilmiistiir. Benzer sekilde Erol ve
Kurt (2017) 6grencilerin smav kaygisi, programlama korkusu, basarisizlik ve
programlama mantigini anlayamama gibi nedenlerle olumsuz tutum sergile-
diklerini ortaya koymustur.

Ortaokul seviyesindeki 6grencilerin, bilgisayar programlama stirecindeki
teknik karmasa igerisinde bogulmadan programlama mantigin1 kavramasi-
nin, sonraki yillarda 6grencilerin ilgilendikleri programlama dilleri ile ¢als-
malarmni kolaylagtiracag diisiiniilmektedir. Onemli olan kodlama mantig1-
nin 6grencilere dgretilmesidir; sonrasinda 6grencilerin farkh kodlama dilleri
gecisinde yalmzca yazimsal dil bilgisinin 6grenilmesi yeterli olacaktir.

flkokul/ortaokul seviyesindeki &grencilerin bilgisayar programlamayi 6g-
renmelerini destekleyecek ¢ok sayida internet sitesi ve yazilimlar bulunmak-
tadir. Code.org, Kodu Game ve Scratch gibi internet sitesi ve uygulamalar
teknik bilgilerden arindirilmus, kullanilmas: kolay ve kodlama mantigimni 6g-
retmeye yonelik hazirlanmustir. Gorsel, blok tabanli ve oyun tabanl program-
lama dilleri ile yapilan ¢alismalar yogunlasmakta ve bu ¢alismalarda kiiciik
yaslarda kodlama egitimi alan 6grencilerin elestirel diistinme ve problem
¢6zme becerilerinde artis oldugu sonucuna ulagilmistir (Dogan ve Kert, 2016;
Cosar, 2013). Gelistirilen Alice, Microsoft Small Basic, Scratch, Stagecast Cre-
ator ve Toontalk gibi programlamay1 somutlastiran ve 6grenmeyi kolaylasti-
ran ortamlar ile kodlama egitimi 6grencilerin okuma yazma bilgisine ihtiyag
duymadan -okul 6ncesi dénemde- kodlama yapabilmesini saglamaktadir.
Bu ortamlar ile kodlamaya kiiciik yaslarda baglayan 6grenciler icin gorsel
programlama dilleri ile kodlama egitimi oldukca kolay, anlagilir ve eglenceli
olarak gortilmektedir.

Cinsiyet agisindan igbirlikli 6grenmeye yonelik tutum puanlarinda an-
laml1 bir farklihik bulunmazken ve kodlamaya yonelik tutum puanlarinda er-
kek 6grencilerin lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Arastirma sonug-
lar1 erkek 6grencilerin kodlamaya yonelik tutumlarin daha olumlu oldugunu
gosteren arastirmalarla benzerlik gostermektedir (Bager, 2003; Korkmaz ve
Altun, 2013, Ozyurt ve Ozyurt, 2015). Ancak kodlamaya yonelik tutum agi-
sindan cinsiyete gore bir farkin bulunmadig arastirma sonuglar1 da bulun-
maktadir (Erol ve Kurt, 2017; Giirsoy ve Cekmez, 2019; Kalelioglu, 2015). Bu
acidan literatiir incelendiginde bu konuda bir uyusma olmadig: goriilmekte-
dir. Kiz 6grencilerin kodlama egitiminde dezavantajli konumda olmamalar:
adina erken yasta kodlama egitiminin 6nemi vurgulanmaktadir. Bu sekilde

OPUS © Uluslararasr Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 506



Sule Betiil Tosuntas - Emrah Emirtekin - Kagan Kircaburun

ogrencilerin kodlamaya yonelik goriislerin olumlu yonde gelisecegi ifade
edilmektedir (Durak, Yilmaz, Yilmaz ve Seferoglu, 2017).

Arastirmada, Ogrencilerin isbirlikli 6grenmeye yonelik tutumlarimin
olumlu oldugu goriilmistiir. Literatiirde isbirlikli 6grenmenin faydal,
zevKli, yaratict oldugu yoniinde olumlu 6grenci goriisleri bu durumu destek-
ler niteliktedir (Doymus, Simsek ve Bayrakgeken, 2004; Ergiin, 2006). Isbirlikli
ogrenme, geleneksel 6gretim yontemlerine nazaran akademik basariya kat-
kis1 daha fazla olan 6gretim yontemlerinden olmakla birlikte (Camnalbur ve
Mutlu Bayraktar, 2018); 6grencilerin isbirlikli 6grenme yonteminin kullanil-
dig1 derse yonelik tutumlarimni da olumlu etkilemektedir (Gok, Dogan, Doy-
mus ve Karagop, 2009). Isbirlikli 6grenme ydnteminin biligim teknolojileri (Bi-
risci ve Karal, 2011) kodlama egitimi (Yilmaz, 2019) arastirmalarinda akade-
mik bagariya olumlu etkisi goriilmektedir. Bu acidan igbirlikli 6grenmeye yo-
nelik olumlu tutumlarin esli kodlama uygulamalarini ve akademik basariy:
olumlu yonde etkileyecegi ongoriilebilir. Zira aragtirma kapsaminda igbirlikli
ogrenmeye yonelik tutum ile kodlamaya yonelik tutum arasinda anlamli bir
iligki saptanmustir. Ogrencilerin egli kodlamaya yonelik goriisleri de bu bul-
gular1 destekler niteliktedir. Esli kodlama uygulamasi agisindan bakildiginda
ogrenciler igbirlikli 6grenme baglaminda da gesitli katkilarindan s6z etmis-
lerdir. Literatiirde Scratch uygulamasinda farkl igbirlikli grenme teknikle-
rinden olan birlikte 6grenme ve ayrilip birlesme tekniklerinin kullamldig:
aragtirmalarda, bu tekniklerin akademik bagariy1 ve derse yonelik tutumlar:
olumlu etkiledigi sonuglarina ulasilmustir (Yilmaz, 2019; Yiiksel ve Giin-
dogdu, 2018).

Kodlama egitimi sadece profesyonel programcilar yetistirmeyi degil aym
zamanda, 21. yy bireylerinin yaratici fikir gelistirme stireglerini de destekle-
meyi amaglamaktadir. Ogrencilerin yaratict bir sekilde igerik olusturup pay-
lagsmalarinda uygun ortamlar sagladig1 belirtilmektedir. Programlama man-
tigim 6grenen 6grencilerin kendilerini ifade etme ve iletisim gelistirme agi-
sindan da uygun bir ortam yarattig1 sdylenebilmektedir. Bu baglamda 21.yy
becerileri olarak ifade edilen elestirel diisiinme, problem ¢bzme, yaraticilik,
iletisim ve igbirligi, sosyal beceriler, tiretkenlik, liderlik ve sorumluluk bece-
rilerinin kazandirilmasinda kodlama egitiminin islevsel oldugu diistiniil-
mektedir (Durak, Yilmaz, Yilmaz ve Seferoglu, 2017).
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Sonug olarak dgrencilerin hem kodlama egitimine hem isbirlikli 6gren-
meye yonelik olumlu tutumlarindan yola ¢ikilarak, kodlama egitiminde is-
birlikli 6grenme yaklagimimnin bir 6rnegi olan esli kodlama, teknik altyap: ye-
tersizligi dezavantajin avantaja gevirebilme agisindan 6nemli bir firsat ve pe-
dagojik bir altyapr sunmaktadir. Teknoloji entegrasyonunun oniindeki en
onemli engellerden biri olan teknik altyap: yetersizligi, gerekli pedagojik dii-
zenlemeler ile ortadan kaldirilabilir. Bu sayede hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin egitimde teknoloji kullanimina y6nelik tutum ve inanglar gelis-
tirilebilir. Bu arastirma kodlama egitimi, isbirlikli 6grenme ve egli kodlamaya
yonelik goriisler belirlenmistir. Yapilacak yeni aragtirmalarla esli kodlamanm
akademik basariya etkisi deneysel arastirmalarla test edilebilir. Esli kodlama
yontemine iligkin farkli kademelerdeki 6grencilerin goriisleri incelenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Collaborative Learning Approach in Coding
Education: Pair Programming

*

Sule Betiil Tosuntag - Emrah Emirtekin - Kagan Kircaburun
Bursa Uludag University, Yasar University, Diizce University

Coding education; besides providing coding knowledge and skills; it requires
individuals to use high-level thinking skills, to think systematically, to look at
problems from different perspectives and to produce solutions, to create
cause-effect relation and to think creatively (Yiikseltiirk & Altiok, 2015). In
the world, coding education has gained importance in recent years with the
emphasis on using technology not only as a means of consumption but as a
means of production. Although individuals use information technologies
continuously, they do not contribute to information technologies and this sit-
uation is expressed as “being able to read and but not being able to write"
(Resnick et al., 2009).

It is added to primary and secondary school programs all over the world
in order to develop cooperation, critical thinking, algorithmic thinking, crea-
tive thinking and problem solving which form the basis of information-pro-
cessing. Many countries in a manner similar coding education in Turkey was
included in the Information Technology and Software curriculum began to
be taught to students from 6th grade. Coding education is provided using
approaches such as computer-free activities, block-based programming, ro-
botics programming, and game-based learning. Pair programming is one of
the approaches that reflect cooperative learning on coding education. Theo-
retically, pair programming is known to have many advantages. The aim of
this study is to examine the attitudes of secondary school students towards
cooperative learning and coding and their views on pair programming prac-
tices.

Explanatory sequential pattern, in which quantitative and qualitative data
were collected consecutive, was preferred in the study. Participants are 220
secondary school students determined by criterion sampling. In this context,
participation in pair programming practices was evaluated as a criterion. The
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students who met the criteria filled Attitude towards Cooperative Learning
Scale and Attitude towards Coding Scale. Cooperative Learning Scale devel-
oped by Sahin, Arseven, Okmen, Eris, and Hgan (2017) was used to determine
the attitudes of students towards cooperative learning. Attitudes towards
coding were collected using the Attitude towards Coding Scale developed
within the scope of the research. The qualitative data of the research was col-
lected through focus group interviews using a semi-structured interview
form consisting of 6 questions.

As a result of the research, it was determined that students' attitudes to-
wards cooperative learning and coding were positive. There is no significant
difference between gender in terms of attitudes towards cooperative learn-
ing. However, there is a significant difference between gender in terms of at-
titudes towards coding. A positive correlation was determined between the
attitude towards coding and cooperative learning. The students' views on
coding education and paired coding through focus group interviews were
examined under two themes. Under the theme of coding education, positive
and negative opinions of the students are included. When students' views on
coding education are examined, their views are mostly positive due to many
opportunities such as creativity that coding provides students. When the lit-
erature is examined, it was found that middle school students (Giirsoy and
Cekmez, 2019) or students of different levels (Anastasiadou & Karakos, 2011;
Baser, 2013; Erol & Kurt, 2017, Korkmaz & Altun, 2013; Ozyurt & Ozyurt,
2015) have positive attitudes towards coding. Accordingly, the positive ef-
fects of cooperative learning were emphasized in the views on the application
of pair programming. Cooperative learning method has a positive effect on
academic success in information technologies (Birisci & Karal, 2011), and cod-
ing education (Yilmaz, 2019) research. In this context, new approaches used
in the world in terms of coding education should be applied and dissemi-
nated. It is necessary to create sample modules related to practices and lesson
plans that can be used in coding education and to share them with teachers.
Itis thought that the sample modules will guide teachers in creating their own
coding training routines. Paired coding-like approaches, which are also an
innovative technology-assisted cooperative learning approach, will serve as
an important example for teachers and schools to overcome the lack of tech-
nical infrastructure in coding education. Because paired coding is one of the
proposed approaches in order to turn technical infrastructure shortage into

OPUS © Uluslararasr Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 510



Sule Betiil Tosuntas - Emrah Emirtekin - Kagan Kircaburun

an advantage. In this context, it will be possible to make coding education
with the limited technology available in schools. However, pre-service teach-
ers feel deficient in methods and approaches to coding education. In this re-
spect, teacher educators should also focus on teach coding. Providing field-
specific approaches in teacher education will enable teachers to teach coding
more perfectly, which has an important place in the future. Consequently,
based on their positive attitudes towards both coding education and cooper-
ative learning, pair programming provides an important opportunity and
pedagogical infrastructure in terms of turning the technical infrastructure dis-
advantage into an advantage.
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