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Oz

Bu aragtirmanmin genel amaci ¢oklu ortam tasarim destekli yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin orta-
okulda okuyan 63renciler iizerindeki etkisini arastirmaktir. Bu amag dogrultusunda ortaokul 7. Sinif
Fen Bilimleri dersi kapsaminda gerceklestirilen coklu ortam tasarumi destekli yapilandirmact 6gretim
etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basariarma etkisi aragtirilmistir. Deneysel uygulamanmn 68-
renme iiriinleri iizerindeki etkilerini saptamak icin nicel arastirma yontemlerinden “On-test/son-test
kontrol gruplu deneysel desen” kullamilnustir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Konya il merkezinde
egitim veren bir ortaokulun 7. sinifinda 6grenim goren 66 6grenci olusturmaktadir. Aragtirma 7. sinif
Fen Bilimleri dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Aragtirmada rastgele secilen bir deney ve bir kontrol
grubu olmak dizere iki grup bulunmaktadir. Kontrol grubunda mevcut programa gore fen bilimleri dersi
yapinustir. Deney grubunda ise mevcut programa ek olarak aragtirmac tarafindan tasarlanan coklu
ortam tasarimi destekli yapilandirmact 6gretim etkinlikleri uygulannustir. Arastirmanin verilerinin
analizinde betimsel istatistikler, bagimsiz orneklem t-testi ve tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA)
kullamlmgtr.,

Aragtirmanin sonuglarina gore coklu ortam tasarimi destekli yapilandirmact 6gretim etkinliklerinin 63-
rencilerin akademik basarilarim olumlu yonde etkiledigi ortaya cikmuigtirtimsel istatistikler, bagimsiz
orneklem t-testi ve tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA) kullanilmgstir.

Anahtar Kelimeler:  Coklu ortam tasarimi, Multimedya, Yapiandirmacilik, Scratch, Akademik
bagar.

Lk yazarin doktora tezinden diretilmistir.
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The Impact Of Academic Achievement Of
Constructivist Teaching Activities With Multimedia
Design On Students

Abstract

The general aim of this research was to investigate the effects of multimedia aided constructivist teaching
activities on secondary school students. Accordingly, the effects of multimedia aided constructivist
teaching activities implemented in 7th grade Science Course were examined in terms of students’ aca-
demic achievement.

A pre-test post-test control group design, one of the quantitative research methods, was used in order to
determine the effects of the experimental application on learning products. The study group consisted of
66 students attending the 7th grade of a secondary school in Konya city centre. The research was con-
ducted in 7th grade Science Course. In the study, there were randomly selected two groups, one exper-
imental and one control group. The course was given according to the current Science curriculum in
the control group. On the other hand, multimedia aided constructivist teaching activities, which were
designed by the researcher, were implemented in the experimental group in addition to the current Sci-
ence curriculum. Descriptive statistics, independent samples t-test and one-way covariance analysis
(ANCOVA) were used to analyze the quantitative data of the study.

The findings of the research concluded that multimedia aided constructivist teaching activities had a
positive effect on students” academic achievement.

Keywords: Multimedia course design, Multimedia, Constructivism, Scratch, Academic achievement.
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Giris

Bilgi caginin yasandig1 diinyada bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve tiretme
gibi beceriler toplumlarin gelecegini sekillendiren 6nemli faktorlerdir. Birey-
lerin bu becerileri kazanmas igin ¢agdas egitim programlarina ve yenilikgi
ogrenme yaklasimlarmna ihtiyag vardir. Geleneksel yaklasimlarin yetersiz kal-
dig1 donemde bilginin temelden kurulmasina dayanan ve 6grenenlerin bil-
giyi nasil yapilandirdiklarina iligkin bir yaklagim olan yapilandirmacilik yak-
lagimi 6n plana ¢tkmustir. Yapilandirmacilik, 6grenenlerin bilgiyi nasil 6gren-
dikleriyle ilgilenen bir kuram olarak ortaya ¢ikmus ve zamanla 6grenenlerin
bilgiyi nasil yapilandirdiklarma iliskin bir yaklagim haline gelmistir. Bireyin
bilgiyi yapilandirmasinda kendi yasantilar1 énem tasimaktadir. Bireyler kar-
silastiklar1 yeni durumlara, bilgiye, kavramlara kendisinde var olan anlam-
lara ve zihinsel yapilara gore anlam verir. Mevcut anlamlar ve zihinsel yapi-
lar karsilagti1 yeni bilgi, yeni durum icin uygunluk saglamadig: takdirde ya
var olan yapida degisiklik yapilir ya da tamamen yeni bir yap1 olusturulur.
Yapilandirmac anlayista 6grenme aktif bir siiregtir. Bu siiregler 6grenenler
bilgilerini gercek yasam durumlarinda daha 6nce 6grendikleri deneyim-
leri/bilgileri ile iligkilendirirler (Brooks ve Brooks, 1993; Demirel, 2012; Jonas-
sen, 1994; Hesapgioglu, 2011; Perkins, 1999; Senemoglu, 2009). Yapilandirma-
alikta 6grenme ezberlemeye degil, 6grenenin bilgiyi transfer etmesine, bil-
giyi yorumlamasina ve yeni bilgi olusturmasina dayanir. Onceden &grenil-
mis bilgi ile yeni 6grenilen bilgi uyumlu hale getirilerek yapilandirilan bilgi,
yasamda kargilasilan problemleri ¢cozmede kullanilabilecektir (Perkins, 1999).
Yapilandirmacilik yaklasiminda 6grenciler, 6gretme 6grenme stirecinde et-
kin olmalidir. Bu sebepten dolay: yapilandirmaci smuf ortamlari geleneksel
yontemlerle sadece bilginin aktarildig1 degil, 6grencinin derse etkin katili-
min1 saglayan, sorgulama, arastirma yapma ve problem ¢6zmeye uygun or-
tamlar olarak olusturulmalidir. Sinif ici etkinlikler ise 6grencilerin zengin 6g-
renme yagantilar1 gecirebilecek sekilde yapilandirilmalidir. Yapilandirmaci-
lik yaklasiminda gerekli olan bu smuf ortamlari ve etkinlikler mevcut 6gretim
programlar cergevesinde 0gretmenler tarafindan uygulanmaktadir. Ancak
uygulamalarda birtakim sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan arastirmalar
yapilandirmacilik yaklasimina uygun 6grenme ortamlar: ve etkinlikleri ko-

OPUS © Uluslararasr Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 147



Cemal Akyol - Sabahattin Ciftci

nusunda 6gretmenlerin tutumlarmin yiiksek oldugu ancak uygulama konu-
sunda bilgi ihtiyac ve teknoloji konusunda fiziki ihtiyaglarm oldugunu or-
taya ¢ikarmaktadir (Arslan, 2008; Eskici, 2013; Kurtdede Fidan, 2010).
Teknolojinin hizla gelismesi hayatin her alaninda etkilerini gostermekte-
dir. Ozellikle egitim alaninda birgok yeniligin gergeklestirilmesine olanak
saglamaktadir. Tiirkiye’de egitim alaninda teknolojik yatirimlar son dénem-
lerde agirlik kazanmustir. FATIH projesi ile tiim siuflarin akilli tahta, internet
baglantisi, projeksiyon cihazi gibi teknolojik imkanlarla donatilmasi ve ayrica
tiim 6grencilere ve 6gretmenlere de {icretsiz tablet bilgisayarlar dagitilmas:
planlanarak egitimde teknolojiden en {ist diizeyde yararlamlmasi amaglan-
mustir. Ogrenenlerin yapilandirmacilik anlayisina uygun zengin 6grenme ya-
santilar1 gecirebilmesi igin gerekli ortamlarmin tasarlanmasinda teknolojiden
yararlanilmas1 gerekmektedir (Jonassen, 1999). Egitim alaninda teknolojik
imkanlardan en ¢ok yararlanilan bilgisayarlar aracihigiyla 6grenciler, hikaye-
ler, interaktif oyunlar, animasyonlar, simiilasyonlar gibi gesitli ¢oklu ortam
araclarma ulasabilir ve bunlari egitsel amaglar i¢in kullanabilirler. Ancak bas-
kalarmnm yaptig sinirh sayida olan bu yazilimlari yalnizca kullanabilir ama
kendileri yapamazlar. Bilgisayarda yazilim gelistirmek, oyunlar veya ani-
masyonlar hazirlamak zor ve uzmanlik gerektiren bir is olarak goriiliir (Jen-
kins, 2002). Tiim bu olumsuz sartlar1 ortadan kaldirabilmek i¢in MIT tarafin-
dan Scratch adinda bir yazilim hazirlanmais ve ticretsiz olarak herkesin kulla-
nmmina sunulmustur. Scratch yazilimi iki boyutlu zengin ¢oklu ortam araglar1
olusturulmasina imkan saglayan gorsel bir programlama aracidir. Bu yazihm
yardmmuyla ¢ok gesitli oyunlar, animasyonlu hikayeler, tebrik kartlari, miizik
videolari, bilim projeleri, egitimler, simiilasyonlar ve sanat projeleri gibi or-
tamlar kolay bir sekilde olusturulabilmektedir. Scratch yazihminda kodlama
sistemi renkli ve birbirlerini tamamlayacak sekilde bloklar olarak tasarlan-
mistir. Bu tasarim kodlama yapmay1 hem gorsel hem de kolay hale getirmis-
tir. Scratch yazilimi 6zellikle 8-16 yas grubu ¢ocuklar icin tasarlanmigs olmakla
birlikte her yastan insan tarafindan kullanilmaktadir. Yazilim, Tiirkge de da-
hil 50 fakl dil segenegiyle kullanima sunuldugu 2007 yilindan itibaren iki
milyondan fazla kisi tarafindan indirilmistir. Sonug olarak Scratch yazilimi
ogrenilmesi kolay, karmasik projelerin kolayca yapilabildigi ve proje gesitlili-
ginin desteklendigi bir ortam halini almistir (Maloney vd., 2010; Geng ve Ka-
rakus, 2011). Egitim-0gretim siirecinde bilisim teknolojisi donanimlarin kul-
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lanarak etkin materyallerin kullanilmasi amaciyla Yenilik ve Egitim Teknolo-
jileri Genel Miidiirliigii tarafindan tasarlanan Egitim Bilisim Ag1 (EBA) kap-
saminda Tiirkge olarak egitim videolarinin hazirlanmasiyla Scratch yazilimi-
nun kullanimi Milli Egitim Bakanlig tarafindan tegvik edilmistir. Tlgili litera-
tiir incelendiginde ise 6grencilerin var olan ¢oklu ortamlar: kullanmaktan ¢ok
Scratch tiiriinde yazilimlar yardimiyla kendi tirettikleri projelerle motivas-
yonlarmin ytikseldigi ve daha fazla arastirma yapma istegi duyduklar: yapi-
lan arastirmalarda ortaya konmustur (Maloney vd., 2008; Resnick vd., 2009;
Peppler ve Kafai, 2007).

Teknolojik gelismeler egitim alaninda etkisini gostermekte ve mevcut 6g-
retim etkinliklerinin zenginlestirilmesine olanak saglamaktadir. Yapilandir-
macilik yaklasimimn merkezde oldugu mevcut egitim programlari goz
ontine alindiginda, 6gretim etkinliklerinin daha zengin hale getirilmesi 68-
rencilerin motivasyonunu, ilgisini ve dikkatini artiracak ve 6grenmenin daha
etkili, eglenceli ve kalic1 olmasi saglanabilecektir. Bu baglamda teknoloji va-
sttasiyla olusturulan ¢oklu ortamlarin kullanimi egitimde bir fark olustur-
maktadir. Ancak egitimde kullanilan g¢oklu ortamlar genellikle 6gretmenler
veya uzmanlar tarafindan tasarlanip olusturulmaktadir. Bu durumda 6gren-
cinin pasif, 6gretmenin aktif olmasi yapilandirmaci yaklasimin ilkelerine ters
diismektedir. Bu baglamda yapilandirmac yaklasima uygun olarak 6grenci-
lerin kendi goklu ortam materyallerini olusturduklar ve aktif olarak egitim
stirecine dahil olduklar1 bu arastirmanin genel amaci ¢oklu ortam tasarimi
destekli yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin ortaokulda okuyan 6grenciler
tizerindeki etkisini aragtirmak olmustur. Bu amag dogrultusunda ortaokul 7.
Smuf Fen Bilimleri dersi kapsaminda gerceklestirilen ¢oklu ortam tasarimmu
destekli yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basa-
rilarina etkisi arastirilmistir.

Yontem

Arastirmada deneysel uygulamanin 6grencilerin akademik basarilar1 {izerin-
deki etkilerinin belirlenebilmesi i¢in nicel arastirma yontemlerinden 6n-test
son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Deney ve kontrol
grubunun seciminde rasgele atama yapilmamus ve arastirmann bagimli de-
giskeni olan akademik basar1 bakimindan gruplarin denk gruplar olmasina
dikkat edilmistir.
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Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Konya il merkezindeki bir devlet ortaoku-
lunun 7. siifinda 6grenim goren 66 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grenciler-
den 33'ti deney grubunda, 33'ii ise kontrol grubunda yer almaktadir. Kontrol
ve deney gruplar belirlenirken fen bilimleri dersi 6. sinif yi1lsonu ortalamalar1
birbirine en yakin siniflar segilmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin
151 kiz, 18’1 erkek, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ise 16’s1 kiz, 17’si
erkek 6grencilerdir. Toplamda ise 31 kiz ve 35 erkek 6grenci arastirmada yer
almustur.

Veri Toplama Araclar

Aragtirmanin verilerinin toplanmasinda Ogrenci Bilgi Formu ve Fen Bilimleri
Dersi Akademik Bagari Testi kullanilmigtir.

Ogrenci Bilgi Formu: Aragtirmada yer alan 6grencilerin cinsiyet, internete sa-
hip olma, bilgisayar ve internet kullanabilme diizeylerinin arastirilmasi icin
aragtirmaci tarafindan hazirlanmistir. Bu form ile gruplarin belli olgtitlere
gore denkliginin aragtirilmasi ve 6grencilerin uygulama oncesi bilgisayar ve
internet kullanabilme diizeyleri hakkinda bilgi toplanmasi amaclanmustir.

Fen Bilimleri Dersi Akademik Bagar: Testi: Arastrmada 6grencilerin uygu-
lama 6ncesi ve uygulama sonrasi ders basarilarimi 6lgebilmek icin arastirmac
tarafindan 7. sinuf Fen Bilimleri Dersi “Viicudumuzdaki Sistemler” tinitesi
icin “Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testi” hazirlanmigtir. Kapsam ge-
cerliligini saglamak igin, oncelikle uygulamada yer alacak iinitelere gore be-
lirtke tablosu hazirlanmis ve tiim konular1 kapsayacak sekilde 52 adet soru
hazirlanmustir. Bu sorularin hazirlanmasinda MEB ders kitaplari ve sinavlara
hazirlik test kitaplarindan faydalanilmistir. Hazirlanan sorular uzman goriis-
lerine dayanarak yeniden diizenlenmis ve pilot uygulamaya hazir hale geti-
rilmistir. Pilot uygulama olarak test, 8. stnifta okuyan 202 6grenciye uygulan-
mustir. Test maddelerinin, madde giicliik indeksleri ve madde ayiricilik in-
deksleri hesaplanmistir. Buna gore madde giigliik indeksi 0,25 ile 0,75 ara-
sinda olan ve madde ayiricilik indeksi 0,30"un tizerinde olan 43 madde Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basar1 Testini olusturmustur. Bu degerlerin di-
sinda olan 9 madde testten ¢ikarilmustir. Olusturulan 43 maddelik testin pilot
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uygulama sonuglarna gore testin ortalama madde giigliik indeksi 0,47 orta-
lama ayiricilik indeksi ise 0,38 olarak bulunmustur. Testte bulunan her soru
1 puan degerindedir ve testten en fazla 43 puan, en diisiik 0 puan almabil-
mektedir. Testin giivenirligine yonelik yapilan analizde KR-20 giivenirlik
katsayisi 0,87 olarak hesaplanmistir. Buna gore testin giivenilir oldugu soyle-
nebilir.

Deneysel Islemler: Uygulama yapilacak okul belirlenirken oncelikli 6zel
okullar arastirilmistir. Bunun igin belirlenen birkag 6zel okulla goriismeler
yapilmis ancak fen bilimleri ders saatinde uygulama yapma konusunda
okullarm izni olmamuigtir. Ders siiresi disinda bilgisayar dersi igerisinde ya-
pilmasi konusunda bir 6zel okul ile anlagilmistir. Ancak bilgisayar dersinin
se¢meli ders olmasi ve donem bagladiginda dersin yeterince 6grenci tarafin-
dan segilmemis olmasindan dolay1 bilgisayar dersi olmamis ve dolayisiyla bu
okulda aragtirma yapilamamustir. Ozel okullarm ders saati iginde uygulama
konusundaki hassasiyetten dolay1 arastirmanmn devlet okulunda yapilma-
sina karar verilmigtir. flgili kurumlardan izinler ahinarak bir devlet ortaoku-
lunda arastirma yapilmustr.

On-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olan uygulama 2017-
2018 Egitim Ogretim yih 1. déneminde yapilmistir. Okul yénetiminden ali-
nan 7. sinuf fen bilimleri dersi tinitelendirilmis yillik plana gore 6grenme alan
olarak “Canlilar ve Hayat”, tinite olarak “Viicudumuzdaki Sistemler” belir-
lenmis ve uygulama 7 hafta stirmiistiir. Uygulama 6ncesi kontrol ve deney
grubu olarak belirlenen 6grencilere 6n-test olarak “Fen Bilimleri Dersi Aka-
demik Basar1 Testi” uygulanmustir.

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinin olusturulmasinda genel olarak
ogrencinin, kendi 6grenmesinden sorumlu oldugu, 6grenme siirecine aktif
katiliminin saglandig bilgiyi kendi zihninde yapilandirmaya olanak taniyan
yapilandirmacilik yaklasimi benimsenmistir (MEB, 2013). Dolayisiyla hazir-
lanan ders kitaplar1 ve bu kitaplarda yer alan igerik ve etkinlikler yapilandir-
mact yaklasima uygun olarak hazirlanmaktadir. Uygulamann yapildig:
okuldaki fen bilimleri dersi 6gretmenlerinin derslerinde kullandiklar1 yon-
tem, teknikler ve ders kitaplar1 incelendiginde yapilandirmaci yaklasima uy-
gun oldugu goriilmiistiir. Bu durum go6z ontinde bulundurularak kontrol
grubunda yapilandirmac yaklasimin benimsendigi mevcut programa gore
fen bilimleri dersi yapilmistir. Deney grubunda ise mevcut yapilandirmaci
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Ogretim programina ek olarak arastirmaci tarafindan tasarlanan ¢oklu ortam
tasarimi destekli etkinlikler uygulanmustir. Bu etkinlikler fen bilimleri dersi
i¢in belirlenen mevcut ders saatleri igerisinde yapilmistir ve ek bir siire kulla-
mlmamaigtir. Haftalik 6 ders saati olan fen bilimleri dersinin 4 saatinde 6gret-
men mevcut programa gore derslerini yaparken, 2 saatlik siire igerisinde ise
aragtirmaci tarafindan ¢oklu ortam tasarimu etkinlikleri uygulanmustir.

Uygulamada her bir konu igin etkinlik planlar1 hazirlanmistir. Bu plan-
larda 6grencilere neler yapacaklar1 konusunda bilgilendirmeler ve benzer
Scratch proje drneklerinin yer aldig1 web sayfast linkleri verilmistir. Ogrenci-
lere her konu ile ilgili gorevler verilmis ve tasarlanacak ¢oklu ortamin nasil
olacag1 konusunda yénlendirmeler yapilmigtir. Ogrenciler 2-3 kisilik gruplar
halinde tasarimlarini hazirlamislardir. Coklu ortam tasariminda Scratch ya-
zilimi kullanilmagtir. Scratch yazilimimi deney grubundaki 6grenciler bir 6n-
ceki egitim 6gretim yilinda ders olarak gordiikleri igin, uygulama oncesi ya-
zihmin kullanimiyla ilgili genel bilgilendirme ve hatirlatmalar yapilmistir.
Aragtirmaci tarafindan Scratch web sayfasindan 6gretmen hesab1 acilip bir
sinif olusturulmus ve deney grubunda yer alan 6grenciler bu siifa eklenmis-
tir.

Her bir 6grenci igin kullanici ad1 ve sifresi belirlenerek 6grencilere iletil-
migtir. Ogrenciler bu hesaplara giris yaparak tasarimlarini olusturmus ve si-
nif igerisinde yapilan tiim tasarimlar1 gorerek arkadaslarimn yaptiklar tasa-
rimlar ile ilgili degerlendirmeler yapabilmistir.

Uygulama sonrasi, kontrol ve deney grubu olarak belirlenen 6grencilere
son-test olarak tekrar “Fen Bilimleri Dersi Akademik Bagar1 Testi” uygulan-
mustir.

Verilerin Analizi

Uygulama sonrast testten elde edilen nicel veriler SPSS programina girilerek
diizenlenmistir. Bu veriler ile betimsel analiz yapilmistir. Gruplarm aritmetik
ortalamas, standart sapmasi, ¢arpiklik ve basiklik katsayilari, minimum ve
maksimum degerleri hesaplanmistir. Deney gruplarina ve kontrol grubuna
ait on-test akademik basar1 puanlarindan elde edilen verilere bagimsiz 6rnek-
lem t-testi yapilmis ve gruplar arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farklilik
olup olmadig1 incelenmistir. On-testler arasinda anlamli bir farklilik olmama-
sina ragmen ortalamalardaki farkliliklarin etkisinin ortadan kaldirilmas:
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amaciyla son-testler tizerinde tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA) yapil-
mis ve On-testler ortak degisken olarak kullanilmistir. ANCOVA analizi
gruplar arasinda 6nceden olusan farklilig: diizeltmek amaciyla kullamldig:
gibi ayrica, hata varyansini diisiirerek istatistiksel giicii ve tahminin dogru-
lugunu artirdigindan ortak degiskene iliskin deney gruplarinin anlamh bir
sekilde farklilasmamasi durumunda dahi kullanilabilen giiglii bir tekniktir
(Blytikoztiirk, 1998). Bu teknigin kullanilabilmesi igin arastirma stirecinde
oncelikle ANCOV A'nin varsayimlarmin kargilanip karsilanmadigin kontrol
edilmesi gereklidir. ANCOVA analizinin varsayimlar su sekildedir (Biiyti-
koztiirk, 2011; Cokluk, Sekercioglu ve Biiytikoztiirk, 2010; Mertler ve Van-
natta, 2002):

*Gruplarda gergeklestirilen gozlemler rastgele ve birbirinden bagimsizdir.
*Bagiml degiskene ait puanlarm evrendeki dagilimi normaldir.

*Bagimli degiskene ait puanlarin varyanslari homojendir.

*Bagimli degisken ile ortak degisken(ler) arasinda dogrusal bir iliski vardir.
*Gruplar icin regresyon dogrularimn egimleri homojendir.

Bulgular

Bu boliimde ¢oklu ortam tasarimi destekli yapilandirmaci 6gretim etkinlikle-
rinin uygulandig1 deney grubu ile mevcut egitim programinin uygulandig:
kontrol grubunun akademik bagarilarmi belirlemeye yonelik yapilan “Fen Bi-
limleri Dersi Akademik Basar1 Testi” sonuglarina iliskin bulgular yer almak-
tadur.

Fen Bilimleri Dersi Akademik Basar1 On-test Puanlarina Iliskin Bulgular

Gruplarin akademik basar1 6n-test sonuglarinin analizi igin bagimsiz 6rnek-
lem t-testi uygulanmistir. Bunun 6ncesinde gruplarin normal dagilim goste-
rip gostermedigini incelemek amaciyla basiklik ve carpiklik katsayilarma ba-
kilmistir. Gruplarin akademik basar1 6n-test puanlarina iliskin betimsel ista-
tistik sonuglar1 Tablo-1" de verilmektedir.

Tablo 1. Akademik Basar: On-test Puanlarinin Betimsel Istatistik Sonuclar

Grup N X Ss Min Maks BK CK
Deney 33 22,88 4,94 11 33 0,146 -0,273
Kontrol 33 25,36 5,63 12 35 -0,236 -0,192
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Basiklik (BK) ve carpiklik (CK) katsayilar incelendiginde gruplarmn nor-
mal dagilim gosterdikleri goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarmin aka-
demik basar1 6n test sonuglarmin karsilastirilmast icin yapilan bagimsiz or-
neklem t-testi sonuclari Tablo-2" de verilmektedir.

Tablo 2. Akademik Basart On-test Puanlari t-testi Sonuclari

Grup N X Ss t p
Deney 33 22,88 494

-1,906 0,061
Kontrol 33 25,36 5,63

Sonuglar incelendiginde kontrol grubu akademik basar1 6n-test ortalama-
sinin (X=25,36; S5=5,63), deney grubu akademik basar1 on-test ortalamasin-
dan (X=22,88; S5=4,94) yiiksek oldugu goriilmektedir. Ancak bu fark istatis-
tiksel olarak anlamli bulunmamuistir (t=-1,906, p>0,05). Yani gruplarin akade-
mik bagar1 6n test sonuglar1 arasinda anlamh bir farklilik yoktur. Buna gore
uygulama oncesi gruplarin akademik basar1 agisindan denk oldugu soylene-
bilir.

Fen Bilimleri Dersi Akademik Basart Son-test Puanlarina Iliskin Bulgular

Gruplarin akademik bagar1 6n-test puanlar1 kontrol altina alindiginda son-
test puanlarmin analizi icin tek yonlit ANCOVA yapilmigtir. Bunun 6nce-
sinde ANCOV A yapilabilmesi igin gerekli varsayimlarin kontrolii saglanmus-
tir.

Gruplarin akademik bagar1 on-test ve son-test degerlerine iliskin betimsel
istatistikler Tablo-3'te verilmektedir.

Tablo 3. Gruplarn Akademik Basart On-test ve Son-test Puanlarimin Betimsel Istatistik

Sonucglar
Grup Test N X Ss Min Maks BK CK
Deney On-test 3 22,88 4,94 11 33 0,146 0,273
Son-test 37,52 3,31 32 43 0,991 0,150
Kontrol On-test 5 25,36 5,63 12 35 0,236 0,192
Son-test 36,27 3,79 26 43 0,887 0,571

Deney ve kontrol gruplarmin akademik basari testi n-test, son-test basik-
lik ve garpiklik katsayilar incelendiginde sonuglarin normal dagilim varsayi-
min karsiladigy goriilmektedir. Ayrica normallik icin yapilan Shapiro-Wilk
testi sonuglara gore kontrol grubu istatistik degeri 0,959 (p=0,243>0,05) ve
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deney grubu istatistik degeri 0,953 (p=0,158>0,05) bulundugundan gruplarin
akademik basari testi sonuglarinin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir.

Diger varsayim olan grup varyanslarinin homojen olup olmadigin belir-
lemek i¢in Levene testi sonuglarma bakilmis ve istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik olmadig1 goriilmiistiir. (F; g4=0,006; p =0,938 > 0,05). Bu sonuca gore
gruplarn akademik basari testi son-test puanlarina iliskin varyanslart homo-
jendir.

Bagimli degisken ile ortak degisken arasinda dogrusal bir iligki olup ol-
madigmin test edilmesi amaciyla yapilan Pearson korelasyon analizi sonug-
lar1 Tablo-4'te verilmektedir.

Tablo 4. Akademik Basari Ortak Degisken ve Bagiml Degisken Arasndaki Iliski

Grup Test r p
Deney On-test / Son-test 0,738 <0,001
Kontrol On-test / Son-test 0,743 <0,001

Tablo-4’e gore gruplarin akademik basar1 6n-test ve son-test sonuglari ara-
sinda anlaml bir iliski oldugu goriilmektedir. Gruplarm 6n-test ve son-test
akademik bagar1 puanlar arasimndaki iligkilerin dogrusalli$1 Sekil-1"de veril-
mektedir.
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Regresyon dogrularmin egimlerinin homojenligi ile ilgili varsayimu test et-
mek amaciyla yapilan ANCOVA analizi sonuglar1 Tablo-5"te verilmektedir.

Tablo 5. Akademik Basar1 Regresyon Dogrularimin E¢imlerinin Homojenligi

Varyansm Kaynagi Kareler Toplam1 Sd Ez;rseller Ortala- F p
Grup 5,029 1 5,029 0,855 0,359
On-test 435,917 1 435,917 74,095 <0,001
Grup X On-test 0,015 1 0,015 0,003 0,959
Hata 364,760 62 5,883

Toplam 90671,000 66

Tablo-5 incelendiginde, 6grencilerin akademik basar1 son-test puanlari
tizerinde GrupXOn-test ortak etkisinin anlamsiz oldugu goriilmektedir
(F1-62=0.003, p=0,959>0.05). Buna gore regresyon dogrularmin egimlerinin
homojen oldugu sdylenebilir.
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Yapilan analizlere gore ANCOVA analizi icin gerekli tiim varsayimlar
saglanmustir. Gruplarin akademik basari testi diizeltilmis son-test puan orta-
lamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigma iligkin yapilan ANCOVA
analizi sonuglar1 Tablo-6’da verilmektedir.

Tablo 6. Akademik Bagar: Testine Iliskin ANCOVA Sonuglart

. Kareler Top- Kareler Ortala- @2
Varyansmn Kaynag: lam P Sd mast F p
On-test 444,013 1 444,013 76,685 <0,001 0,55
Grup 95,894 1 95,894 16,562 <0,001 0,21
Hata 364,775 63 5,790
Toplam 90671,000 66

Tablo-6'ya gore deney ve kontrol gruplarmin on-test puanlarma gore dii-
zeltilmis son-test akademik basar1 puan ortalamalari arasinda istatistiksel ola-
rak anlaml bir farklilik oldugu goriilmektedir (F;_g3 = 16.562; p < 0.01). Bu
sonug, uygulanan deneysel islemin deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri
dersi akademik bagarilarmi anlamli bir sekilde artirdigimni gostermektedir.
Gruplar tizerinde uygulanan deneysel islemin akademik basari tizerindeki
etki biiyiikliigii (Kismi o2 ) 0,21 olarak hesaplanmistir. Bu sonug bagimli de-
giskendeki degisimin %21’inin uygulanan yontemden kaynaklandigim gos-
termektedir.

Deneysel islem sonrasinda gruplarm akademik bagar1 n-test puanlarina

gore diizeltilmis son-test ortalama puanlar1 Tablo-7’de verilmistir.

Tablo 7. Akademik Basar: Testine Iliskin Ortalama Puanlar

Grup N On—te;'st Son—t_est Dﬁze%ﬁ]mi@ Son-test
X SS X SS X SH

Deney 33 22,88 4,94 37,52 3,31 38,13 0,43

Kontrol 33 25,36 5,63 36,27 3,79 35,66 043

Tablo-7 incelendiginde 6grencilerin deneysel islem sonrasinda akademik
basar1 testinden aldiklar1 puanlarin ortalamalarmin deney grubundaki 6g-
renciler i¢in 37,52, kontrol grubundaki 6grenciler i¢in 36,27 oldugu goriilmek-
tedir. Akademik basar1 6n-test puanlarmna gore diizeltilmis son-test puanlari-
nin ortalamasi deney grubunda 38,13, kontrol grubunda 35,66 olarak hesap-
lanmigtir. Buna gore deney grubu diizeltilmis son-test ortalama puani, kont-
rol grubu diizeltilmis son-test ortalama puanindan 2,47 puan yiiksek oldugu
goriilmektedir.
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Sonug olarak, deneysel uygulama 6ncesi gruplar arasinda on-test akade-
mik basar1 puanlarina gore anlaml bir fark ¢cikmazken, deneysel uygulama-
nin sonunda elde edilen son-test puanlarina gore deney grubu lehine anlaml
bir farklilik ortaya ¢ikmustir. Coklu ortam tasarimi destekli yapilandirmact
ogretim etkinlikleri gerceklestiren deney grubu, sadece ders programini uy-
gulayan kontrol grubuna gore daha basarili olmustur.

Tartisma ve Sonug

Calismada ¢oklu ortam tasarimi destekli yapilandirmact 6gretim etkinlikleri-
nin Ogrencilerin akademik basarisina etkisini incelemek amaciyla deney
grubu ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Fen Bilimleri dersi akade-
mik basarilar1 karsilastirilmistir. Deneysel uygulama sonucunda deney ve
kontrol gruplarinin akademik basarilarinda artis gézlenmis ancak deney gru-
bundaki artis kontrol grubuna gore anlaml bir sekilde daha fazla olmustur.
Uygulama 6ncesi gruplara uygulanan akademik basar1 6n-test sonuglarmna
gore gruplar arasinda farkliik bulunmazken uygulama sonrasinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir. Buna gore ¢oklu ortam ta-
sarimi destekli yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin 6grencilerin akademik
bagarilarim artirdigl sonucuna ulagilmustir. Hgili literatiir incelendiginde
¢oklu ortam tasarimi konusunda yapilan ¢alismalarda benzer sonuglarm yer
aldig1 gortilmektedir (Carver, Lehrer, Connell ve Erickson, 1992; Lehrer,
Erickson ve Connell, 1994; Hay, Guzdial, Jackson, Boyle ve Soloway, 1994;
Erickson, 1997; Liu ve Pedersen, 1998).

Carver, Lehrer, Connell ve Erickson (1992), yaptiklar1 ¢alismalarinda
¢oklu ortam tasarimi igeren ders 6grenmeleri etkinliklerinde 6grencilerin ta-
sarim becerilerini gelistirmenin yaninda ders konulariyla ilgili de 6grenme
gerceklestigini belirtmislerdir. Lehrer, Erickson ve Connell (1994) de calisma-
larinda planlanmamasina ragmen ¢oklu ortam tasarimi yaptirdiklar: 6gren-
cilerde “bilgiyi bulma, yorumlama, bilgi aktarma ve bilgisayarlar bilissel
araclar olarak kullanma” gibi diger iceriklere transfer edebilecekleri ¢esitli ya-
rarli beceriler gelistirdiklerini ve dnemli bir nokta olarak da bilginin “6gret-
menlerden veya metinlerden degil 6grencilerin yapilandirmact ¢abalarimn
bir sonucu” oldugunu goézlemlediklerini belirtmislerdir.

Buna benzer yapilan arastirmalar, 6grencilerin kendi ¢abalariyla motive
olarak kendi bilgilerini yapilandirmalarmin ve bu bilgilere deger vermeleri-
nin akademik bagarilarimni artirdigini gostermektedir.
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Genel olarak 6grenciler derslerde kendi ¢abalariyla ortaya koyduklari ve
deger goren etkinlikler gerceklestirdiklerinde ytiiksek motivasyon ve tutum
gostererek anlamli 6grenmeler gerceklestirebilmektedir. Bu da onlarin daha
fazla caba ve 6zveri gosterip sorumluluk alabileceklerinin bir gostergesi ol-
maktadir. Bu sekilde gergeklestirilen dersler 6grencileri pasif dinleyici ko-
numdan ¢ikararak etkin hale getirmektedir. Gorsel ve uygulamali olarak ya-
pilan etkinlikler konularin daha akilda kalic1 olmasini saglamis ve akademik
basarinin artmasinda etkili olmustur.

Sonug olarak mevcut uygulamalari kullanmak yerine bireyin kendi tasar-
ladigy ve tirettigi her tiirlii tirtiniin ¢ok daha degerli oldugu giintimtizde, 6g-
renciler tarafindan ¢oklu ortam olusturularak gergeklestirilen etkinliklerin
mevcut yapilandirmaci 6gretim siirecinde kullaruldig1 bu aragtirmanin, geli-
sen teknolojinin egitim-0gretim siirecine dahil edilmesinde etkili bir yontem
olarak kullanilabilecegi soylenebilir.

Arastirma sonuglarina gore su Oneriler getirilebilir:

Coklu ortam tasarimu destekli yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin 6g-
rencilerin fen bilimleri dersi kapsaminda akademik basarisini artirdigi sonug-
lar1 ortaya konmustur. Bu etkinlikler diger derslerde ve diger smuf seviyele-
rinde gerceklestirilebilir.

Coklu ortam tasarim araci i¢in arastirmaci tarafindan “Scratch” uygun go-
rilmiistiir. Yapilacak etkinliklerde diger coklu ortam tasarim araglar1 da kul-
lanilip hangi aracin daha etkili oldugu arastirilabilir.

Etkinliklerde 6grencilerin zaman zaman kodlama yaparken zorlandiklar:
noktalar oldugu gozlenmistir. Scratch ve benzeri araglarin ¢ok ortam tasarim
araci olarak kullanilacag etkinliklerde 6grencilerin zorlanmamalar1 ve daha
etkili tirtinler ortaya koymalarmi saglamak igin 6grencilere ders dis1 zaman-
larda egitim verilebilir veya Bilgisayar derslerinde buna yonelik calismalar
yapilabilir.

Bu ¢alisma kapsaminda etkinliklerin akademik basar1 degiskeni tizerine
etkisi aragtirilmistir. Coklu ortam tasarimi destekli yapilandirmaci 6gretim
etkinliklerinin farkl1 degiskenler tizerinde etkisi aragtirilabilir.

Bu tiir yazilimlar genelde ¢evrimigi platformlar oldugundan 6grenciler ile
ilgili bilgilerin sunucu servisler tarafindan toplanip incelenmesi olasidir. Bu
tiir durumlarin tilke aleyhine kullanilmasi 6nlemek tizere Scratch benzeri
milli yazilmlar gelistirilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

The Impact Of Academic Achievement Of
Constructivist Teaching Activities With Multimedia
Design On Students

*

Cemal Akyol
Selcuk University

In the information age, skills such as accessing, using and producing infor-
mation are important factors that shape the future of societies. Contemporary
and innovative learning approaches are needed for individuals to acquire
these skills. In the period when traditional approaches were insufficient, the
constructivism approach, which is an approach based on the foundation of
knowledge and how learners construct knowledge, came to the fore.

The development of technology has an impact on all life. It enables many
innovations, especially in the field of education. Technological investments in
education in Turkey has increased in the recent period. With the FATIH pro-
ject, it is aimed to equip all classrooms with technological facilities such as
smart boards, internet connections, projectors, and also to distribute free tab-
let computers to all students and teachers, and to make the most of techno-
logy in education. Technology should be used in designing the necessary en-
vironments for learners to have rich learning experiences in accordance with
the understanding of constructivism (Jonassen, 1999). Through computers,
which make the most of technological opportunities in the field of education,
students can access various multimedia tools such as stories, interactive ga-
mes, animations, simulations and use them for educational purposes.
However, they can only use these limited software made by others, but they
cannot make it themselves. Developing software on the computer, creating
games or animations is seen as a difficult and specialized job (Jenkins, 2002).
In order to eliminate all these negative conditions, a software called Scratch
was prepared by MIT and made available to everyone free of charge. Scratch
software is a visual programming tool that allows the creation of rich two-
dimensional multimedia tools. Environments such as games, animated sto-
ries, greeting cards, music videos, science projects, trainings, simulations and
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art projects can be created easily with this software. In Scratch software, the
coding system is designed as colored blocks that complement each other. This
design has made coding both visual and easy. Scratch software is especially
designed for children aged 8-16, but is used by people of all ages. The
software has been downloaded by more than two million people since 2007,
when it was available in 50 different languages, including Turkish. As a re-
sult, Scratch software has become an environment that is easy to learn, comp-
lex projects can be done easily and project diversity is supported (Maloney et
all., 2010; Geng and Karakus, 2011).

Technological developments affect education and enable the existing teac-
hing activities to be enriched. Considering the current education programs
where the constructivism approach is at the center, enriching the teaching ac-
tivities will increase the motivation, interest and attention of the students and
the learning will be more effective, enjoyable and permanent. In this context,
the use of multimedia created by technology makes a difference in education.
However, the multimedia used in education are usually designed and crea-
ted by teachers or experts. In this case, the student being passive and the te-
acher being active is contrary to the principles of the constructivist approach.
In this context, the general purpose of this study, in which students create
their own multimedia materials and actively participate in the education pro-
cess in accordance with the constructivist approach, was to investigate the
effect of constructivist teaching activities supported by multimedia design on
secondary school students. For this purpose, the effects of multimedia aided
constructivist teaching activities on students' academic achievement were in-
vestigated within the scope of the 7th grade Science course.

Accordingly, the effects of multimedia aided constructivist teaching acti-
vities implemented in 7th grade Science Course were examined in terms of
students’” academic achievement, attitudes to the course, and motivation for
learning science.

The study adopted a mixed research design, which involves both quanti-
tative and qualitative methods. A pre-test post-test control group design, one
of the quantitative research methods, was used in order to determine the ef-
fects of the experimental application on learning products. The study group
consisted of 66 students attending the 7th grade of a secondary school in
Konya city centre. The research was conducted in 7th grade Science Course.
In the study, there were randomly selected two groups, one experimental and
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one control group. The course was given according to the current Science cur-
riculum in the control group. On the other hand, multimedia aided construc-
tivist teaching activities, which were designed by the researcher, were imple-
mented in the experimental group in addition to the current Science curricu-
lum. Descriptive statistics, independent samples t-test and one-way covari-
ance analysis (ANCOVA) were used to analyze the quantitative data of the
study. Qualitative data was analyzed descriptively in a case study design.
The findings of the research concluded that multimedia aided constructi-
vist teaching activities had a positive effect on students” academic achieve-
ment, attitudes to the science course, and motivation for learning science.
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