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Tasarim stiidyolar1, diger tasarim disiplinlerinde oldugu gibi, mimarlik egitiminde de teorik ve pratik
bilginin tasarim bilgisine doniistiiriilerek tasarlama eyleminin 6grenildigi yegéne ortamlar olarak one
cikmaktadir. Birinci yariyildan baglayarak son yariyila kadar, mimarlik egitim programinin merkezinde
yer alan tasarim stiidyolar1, 6grencilerin, her yariyil giderek kapsami ve karmasiklig1 artan tasarim
problemlerine deneme-yanilma yoluyla ¢6ziim aradiklari, ¢6ziim ararken stiidyo yiiriitiiciisii ile karsilikli
iletisimde bulunduklari, bdylelikle tasarlama eylemini deneyimledikleri ortamlardir. Biitiin tasarim
stiidyolar1 igerisinde ise, birinci yartyil tasarim stiidyosu, 0grencilerin tasarlama eylemi ve tasarim
stirecinin gerektirdigi elestirel, yaratici ve ¢ok boyutlu diisiinme bigimiyle ilk kez karsilastiklar1 yerdir.
Bu donemde Ogrencilerin kazandig1 beceriler ve gelistirdigi tutumlar sonraki egitimlerinin temelini
olusturdugundan, ilk yariyil tasarim stiidyosu kritik bir dneme sahiptir. Bu nedenle, birinci yariyil
stiidyosunda uygulanan 6gretme-6grenme yoOntemlerinin sorgulanmasi ve nasil daha verimli bir
O0grenme ortamimin saglanabileceginin tartisilmasi onem kazanmaktadir. Calismanin amaci, bu
sorgulamadan yola ¢ikan ve birinci yariyil stiidyosu igin gelistirilen bir stiidyo yaklasimini ortaya
koymak ve tartigmaya agmaktir. Bu amagla ¢aligmada, oncelikle mimarlik egitiminde bir 6grenme
ortami olarak tasarim stiidyosunun temel nitelikleri, bilesenleri ve yontemlerine dair giincel yaklasimlar,
literatiir aragtirmasi yontemi ile ortaya konmaktadir. Sonrasinda ise, 2016-2018 yillar1 arasinda Maltepe
Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Mimarlik Béliimii’nde yiiriitiilen Tasarim Stiidyosu 1’de
izlenen yontemler, yapilan iiretimler ve stiidyodaki 6grenme deneyimi tartigmaya agilmaktadir. Tasarim
stiidyosu deneyimlerinin paylagilmasi ve tartisilmasinin, tasarim stiidyosu egitimi ile ilgi deneyim/bilgi
birikimine 6nemli katkilar saglayacag: diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mimarlik Egitimi, Tasarim Stidyosu Ortami, Tasarlama Eylemi, Deneyimsel
Ogrenme Ortami.

DESIGN STUDIO A LEARNING ENVIRONMENT: EXPERIENCE OF
MALTEPE UNVERSITY DESIGN STUDIO 1

ABSTRACT

In architecture education, as in other disciplines of design, design studios stand out as unique
environments where architectural design is learned by transforming theoretical and practical knowledge
into design knowledge. Design studios, which constitute the core of the architectural education program
starting from the first semester to the last semester, are the environments where students seek solutions
to design problems -that gradually increase in scope and complexity each semester-, by trial and error,
and interact with the studio tutor while seeking solutions, and thus experience the design action. Among
all the design studios, first term design studio is the first place, where students encounter the critical,
creative and multidimensional way of thinking required by the design action and design process for the
first time. The first term design studio has a critical importance as the skills gained and attitudes
developed by the students during this period form the basis of their subsequent education. Therefore, it
is crucial to question the teaching-learning methods applied in the first term studios and discuss how to
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provide a more efficient learning environment. On the basis of these questions, the aim of the study is
to present and discuss a studio approach that is developed for the first term design studio. For this
purpose, firstly, current approaches to the basic qualities, components and methods of the design studio,
as a learning environment in architectural education, are introduced with the literature research method.
Afterwards, the methods, productions and learning experience of the Design Studio 1, which was
conducted at the Maltepe University, Faculty of Architecture and Design, Department of Architecture
between 2016-2018, are discussed and evaluated. Sharing and discussing the design studio experiences
will contribute significantly to the experience/knowledge of the design studio education.

Keywords: Architecture Education, Design Studio, Design Action, Experiential Learning Environment.
GIRIS

Mimarlik egitimi icerisinde en agirlikli olarak yer alan tasarim stiidyolari, ¢agdas mimarlik egitiminin
omurgast olarak ele alinmaktadir. Glinlimiizde, tasarim stiidyosunun odagini, tasarim etkinliginin ¢iktisi
olan sonug¢ iriin degil, tasarim siirecinin kendisi olusturmakta ve stiidyolar 6grenciye, mimarlik
disiplininin gerektirdigi bir ‘diislinme ve davranis bigimi’nin kazandirildigi ortamlar olarak ©ne
cikmaktadir. Bugiin, tasarim stiidyosu, sadece bir ders degil, hem mesleki formasyonun — tasarim

beceresinin — kazandirildigi hem de elestirel diislincenin gelistirildigi bir ‘6grenme ortami’dir (Aydinli,
2014: 15).

Diinya genelindeki mimarlik okullarinin egitim-6gretim programlarinin merkezinde yer alan mimari
tasarim stiidyosu dersi, birinci yartyildan baglayarak son yariyila kadar varligini siirdiirmekte ve haftalik
ders programinda 8-10 saat olmak iizere diger dersler arasinda en fazla siireyi kapsamaktadir. Diger
derslerde edinilen bilgilerin uygulamaya gecirildigi mimari tasarim stiidyolarinda, dgrencilerden her
yartyil, giderek programi, kapsami ve karmagikligi artan tasarim problemlerine ¢oziim Onerileri
iiretmeleri ve 6zgilin bir mimari proje gelistirmeleri beklenmektedir. Birinci yariyildan baglayarak son
yariyila kadar devam eden tasarim stiidyolari igerisinde, 6grencilerin mimari diistinme bigimi, tasarlama
etkinligi ve stiidyo kiiltiirii ile ilk kez karsilastiklar1 birinci yariyil tasarim stiidyosu ise, tasarim
pratiginin 6grenildigi ilk yer olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Birinci yariyil stiidyosu, 6grencilerin mimarligin temel 6geleri olan bigim, mekan, striiktiir, islev, 6lgek,
yer gibi kavramlarla tamigtiklari; mimari tasarimla ilgili temel bilgileri 6grenmelerinin yani sira,
tasarimin ne olduguna iligkin ilk fikirlerini edindikleri yerdir. Bu dénemde 6grencilerin gelistirdigi
tutumlar ve kazandiklar1 aligkanliklar, bundan sonraki egitimlerinin temelini olusturdugundan birinci
yartyil tasarim stiidyosu kritik bir 6neme sahiptir. Bu yariyilda 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen
beceriler, mekém algilama ve yorumlama, mekanla ilgili 6zgiin diisiince iliretme ve bu diisiincelerini
farkl ifade teknikleri ile anlatabilmenin yani sira, tasarimin bir elestirel diisiince siireci, deneme-yanilma
yoluyla ilerleyen bir arastirma siireci oldugunu kavramalaridir. Bu baglamda birinci yariyil stiidyosu,
kaliplagmis bir egitim sisteminden gelen ve tasarim stiidyosu 6grenme ortamina yabanci olan 6grenciler
icin en zorlu ve kritik yariyillardan birisidir ve bu siirecte tasarim egitiminin nasil verilmesi gerektigi,
sorgulanmas1 gereken en 6nemli konu olarak one ¢ikmaktadir. Ustelik kiiresellesme siireglerinin, tiim
alanlarda oldugu gibi mimarlik pratigini de siirekli bir sekilde doniistiirdiigli gercegi gdz Oniine
alindiginda, bu sorgulamanin siirekli hale gelmesi de kaginilmaz olmaktadir.

Bu caligsma, birinci yariyil tasarim stiidyolarmin mimari tasarim egitimi igerisindeki kritik 6neminden
yola gikarak, Maltepe Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Mimarlik Béliimii’nde 2016-2017
giiz ve 2018-2019 giiz yariyillarinda yiiriitiilen Tasarim Stiidyosu 1’de izlenen ydntemleri, yapilan
iiretimleri ve stiidyo deneyimlerini tartismaya agmaktadir. Bu kapsamda, ¢aligmada oncelikle stiidyoyu
bir 6grenme ortami ve yontemi olarak ele alan giincel yaklasimlar ele alinmakta, daha sonra bu
yaklasimlardan yola ¢ikilarak olusturulan Tasarim Stiidyosu 1’in igerigi, kurgusu ve yontemi ortaya
konmakta ve stiidyo kapsaminda yapilan tiretimler degerlendirilmektedir. Siirekli degisen ve doniisen
giiniimiiz kosullarinda, ¢esitlenen ve farklilagsan tasarim stiidyolar1 deneyimlerinin paylasilmasi ve
tartisilmasinin, mimari tasarim stiidyolarina dair bir deneyim/bilgi birikimi olusturulmasi agisindan
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oldugu kadar, stiidyo kiiltiirliniin g¢esitlenmesine, ¢ogullasmasina ve zenginlestirilmesine katkida
bulunmasi agisindan da olduk¢a 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

BiR OGRENME ORTAMI VE YONTEMi OLARAK TASARIM STUDYOSU

Tasarim stiidyosunun ne olduguna dair ¢esitli tanimlar olmakla birlikte, stiidyo temel olarak iki tanima
referans vermektedir: fiziksel bir 6grenme ortami ve tasarim egitiminin temel pedagojik birimi ve
yontemi. Stiidyo, birer tasarimc1 aday1 olan 6grencilerin bireysel olarak veya gruplar halinde tasarim
problemlerine deneme ve yanilma yoluyla ¢6ziim aradiklari, ¢6ziim ararken stiidyo yliriitiiciisii ile
karsilikli iletisimde bulunduklar1 ve boylelikle de tasarim yapmay1 6grendikleri ortamdir. 19. yiizyilda
Beaux-Arts’la birlikte resmi mimarlik egitiminin bir pargasi haline gelen tasarim stiidyosu, giinlimiizde,
tasarim etkinliginin 6grenildigi yer olarak mimari tasarim egitiminin omurgasini olusturmaktadir.

Tasarim Stiidyosunun Kokenleri

Mimarlik egitiminde tasarim stiidyosu gelenegi, 1819 yilinda Paris’teki Ecole des Beaux-Arts’ta
baglamig ve daha sonra Avrupa iilkelerine ve Kuzey Amerika'ya da yayilan resmi mimarlik egitimi
sisteminin ¢ercevesini olusturmustur (Salama, 1995; Anthony, 2012; Goldschmidt vd., 2010).
Uygulamanin ilk kez okulla entegre oldugu Ecole des Beaux-Arts stiidyolar1 (atdlyeler, Resim 1),
giiniimiizde hala mimarlik egitimin ¢ekirdegi olan pedagojik yontemin temeli olarak kabul edilmektedir
(Bradfoot ve Bennet, 2003: 11; Doidge vd., 2000: 7). Ecole des Beaux-Arts’ta 6grenciler tasarim
caligmalarini mimari uygulama yapan bir usta tarafindan yonetilen bir atolyede siirdiiriir (Anthony,
2012: 396) ve biitiin egitimleri boyunca orada kalirlardi (Goldschmidt vd., 2010: 286). Stiidyodaki
egitimin temel yontemi, dgrencilere bir tasarim problemi verilmesi ve 6grencilerin yaptiklar tasarim
caligmalarinin kapali kapilar ardinda egitmenlerden olusan bir jiiri tarafindan degerlendirilmesiydi
(Anthony, 2012: 396; Doidge vd., 2000: 7). Okuldaki egitmenler, 6grencilerle birebir goriigmeler
yapmak yerine, toplu tartisma ve elestirileri yonetmek ve jiirilere katilmakla yiikiimliiydii. Bu sebeple,
ogrenciler egitimlerini, smiflar aras1 hiyerarsik bir 6gretme-6grenme sitemi ile siirdiiriirler; yeni
ogrenciler eski 6grencilerin ¢izim ve maket islerini yaparken, eski 6grenciler ise yenilerin yetismesinde
egitmenler kadar énemli rol oynarlardi. Bu sistem, aylik mimari yarismalarla desteklenirdi. Ogrencilerin
okula devam etmeleri i¢in, yil igerisinde birka¢ yarigmaya katilmalari; bir {ist sinifa gegmek icin gesitli
smav ve yarigmalardan belli bir puan toplamalar;; mezun olmalar igin ise belli sayida puan
biriktirmelerinin yani sira, bir tez yazmalar1 ve bir yillik ¢alisma tecriibesi kazanmalar1 gerekiyordu
(Balamir, 1985: 12; Anthony, 2012: 396).

nnes
48. Rennes. — Ecole des Beaux-Arts. - Atelier d'Architecture

Resim 1. Ecoles des Beaux-Arts, Mimarlik Atdlyesi (URL-1)

20. yiizy1l baglarinda, mimarlik egitiminde uzun siire egemenligini siirdiiren Ecole des Beaux-Arts
gelenegine karsi cesitli elestiriler yiikselmeye baslamigtir. Bu elestiriler, “kazanmay1 0grenmenin
iistiinde tutan pedagojik bir uygulama olan rekabet sistemine” (Anthony, 2012: 398) oldugu kadar
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“mimari iisluplari kopya edilmesine dayanan bir giizel sanatlar mimarisi anlayis1”na da (Yiirekli, 2010:
24) yoneltilmistir. Bu siralarda, 1919 yilinda Almanya’da kurulan Bauhaus okulu, Beaux-Arts’a
alternatif bir egitim kiiltiirli 6nererek, tasarim egitiminde belirleyici bir rol oynamaya baglamistir.
Bauhaus’taki egitim modeli, 6grencilere gecmisin biiyiik eserlerini nasil taklit edeceklerini 6gretmek
yerine mimari yaraticiligt merkeze aliyordu. Bauhaus'taki egitimin Beaux-Arts modelinden en biiyiik
farkinin, 6grenciyi her tiir teknik kosullanmadan kurtarip, sanati referans alan yaraticiligini, hayal
giiclinii, bireysel ifade olanaklarin1 6n plana ¢ikarmak oldugu sdylenebilir. Gropius’a gore, egitimin
amaci belli bir bilgi-beceri kazandirmaktan ¢ok, sorunlara bir yaklagim bigimi, bir yontem 6gretmekti
(Balamir, 1985: 13). Egitim programi, 0grencilerin gercek caligma sahalarinda isbirlik¢i, uygulamal
bina projeleri yiiriittiigli atolyeler ve laboratuvarlar etrafinda olusturulmustu (Anthony, 2012: 398).
Glinlimiizde tasarim egitiminin, bu iki tarihsel modelden de ¢ok da farklilagsmadigi goriilmektedir. Ecole
des Beaux-Arts ve Bauhaus ekollerinin etkileri ile giiniimiize ulagan tasarim stiidyolari, mimari tasarim
egitiminin temel pedagojik birimi olmaya devam etmektedir.

Tasarim Stiidyosunun Nitelikleri
Fiziksel Bir Ogrenme Ortami

Stiidyo, dncelikle fiziksel bir 6grenme ortamidir. Ledewitz (1985: 2) mimari tasarim stiidyosunu, (1)
yeni bir dil, (2) gorsellestirme ve temsil gibi bir dizi yeni beceri ve (3) mimari diisiinme bi¢imi olmak
tanimlamaktadir. Ancak stiidyo ortam, ‘sinif’in geleneksel ortamindan farkl olarak, bilginin aktarildig:
degil, diretildigi yer olarak one ¢ikar. Bilginin 6grenilmesi ve tiretilmesi, stiidyonun fiziksel ortaminda
yapilan iretimler, yiriitiici ve Ogrenci arasindaki etkilesim ve &grencilerin kendi aralarindaki
etkilesimler aracilifiyla gerceklesmektedir. Ayrica stiidyo, sinifin 6grenci ve 6gretmenin ayni anda belli
bir siire igerisinde 0grenme-6gretme amaciyla bir araya geldigi geleneksel 6grenme ortaminin aksine,
belirlenen ‘ders zamani’nin disinda, egitmen olmadan da bir 6grenme ortami olma o6zelligini
stirdiirmektedir (Lueth, 2008: 21). Stiidyodaki 0grenme siireci, stiidyoda aktif olarak g¢alismayla
desteklendiginden Ogrencilerin stiidyoyu benimsemeleri, ders dis1 zamanlarda da kullanmalar1 6nem
kazanmaktadir. Stiidyonun hem egitim programi genelinde ders saati olarak genis bir zamana yayilmasi,
hem de ders saatleri disinda da kullanilmas1 sonucunda, stiidyo sadece bir islik olmaktan 6te, 6grencinin
zamaninin biiyiik bir kismini gegirdigi “hem bir ev hem de bir ¢aligma” alanina doniigsmiistiir (Cuff,
1992: 63-65).

Tasarim-Problemi/Proje Tabanl Ogrenme

Beaux Arts’la birlikte tasarim stiidyolarinin mimarlik egitiminde kurumsallasmasindan itibaren, mimari
tasarim pratigi tasarim-problemi/proje tabanli bir stiidyo yaklagimi ile Ogrenilmektedir. Tasarim
stildyosunda Ogrencilere spesifik olarak tanimlanmis (ger¢ek veya kurgusal) bir tasarim problemini
temel alan bir proje caligmasi verilerek, 6grencilerin yariyil boyunca bu tasarim problemi {izerinde
calismalar1 ve bir mimari proje gelistirmeleri istenir. Verilen tasarim problemi iizerinde ¢aligirken
ogrenciler, problemle ilgili aragtirma yapar, alternatif ¢6ziim Onerileri tiretir, alternatifleri degerlendirir,
sonucta kararlar alir ve harekete gecer. Tasarimlarini ¢izimler ve ii¢ boyutlu modeller ile temsil eder ve
temsil ettigi tasarimlarla ilgili hipotezleri sorgulamak, analiz etmek ve test etmek i¢in bu temsillerle akil
yiirlitiir (Gross ve Do, 1987). Bu yontemde proje, bilginin 6grenilmesi, beceri ve yeteneklerin
gelistirilmesi ve tasarim etkinliginin kavranmasi i¢in bir aragtir.

Bu siiregte, projenin gelistirilmesindeki temel bilesen ise, 0grenci-yiiriitiicii arasindaki karsilikli fikir
aligverisidir. Bu acidan Ogrenci-yiiriitiicii arasindaki diyalog kritik bir 6nem tasimaktadir. Paker
Kahvecioglu (2007: 12), tasarim egitiminin aktif bilesenlerini, ‘iletisim araci olarak tasarim stiidyosu’,
‘tasarim gorevi/problemi’, ‘tasarim bilgisi’ ve ‘farkli iletisim araglar1’ olarak tanimlamaktadir. Tasarim
bilgisi stiidyodaki iletisim araciligiyla iletilmektedir. Yiiriitlicii ve 6grenci arasindaki iletisimin temel
bigcimi ise elestiri/kritiktir (Uluoglu, 2000: 33). Bu iletisim, bire bir goriismeler/kritikler, grup
gorlismeleri ve jiiri degerlendirmeleri olarak {i¢ farkli bigimde gerceklesebilmektedir (Cuff, 1992: 122).
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Mimari tasarim stiidyolarinda en sik kullanilan proje degerlendirme bi¢imi, proje yliriitiiciisiiniin
Ogrencinin ¢aligmasimi, genellikle cizimler ve maketler iizerinden, tartistigi/kritik ettigi birebir
gorlismedir. Grup goriismelerinde ise birden fazla 6grencinin ¢aligmasi birlikte tartisilmakta, boylelikle
ogrencilerin birbirlerinin tiretimlerinden de d6grendikleri daha kolektif bir 6grenme saglanmaktadir. Son
olarak jiiri degerlendirmesi, bir Ogrenci veya bir grup Ogrenci jiiri Oniinde c¢aligmalarin
sunmasi/savunmasi ve geri bildirim/elestiri almasini igerir. Jiiri sistemi, 6grenciler acisindan genellikle
bir 6lgme/degerlendirme araci (smav) olarak algilanmaktadir. Ancak jiiriler, 6grencilerin projelerine
dair farkli goriis, yorum ve degerlendirmeleri dinledikleri ve boylelikle tasarimlarina nasil yon vermeleri
gerektigine dair kararlar aldiklari, egitimin 6nemli bir asamasidir. Webster (2006) de jliriyi, 6grenci ve
mimarlik disiplinin gercekte etkilesime girdigi en etkin egitim asamasi olarak tanimlamaktadir (Cikis
ve Cil, 2009: 2105). Stiidyodaki bu farkli iletisim bigimleri, stiidyodaki fikir aligverigini ve bilgi
iiretimini zenginlestiren araglardir.

Yaparak/Deneyimleyerek Ogrenme

Glinlimiizde tasarim stiidyolar genellikle, Schon'iin (1987) ‘yaparak 6grenme’ (learning by doing) veya
‘deneyimsel 6grenme’ (experiential learning) olarak tanimladigi belirli bir pedagojiye dayanmaktadir.
Schon’iin pedagojik fikirleri, mimari tasarim egitiminde yaygin olarak kabul goérmiistiir (Webster,
2008:64). Schon’e (1985: 89) gore, mimarlik egitimini diger disiplinlerden farklilastiran ve 6zellestiren
en temel nokta, stiidyoda kullanilan deneyimleyerek 6grenme yontemidir. Tasarlama eyleminin temel
kavramlar1 ancak yapma baglaminda - tasarlama deneyimi araciligiyla kavranabilir. Bu yontemde,
tasarim bilgisinin dogrudan aktarimi/alimi yerine, dgrencilerin verilen tasarim problemi {izerinde
caligarak, bilgiyi kendi tiretimleri aracilifiyla agiga ¢ikarmalar1 ve kesfetmeleri esasina dayanmaktadir.

Schon'e (1987) gore, ‘eylem icinde yansitma’ (reflection in action), herhangi bir tasarim siirecinin
temelini olusturmaktadir. ‘Eylem icinde yansitma’nin baslangi¢ kosulu ise, akilli eylemimizde ortaya
¢ikardigimiz bilgi birikimidir — ‘eylem i¢inde bilme’dir (knowing in action). Eylem iginde bilme, eylem
stratejileri, olaylar1 ve olgulari anlama ve giinlik deneyimde karsilagilan sorunlu durumlar
cercevelemenin yollarindan olusur ve alistirma (training) yoluyla veya is baginda (on-the-job) deneyim
yoluyla edinilir (Schon, 1985: 24). Eylem i¢inde bilme, kitaplardan 6grenilemeyen ve tam/kesin olarak
tarif edilemeyen, belirsiz ve kendiliginden olusan profesyonel bilgidir (Schon, 1987: 25). Schon’e
(1985) gore, tasarimin dogasinda var olan bu ortiik bilgi ancak stiidyonun essiz ortaminda 6grenilebilir
(Aktaran: Bradfoot ve Bennet, 2003: 11).

Mimarlik egitiminin temellerinden birisi, mimari tasarimin ogretilecek bir sey degil, deneyimlenecek
bir sey oldugu goriistidiir (Yirekli, 2007: 31). Bu baglamda, giiniimiiz tasarim stiidyosu yaklagimlarinda,
kapal1 bir sistem olan 6gretme-6grenme modeli terkedilmistir; bunun yerine 6grenme siireci, yaratma,
deneyimleme ve arastirma siireglerine odakli agik bir sistem olarak tanimlanmaktadir (Yiirekli, 2007:
32). Grassi’nin (1992) de belirttigi gibi “6grencilere hemen kullanacaklar1 pratik tavsiyeler veremeyiz.
Onlari, ¢aligmay1 etkileyen kosullara bakmaya zorlayabiliriz” (Aktaran: Yirekli, 2010: 10). Bugiin
tasarim stiidyolari, farkindalig1 artiran, elestirel diislinceyi tetikleyen ve yaraticiligi gelistiren deneyim
ortamlaridir. Yiirekli ve Yiirekli’nin de (2004a) vurguladig: gibi, mimarlik egitimi ortamla ilgilidir ve
bu ortamin entelektiiel merak ve elestirel bakisi tetiklemesi gerekir.

Teori ve Pratigin Kesisim Alani

Stiidyonun pek ¢ok tasarim egitmeni i¢in 6nemli bir pedagojik rolii, dgrencilerin diger derslerden
ogrendikleri bilgi ve becerileri biraya getirdikleri ve uyguladiklari alan olarak islev gérmesidir (Lueth,
2008: 5). Diger derslerden edinilen bilgiler, farkli teorik bakis agilari, kisisel bilgi ve deneyimler
stiidyodaki eylemler aracilifiyla bir araya getirilir. Stiidyo, teorik ve pratik diizeyde, tiim bilgi ve
deneyimleri bir araya getiren bir 6grenme ortamidir. Stiidyonun kritik 6nemi, 6grencilerin edindikleri
pratik ve teorik bilgileri, yaraticiliklar1 aracilifiyla bir tasarim modelinin temsiline doniistiirmeyi
ogrendikleri (Schon, 1985) tek yer olmasindan kaynaklanmaktadir. Sternberg'e (1985) gore, yaraticilik,

bilginin yeni bir bigimde veya yapida kullanilmasiyla ve farkli bir bilgi alanina donistiiriilmesiyle
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iiretilir. Stiidyo ortami, tiim derslerin bilgisinin i¢sellestirildigi, kullanilabilir hale geldigi ve farkli bir
bilgi alanmma — tasarim bilgisine- donistiigii ortamdir. Edinilen bilgilerin tasarim bilgilerine
doniistiiriilmesinin yollart stiidyo ortaminda kesfedilir ve 6grenilir (Aydinli, 2014: 12).

Mimarlik egitiminde uluslararas1 diizeyde bir akreditasyon kurumu olan NAAB, mimarlik egitiminin
ogrencilere kazandirmas1 gereken yeterlilikleri, iki seviyede tamimlamaktadir: (1) Anlama
(Understanding) — Bilgileri smiflandirma, karsilastirma, 6zetleme, agiklama ve / veya yorumlama
kapasitesi. (2) Beceri (4bility) — Bir gorevi yerine getirmek i¢in belirli bilgileri kullanma, uygun bilgileri
dogru bir sekilde segme ve belirli bir sorunun ¢éziimiine dogru bir sekilde uygulama ve ayni1 zamanda
uygulamasinin etkilerini ayirt etme yeterliligi (NAAB, 2019: 14). Bu baglamda, mimarlik egitiminin
amaci Ogrencilere sadece profesyonel uygulama icin gerekli bilgi ve becerilerin kazandirilmasi degil;
bu bilgileri analiz edebilme, yorumlayabilme ve kullanilabilir hale getirmeyi kapsayan bir diisiinme ve
davranig bi¢iminin kazandirilmasidir. Bu diislinme ve davranis bigimin gelistirilmesi ise stiidyo
ortaminda, Ogrencilerin yaratict potansiyellerinin ortaya c¢ikarilmasi ve elestirel diisiincenin
desteklenmesiyle gerceklesir.

Tasarim Siireci ve Yaraticilik

Tasarim egitiminde/6greniminde en biiylik giicliiklerden birisi, her duruma ve her 6grenciye uygun
olabilecek ve sonugta 6grenciyi basariya gotiirecek evrensel olarak gecerli bir tasarim ydnteminin var
olmamasidir (Goldschmidt vd., 2010: 28). Bu durum tasarim siirecinin tanimlanmasi zor, karmasik ve
¢ok boyutlu yapisindan kaynaklanmaktadir. Tasarim, dogrusal bir siire¢ igerisinde ve sadece belirli
becerilerle gerceklestirilebilecek bir eylem degildir. Aksine, akil yiirlitmeyi gerektirir ve bilingli ve
secici zihinsel faaliyetleri igerir (Uluoglu, 2000: 34). Tasarim eylemi gelecekteki sorunlar1 tanimlamak
icin kullanilir ve tasarimcilar var olmayan fenomenlerin tanimini bir problem olarak ortaya koyarlar
(Yirekli ve Yiirekli, 2004b). Dolayisiyla tasarim, yorumlama, iletisim ve arastirma igeren ¢cok boyutlu
bir faaliyettir; zihinsel faaliyetlerin ortaya ¢ikmasim saglar ve yaraticilik ve zihin birliginden olusur
(Paker Kahvecioglu, 2007: 11). Yaraticikla ilgili yapilan ¢aligmalar, yaratict olmanin 6nkosulunun,
problemlere farkli bir bakis agisiyla bakabilmek ve baskalarinin gérmedigini gorebilmek oldugunu
ortaya koymustur (Akin ve Ak, 1996). Bu yiizden 6zellikle erken donem tasarim stiidyolarmin temel
hedefi, 6grencileri yaratici olmaya tesvik etmek, onlarin fiziksel ve sosyal ¢evreyi yeni bir bakis agisiyla
irdelemelerini saglamaktir (Dostoglu, 2003: 16).

[lk y1l tasarim stiidyosunda karsilasilan énemli bir zorluk, 6grencilerin sonug odakli degil, siire¢ odakli
olan tasarim egitimiyle ilk kez karsilagmalarindan ve altyapilarinin onlar1 bdyle bir egitim sistemine
hazirlamamasindan kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla tasarim egitiminin ilk yilinda, tekrara ve ezbere
dayali, sorgulama gerektirmeyen ve 6gretmen merkezli bir egitim sisteminden gelen 6grencilerin, bu
aligkanliklarini ve diisiinme kaliplarimi terk ederek, soyut diisiinme yeteneklerini ve yaraticiliklarim
desteklenmesi en 6nemli konulardan birisi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Tasarim stiidyosu, 0grencilere
bildiklerini unutarak, yeni bakis agilartyla bakabilme ve yaratici potansiyellerini a¢iga ¢ikarma ortami
sunmalidir. Tasarim egitimi, 6grenciyi ¢ok boyutlu ve dinamik bir diisiinme silirecine ve “fasarimci
olarak bilme yollarina” yonlendiren bir yapida olmalidir (Cross, 2006; Schon, 1987; Aktaran: Paker
Kahvecioglu, 2007: 13).

MALTEPE UNIiVERSITESI TASARIM STUDYOSU 1 DENEYIMIi: 2016-2018

Maltepe Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Mimarlik Boliimii’nde Tasarim Stiidyosu dersleri,
birinci yariyildan baslayarak, haftada iki glin — birinci giin 6 saat, ikinci giin 4 saat — olmak {izere,
haftalik toplam 10 saatlik bir ders siiresinde verilmektedir. Universitenin egitim-6gretim programimda
Mimari Tasarim Stiidyosu’na hazirlik niteliginde bir Temel Tasarim Stiidyosu bulunmamakta, Tasarim
Stiidyosu 1’de 6grenciler birinci yariyildan baglayarak mimari tasarima girig yapmaktadirlar. 2016-2018
yillar1 arasinda Tasarim Stiidyosu 1, ortak bir ¢aligma programini izleyen 10 grup olarak yiiriitiilmiis,
biitiin stiidyo gruplari ortak bir stiidyo sinif mekanimi kullanmistir. Her bir grup, ¢aligsmalarini kendi
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igerisinde yiiriitmekle birlikte, belirli zaman araliklarinda, teorik anlatimlar, sunumlar, jiiriler ve sergiler
gibi etkinliklerde kolektif olarak gerceklestirilmistir.'

Stiidyonun temel amaci, 6grencilere tasarim etkinliginin en temel siire¢leri olan, arastirma, yorumlama,
elestirel ve yaratici diigiinme aliskanliklarinin kazandirilmas1 ve yaratici potansiyellerinin ortaya
cikarilmas1 olarak belirlenmistir. Yartyll sonunda, stiidyo deneyiminin Ogrencilere kazandirmasi
hedeflenen temel beceriler, bir tasarim problemini tanimlayabilme ve formiile edebilme, probleme dair
yaratict ve esnek ¢oziimler liretebilme, bu ¢ozlimleri farkli temsil araglariyla ifade edebilme olarak
stralanabilir.

Stiidyonun Kurgusu ve Yontemi

2016-2017 ve 2017-2018 giiz yartyillarinda yiiriitiilen Tasarim Stiidyosu 1, tasarim problemi tabanli bir
stire¢ olarak kurgulanmistir. 14 haftalik program kapsaminda ogrencilere cesitli siirelere yayilan ve
farkl1 konulardan olusan tasarim problemleri/gorevleri verilerek, 6grencilerin tasarim problemini
tanimlamalari, ¢oziim Onerileri gelistirilmeleri ve tasarimlarimi gelistirmeleri beklenmistir. Bu tasarim
gorevleri, mekansal algi ve ii¢ boyutlu diisiinme becerisini gelistirmeye ve yaraticiligi desteklemeye
yonelik cesitli konulardan olusturulmustur. Bu ¢alismalarda amag, ‘iyi’ bir sonug iiriine ulagmak degil,
bir arastirma-deneme-kesif siireci olarak tasarim etkinliginin/siirecinin kendisine odaklanmak;
Ogrencilerin tasarim siirecini kavramalarini saglayarak, onlara her seferinde karsilasilan farkli bir
tasarim problemine, yeni ¢Oziimler arama aligkanlhigini kazandirmaktir. Bu sebeple stiidyo da
benimsenen temel yontem, tasarim eyleminin ancak yaparak ve deneyimlenerek dgrenilebileceginden
yola c¢ikarak, Ogrencilerin tasarim bilgisini, verilen tasarim gorevleri iizerinde calisirken, kendi
iiretimleri lizerinden agiga ¢ikarmalar ve kesfetmelerine olanak saglamaktir.

Stlidyoda tasarim siirecinin gelistirilmesi i¢in kullanilan araglar/yontemler ise, 6grenci ve yiriitiicii
arasindaki birebir goriismeler/kritikler, toplu degerlendirmeler, beyin firtinalari ve jiirilerdir. Bunun yani
sira, 6grencilerin stiidyoyu sadece bir ¢aligma alani olarak degil, bir iiretim-paylasim-arastirma ortami
olarak aktif bir sekilde kullanmalar1 6Gnemsenmistir. Atolye caligmalari, kisa siireli enformel ¢aligmalar
ve ¢esitli grup caligmalar gibi etkinliklerin stiidyo programina dahil edilmesinin, 6grenciler i¢in daha
yaratic1 ve verimli bir ortam sagladig1 bilinmektedir (Paker Kahvecioglu, 2007: 12). Bu sebeple,
stiildyonun kullanimi, kisa siireli atdlye ¢aligmalari, anlatimlar, sunumlar, sergiler, vb. etkinliklerle
arttirlmustir.  Ogrencilerin, tasarim problemleri iizerinde calisirken, siirecin farkli asamalarinda
fikirlerini ifade etmek icin maket, ¢izim, eskiz ve kolaj gibi farkli temsil araglarin1 e zamanh olarak
kullanmalar1 beklenmistir (Sekil 1).

temsil araglan
tasanm sireci
iletisim araglan

/ deneme}éan//ma

AT e . yapma-bozma

birebir kritikler /7 deneylm _ - \
f

aragtirma ——"bs,, -
tasanm f R ™

problemi

eskiz

Sekil 1. Stiidyonun kurgusu ve yontemi: tasarim siirecinin bilesenleri
Birebir Goriismeler: Ogrenci-Yiiriitiicii Diyalogu

Temel olarak 6grenci ve yiiriitlicliniin bire bir goériismeleri iizerinden ilerleyen tasarim siirecinde,
yiiriitiicii-6grenci diyalogunun niteligi 6nem kazanmaktadir. Bu pedagojik yaklasimda, 6grencinin

! Calisma kapsaminda ele alman tasarmm stiidyosu ydntemi ve dgrenci iiretimleri, yazarm yiiriitiiciiliigiinii yaptig1 stiidyo
gruplarina odaklanmaktadir.
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potansiyel yeteneklere ve ortiik bilgiye sahip oldugu kabul edilir; yiiriitiiciiniin ise deneyim edinme
konusunda rehberlik etme ve firsat yaratma yoluyla bu potansiyeli gelistirmeye ve en st diizeye
¢ikarmaya yardimci olmasi beklenir (Goldschmidt vd., 2010: 286). Bunun i¢in, 6grenciler tasarim
problemleri iizerinde calisirken, stiidyo yiiriitiiciisli tarafindan direkt miidahalelerde bulunulmamis ve
dogru-yanls, giizel-¢irkin, iyi-koti gibi deger yargilariyla yaklagilmamigtir. Bunun yerine, 6grencilere
tasarim problemini formiile etmelerine, problemin farkli gereksinimlerine odaklanmalarina ve elestirel
diisiinmelerine yardimci olacak sorular sorularak, tasarimlarini gelistirmelerine destek olunmustur. Bu
yontemde yiiriitiicli, higbir bilgi aktarmadan 6greten yani bir baskasi igin bilginin nedeni olan kisidir
(Aydinli, 2014: 13).

Kolektif Ogrenme: Toplu Degerlendirmeler, Jiiriler ve Sergiler

Bir 6grenme ortami olarak stiidyonun en temel bilesenlerinden biri ortak tartigma, fikir aligverisi ve
etkilesim ortami olmasidir. Bu etkilesim ortaminin desteklenmesi, Ogrencilerin sadece stiidyo
yiiriitiiclisii ile ve kendi tiretimleri ile girdikleri etkilesimlerden degil, ayn1 zamanda birbirlerinden de
Ogrenme olanagi sunmasi acisindan onemlidir. Bu ylizden stiidyonun kurgusunda hem 6grencilerin
birbirileri ile hem de tiretimleri ile etkilesimlerini artiracak toplu degerlendirmeler, konuk jiiri tiyelerinin
davet edildigi jiiriler, sergiler gibi etkinliklere yer verilmistir. Toplu degerlendirme oturumlari, jiiriler
ve sergiler 6grencilerin birbirlerinin iiretimlerinden haberdar olmalarin1 ve kendi caligmalarini
stiidyodaki iiretimler baglamimda konumlandirabilmelerini kolaylastirirken, 6zellikle konuk jiiri
iiyelerinin davet edildigi jiiri oturumlari, 6grencilere farkli bakis agilar ile karsilagtiklart verimli bir
ortam saglamistir. Stiidyoda 6grenciler arasindaki iletisimin ve etkilesimin arttirilmasi i¢in uygulanan
bir yontem ise akran degerlendirme (peer-review) oturumlari olmustur. Bu oturumlarda &grenciler,
birbirilerinin ¢aligmalarina dair yorumlar, degerlendirmeler ve oOneriler yapmalarn igin tesvik
edilmisilerdir. Boylelikle, hem 6grencilerin birbirinden 6grenme siireci desteklenmis, hem de
stildyodaki tartigma ortamina katilimlari saglanarak, siiregte daha aktif bir rol almalar1 saglanmistir.

Stiidyoda ve Stiidyonun Disinda: Kisa Siireli ve Uzun Siireli Calismalar

Stlidyo kapsaminda verilen ¢alismalar, ilk olarak kisitli/belirli bir zaman araliginda yapilmasi istenen
kisa stireli ¢caligmalar, ikinci olarak proje konusunun kapsamina gore bir ya da birka¢ haftaya yayilan,
uzun siireli ¢alismalar olarak ikiye ayrilmaktadir. Belirli bir siire kisitlamasi verilerek bir tasarim
probleminin ¢6ziimiiniin beklendigi kisa siireli ¢aligmalar, kisa bir zaman araliginda tasarim problemine
yogunlagilmasini ve hizli diislince iiretimini tesvik etmesi agisindan Ogrencinin yaratici ¢oziimler
iiretmesini tesvik eden caligmalardir. Ayni1 zamanda, verilen belirli bir siire igerisinde bir isi
tamamlamanin, 6grencinin belli bir ¢alisma disiplini kazanmasini da destekledigi goriilmektedir. Yaryil
programi igerisinde ¢esitli haftalarda yaptirilan bir giinliik ya da yarim giinliik ¢caligsmalarin konular
ogrencilere onceden verilmeyerek, yaratici diisiince siirecinin tesvik edilmesi amaglanmustir.

Tasarim stiidyosunun temelindeki ana fikir, tasarim egitiminin siire¢ odakli olmasidir. Bu siire¢ bir
arama, aragtirma, deneme-yanilma siirecidir ve mimari tasarimi Ogrenmek ancak bu siiregle
miimkiindiir. Bu siirecin deneyimlenmesi belli bir zaman gerektirdiginden, stiidyo programinda uzun
stireli ¢caligmalar daha yogunlukta tutulmustur. Bu ¢aligmalarda 6grencinin, tasarim probleminin farkli
yonlerine odaklanma, deneme-yanilma yoluyla ¢oziimler gelistirme, alternatif ¢éziimler liretme ve
elestiri yapma/alma yoluyla tasarimini gelistirme gibi adimlarla tasarim siirecini deneyimlemesi
hedeflenmistir. Bunun yam sira, tasarim problemi karmasiklastik¢ca — ki tasarim problemleri genellikle
karmagik problemlerdir — problemin ¢6ziimiiniin kisa bir siire igerisinde elde edilmesi de
imkansizlagsmaktadir. Dolayisiyla, mimarlik egitiminin daha ilk yilinda, 6grencilerin mimari tasarim
caligmasimin kisa siire igerisinde yapilip bitirilen ve kisa vadede sonuca ulagilan bir olgu degil, siireg
isteyen bir olgu oldugunu kavramalar1 da hedeflenmistir.

Stiidyonun Programi ve Tasarim Ciktilar:
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‘Ug¢ boyutlu mekan’ mimarhigm temel 6gesidir, bu yiizden mimarlik egitimi, mekansal (ii¢ boyutlu)
terimlerle akil yiiriitmeyi 6grenmek, mekénsal formlar1 ve yapilar1 gorsellestirmeyi ve ifade etmeyi
ogrenmek ve li¢ boyutluluga hakim olmakla baglamalidir (Friedman, 1999). Bu kapsamda, Tasarim
Stlidyosu 1’in programu, {i¢ boyutlu mekani algilama, ifade etme ve yorumlamaya yonelik ¢calismalardan
olusturulmustur. Program kapsaminda verilen tasarim gorevlerinde, bigcim, mekan, striiktiir, olgek, islev,
yer gibi kavramlar basitten karmasiga dogru siralanmis, bdylelikle 6grencilerin bilgi katmanlarini st
iiste koyarak mimarliga iliskin temel kavramlar1 6grenmeleri hedeflenmistir (Sekil 2). Bu tasarim
gorevlerinin temel olarak 6grencilere kazandirmasi beklenen beceriler sdyle belirlenmistir:

e Iki ve ii¢ boyutlu diisiinebilme,
Mekan kavramim tiim boyutlariyla (acik, kapali, 6zel, kamusal, 151k, gblge, vb.) algilama,
Mekan ve striiktiir arasindaki iliskiyi kavrama,
Mekan ve yer arasindaki iligkiyi kavrama,
Insan 6lgegini anlama,
Soyut diisiinebilme,
Tasarim siirecinin kavrama (tasarim problemini tanimlama, bilgi toplama/arastirma, bilgiyi
degerlendirebilme ve elestirel bakis agisiyla sorgulama, yeniden bilgi liretme — tasarlama),
e Farkli temsil araglariyla kendini ifade edebilme.

g ’ Ggrenme giktilan
01 3 boyutlu diisiinme
2 stiirktiir-mekan iligkisi {09 tasanm
i % - 102 mekani algilama E - S Sth\af:l
§ § % . : § G
T § g
i3 P : ¢
AR I I A N
R
5e 3 | '
E e

Sekil 2. Stiidyonun programi: tasarim problemleri ve bilgi katmanlari

Tasarim Gorevi - 1

Konu: 2 boyutlu ¢izimlerden 3 boyutlu mekan iiretilmesi

Siire: 1 giin

Verilen ilk tasarim gorevi ile mekansal boyutun olusumunun deneyimlenmesi ve ii¢ boyutlu diigiinme
becerisinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Heniiz mekéana dair, herhangi bir teorik ve teknik bilgilerinin
olmadigi bu agsamada, 6grencilerden verilen iki boyutlu ¢izimleri, {i¢ boyutlu mekanlara doniistiirmeleri
ve maket aracihigiyla sunmalar1 istenmistir. Ogrencilere alt1 adet ¢izim verilmis, bu ¢izimlerden birini
secmeleri istenmistir. Verilen ¢izimin yatay (plan) ya da diisey (kesit) diizlemde olup olmadigi
tamimlanmamig, bu karar 6grencilere birakilmistir. Ayrica ¢izimin belli yerlerinde 6l¢eklendirme
yapmalarina da izin verilmistir. Sonug {irlinlere bakildiginda grubun temel olarak iki yaklagim
benimsedigi goriilmektedir. Birincisi, verilen ¢izimleri yatay diizlemde olduklar gibi alip, direkt olarak
iic boyuta doniistiirmektir. Bu yaklasimla iiretilen iglerin, tam olarak mekansallagmadig1 goriilmiistiir.
Ikinci yaklasimda ise, ogrenciler gizimleri yeniden yorumlayarak, diisey ve yatay diizlemleri
kullanmiglar, farkli ytikseklik ve kalinliklar belirleyerek, daha karmasik ve yaratici mekanlar
tasarlamiglardir (Resim 2, 3). Daha yaratic1 olarak tanimlanabilecek islerde, hem &grencilerin striiktiir,
sirkiilasyon, 6l¢ek, malzeme, vb. bilgilere heniiz sahip olmamasi; hem de ‘farkli bakma’ ve ‘yorumlama’
giicliniin yiiksek olmasi etkili olmustur.
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Cizim 1

Tasarim: ilayda Cansiz

Tasarim: Giilay Ozejder

Resim 2. Cizim 1°den iiretilen mekan tasarimlari, 2017-2018 giiz yariyili

Cizim 2 »

Tasarim: Hasan Biber

Tasarim: Hatice Yaren Gogebakan

Tasarim: Deniz Kiigiik

Resim 3. Cizim 2’den {iretilen mekan tasarimlari, 2017-2018 giiz yariyili

Tasarum Gorevi - 2/3
Konu: Ekleme yontemi ile mekan olusturma
Siire: 1 hafta+1 hafta

Ikinci ve iiciincii tasarrm gorevleri, yiizeylerden yola cikarak hacim olusturma denemelerini
kapsamaktadir. Her iki gorev i¢in de birer haftalik bir siire ayrilmistir. Bu ¢aligmalardaki temel amag,
ogrencilerin mekana dair yiizey-hacim, doluluk-bosluk, yatay-diisey gibi temel kavramlarla
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tanigmasidir. Bu kapsamda, 6grencilerden standart boyutlu (5x5 cm, 5x10 c¢cm, 5x3 cm) yiizeyler ve
cizgisel tasiyicilart birbirine ekleyerek, oncelikle (2. tasarim gorevinde) az katli, sonrasinda ise (3.
tasarim gorevinde) ¢ok katli mekanlar olusturmalan istenmistir. Boylelikle dgrenciler, yiizey-hacim,
doluluk-bosluk, acik-kapali, 151k-gélge, yatay-diisey sirkiilasyon gibi kavramlar iizerine diisiinerek,
mekan kurgusu iiretme deneyleri yapmiglardir. Bu deneyler stiidyodaki kritikler ve goriismeler
araciligtyla gelistirilmistir. Caligmalarina maketle baglayan &grenciler, calisma belli bir diizeye
geldikten sonra serbest el cizimleri ve teknik ¢izimlerle calismalarini ifade etmislerdir Ogrencilerin, bu
calismay1 yaparken doluluk-bosluk dengesini, mekanlar arasindaki baglantilar1 gozettigi ve sonugta
hareketli ve karmasik mekan kurgular iirettikleri goriilmiistiir (Resim 4). Olgek ile ilgili herhangi bir
bilginin verilmedigi ¢alismanin sonunda, 6grencilerden maket fotograflar iizerinden bir insan figiirii
yerlestirmeleri istenmistir. Bunu yapabilmek icin 6grenciler, maketlerin 6lgekleri iizerine diislinmeye
baglamiglar, insan figiiriinii 6l¢eklendirmek zorunda kalmislar ve boylelikle de kendi tiretimlerinin
oOlceklerini kavramiglardir.
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Resim 4. Standart yiizeylerle olusturulan mekan tasarimlari, 2016-2017 ve 2017-2018 giiz yariyillar

Tasarim Gorevi - 4

Konu: Cikarma yontemi ile mekan olusturma

Siire: 1 hafta

Bu tasarim gorevinde, dnceki iki caligmada yiizeyleri ekleme yontemiyle mekan olusturma deneyiminin,
bu sefer ¢ikarma yontemiyle yapilmasi konu alinmistir. Bu tasarim gorevi i¢in de bir haftalik bir siire
ayrilmistir. Bunun i¢in, 6grencilerden 7 ila 10 adet strafor katmanini iist tiste koymalar1 ve katmanlarin
icerisinde birtakim bosluklar agarak, yatay ve diisey baglantilar kurmalar1 istenmistir. Boylelikle,
ogrenciler bu sefer doluluk-bosluk, genis-dar, 151k-golge, acik-kapali, diisey-yatay sirkiilasyon gibi
kavramlara, hacimler araciligiyla odaklanmiglardir. Stiidyodaki kritikler aracilifiyla gelistirilen tasarim
stirecinde, 0grenciler dolu bir malzeme ile caligmalar1 sebebiyle maketlerini birka¢c defa yeniden
iiretmek zorunda kalmislardir. Kullanilan malzemenin ve yontemin farklilagmasi hem tasarim siirecinin
hem de sonug¢ firiiniin farklilagsmasin1 beraberinde getirmistir. Bdylelikle 6grenciler, kullanilan
araclarin/yontemlerin/malzemenin farklilagmasi1 ile ayni tasarim problemlerine farkli cevaplar
iiretilebilecegini deneyimlemislerdir (Resim 5). Calismanin sonunda ogrencilerden maketlerinin
fotograflarini gekmeleri, plan ve kesit diizleminde teknik ¢izimlerle ifade etmeleri ve bir poster sunumu
hazirlamalari istenmistir.
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Tasarim: Hazal Giiner

Tasarim: Burak Can Demirel

Resim 5. Cikarma yontemiyle olusturulan mekén tasarimlari, 2016-2017 giiz yartyil

Tasarim Gorevi - 5/6

Konu: Dogrusal ve yiizeysel striiktiir elemanlart kullanarak kabuk/mekan tasarlama

Siire: 1 hafta+1 hafta

Bu ¢aligmalarda amag, 6grencilerin bi¢cim, mekan ve striiktiir arasindaki iligkiyi kavramalar1 ve striiktiir
sistemlerini i¢sellestirmeleridir. Caligmadan dnce 6grencilere, striiktiir bilgisi ile temel bilgiler verilmis
ve ¢esitli Ornekler gosterilmigtir. Sonrasinda birer haftalik silire verilen tasarim gorevlerinde,
Ogrencilerden Once (tasarim gorevi-5) dogrusal elemanlar, sonra ise (tasarim gorevi-6) yiizeysel
elemanlar kullanarak kendi kendini tasiyan birer kabuk/mekan tasarlamalar1 istenmistir. Her iki tasarim
gorevinde de 0grencilerin once maketle ¢aligmalari, sonrasinda ise tasarimlarini teknik ¢izimle ifade
etmeleri istenmistir. 5 numarali tasarim gorevinde malzeme kullanimi ahsap cubuklar ile
sinirlandirilmigtir. Bu ¢aligmada, 6grencilerin tasarladiklari mekanlar1 zenginlestirmek i¢in simetriden,
dik acilardan ve tekrarlardan kacinmalari, bunun yerine algalma-yiikselme, egik acilar ve eskenar
olmayan tliggen ve cokgenler kullanma, oOl¢eklendirme, deformasyon (bozma), gibi yontemlere
bagvurduklart goriilmiistiir (Resim 6). 6 numaral tasarim gorevinde ise malzeme kullanimi serbest
birakilmistir. Bu ¢alismanin en kayda deger yonii ise, Ogrencilerin amorf big¢imler olusturmaya
calisirken — tam olarak bilincinde olmadan — iiretken tasarim (generative design), parametrik tasarim,
licgenleme gibi tasarim yontemlerini kullanmig olmalari, bunlar1 da bilgisayar destegi olmadan, manuel
olarak {iretmis olmalaridir (Resim 7). Bu ¢alismalarla 6grencilerin, tastyici sistemin, bi¢cimden ve
mekandan bagimsiz olmadigi, tam aksine bi¢imin belirleyicisi oldugu ve striiktiir sisteminin
baglangicindan itibaren tasarim siirecinin onemli bir bileseni olduguna dair farkindaliklar1 gelismis;
bunun yani sira tasiyici striiktiirlerin mekan olusturma potansiyellerini de kesfetmislerdir.
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Resim 6. Dogrusal elemanlar kullanilarak tasarlanan mekan/kabuk ¢aligmalari, 2016-2017 giiz yariyil
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Resim 7. Yiizeysel elemanlar kullanilarak tasarlanan mekan/kabuk caligmalari, 2016-2017 giiz yariyili
Tasaruim Gorevi - 7

Konu: Pavyon

Siire: 2 Hafta

Basit iglevlere ev sahipligi yapacak kiiciik 6lgekli bir pavyon projesi olan 7 numarali tasarim gorevinde
striiktiirel esaslarin, bigim ve islevle birlestirilmesi amaglanmistir. Bu tasarim gorevinde 6grencilerin
daha onceki caligmalarda 6grenmis ve deneyimlemis oldugu, mekan, striikktiir ve bi¢im ile ilgili
bilgilerini bir arada kullanarak bir pavyon tasarlamalar1 ve tasarimlarmi 1:200 6l¢ekli maket ve
cizimlerle sunmalar1 istenmistir (Resim 8). Pavyonun tasarlanacagi yer olarak 2016-2017 giiz
yartyilinda hayali bir arsa, 2017-2018 giiz yartyilinda ise Maltepe Universitesi, Marmara Egitim Koyii
kampiisii i¢erisinde bir alan verilmigtir. Boylelikle, tasarlanan mekan ve yer aldig1 ¢cevre arasindaki iligki
giindeme gelmis ve “yer” kavrami ve yerle ilgili bilgiler de (egim, bitki ortiisii, ¢gevre yapilagsma, vb.)
tasarim siirecine katilmistir. Ayrica, pavyonun sergileme, seyir/izleme, bulugsma gibi basit iglevlere sahip
olmas1 gerektigi belirtilmis, 6grenciler islev kavramimi da bir tasarim verisi olarak kullanmislardir.
Boylelikle ogrenciler, birden fazla tasarim verisinin eklemlenmesiyle daha karmasik bir tasarim
problemi ¢6zmeyi deneyimlemiglerdir.
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Tasarim: Hazal Giiner

Tasarim: Gizem Karakurt Tasarim: Glilgin Tuba Ertekin Tasarim: Nesrin Ozbag

Resim 8. Pavyon tasarimlari, 2016-2017 ve 2017-2018 giiz yariyillan

Tasarum Gorevi - 8

Konu: Gériinmez kentler

Siire: 2 Hafta

8 tasarim gdrevinin temel amaci, 6grencilerin hayal giiclerinin harekete gecirilmesi ve soyut diigiinme
becerisinin kazandirilmasidir. Calisma kapsaminda 6grencilerden, Italo Calvino’nun Goriinmez Kentler
(1972) kitabindan bir pasaj se¢meleri ve pasajda betimlenen hayali kenti, kendi perspektiflerinden
yorumlayarak maket araciligiyla ifade etmeleri istenmistir. Maket malzemesi kullanimi serbest
birakilmis, 6grencilerin kullanacaklari malzemelere kendilerinin karar vermesi istenmistir. Calisma iki
asamali olarak gergeklestirilmistir. Ilk asamada Ogrenciler maketlerini iiretirken tamamen serbest
birakilmislar ve siiregte bir yorum almamuslardir. Ikinci asamada ise dgrencilerden, yeni bir maket
yapmalar1 ve ayni kenti bu kez soyutlayarak ifade etmeleri istenmistir. Soyutlama siireci, hayal giiciinii
tetikleyerek, farkli tasarim olanaklarina doniisme potansiyeli tagir. Siire¢ sonucunda ortaya ¢ikan
iiretimlerde, 6grencilerin farkli soyutlama dereceleri kullandiklari ve soyutlama derecesi arttik¢a 6zgiin
tasarimlar tiretme potansiyelinin arttig1 goriilmiistiir (Resim 9).
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Asama 1

Tasarim: Furkan Onur Furtuna

Tasarim: Nesrin Ozbag

Tasarim: Nesrin Ozbag Tasarim: Hasan Biber Tasarim: Yassemin Bayram

Resim 9. Goriinmez kentler 6grenci ¢aligmalari, 2017-2018 giiz yariyili

Tasarim Gorevi - 9

Konu: Hafta sonu evi tasarimi

Siire: 3 Hafta

Hafta sonu evi tasarim, Tasarim Stiidyosu 1’ in son {i¢ haftasinda gergeklestirilen, donemin temel projesi
niteligindedir. Bu tasarim gorevinde 6grencilerden, onceki ¢alismalarindan edindikleri biitlin bilgileri
bir araya getirerek, kiiciik bir hafta sonu evi tasarlamalar1 ve 1:200 dlgeginde maket ve cizimler ile
sunmalar1 istenmistir. Bu calismayla Ogrencilerin, mekan — fiziksel/sosyal g¢evre, mekan-giindelik
yasam-iglev, mekan-iglev-kullanici iligkilerini anlamalar1 ve tasarimlarini bu verileri tasarim siirecinde
girdiler olarak kullanmalar1 hedeflenmistir. Hafta sonu evinin tasarlanacag alan olarak, 2016-2017 giiz
yariyilinda Tuzla’da ve 2017-2018 giiz yariyilinda Basibiiyiik’te gercek arsalar verilmistir. Proje
caligmasi, alan gezisi ile ziyaretle baslamig, 6grenciler burada yere dair gozlemler ve analizler
yapmislardir. Ogrencilerin tasarim fikirlerini yere dair gerceklestirdikleri tespitlerden tiiretmeleri
istenmistir. Bu baglamda, 6grenciler, yere dair fiziksel, dogal ve sosyal 6zellikleri tasarim siirecinin bir
girdisi olarak kullanmay ilk kez deneyimlemislerdir. Ikinci asamada dgrencilerden evin kullanicisinin
kim olacagini belirlemeleri ve kullanicinin giindelik aktivitelerine odaklanarak bir yasam senaryosu
olusturmalar istenmistir. Boylelikle, kullanici, giindelik yasam, mekan ve islev arasindaki iligkiler
iizerine odaklanmiglardir. Yagam senaryosunun olusturulmasindan sonra, 6grenciler arazi maketlerini
yapmiglar ve sonrasinda tasarimlar iizerinde ¢aligmaya baglamislardir. Tasarim siirecinde, yapi-arazi
arasindaki iligkinin kurulmasi, mekénlar arasindaki baglantilarin kurulmasi, mekanlarin
boyutlandirilmasi, yatay ve diisey sirkiilasyonun ¢oziilmesi gibi konularda yogun olarak ¢alismiglardir.
Ug haftalik yogun bir ¢alisma sonucunda, tasarimlarimi tamamlayan dgrenciler bir poster sunumu
hazirlayarak tasarimlarini sunmuslardir (Resim 10). Bu yogun ¢alismanin sonucunda, ilk kez kapsamli
bir tasarim siireci deneyimi yasamalarina ve egimli arazi de ¢alismak dahil olmak iizere, pek ¢ok tasarim
verisini ilk kez tasarim siirecinde kullanmalarina ragmen, 6grenciler hem mimari ¢éziim agisindan, hem
de temsil ve ifade agisindan birinci yariyill 6grencilerinden beklenmeyecek diizeyde tasarimlar
iiretmislerdir.

Submit Date: 06.08.2020, Acceptance Date: 18.09.2020, DOI NO: 10.7456/11004100/005 403
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, October 2020 Volume 10 Issue 4, p.389-407

ARCH 109
DESIGN STUDIO 1

4 OmMuO XU

NESRIN 62BAG

Tasarim: Hasan Biber Tasarim: Nesrin Ozbag Tasarim: llayda Cansiz

Resim 10. Hafta sonu evi tasarimlari, 2017-2018 giiz yariyili
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Bu ¢alismada, ¢cagdas mimarlik egitiminde bir 6grenme ortami ve yontemi olarak tasarim stiidyosunun
nitelikleri ve aktif bilesenleri tartigilmig; 6grencilerin tasarim eylemiyle ilk kez karsilastiklar: birinci
yartyil stiidyosunda izlenen yontemler ve yapilan liretimler araciligiyla bir 6gretme/6grenme deneyimi
ortaya konmustur. Tasarim Stiidyosu 1°de temel olarak amaglanan, 6grencilere, tasarim disiplinlerinin
gerektirdigi elestirel diistinme, problemlere farkli bakis agilarindan bakabilme, esnek diisiinme, yaratici
¢ozlimler sunma, kendini ¢izimler ve {i¢ boyutlu modeller araciligiyla ifade etme becerileri, kisacasi
yeni bir diigiinme ve davranig bigimin kazandirilmasi olmustur. Stiidyoda izlenen yontemler, tasarlama
eyleminin ancak tasarlama deneyimi aracilifiyla kavranabilecegi ve bir tasarimci-mimar olarak
diisiinme ve davranig bi¢iminin dgrenilmesinin, ancak 6grenme siirecine aktif olarak katilarak ve
deneyim yoluyla miimkiin oldugu {izerine temellenmistir. Ogrenmenin pasif degil aktif bir siireg oldugu
gorilisiinden yola ¢ikarak; stiidyo, tasarimin sonug-iiriinii yerine bir arastirma-deneme-kegif siireci olarak
tasarim etkinliginin kendisine odaklanilan bir 6grenme ortami olarak kurgulanmistir. Bu 6grenme
ortaminda, dgrencilerin, bilgiyi kendi {liretimleri araciligiyla ortaya ¢ikararak, 6grenme siirecinin aktif
katilimcilart olmasi 6nemsenmis, bu sebeple isbirlik¢i, 6zgiir, farkli deneyimlerden beslenen ve
karsilikli fikir aligverigine dayanan bir stiidyo ortami1 olusturulmaya ¢aligilmistir.

Stiidyoda, ti¢ boyutlu mekanin tiim boyutlariyla algilamak, {i¢ boyutlu mekéansal kavramlarla diistinmek
ve ifade etmek ve tasarim siirecinin zihinsel aktivitelerin mekana doniigme stireci oldugunu kavramak
iizerine kurulu ¢esitli tasarim problemlerinden/gdrevlerinden olusan yogun bir program uygulanmistir.
Donem basinda verilen ilk ¢alisma harig, biitiin ¢aligmalarda 6grenciler es zamanl olarak maket ve
¢izimle caligmislar ve her ¢aligma sonunda ¢aligmalarina dair poster sunumu yapmislardir. Mekan ve ii¢
boyutluluk fikri ilk kez karsilagan birinci yariyil dgrencileri igin bu, hem ii¢ boyutlu diisiinme
becerilerinin gelistirilmesi, hem de fikirilerini mimari temsil araglariyla ifade etmeyi 6grenmeleri
acisindan oldukga verimli olmustur. 11k tasarim probleminden itibaren, verilen tasarim problemlerinin
temelinde mekan yer almistir. Donemin ilk haftasinda mekana dair temel kavramlar {izerinde ¢aligan
ogrenciler, sonraki caligmalarda mekani, striikktiir, dlgek, islev, ¢evre verileri ile iligkilendirmeyi
ogrenmislerdir. Katmanli 6grenme olarak tanimlanabilecek bu yaklasimda, 6grencilerin her asamada
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bilgilerine yeni bir bilgi katmani eklemeleri saglanmistir. Donem sonunda, &grenciler, tasiyicilik
ozellikleri disiiniilmiis, verilen islevleri karsilayacak ve fiziksel/sosyal g¢evreyle iligski kuran, kiiciik

0l¢ekli bir mimari proje liretme ve sunma becerisini kazanmiglardir (Tablo 1).

Tablo 1. Tasarim problemleri ve 6grenme ¢iktilar

Tasarim Problemi Sure | Arazi | Maket | Cizim | Poster Beceriler Kavramlar
izgi | yuzey-hacim
1|28 gizimlerden 3B mekan olugturma 1gln - + - - 3 boyutlu digtinme izgi | yiizey
doluluk-bosluk | yatay-diisey
tizey-hacim | doluluk-bosluk
2 |Ekleme yontemiyle mekan olusturma 1 hafta - + + + mekani algilama/kavrama yHzey ! 3
acik-kapal| 15ik-golge
izey-hacim | doluluk-bosluk
3 |Ekleme yontemiyle mekan olusturma 1 hafta - + + + mekani algilama/kavrama yuzey im | 5
acik-kapali | 15ik-golge | yatay-disey
izey-hacim | doluluk-bosluk
4 |Cikarma yontemiyle mekan olusturma | 1 hafta - + + + mekani algilama/kavrama L ! 3
acik-kapal | 1sik-golge | yatay-disey
dogrusal tasiyici | mekan
5 [Dogrusal striiktir: kabuk tasarimi 1 hafta - + + + striktlr-mekan iligkisi kurma g siviet |
kabuk | bigim
uzeysel tasiyici | mekan
6 |Yiizeysel striiktiir: Kabuk tasarimi 1 hafta - + + + strikttr-mekan iligkisi kurma yuzey siyiet |
kabuk | bigim
tastyicilik |mekan | bigim
7 |Pavyon tasarimi 2 hafta + + + + striktir-mekan-6lgek-islev bilgisi swiciik| | bici
kullanici-ilev | gevre
8|Goriinmez kentler 2 hafta - + + + soyut diisinlinme soyutlama | hayalgici
i . . a mekan | kullanici-glindelik yasam-islev
9|Haftasonu evi 3 hafta + + + + mekan-yer-6lcek-islev bilgisi
fiziksel-sosyal gevre

Donem boyunca, giderek karmagiklasan tasarim problemleri iizerinde ¢alisan 6grenciler, siirekli bir
yapma-bozma, liretim-yeniden liretim siireci deneyimlemislerdir. Bu siirecte stiidyo aktif bir {iretim ve
iletisim ortami olarak kullamlmustir. Ogrencilerin, siirecin ilk haftasindan son haftasina kadar
gosterdikleri gelisme, hem 6grenciler hem de stlidyo yiiriitiiclisii agisindan heyecan verici bir siire¢
olmustur. Ogrencilerin donem sonunda hazirladiklar1 portfolyolar, stiidyoda hedeflenen &grenme
¢iktilarmin karsilanmasi agisindan oldukga tatmin edici bulunmustur. Stiidyo deneyiminin isaret ettigi
en Onemli sonuglardan birisi ise, dgrencilerin stiidyo ortaminda iiretme, fikir aligverisinde bulunma,
gozlem yapma ve tartisma araciligiyla, siirece aktif olarak katiliminin 6grenme siireclerini
desteklemesidir.

Mimarlik disiplinin, farkl1 disiplinlerden beslenen, ¢ok boyutlu yapis1 geregi, mimari tasarim egitiminde
kesin ve tek bir yontemin varligindan s6z edilemez. Aksine, tasarim egitiminde farkli yontemler ve
yaklagimlarin gelistirilmesi, egitim deneyiminin ¢esitlendirilmesi ve zenginlestirilmesini saglayacak,
egitim kalitesinin arttirilmasina katkida bulunacaktir. Bu ¢aligmada ortaya konan stiidyo deneyimi de,
tasarim egitimi i¢in kesin bir yontem Onerisi olmayip, 6zellikle birinci yariy1l mimarlik egitiminde aktif
ogrenme faaliyetlerinin desteklenmesinin ve stiidyonun bir deneyim ortami olarak kurgulanmasinin
onemini vurgulamaktadir. Teknolojik gelismelerin ve bilgi birikiminin, - tiim diger alanlar gibi -
mimarlik alaninda da koklii doniistimlere yol agtifi giliniimiizde, tasarim stiidyolarindaki
Ogretme/0grenme yontemlerinin siirekli olarak yeniden sorgulanmasi ve degisime agik esnek bir yapiya
sahip olmas1 gerektigi agiktir. Bu baglamda, tasarim stiidyosu, sadece dgrencileri i¢in degil, biitlin
katilimcilart i¢in siirekli yenilenen bir 6grenme ortami olmalidir. Son s6z olarak, tasarim egitiminde,
ogrenmenin stiidyo ve okul ile smirli kalmayan bir yasam boyu 6grenme kiiltiirliniin yaratilmasi
gerekliligi vurgulanmalidir.
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