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Son donemlerde gelisen teknoloji ile birlikte ortaya ¢ikan yenilikler her alanda oldugu gibi, egitim
alaninda da etkili olmaktadir. Egitim ortami, teknolojinin getirdigi olanaklarla hizla degisirken
ozellikle son yillarda sanal gerceklik uygulamalarinin da egitime katkisi oldugu bilinmektedir. Bu
aragtirmanin amaci, sanal gerceklik uygulamalarinin egitimdeki kullanim amaglarini incelemek ve
Ogrencilerin egitimlerine olan katkisini tespit etmektir. Arastirmanin orneklemini, Tirkiye’de ilk
olarak Avcilar Ambarl Ilkokulu’nda gergeklestirilen, fiziksel ve sosyal olarak okul disinda kalan ve
evde egitim alan Ogrenciler icin baslatilan “Sinifta Ben de Varim” projesi olusturmaktadir. Bu
aragtirmada, nitel arastirmada en sik kullanilan veri toplama araci olan “derinlemesine goriisme”
tekniginin yam sira gegerlik ve gilivenirligi arttirmak icin “gdzlem” tekniginden de yararlanilmistir.
Elde edilen bulgular nitel veri analizi yaklasgimlarindan betimsel analiz ile yorumlanmis ve
arastirmanin sonucunda konuyla ilgili éneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Yeni Iletisim Teknolojileri, Sanal Gergeklik, Egitimde Yeni Teknolojiler

ON VIRTUAL REALITY APPLICATIONS IN EDUCATION:
“I AM IN THE CLASSROOM AS WELL” PROJECT

ABSTRACT

The innovations that emerged with the developing technology in recent years, as in every fields, it is
effective in the field of education. While the educational environment is changing rapidly with the
opportunities brought by technology, it is known that virtual reality applications have contributed to
education especially in recent years. The purpose of this research is to examine the use of virtual
reality applications in education and to determine the contribution of students to their education.
Sample of the research consist of the “/ am in the classroom as well” project, which has been initially
put into practice at Avcilar Ambarli Elementary School in Turkey and started for the students who are
socially and physically remained outside of the school and are being home-schooled. In this research,
“observation” technique is utilized in order to increase validity_and reliability as well as “in-depth
interview” technique, which is mostly used data collection tool in a qualitative research. Obtained
findings were interpreted by using descriptive analysis, which is one of the qualitative data analysis
approaches, and recommendations related to the subject of the research were presented in the
conclusion section of the research.

Keywords: New communication technologies, Virtual Reality, New Technologies in Education

Submit Date: 10.08.2020, Acceptance Date: 01.09.2020, DOI NO: 10.7456/11004100/002 339
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, October 2020 Volume 10 Issue 4, p.339-354

GIRIS

Son yillarda teknolojinin gelismesiyle birlikte “sanal gerceklik” kavrami da 6nem kazanmaktadir. Her
an degisen teknolojik diinyada var olabilmek ve gesitli teknolojilere uyum saglamak zorunlu hale
gelmektedir. Bu baglamda, ozellikle egitim alaninda yeni teknolojileri takip etme ve uygulamaya
gecirme gerekliligi dogmaktadir. Yeni iletisim teknolojileri ile birlikte bilgi edinme siirecinde meydan
gelen ‘pasif alici’” durumundan, ‘aktif katilime1” durumuna gegis i¢in 6gretim yontemlerinde de 6nemli
degisimlerin olmas1 gerekmektedir. Egitim sistemlerinde kullanilan yeni teknoloji yOntemleri

sayesinde egitim ve Ogretim, Ogrenciler tarafindan fiziksel ortamlardan bagimsiz bir sekilde
yiiriitiilebilme olanag1 kazanmustir.

Giliniimiizde gelisen egitim olanaklarindan biri olan sanal gergeklik uygulamalari, sahip oldugu
teknolojik oOzellikler aracilifiyla etkilesimli bir sekilde kullanicilarinin sanal 6grenme deneyimleri
yasamalarina imkan vermektedir. Gergek olmayan bir ortamin iginde bulundugunu hissetmek ve
bilgisayar programlar1 yardimiyla olusturulan nesnelerle etkilesime gecebilmek icin yiiksek kalitede
veri saglanmasi gerekmektedir. Bu gorsel ve isitsel verilerin kalitesine bagli olarak, kullanicinin o
ortamda bulunma hissi de ger¢ege daha yakin olacaktir (Can ve Simsek, 2016: 353).

Egitimde sanal gerceklik teknolojilerinin kullanimi ile ilgili yapilan baz1 ¢aligmalar ve sonuglar
asagidaki gibidir:

Kayabag1 (2005), sanal gerceklik kavrami, kullanilan arag-geregler (ekipman), bu alanda yapilmis
caligmalar, sanal gerceklikte islevsellik ve egitimdeki kullanim alanlarn iizerinde durdugu Sanal
Gergeklik ve Egitim Amag¢h Kullanilmas: isimli makalesinde, 6grencinin 6grenmeyi sanal olarak
olusturulan ortamlarda yaparak ve yasayarak deneyimledigini ve bunun sonucunda da gelecegin
egitim ortamlarmi olusturacagimi belirttigi bu teknolojinin her alanda etkin olarak kullanilmasinin
miimkiin olacagindan bahsetmistir. Tuncer ve Taspinar (2008), Sanal Ortamda Egitim ve Ogretimin
Gelecegi ve Olasi Sorunlar adli ¢aligsmalarinda; internetin egitim ve 0gretime katkilarin1 ve internet
temelli 6gretimin niteligini belirlemeye ¢aligmiglardir. Arastirmanin online ve geleneksel egitim ve
ogretim konusunda devam etmekte olan tartigmalara katkida bulunma ve gelecekteki egitim ve
Ogretim yonelimlerini belirleme agilarindan 6nem tasidigimi ifade etmislerdir. Siiral (2008), Yeni
Teknolojiler Isiginda Uzaktan Egitimde Aciklik, Uzaktanlik ve Ogrenme isimli arastirmasinda, uzaktan
egitim amaciyla kullanilan sanal gerceklik gibi yontemler ve video konferans teknolojisi sayesinde
Ogretmen-0grenci  veya  Ogrenci-Ogrenci  etkilesiminin mekandan bagimsiz  bir  sekilde
gergeklestirilebildigini belirtmigtir. Kurumlarin da giiniimiiz bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin
sekilde kullanacak politikalar gelistirmelerini ve zaman gegirmeden bu doniisiimii gergeklestirmelerini
Onermistir. Basaran (2010), Ogretmen adaylarmin egitimde sanal gergeklik kullanimimna iliskin
goriislerinin arastinildigt  Ogretmen Adaylarimin  Egitimde Sanal Gerceklik Kullanimina [liskin
Goriisleri: Sakarya Universitesi BOTE érnegi adli yiiksek lisans tezinde Ogretmen adaylarmin
cogunlugunun sanal gergeklik teknolojisinin ilgi ¢ekici oldugunu ve bu sayede O6grencileri aktif
olmaya tesvik ettigini, sematik ve gorsel olarak 6grenen Ogrenciler i¢in ¢ok uygun oldugunu, konu
hakkinda genel olarak fikir edinilmesini sagladigini, bilgilerin uygulamaya gecirilmesini
kolaylagtirarak 6grenmeyi hizlandirdigim1 ve kavramayi kolaylastirdigini, bu teknolojinin konsantre
olmay1 gerektirdigini diisiindiikleri sonuglarma ulagmistir. Arici (2013), sanal gergeklik
programlarinin sundugu ii¢ boyutlu gorsel malzemelerin, ilkogretim 7. smif 6grencilerinin fen ve
teknoloji dersinin astronomi konusundaki basarilarina ve kaliciliklarina etkisini aragtirmanin
amaclandig1 Fen Egitiminde Sanal Gergeklik Programlart Uzerine Bir Calisma: “Giines Sistemi ve
Otesi: Uzay Bilmecesi” Unitesi Ornegi adli yiiksek lisans tezinde, sanal gerceklik teknolojisi
kullanilarak yapilan 6gretim sonucunda deney grubunun akademik basarisinin kontrol grubuna gore
daha fazla arttig1 sonucuna varmistir. Erbas ve Demirer (2015), Egitimde Sanal ve Artirilmis Gergeklik
Uygulamalar: isimli aragtirmalarinda sanal gerceklik ve artirilmig gergeklik kavramlarimi agiklayarak,
bu teknolojilerin egitimde kullanimi hakkinda bilgi vermislerdir. Egitim alaninda sanal ve artirilmig
gerceklik teknolojilerinin kullanimi iizerine yapilan ¢aligmalarin yaygilagmasinin, gelecegin egitim
sisteminin sekillenmesini saglayacagini ve basarili sonuglar veren uygulamalarin ileride yayginlasarak
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egitim sisteminin bir pargasi haline gelebilecegini belirtmislerdir. Sanal ve artirilmig gergeklik
teknolojilerinin ortadgretim kurumlarindakine benzer amaglarla 6zellikle uygulamaya dayali derslerde
deneyim kazanilmasi i¢in yliksekogretim kurumlarinda da kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Egitim
teknolojisi uzmanlart ve O&gretim tasarimcilarimin da bu teknolojilerin egitimde etkili ve verimli
kullanilmasi i¢in c¢aligmalar yiiriitmeleri gerektigini Onermislerdir. Tepe vd. (2016), Egitim
Teknolojilerinde Yeni Egilimler: Sanal Gergeklik Uygulamalar: isimli arastirmalarinda sanal gergeklik
ortamlar1 hakkinda bilgi vererek, sanal gerceklik tiirlerinden bahsetmis ve akilli cihazlarda kullanilan
yeni nesil etkilesimli sanal gerceklik uygulamalar1 6rnekleri sunmuslardir. Ayrica, egitim baglaminda
sanal gerceklik uygulamalarinin kullanim alanlari, {istiin yonleri ve sinirliliklart tartisilmis, yeni nesil
materyal tasarim1 yapmak isteyen arastirmacilar i¢in 6rnek tasarimlar paylagsmislardir. Can ve Simsek
(2016), Egitimde Yeni Teknolojiler: Sanal Gergeklik adli galigmalarinda, gelisen sanal gergeklik
teknolojisi ve kullanim avantajlar1 ve sanal gergeklik teknolojisi kullanilarak gerceklestirilen bilimsel
calismalar iizerinde durarak, bu teknolojinin askeri egitim, tip egitimi yaninda yabanci dil ediniminde
de Oonemli bir yer tuttugunu belirtmiglerdir. Ayrica, sanal ortamlarin ger¢ek ortamlara kolaylikla
entegre olabilmesinin saglandigimi, igerikle etkilesim saglanarak kavramlarin 6grenilmesini
kolaylastirdigini, ancak bunun i¢in de yiiksek kalitede veri saglanmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Sulak ve Sonmez (2018), egitimde dijital teknolojilerin kullanimina dair etkili uygulamalar hakkinda
bilgi verilmesini amagladiklan Egitimde Dijital Teknolojilerin Kullanimi adli arastirmalarinda;
teknoloji, dijital teknoloji, egitim teknolojisi, 3B teknolojisi, sanal gerceklik, artirllmis gergeklik
kavramlarm1 ele almanin yaninda bir de bolgeden bolgeye farkliliklar gosteren egitim
teknolojilerindeki firsat esitsizliklerinin giderilmesi amaciyla 2010 yilinda uygulamaya konulan Fatih
Projesi’ne deginmislerdir. Calismanin sonucunda ise, 6grenme ve ogretme ortamimin dgrencilerin ve
Ogretmenlerin  ihtiyaglar1  dogrultusunda hazirlanarak  egitim  faaliyetlerinin  etkinliginin
arttirllabileceginden ve egitim teknolojilerinin her Ogrencinin g¢esitli duyulara aymi anda hitap
edilebilecek nitelik ve glice sahip oldugundan bahsetmislerdir. Demir (2019), sanal ger¢eklik gozliigi
ile islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin, 6gretmen adaylarinin derse olan tutumlarina etkisini
incelemeyi amacladigr Sanal Gergeklik Gézliigiine Dayali Din Ogretimine Yoénelik Ogretmen
Adaylarmin Tutumu isimli makalesinde; 6gretmen adaylari ile Dinlerde Kutsal Mekanlar konusunun
sanal gerceklik gozliikleri kullanilarak islendigi, etkinlik baginda ve sonunda 6grencilere tutum olcegi
uygulanip, goriismeler yapildigindan bahsetmistir. Calismanin sonucunda ise, 0gretmen adaylarinin
sanal gerceklik gozliigii kullanilarak yapilan dersi severek, derse motive olduklarini belirlemis, ancak
uygulama sonucunda ara verilmeden uzun stire kullanimina bagh olarak sanal gerceklik gozliiklerinin
baz1 katilimcilarda bas agrisi, bas donmesi ve yorulma gibi belirtiler ortaya ¢ikardigini gozlemlemistir.
Ozdemir vd. (2019), sanal gergeklik uygulamalari, 6zel egitim alaninda gergeklestirilen sanal
gerceklik ¢alismalarmna degindikleri Ozel Egitimde Sanal Gergeklik Uygulamalar: isimli derleme
niteligindeki calismalarinda; inceledikleri aragtirmalara deginerek, otizm spektrum bozuklugu, zihinsel
ve fiziksel yetersizligi, isitme yetersizligi ve 6grenme giigliigli olan bireyler igin gelistirilmis ¢ok
sayida sanal gerceklik sistemi oldugunu ve bu bireylere ¢ok farkli becerilerin 6gretiminde sanal
gergeklik sistemlerinin  kullamldigindan bahsetmislerdir. Oneri olarak da 6grenme etkinlikleri
planlanirken, Ogrencilerin gereksinimlerine uygun, ise yarar ve kullamigh sanal ortamlarin
gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar yapilmasi gerektiginden soz etmislerdir.

Sanal gerceklik ve egitim iliskisi iizerine 6zellikle son yillarda yapilan birgok arastirma mevcuttur.
Ancak konu ile ilgili literatiir incelendiginde, yapilan aragtirmalarin biiylik ¢ogunlugunun derleme
niteliginde oldugu ve bu konuda egitim kurumlarinin uygulamaya gecirdigi projelere yonelik bir alan
arastirmasi yapilmadigr goriilmistiir. Buradan hareketle, sanal gerceklik uygulamalarinin egitim
alaninda nasil kullanildigim1 ve egitime ne gibi katkilar sagladigini uygulamanin yapildigi alanda
gorerek inceleme geregi dogmustur.

Bu calisma, yeni bir iletisim teknolojisi olan sanal gergekligin, egitim ile olan iligkisini agiklamanin
yani sira, Tiirkiye’de ilk olarak Avcilar Ambarli ilkokulu’nda gerceklestirilen ve sanal gercekligin
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smif ortaminda uygulandigi “Siniffta Ben de Varim” Projesi’nin incelenmesi bakimindan 6nem
tagimaktadir.

SANAL GERCEKLIK (VIRTUAL REALITY) KAVRAMI

Teknoloji olarak sanal gergekligin dogusu ve gelisimi 1960’11 yillarda Morton Heiling tarafindan
izleyicinin dikkatini ¢ekmek igin tasarlanan Sensorama cihazina dayanmaktadir. 1980°1i yillarda ise,
sanal gergeklik teknolojisi gelistirilerek eglence sektoriiniin disinda mesleki egitim ve Ogretim
alanlarinda da kullanilmaya baglanmistir (Erbas ve Demirer, 2015: 134).

Sanal gergeklik ile ilgili bircok tanimlama yapilmistir. Bu tanimlamalardan bazilar asagida ifade
edilmistir:

Sanal gerceklik, gercek veya hayali bir ortamin simiile edildigi ve kullanicilarin bu diinyayla
etkilesimde bulundugu ve bu diinyayr manipiile ettigi, insan-bilgisayar etkilesiminin bir bigimidir
(Choi vd., 2016: 25). Schwienhorst (2002: 222) sanal gercekligi; bilgisayar tarafindan olusturulan,
kullanicilar arasinda igbirligi ve etkilesim saglayan, yapay zeka tiriinii ve bilgi araglarinin gercek ortam
ile biitiinlestirildigi bir kavram olarak belirtmektedir. Gobbetti ve Scateni’ye gore, sanal gercekligin
temelinde gercek gibi hissettiren, duyulan, davranilan, goriinen bir diinya olusturabilme vardir.
Kullanicilar sanal gergeklik ortaminda, bilgisayar tarafindan iiretilmis yapay bir alana girme, orada
farkli deneyimler yasama ve o sanal diinyay1 yonlendirebilme olanagina sahip olmaktadir (Aktaran:
Tepe vd., 2016: 548). Kuruiiziimcii (2010: 93) de, sanal gerceklik ortamini, ‘‘fiziksel gercekligi yapay
olarak yeniden tiretmek ya da alternatif bir gerceklik algisi yaratmak iizere, kullanicilarin duyularin
olusturulan ortamla etkilestirerek yonlendiren bir dijital veri uzami” olarak ifade etmistir. Sherman ve
Craig’e gore ise, kullanicilarda zihinsel olarak benzetim alaninin ig¢ine girme ve orada bulunma hissini
veren sanal gergeklik ortami, kullanicilarin bu alan iginde faaliyetlerde bulunmasina izin veren
etkilesimli bilgisayar simiilasyonlar1 olarak belirtilmistir. Sanal ortamda kullanici bireylerin duyu
organlan fiziksel bir gergekligi algilar gibi hareket etmektedir (Aktaran: Tepe vd., 2016: 548). Burada
yapilan tanimlamalar dogrultusunda sanal gergeklik; kullanicilarin, bilgisayar tarafindan olusturulan
yapay bir ortam icerisinde gercege yakin deneyimler yasayabildigi, diger nesne ve bilgi araclariyla
etkilesim igerisinde bulundugu ve o ortamda var olma hissi yaratan bir teknoloji olarak 6zetlenebilir.
McLellan (1996: 464-470), Virtual Realities isimli ¢aligmasinda on bir adet sanal gergeklik tiiriiniin
varligina igaret etmektedir:

. Immersive First-Person (Siirlikleyici Birinci Sahis),

. Augmented Reality (Artirilmig gerceklik),

. Through the Window — Desktop VR (Masatistii Sanal Gergekligi),
. Mirror World (Ayna Diinyas1),

. Waldo World - Virtual Characters (Sanal Karakterler Diinyast),
. Chamber world (Oda Diinyas1),

. Cab simulator environment (Kabin Simiilator ortami),

. Cyberspace (Siber Uzay),

. Telepresence/Teleoperation (Tele Bulunusluk),

10. The VisionDome (Cok Kullanicili, Tek Projeksiyonlu)

11. The Experience Learning System (Deneyim Ogrenme Sistemi).

O 00 31N N W —

Sanal gerceklik teknolojisinin, sanal ortama katilan bireyler iizerinde biraktig1 etkiler c¢esitli
caligmalara konu olmus ve Dagit yaptig1 arastirmalar sonucunda sanal gergekligin katilimcilar
iizerindeki etkilerini sdyle Ozetlemigtir: Ortam, katiimciy1 i¢cine almaktadir. Katilime1 orada
bulundugunu hissetmektedir. Katilmei, ¢evre ile etkilesime girmektedir. Katilimci, ortam igerisinde
etkinlikte bulunmakta ozgiirdiir. Birden fazla kullanic, igbirligi yaparak es zamanl olarak ayni ortam
icerisinde etkilesime girebilmektedir (Aktaran: Karasar, 1999: 149-150).

SANAL GERCEKLIK KULLANIM ALANLARI
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Sanal gerceklik teknolojisi, sundugu olanaklar1 deneyimleyen katilimei bireyler tarafindan yogun ilgi
gormektedir. Ciinkii yukarida da deginildigi gibi bu teknoloji, katilimcilara 6zglir bir ortam
saglayarak, diger katilimcilar ile etkilesim halinde olmay1 desteklemekte ve o ortamda bulundugunu
hissettirmektedir.

Yengin ve Bayrak (2018: 10), Yeni Medya ve Sanal Gerg¢eklik isimli ¢aligmalarinda yeni medyanin
onemli bir 6gesi olarak ifade ettikleri sanal gergeklik teknolojisinin; egitim, tip, askeri, mimari ve
teknik miidahale gerektiren alanlarda kullanilmakta oldugunu ve gittikge gelistigini, bu gelisim hizina
gore de sanal gergeklik teknolojisine yonelik icerik iiretiminin oldukea fazla oldugunu belirtmislerdir.
Sanal gerceklik teknolojisi ¢ok cesitli alanlara hitap etmektedir. Ornegin, gercek ortamlarda tehlikeli
olabilecek ya da yapilmasi miimkiin olmayan deneylerin uygulanmasinda, askeriyede sanal
tatbikatlarda, pilot egitimi icin olusturulan sanal kokpitlerde, sanal ortamlarda miizik iiretilmesinde,
kiiltiire hizmet eden sanal miizelerin olusturulmasinda énemli katkilar sunmaktadir (Kayabasi, 2005:
157). Can ve Simsek (2016: 353) de, Egitimde Yeni Teknolojiler: Sanal Gergeklik isimli makalelerinde
sanal gerceklik teknolojisinin yaygimn olarak egitim, gozlem, test, eglence ve saglik gibi alanlarda
kullanildigimi belirtmislerdir. Ugus simiilasyon sistemleri ile egitim alaninda, bir mekanin sanal tur
teknolojisi ile 360 derece gezilebilmesinde gozlem aract olarak, modern iiretim teknolojisinde tasarim
ve test siireclerinde test araci olarak, sanal gergeklik gozliikleri aracilifiyla ti¢ boyutlu ortamlardaki
oyunlarda eglence amacgh olarak, tehlikeli ameliyatlarin Ogretilmesi ile de saglik alaninda
kullanilmaktadir. Mimari alanda da sanal gerceklik teknolojisi ile bilgisayarda iiretilen bir model
iizerinden binanin i¢gine girilerek dolasilabilmekte, fonksiyonelligi incelenebilmekte, giinesin farkl
saatlerdeki etkisinin nasil olacagi hesaplanabilmekte veya binanin depreme dayanikli olup olmadig:
olgtilebilmektedir (Kayabagi, 2005: 157).

EGITIMDE SANAL GERCEKLIK UYGULAMALARI

Egitim arac1 olarak sanal gercekligin kullanilmasi, 6grencilerin sanal ortamlarda arastirma yapmalari
ve bilgi ile etkilesime girmelerini sagladig1 icin 6grenmeye tesvik etmekte, bu sayede de dgrencilerin
ilgilerini ve anlamalarim artirarak yaratici 6grenme siirecine katki saglamaktadir (Shin’den aktaran
Arict, 2013: 27). Ogrencilere zengin algisal ipuglart ve ¢ok yonlii geri bildirimler veren sanal
ortamlarin, gercek ortamlarla kolaylikla entegre olabildigi, Ogrencinin igerikle etkilesimde
bulunmasina imkan verdigi ve Ogrenirken eglendirmesi sonucu kavramlarin 6grenilmesini
kolaylastirdig1 goriilmektedir. Bunun yaninda; ortamda bulunma hissi ve hayal giiciiniin 6grencilerin
problem ¢ozme becerilerini gelistirmesi ile birlikte 6grencide yiiksek diizeyde etkilesimli 6grenme
deneyimleri saglayarak bilginin yapilandirilmasina yardimci olmaktadir (Can ve Simsek, 2016: 353-
354). Bu teknoloji, uzak mesafelerdeki 6grencileri sanal olarak olusturulan ortamda bir araya getirme
imkam vererek ve ses, goriintli, dokunma gibi duyulara hitap etmesiyle sanal ortamdaki nesneler ve
Ogrencilerin birbirleri ile etkilesime girebilmesine olanak tanimaktadir (Coruh, 2011: 72).

Giliniimiizde yeni Ogretim ortamlart olusturan sanal gerceklik teknolojisinin gerekli altyapinin
saglanmas1 durumunda &zellikle uzaktan egitimde ¢ok faydali oldugu bilinmektedir. Bu teknoloji,
fiziksel olarak ulasilmas1 ve deneyimlenmesi ¢ok zor olan alanlarda egitim amagli kullanilabilmektedir
(Can ve Simgek, 2016: 354). Ornegin, askeri egitimlerde sanal tatbikat uygulamalarinda, &zellikle
niikleer ¢aligmalarin yapilacagi miihendislik egitimlerinde, sanal kokpitlerin olusturulmasiyla pilot ve
astronot egitimlerinde, tip alanindaki egitimlerde de uygulamali olarak sanal olarak olusturulmus
kadavralar iizerinde kullamlmaktadir (Kayabasi, 2005: 157). Ogrenciler fiziksel ortamda bir araya
gelme imkani bulamadiklart uzak yerlerdeki 6grenciler ile sanal ortamda etkilesim ve iletisim sansi
bulabilirler (Coruh, 2011: 74). Boylelikle, farkli iilkelerden &grencileri bulusturma olanag: tanimasiyla
birlikte bu teknoloji, yabanci dil egitiminde de etkin bir sekilde kullanilabilmektedir. Ayrica
ogrenciler, sanal gergeklik uygulamalarindan, matematik alaninda soyut kavramlar1 6grenmede; tarih
ve cografya alanlarinda da tarihi olaylar1 ve yeryiizii olusumlarini kavramada yararlanabilmektedirler
(Tepe vd., 2016: 553).

YONTEM
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Bu calismada amag, sanal gergeklik uygulamalarinin egitimdeki kullanim amaglarini incelemek ve
Ogrencilerin egitimlerine olan katkisini tespit etmektir. Bu amagtan hareketle ¢aligmada su sorulara
yanit aranmigtir: Sanal gergeklik teknolojileri egitim alaninda hangi amaglarla kullanilmaktadir?
Egitimde sanal gerceklik uygulamalarinin faydalar neler olabilir? Bilimsel arastirma modellerinden
ornek olay tarama modeli kapsamindaki ¢aligmanin kuramsal ¢ergevesinin olusturulmasinda konu ile
ilgili literatiir taramas1 yapilarak ulasilan yerli ve yabanci kaynaklardan yararlanilmistir. Segilen
ormeklem baglaminda alan arastirmasi yapilarak, goriisme ve gdzlem teknigi uygulanmis ve elde
edilen bulgular nitel veri analizi yaklasimlarindan betimsel analiz ile yorumlanmustir.

Caligmada, egitimde sanal gerceklik uygulamalar evreninde, amagh 6rnekleme yontemlerinden tipik
durum 6rneklemesi kullamlarak, Tiirkiye’de ilk olarak Avcilar Ambarli Ilkokulu’nda gergeklestirilen
ve sanal gercekligin sinif ortaminda uygulandigi “Sinifia Ben de Varim” Projesi 6rneklem olarak
secilmistir. Bu calismanin gerceklestirilebilmesi icin T.C. Istanbul Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Aragtirmalar1 Etik Kurulu Baskanligi’ndan 04.04.2018 tarihli ve 108516 sayili etik kurul
onay1 alinmistir. Caligma 09.04.2018 — 29.03.2019 tarihleri arasinda yapilmistir. Goriismeler belirtilen
tarihler arasmda gorevde olan proje yetkilileri (Avcilar Ilge Milli Egitim Miidiirii, Avcilar Ambarlt
[lkokulu Miidiirii) ve proje kapsaminda derslerinde bu sistemi kullanmakta olan, Ilkokul 3. smif
Ogrencilerine egitim veren simf Ogretmeni ile yapilmistir. Calismada, proje yetkilileri ve smif
Ogretmeni ile yapilan derinlemesine goriismenin yani sira, derse katilarak sinif ortaminda gézlem
yapabilme imkan1 bulunmustur. Sanal gerceklik gozliikleri araciligiyla evden egitim gdren 6grenciler
ve velileri ile de goriisme yapilmasi talep edilmis ancak Ilge Milli Egitim Miidiirliigii ve Okul
Midiirliigiiniin veliler ile goriismeleri sonucunda velilerin onayinin olmadig: tarafimiza yazili ve sozlii
olarak bildirilmistir.

SINIFTA BEN DE VARIM PROJESI

Avecilar Tlge Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan baslatilan “Simfta Ben de Varim” projesi, Avcilar’da
fiziksel ve sosyal olarak okul disinda kalan ve evde egitim goren 12 6grencinin kendilerini yalniz
hissetmemeleri igin siniflarda kamera, internet ve VR (sanal gergeklik) gozliikleri kullanilan bir
projedir. Evde egitim alan ¢ocuklarin VR gozliikleri ile 360 derece kamera ve mobil telefon teknolojisi
kullanilarak smif ortamini bire bir yasayabilecegi bu proje Tiirkiye’de ilk kez Avcilar Ambarh
Ilkokulu’nda baslatilmistir (Avcilar Milli Egitim Bakanligi, 2018).

BULGULAR

Caligma kapsaminda proje sorumlulart ve yiriitiiciileri ile yapilan derinlemesine goriismeler
sonucunda ortaya ¢ikan veri setinin analizi siirecinde temalar belirlenerek calismanin cergevesi
olusturulmustur. Belirlenen temalar Tablo.1’de gosterilmistir.

Tablo. 1. Sinifia Ben De Varum Projesi Ile ilgili Arastirma Cercevesini Olusturan Temalar
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Projenin Amaci
Egitim

Sosyallesme (Arkadaslarla Iletisim)

Egitim Tiirleri
Yz yiize
Uzaktan

Avantajlar
Egitime Katki

Gidiilenme ve Moral

Dezavantajlar

Yiiz yiize iletisim Eksikligi
Aktif Katilamama Durumu
Internet Baglantist (Kota Sorunu)

Sadece Tlkokul ile Sinirli Olmasi

Yayin Tiirii
Canli

Banttan (YouTube video)

Egitim Yeri
Sinif Ortami

Ev Ortam1

Egitim icin Gerekli Materyal (Ev Ortami icin)
VR Gozlik
Telefon

Bilgisayar

Internet Baglantist

Egitim icin Gerekli Materyal (Stmf Ortami icin)
Kamera (360 derece)

Bilgisayar

Internet Baglantist

Aveilar Ilge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli Ambarli Ilkokulu’nda yiiriitiilmekte olan Sinifta Ben De
Varim Projesi ile ilgili yetkililer ile yapilan goriismeler sonucunda, projeye nasil baslanildigi ve
projenin amacimin fiziksel olarak okul disinda kalan ve evden egitim gdren 6grencilerin kendilerini
simif ortaminda hissetmeleri ve egitimlerinden geri kalmamalari oldugu bilgisine ulagilmigtir.

Bu bizim 2017 yilinda planladigimiz ve 2018 de uygulamaya koydugumuz bir proje.
Swmifta Ben De Varim. Biz Saymm Kaymakamimizla evleri ziyaret ediyorduk, evde
egitim alan ¢ocuklarimizi. Orada sunu fark ettik. Cocuklar bizleri gordiigii zaman, bir
ortama girdikleri zaman ¢ok mutlu oluyorlardi. Ciinkii bunlar okula gitme imkdnm
bulamayan, mikrop kapabilen ya da hicbir sekilde kipirdayamayan ogrenciler.
Bizlerle olmak onlara haz, mutluluk veriyordu. Bunun iizerine bize bu sekilde bir teklif
gelince, biz de buna cok sicak baktik, hemen bagsladik projeye (Aveilar ilge Milli
Egitim Miidiirii).

Saglik engeli nedeniyle okula devam edemeyen evde egitim alan ogrencilerin VR
gozliik yardimiyla simif ortaminda ders izlemesi ve dinlemesi seklinde bir
uygulamadir. Sinifimiza hazirladigimiz kamera ve diizenek sayesinde dersleri evde
egitim alan cocuklarimiza iletiyoruz (Avellar Ambarh Ilkokulu Miidiirii).

Bu proje bize Ilce Milli Egitim Miidiirliigii nden geldi. Dediler béyle bir proje
uygulayacagiz, sizde uygulayabilir miyiz? Biz de kabul ettik, bunun icin okulumuz
bilgisayarimi, sanal gerceklik gozliigiinii, biitiin teknolojik dokiimanlart hazirladi,
altyapisini hazirlads. Tlge Milli Egitim Miidiirliigii teknoloji sorumlusu internetteki,
YouTube’daki kanalimizi acti ve uygulamaya basladik bu Sinifta Ben De Varim
projesini (Avellar Ambarh ilkokulu Simf Ogretmeni).
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Sinifta Ben De Varim projesi, McLellan’in 1996 yilinda yazdig1 Virtual Realities baglikli ¢caligmasinda
on bir baslik altinda ele aldig1 sanal gerceklik tiirlerinden “tele bulunusluk” tiiriine daha yakindir.
Tele bulunusluk — Uzaktan Varolma (Telepresence/Teleoperation); bireye gergekte bulundugu fiziksel
konum yerine istenilen bagka bir konumda oldugunu hissettirebilmektir. Bununla ilgili olarak
teleoperasyon, bir robotun veya baska bir cihazin uzaktan kontrol edilebilecegi anlamina gelir
(McLellan, 1996: 469).

Sosyal Bulunusluk Algisina Iliskin Uzaktan Egitimde Telebulunusluk Coziimleri isimli ¢alismasinda;
telebulunugluk araciligiyla farkli ortamlardaki bireylerin ayni ortamdaymis gibi géz temas: kurarak
etkilesime girebildigi ve is birliginde olabildigi ortamlar olusturulabilecegini belirten Yasin Ozarslan
(2009: 266), telebulunugluk kavramini su sekilde tanimlamaktadir:

Telebulunugsluk, bire bir géz temast kurmanuzi saglayan ve karsimizdakinin gergek
boyutlarimin géoriintiilendigi kalitesi ve boyutlar: gercege yakin resim; gercek hayattaki
gibi dogru yonden algilanabilir kaliteli ses yapisi bilesenlerinden olusan ozel tasarimli,
teknolojiyle donatilmis mekanlardr.

Sahin Karasar (1999: 149) da, Internet Ortaminda Egitim baslikli makalesinde, tele-bulunusluk ile
ilgili su ifadelere yer vermistir: “fiziki olarak bulunmadiginiz ortamda ne oldugunu biliyor, ortama
miidahale edebiliyor, nesneleri gozleyerek, nesnelere dokunarak, tutarak, hareket ettirerek ortamda
bazi gorevieri yerine getirebiliyorsaniz orada elektronik olarak varsiniz, diger bir deyisle sanal
olarak o ortamdasiniz demektir” .

Yukarida “telebulunusluk™ ile ilgili yapilan tanimlamalardan farkli olarak su an i¢in Sinifia Ben De
Varim projesinde siniftaki d6grenciler ve 6gretmen, egitimlerine evden katilan 6grencilerle goz temasi
kuramamakta, sadece evden egitim goren dgrenciler sinif ortamini gérebilmektedir.

Egitimde ‘“uzaktan var olma”, &gretmen ve Ogrencinin fiziksel olarak aymi ortamda olmamalar
durumunda gergeklesmektedir. Ogrencinin fiziki bir okul ortamma gereksinim duymadan bulundugu
ortamda egitim gormesi olarak tanimlanan uzaktan egitim (Tuncer ve Tagpinar, 2008: 130), 6grenci ile
Ogretmenin aralarinda bulunan mesafeye kargin, es zamanli ya da ayrn zamanh olarak bir arag
vasitasiyla iletisim kurabildikleri bir egitim sistemidir (Usun’dan akt. Coruh, 2011: 71).

Genel olarak bir kordon vasitasiyla basin arkasina gegirilerek, gdzlerin Oniine yerlestirilen biiyiik
gozliikler, kulaklik ve konum ayarlayici bir kameradan olusan (Yengin ve Bayrak, 2018: 54-55) sanal
gergeklik teknolojisinin basa takili sunum sistemlerinde izleyicinin gozlerinin 6niinde bulunan
ekrandaki goriintii, kullanicinin yonelmelerine gore kontrol edilmektedir (Zafer, 2007: 37).

Bizim burada yaptigimiz yayinda 360 derece donen bir kameramiz var sinifta ve
cocuk bir cep telefonu ve gozliikle — bunun maliyeti de ¢ok fazla yok — sumif ortamina
dahil olabiliyor. Bu sekilde gerceklestiriyoruz. Cocuk bu gozliigii taktigi zaman
swiftaki herkesi 360 derece olarak goriiyor, basini nereye c¢evirirse orada sinif
ortamina hakim olabiliyor (Avellar ilce Milli Egitim Miidiirii).

LCD, LED gibi teknolojilerle iiretilen akilli telefon, bilgisayar vb. teknolojik aletlerin sagladig: ekran
goriintiistinii daha gercekei hale getirmek icin kullanilan sanal gergeklik gozliikleri (Yengin ve Bayrak,
2018: 52) vasitasiyla kullanicilar kendilerini farkli bir ortamda hissedebilmektedir.

Osrenciler, taktig1 3 boyutlu gozliikle kendisini sinif ortaminda hissedebilmektedir.
Evde egitim alan ¢ocuklarin VR gozliikleri ile 360 derece kamera ve mobil telefon

teknolojisi kullamlarak sinif ortamini bire bir 6grencilerimizin hizmetine sunmaktayiz
(Avcilar Ambarh Ilkokulu Miidiirii).
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Sinifta Ben De Varim projesinde gerceklestirilen uzaktan egitim i¢in, hem sinif ortaminda hem de ev
ortamida bulunmasi gereken ortak materyaller bilgisayar ve internet baglantisidir. Simif ortaminda
bunlara ek olarak bir de 360 derece ¢ekim yapabilme 6zelligindeki bir kamera mevcuttur. Bu projede
evden sinif ortamima baglanan 6grenciler VR gozliikler araciligiyla 6gretmenlerini ve arkadaslarim
kendi bakis agilarindan gorebilmektedir. Bu aygitlar (VR gozliik, kamera) 6grenciye 360 derece olarak
istedigi yere bakma segenegi verir.

Swifimizda internetimiz var, suftaki internetten ¢ocuklara o anda canli yaymn
yapwyoruz derslerde, yaptigimiz canli yaywmlart VR gozliiklerle, evde 360 derece
izleyebiliyorlar. Kendilerini simfta hissediyorlar. (Aveillar Ambarh Ilkokulu Simf
Ogretmeni).

Uzaktan gerceklestirilen egitimde, mekan veya zamanin farkli olmasi ya da hem zaman hem mekéan
acisindan ayr1 olunmasi sebebiyle 6gretmenin, 6zel ders tasarimi olusturmasi, farkli 6gretim teknikleri
ve iletisim metotlar1 kullanmasi, orgiitsel ve yonetsel diizenlemeler yapmasi gerekmektedir (Ozarslan,
2008: 71). Ornegin, tahtanin kameradan ¢ok net goriinmemesi iizerine siif &gretmeni gerekli
onlemleri alarak ders anlatma yonteminde farkliliklar yapabildigini belirtmistir:

Swifta ben onlarin anlayabilecegi sekilde dersi islemeye calisiyorum, yani sadece

smiftaki ¢ocuklart diigiinmiiyorum, oradaki dinleyen ¢ocuklar: diisiiniiyorum ve onlar

icin zaten tahta ¢ok iyi, ¢ok net goziikmiiyor kameradan. Okuyoruz, derslerde soru

cevap seklinde ¢ocuklara buldurmaya ¢alisiyorum ki, yani en biiyiik anlayabilecekleri

sey de ¢ocuklarin derse katilmalari. Cocuklar derse katilirlarsa, derste kendilerini

hissederlerse, arkadaslarimin sorduklart sorulardan onlar da etkileneceklerdir

(Aveilar Ambarh ilkokulu Simif Ogretmeni).
Evden egitim alan 6grenciler dersleri canli olarak projenin “Sinifta ben de VaRim Avcilar MEM”
isimli YouTube sayfasindan izleyebilmektedir. Ayrica, dersleri canli olarak izleyemeyen 6grenciler
de, yine ayni sayfaya ayri ayri konu basliklar ile birlikte eklenen ders videolar: araciligryla dersleri
izleme imkani bulabilmektedir.

YouTube kanalimiz var. YouTube kanalinda ¢ocuklar zaten canli yayin yapacagimiz
saatleri biliyorlar. Sabahtan 2 ya da 1 dersi ben canli yapryorum. O canli yayinda
cocuklar o kanala girdiklerinde bizi canli izleyebiliyorlar. Ben uygulamayi
baslattigimda dersin  konusunu yaziyorum, dersin konusunu yazdiktan sonra
kameramizi agiyoruz ve dersimizi iglemeye baslyoruz ve canli o anda, oradan
izliyorlar. Canli izleyemeseler de daha sonra o kaydediliyor, o kaydedildikten sonra
istedikleri zaman, o yaymn tekrar izleyebiliyorlar (Avellar Ambarh ilkokulu Simf
Ogretmeni).

Istenilen zamanda cocuk o anda dersi izleyemedi, rahatsiz, bunlar YouTube’da
depolaniyor. Istedigi vakit izleyebilir. Onu birakin, okuldaki derslerini kagiran ¢ocuk
bile boyle bir seyi izleyebilir. Yani bu sadece okula gidemeyen, rahatsizligindan
dolayr gidemeyen ogrenciler igin degil, o giin onemli bir ders var, dersi kacirdi,
YouTube’dan onu alwr, siniftaymis gibi izleyebilir. Boyle bir avantaji da var (Aveilar
Ilge Milli Egitim Miidiirii).
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Resim 1. Sinifta Ben De Varun Projesinin YouTube Sayfasi Ekran Goriintiisii

Giidiilenme, egitim ortami ne tiir olursa olsun, 6grenmenin en 6nemli unsurlarindan biri oldugundan
dolay1, uzaktan 6grenen 0grenmeyi kendi basina gerceklestirdiginden moral ve giidiilenmeye ihtiyag
duymaktadir (Siiral, 2008: 32). Es zamanli uzaktan egitim teknolojilerinin sagladig1 imkéanlarla farkli
mekanlardaki bireylerin sanki ayni ortamdaymis gibi hissetmeleriyle birlikte sosyal bulunusluk algi
diizeyleri artirilabilmektedir (Ozarslan, 2009:265).

Arastirmaci olarak proje uygulama derslerine katildigimiz siire boyunca sinif 6gretmeninin, siniftaki
ogrenciler ile evden sanal gerceklik gozliikleri ile derse katilan 6grenciler arasinda iletisim kurmay1
tegvik ettigini gézlemledik.

Biz burada yayin yapiyoruz sadece, ¢ocuklarla yayin yapiyoruz, selam gonderiyoruz
bunlar giizel, sinifta “Ben De Varim” diye hissetmelerini saglyyoruz. Bir de yoklama
yapwyordum. Yoklamada da evde egitim géren ¢ocuklarin isimlerini okudugumda,
herkes biitiin ogrenciler “burada” diyordu. Bu da onlarmm hi¢ olmazsa biraz
kendilerini iyi hissetmelerini ve daha swifta hissetmelerini saglyor. (Avcilar
Ambarh ilkokulu Simif Ogretmeni).

Siniftaki arkadaslar, ¢ocugun adini séyleyerek ona selam gonderiyorlar. Bu
cocuklarimiza miithis derecede haz veriyor, mutlu ediyor (Aveilar llge Milli Egitim
Miidiirii).
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Resim 3. Ders Baslangic1 (Ogrenciler Arkadaslarina El Salliyor-Merhaba Diyor)

Resim 2. ve Resim 3.te goriildiigii lizere, YouTube sayfasina yiiklenen videoda ekranin sol iist
kosesindeki oklar araciligiyla Ogrenciler sinif ortamimi 360 derece olarak izleme imkani
bulabilmektedir.

Katildigimiz proje uygulama derslerinde yaptigimiz gézlem sonuglarini su sekilde paylasabiliriz:
Canli yayin baglatilmadan 6nce, 6gretmen siniftaki 6grencilere “yerlerinize oturun, hazirlamin, haydi
arkadaslarimiz da seyretsin, 6grensin” diyor. Canli yayin basladigi esnada siniftaki tiim o6grenciler,
evden egitim goren arkadaslari i¢in “giinaydin arkadaslar” deyip, el salliyorlar. Ogretmen, konuyu
anlatmadan once “Hazir miyiz?” diye sordugunda ise, 0grenciler: “daima, daima, daima” diye
sesleniyor. Ayrica tahtada yazilanlarin kameradan tam olarak net gdoriinememesine bagl olarak da
smiftaki 6grenciler, evden egitim goren arkadaslarina tahtada yazilanlan sesli olarak okuyorlar. Ders
bittiginde ise, 6gretmenin yonlendirmesiyle birlikte siniftaki 6grenciler, sinifa sanal gerceklik gozligii
araciligiyla katilan arkadaglarina el salliyor ve “goriisiiriiz” diyorlar. Dersin bu sekilde islenmesi,
evden egitim goren, fiziki olarak arkadaglarinin yaninda bulunamayan 6grenciler i¢in moral olmakta
ve motive etmektedir.
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Resim 4. Dersi Dinleyen Smiftaki Ogrenciler

Sinifta Ben De Varum projesinin avantajlarina deginecek olursak, evden egitim gdren 6grencilerin,
arkadaslariyla ayn1 ortamdaymis gibi hissetmelerini saglayarak moral ve motivasyonlarini arttirdigini
ve bunun sonucunda da egitimlerine katki sagladigini sdyleyebiliriz.

Avantajlari, evde kendilerini yalniz hissetmemeleri, en onemli seylerinden birisi
kendilerini yalniz hissetmesinler. Burada gercekten duygu onemli. Yani burada
cocuklarin kendini okulda hissedip, kendilerini gercek hayattan soyutlamamalari
gerekiyor (Aveillar Ambarh ilkokulu Simif Ogretmeni).

Dezavantajli ogrencilerimizin sinif ortaminda hissetmelerini saglamaktayiz. Onlar
icin giinliik bir aktivite imkam sagladik. Dersleri dinlemeleri ve katilmalar: 6nemli bir
imkan olmustur (Avcllar Ambarh Ilkokulu Miidiirii).

Sinifta Ben De Varum projesinin dezavantajlarin1 da genel olarak su sekilde siralamamiz miimkiindiir:
Yiiz yiize iletisim eksikligi, etkilesim olamamasi, aktif katilamama durumu, internet baglantis1 (kota
sorunu), sadece ilkokul ile sinirli olmasi.

Sanal gergeklik gozliigii kullanimma bagh saglik sorunlar1 da 6grencilerin bu egitimi almalarmin
oniinde bir engel olmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisi kullanimi ile birlikte, kullanilan donanim,
kullanim siklig1 ve kullanim sekline bagli olarak bazi1 fiziksel sorunlar olusabilmektedir (Coruh, 2011:
48). Sanal gergeklik gozliigli kullanimi; bag donmesi, 1s18a duyarsizlik, el, kol ve bacaklarda
koordinasyon bozuklugu vb. problemlere sebep olmaktadir. Kullanima bagli olarak, fiziksel sorunlarin
yaninda karamsarlik, gelecek kaygisi gibi psikolojik rahatsizliklarla da karsilagilabilmektedir. Bu
nedenle kullanici birey sanal gerceklik gozliiklerini kisa siireli kullanarak baslamali ve aligtikca siireyi
artirmalidir (Yengin ve Bayrak, 2018: 10).

Sinifta Ben De Varum projesi yetkilileri tarafindan, evden egitim gorecek olan 6grenciler belirlenirken,
sanal gergeklik gozliigli kullamimindan dogabilecek saglik sorunlarina karsi onlem alindigi ifade
edilmektedir:

Biz bu sistemi uygularken, doktorlarimizdan uygunluk onayr aliyoruz. Diyoruz ki, bu
¢ocuga bu uygun mu? Mesela bizim test yaptigimiz ¢cocuklardan bir tanesinde uygun
olmadig1 goziiktii. Doktorlar bize dediler ki, “bu ¢ocugun beyin hiicrelerinde
norolojik olarak sikinti verebilir”. Eyvallah dedik. O ogrencimiz de baska sekilde
ogretmen gelerek egitimine devam etti (Aveilar Tlce Milli Egitim Miidiirii).

Geleneksel medya araglar ile hedef kitle arasindaki etkilesimin ¢ok kuvvetli olmamasinin nedeni,
kullanict bireyin icerige miidahale edememesi sonucu, iletiyi tek yonlii bir iletisim siireci sonucunda
alabilmesidir. Yeni medya ise, geleneksel medyanin doniisiimii ve kullanic1 bireyin iletigim siirecinde
cift yonlii etkilesime dahil olmay1 istemesi ile hayat bulmustur. (Yengin ve Bayrak, 2018: 50,71).
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Geleneksel medyaya benzer olarak, Swifia Ben De Varum projesi kapsaminda, sanal gerceklik
teknolojisi ile verilen egitimin en dnemli eksiklerinden biri evden egitim goren 6grenciler ile siniftaki
Ogretmen ve 6grenciler arasinda etkilesimin olamamasidir.

Cocuklarin derse katilimlari, aktif katilimlarini istiyoruz. Bir de ¢ocuklarin bu konuda
gercekten  ogrenip  ogrenmedigini,  bizim  yaywmnlarimizi  izleyerek  bunlar
ogrenebiliyorlar mi? Biz sonugta orada anlatiyoruz dersi, dersi anlatirken siniftaki
ogrenci kalkip soru sorabiliyor, derse katilryor, orada ben gériiyorum ya da sinifta
dolasiyorum. Swifta dolasirken defterlerine bakiyorum, problemi kimler ¢ozebilmis,
kimler ¢ozememis oradan anlayabiliyorum kimlerin 6grenip kimlerin 6grenemedigini.
O dgrenmeyenler iizerinde, yani o konu iizerinde biraz daha fazla duruyorum. Iste
evdeki ¢ocuklarin dezavantajlarindan bir tanesi de bu. Oradaki ¢ocuklarin ogrenip
ogrenmediklerini anlayamiyoruz. Ciinkii onlarin yamnda degiliz. Iste bunun da
¢oziimii, onlarin da derse aktif katilimlarim saglayarak, ben orada onlara soru
soracagim, bakacagim verdikleri cevaba gére konuyu anlamislar mi anlamamiglar
mi, anlamadilarsa baska bir sekilde anlatip, baska yontemler deneyip, ¢iinkii bir siirii
ogrenme, uygulama yontemleri var, ders igsleme yontemleri var, onlart deneyip o
sekilde ¢ocuklara faydali olur (Aveillar Ambarh ilkokulu Simf Ogretmeni).

Sesin gidis gelisinde 3-4 saniyelik bir gecikmeler var yaymn gibi. Bu teknolojide ¢cocuk
da soru sorabiliyor, sinifa soru soruyor, swmifta onun cevabini Ogretmenden
alabiliyor, ama bunu ¢ok rantabl kullanamiyoruz (Avelar Ilge Milli Egitim
Miidiirii).

Projenin dezavantajlarindan bir digerinin de, internet kota sorunu oldugunu sdyleyebiliriz. Hem
siniftaki donanim ve internet altyapisinin YouTube {izerinden kesintisiz yayin yapilabilmesi igin giiclii
olmas1 gerekmekte, hem de evden egitim goren 6grencilerin dersleri kesintisiz olarak izleyebilmeleri
icin evlerindeki internet altyapisinin iyi olmasi ve YouTube videolar1 izlemek i¢in kota asim
sorununun olmamasi gerekmektedir.

Biz telefonda, internette ne kadar sikinti yasiyorsak, burada da sikinti yasaniyor.
Daha artist eksisi yok. Ama genelde yasamadik suana kadar. Dedigim gibi internette
sorun varsa, burada da sorun var. Sorunun ¢oziimii internet baglantisi (Aveilar Ilge
Milli Egitim Miidiirii).

Sinifta internete baglanmada herhangi bir sorun yasamadik. Internet baglantist ile
ilgili her tiirlii 6nlemi aldik (Avcilar Ambarh Ilkokulu Miidiirii).

Yani biz suifta, bilgisayarimizi, kameramizi hazirladik ama evde de ¢ocuklarin bunun
icin yeterli bilgisayar, internete sahip olmalart gerekiyor ki, ciinkii YouTube daki
videolar, izlediklerinde kotayr doldurdugu icin evde de mutlaka destek verilmesi
gerekiyor, evde de sumrsiz internetleri olmast gerekir ki bunlari izleyebilsinler
cocuklar (Avellar Ambarh ilkokulu Simf Ogretmeni).

Avcilar Ambarli Ilkokulu’nda baglatilan bu projenin smrhiliklarindan biri de sadece ilkokul
diizeyindeki Ogrencilere egitim vermesidir. Bunun da asilmasi i¢in ortaokul ve lise diizeyinde de
egitimlerin olmas1 gerekmektedir.

Su anda 3. Swflardaki bu projeden 2. Swftaki ¢ocuklar da yararlanabiliv, aym
diizeyde asagi yukari 2 ve 3. sinif. Ama 4. sumiftaki ¢ocuklara biraz basit gelebilir,
seviyelerine gore degisir ama, o diizeydeki ¢ocuklar bunlardan yararlanabilir su
anda. Bu digsarida daha biiyiik, ortaokul diizeyinde ¢ocuklar da var okula gelemeyen
gidemeyen, onlarin da bunlardan yararlanabilmesi i¢in baska ortaokul diizeyinde de
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ayri bir sekilde projeyi genisleterek devam ettirilmesi gerekiyor bence. Boyle olursa
daha giizel olur. Cocuklar okula devam etmeye mecburlar, iste bazi ¢ocuklar okula
gelemiyorlar hastaliklarindan dolayr. Bunlarin sadece ilkokulda degil, ortaokulda da
var lisede de var gelemiyor c¢ocuklar. Onlari da diisiiniip projenin daha da
gelistirilmesi, ortaokullarda da bu sekillerde yaymlar yapilip ¢ocuklarin daha iyi
ogrenmeleri saglanabilir. Bunlari unutmamamiz gerekiyor, oradaki ¢ocuklar
kendilerini yalniz hissetmesinler (Avellar Ambarh Ilkokulu Simf Ogretmeni).

SONUC

Her gecen giin gelisme gosteren egitim teknolojilerinin yeni firsatlar sundugu gilinlimiizde sanal
gerceklik teknolojileri; 6grenmeyi kolaylastirmakta, egitimi istenilen zamanda ulasilabilecek bigimde
doniistirmektedir. Sanal ortam uygulamalarnyla 6grenciler, okul ve siniflardan bagimsiz olarak
sunulabilen iceriklere istedikleri an erisebilmekte, zaman ve mekandan bagimsiz olarak egitim
olanaklarma ulagabilmektedirler. Sanal gerceklige dayali bir egitimden s6z edebilmek i¢in, bu sanal
ortama uygun gerekli tim unsurlarin o ortamda hazir bulunmasi gerekmektedir. Boylelikle sanal
gerceklik teknolojisi, kullanicilarina isbirligi ve etkilesim imkan1 vererek egitimi destekleyici nitelikte
olabilecektir. Tiirkiye’de ilk kez Avcilar Ilge Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagl Avcilar Ambarli
Ilkokulu’nda uygulamaya gegirilen Sinifia Ben De Varim projesini incelemeye ydnelik bu ¢alismadaki
gbzlem ve derinlemesine goriisme bulgulart sonucunda genel olarak su bilgiler elde edilmistir:

- Bu projede fiziksel olarak okula gidemeyecek durumda olan ve evden egitim goren
ogrencilerin kendilerini simif ortaminda hissetmelerini saglamak amaciyla sanal ger¢eklik
gozliikleri aracilifiyla arkadaslarinin bulundugu simif ortamina baglanabildikleri ve onlar
kendi bakis agilarindan gorebildikleri,

- Smuf Ogretmeni ve smiftaki &grencilerin, evden egitim goren Ogrencilere smiftaymis gibi
davranarak, onlara el sallayip, merhaba dedikleri, derse katilarak arkadaglarinin kameradan net
olarak goremedigi tahtadaki yazilar1 seslendirdikleri ve dersin bu sekilde islenmesinin sinif
ortamindan uzak olan 6grenciler i¢in moral ve motivasyon sagladigi,

- Projenin YouTube sayfasindan canli olarak izlenemeyen derslerin daha sonradan sayfaya ayri
ayr1 konu basliklar ile birlikte yiiklenen ders videolar1 araciligiyla izlenme imkani oldugu,

- Ancak, tiim avantajlarinin yaninda bu projede verilen egitimin en dnemli eksikliginin evden
egitim goren Ogrenciler ile siniftaki O6gretmen ve Ogrenciler arasinda etkilesimin
saglanamamasi oldugu sdylenebilir.

Swifta Ben De Varim projesinin devamliliginin saglanmasina yonelik, 6grencilerin 6grenme siirecine
aktif olarak katilmlart ve igerikle etkilesimlerinin arttirilmasi igin gerekli c¢alismalarin yapilmasi,
internet altyapis1 kuvvetlendirilerek ilgili sorunlarin giderilmesi ve sadece ilkokul Ogrencilerine
yonelik degil, evden egitimine devam etmek zorunda olan ortaokul ve lise 6grencilerinin de egitimlere
katilabilmesinin saglanmasi gerekmektedir.

Son olarak, tilkemizdeki egitim sisteminin hizla gelismekte olan teknolojileri yakindan takip ederek,
sanal gerceklik teknolojisinin kullanildig1 Swnifta Ben De Varim tiirlinde veya egitimi destekleyecek
daha degisik tiirlerde projeler uygulamaya gecirmesi, 6grencilerin egitimlerini teorik anlatimlara ek
olarak uygulama ile de destekleyerek, uzman bireyler yetistirilmesi amaglanmalidir.
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