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Oz

Bu calismada, okul dncesi dgretmenlerinin oyun zamanini planlama, oyunu baglatma ve siirdiirme, oyunda
tstlenilen roller ve oyun zamanini sonlandirma siireglerine yonelik yaptiklari faaliyetlerin incelenmesi
amaclanmigtir. Calismada nitel aragtirma modellerinden durum ¢aligmasi kullanilmigtir. Calisma grubu goniilli
ve igbirligine agik Erzurum ili merkezinde resmi bagimsiz anaokullarinda gorev yapan 14 okul Oncesi
ogretmeninden olugmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde amagli kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Caligmanin verileri 2018-2019 egitim-6gretim yili bahar déneminde toplanmistir. Arastirmada
veriler, aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis ve uzman goriisii alinarak diizenlenmis yar1 yapilandirilmis
goriigme formu ve gozlem kayit cizelgesi ile elde edilmistir. Gozlemler, 6gretmenlerin smiflarinda
gercgeklestirilmistir. Her 6gretmen i¢in ayni hafta igerisinde iki kez oyun zamani siireleri gozlemlenmistir.
Gozlemlerin  tamamlanmasinin  ardindan  6gretmenlerle goériismeler  gergeklestirilmistir.  Goriismeler,
o0gretmenlerden randevu alinarak, okul ortaminda uygun bir alanda yapilmistir. Goriismeler yaklasik 20-30
dakika arasinda siirmiistiir. Elde edilen veriler betimsel analiz yoluyla analiz edilmistir. Ogretmenlerin oyun
zamam siireglerinin gozlemlerinden ve gériismelerden elde edilen sonuglar birlikte incelendiginde 6gretmenlerin
oyun zamanina yonelik planlama yapildigina iliskin verdikleri yanitlar gozlemlerde ortaya c¢ikmamuistir.
Ogretmenlerin goriismelerde c¢ocuklarla oyun oynadiklari, onlar davet ettiklerinde katildiklari yanitlari
kaydedilmis ancak gézlemler boyunca dgretmenlerin etkin sekilde oyun oynamadiklari gozlemlenmistir.

Anahtar sozciikler: Okul 6ncesi egitim, oyun zamani, okul 6ncesi 6gretmeni, anaokulu.

Abstract

This study aimed to examine preschool teachers’ activities in regards to planning, initiating, continuing and
ending play time as well as their roles during playtime. Case study, one of the qualitative research models, was
used in the study. The study group consisted of 14 voluntary preschool teachers, who were open to cooperation,
employed in state certified private kindergartens in the center of Erzurum. Purposeful convenient sampling
method was used to determine the study group. The study data were collected in the spring term of 2018-2019
academic year by using an observation chart and a semi-structured interview form prepared by the researchers in
line with expert opinion. Observations were carried out in teachers’ classes and playtime periods were observed
twice within the same week for each teacher. After the observations were completed, interviews were held with
the teachers. Interviews were organized in a suitable area in the school setting by first making appointments with
the teachers. Interviews lasted for about 20-30 minutes. The obtained data were analyzed through descriptive
analysis. Examination of the results obtained from observing teachers’ play time processes and results obtained
from the interviews showed that the responses provided by the teachers during the interviews regarding the
planning of playtime were not consistent with the behaviors they displayed during the observations. Although
teachers stated in the interviews that they played games with the children and they joined the games when
invited, the observations showed that they did not actively play with the children.

Key words: Preschool education, playtime, preschool teacher, kindergarten

"Bu caligma 2-5 Ekim 2019 tarihinde Kars Kafkas Universitesinde ger¢eklestirilmis olan 6. Uluslararas1 Okul Oncesi Egitimi Kongresinde
sOzlIi bildiri olarak sunulmustur.
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Oyuna iligkin arastirmalar ve oyun i¢in sdylenenler eskiden beri siiregelmektedir. Oyun en
temelde igten motive edici, zevkli, 6zgiirce secilmis, gergekte olmayan, aktif katilimin oldugu, hayal
kurduran ve yaratici, degisken, yogun olarak su an i¢inde olan ve araglardan daha fazla icerikle ilgili
bir eylemdir (Piaget, 1962, aktaran, Ashiabi, 2007). Huizinga, oyun igin bos zamanlarda goniillii
yapilan, giinliik yasamdan ¢ikildigiin farkinda olunan, bir kazang ya da ¢ikar beklemeksizin, kendine
Ozgii kurallar1, baglangici ve sonu olan bir uyum eylemi oldugunu ifade etmektedir (Huizinga, 1995,
aktaran And, 2007). Ayrica oyun bagka kuramecilar tarafindan pek ¢ok kez tamimlanmig ve Klasik,
dinamik ve biligsel oyun olarak tiirler i¢ine yerlestirilmeye calisilmistir. Fazla enerji atimi, rahatlama
ya da eglenme, gelecege hazirlanma, baglantilar kurma, gegisler yapma, i¢glidiisel ya da biligsel
gelisime dayali olarak oyunlar siniflandirilmistir (Seving, 2004). Tiim bu siniflandirmalarin yani sira
oyun, bireyler i¢in iyilestirici, gelistirici ve Ogretici amaglar tagimaktadir. Oyun, bireylerin i¢
diinyalarini yansitan ve onlarin taninmasina yardimci olan bir aragtir. Oyun, ¢ocuklarin ruhsal iyi
olmalarinin saglanmasina, biligsel becerilerinin desteklenmesine, kendinin farkina varma ve sorgulama
yeteneklerinin ortaya ¢ikmasina, sosyal ve psikolojik olarak desteklenmesine olanak tanimaktadir
(Tugrul, 2017).

Oyun, cocuklarin sosyal ve fiziksel diinya hakkindaki anlayisini gelistirir, duygusal
deneyimlerini zenginlestirir ve kendi Ogrenmelerinin sahiplenilmesini ve kontroliini giiglendirir
(Borstein ve Lamb, 1992, aktaranJung, 2013). Oyun sirasinda, ¢ocuklar kendi yaratici diinyalarinda
esnek hareket ederler, eylemleriyle deneyler yaparlar ve gercek diinyayi kontrol ederler. Cocuklar,
oyun yoluyla akranlar1 ve yetiskinler ile etkilesim kurarak sosyallesir ve kiiltiirlenirler. Iletisim
kurmay1, baskalariyla duygu ve diisiince aligverisi yapmay1 ve bakis agist almay1 6grenirler (Manning-
Morton ve Thorp, 2003). Sosyal agidan bakildiginda oyun, ¢ocuklarin ¢evreleriyle etkilesim kurarken
bilgi ve becerilerini gelistirmelerini saglar (Géncii ve Gaskins, 2012). Ozellikle 6gretmenler cocuklar
icin iskele kurduklarinda ve kolaylastirdiklarinda, oyun oynamak; okuma yazma, matematik ve fen
gibi cocuklarin biligsel ve akademik becerilerini desteklemede 6nemli bir role sahiptir (Sarama ve
Clements, 2009). Oyun, ayn1 zamanda ¢ocuklarin 0grenme davraniglari, islevsel becerileri, ¢alisan
bellekleri, problem ¢ézme yetenekleri ve diisiince esnekligi gelistirmelerine yardimci olur (Diamond,
Barnett, Thomas ve Munro, 2007). Oyun, kiigiik ¢ocuklar i¢in gelisimsel olarak uygun bir 6grenme
stratejisi olarak disiiniiliir (Neuman, Copple ve Bredekamp, 2004). Erken cocukluk egitimcilerine
rehberlik edecek ¢ergevenin olusturulmasindan sorumlu olan Kiigiik Cocuklarin Egitimi Ulusal Birligi
(NAEYC), bildirisinde oyun hakkinda “Oyun, kendi kendini diizenleme, dil, bilis ve sosyal yeterlilik
gelistirilmesi i¢in 6nemli bir aragtir.” ifadelerine yer vermistir (NAEYC, 2008).

Ogrenme merkezleri oyun zaman siireciyle i¢ ice ve dogrudan iliskili alanlardir. Okul ncesi
Ogretmenleri giine baslama zamanindan sonra yaklasik bir saat siireyle ¢ocuklarin merkezlerde
oynamalarina rehberlik eder, cocuklarin oyunlarmi gozlemler, deneyimlerine eslik eder ve oyun
zamanimi uygun sekilde sonlandirarak bir degerlendirme yaparlar. Ogrenme merkezlerinde oynayan
cocuklar tercihlerini belirlemeyi ve giinlerini planlamay1 6grenirler. Bununla birlikte oyun zamamn
yalnizca smif ortaminda degil bahgede agik havada da oynanabilmektedir (MEB, 2013). Serbest
oyunlar ¢ocuklarmn ilgi ve ihtiyaglar1 dogrultusunda aym1 zamanda egitim programiyla iliskili olacak
sekilde giinliikk 30 dakika ile iki saat arasinda degisebilmektedir. Cocuklarin deneyimleri, onceki
bilgileri araciliiyla yeni bir oyun kurmalari, bunu ilerletmeleri ve oyunun i¢ ice olmasi bu siirenin
degiskenligini belirlemektedir (Meran, 2019).

Okul oncesi egitimde ¢ocuklar hem planli (bir etkinlik olarak) ve diger egitim etkinliklerinin
oyunlastirilarak yapilmast hem de serbest oyun zamani etkinlikleriyle oyun oynamaktadirlar. Bu
yoniiyle oyun, okul 6ncesi egitimle i¢ ice gegmis bir etkinliktir. Oyun ve hareket etkinliklerinde “yari
yapilandirilmis” veya “yapilandirilmis” oyunlara yer verilitken, oyun zamam etkinlikleri
“yapilandirilmamis oyun” {izerine kurulmustur. Cocuklarin sinif ortaminda serbest oyun oynamalarina
olanak saglayan, uygun sekilde diizenlenmis alanlar olan 6grenme merkezleri farkli malzeme ve
materyal aracilifiyla ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyun oynamalarma yardimci olmaktadir. Farkli
amaglara hizmet eden Ogrenme merkezleri oyunlarin tiiriine, siiresine, ka¢ kisiyle ve nasil
oynanacag@na iliskin ipuglarimi icermektedir (MEB, 2013).
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Yapilandirilmamis oyun/serbest oyun; bireysel, esli, kiiciik veya biiyiik grup halinde oynanan
oyunlardir ve bu sirada ¢ocuklar tamamen kisisel ilgi ve tercihleri dogrultusunda oynarlar. Nerede,
kiminle, ne ile ve nasil oynayacaklarma gocuklar karar verirler. Yar1 yapilandirilmis oyun etkinlikleri;
cocuklarin gelisiminin biitiin boyutlarda desteklenmesini hedefleyen, 6gretmen veya ¢ocuk tarafindan
baglatilan, cocuklarin aktif katilim ile siirdiiriilen, cocuk merkezli, agik uclu bir siire¢ olarak isleyen
yaratict oyun etkinliklerinden olusan oyunlardir. Yapilandirilmis oyun etkinlikleri ise, ¢ocuklarin
gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallar1 6gretmen tarafindan belirlenmis oyun
etkinliklerine kiiciik veya biiylik gruplarda katilimi saglayan oyunlardir (MEB, 2013). Yapilandirilmisg
oyunlar, eglenceli 6grenme ve akademik egitimi ortadan kaldirmaz ancak 6grenmeyi tesvik eden
etkinlikler yoluyla icerik ogretir. Serbest oyun ise, eglenceli, goniillii, esnek, hicbir digsal hedefi
olmayan, ¢ocugun aktif katilimimi ve genellikle inandirici bir unsuru igerir (Reed, Hirsh-Pasek ve
Golinkoff, 2012, aktaran Resnick, 2016). Ogretmenlerin oyun zamam siirelerini bos zaman olarak
algilamamalari, oyun zamanlarinin da etkin ve verimli bir gsekilde gegirilmesi i¢in oyunun planlamasi
gerekmektedir (Gtiler, 2007). Oyun planlama modelinde zihinsel yapilarin aktif oldugu, 6grenme
merkezlerinde oyunlarin ¢ocuklar tarafindan kontrol edildigi, yiiritiildiigi, 6z diizenleme ve
digerlerini diizenleme becerilerinin edinildigi bilinmektedir (Gtiler, 2007).

Erken cocukluk egitimcileri kiiglik ¢ocuklar igin uygun ve uyarici zenginligi olan bir ortam
onerisinde bulunmakta ayn1 zamanda bir yetigkin destegi kurulmasinin da gerekligine inanmaktadirlar.
Ancak yetigkinler oyunda ¢ocuklara rehberlik edici ya da destekleyici tepki gerektiren durumlarda
pasif kalmaktadirlar. Bazi arastirmacilara gére oyunda pasif olmak ¢ocuklarin gelisimlerine uygun bir
davranistir (Pellegrini ve Galda, 1993). Ote yandan erken cocukluk egitiminde Vygotsky’ nin
yaklagimlari, yetigkinlerin, g¢ocuklarin 6grenme potansiyelinin en {ist diizeye cikarilmasi i¢in
cocuklarin oyununda aktif fakat miidahaleci olmayan bir rol almalar1 gerektigini dnermektedir (aktaran
Kontos, 1999).

Ogretmenlerin oyun zamaninda ¢ocuklarla birlikte oynarken gerceklestirebilecegi dort farkl
Ogretmen davranisi gozlemlenebilmektedir. Bunlar dogrudan ve dolayli rehberlik, gozlem ve
iletisimsizlik  seklinde simiflandirilmaktadir.  Yapilan tim davramiglar bu temalarin igine
yerlesebilmektedir. Dogrudan rehberlik; bir yetiskinin soru ya da fiziksel olarak ydnlendirmesini,
cocugun belirli bir sekilde davranmasini ve bir gorevi yerine getirmesini saglayan tepkilerdir. Dolayli
rehberlik; bir yetiskinin belirli bir eylemi veya istegi bulunmaksizin, dogrudan veya dolayli baska
yollarla dayatmasi olmadan, ¢ocugun etkinligini yonlendiren, gelistiren ve oyunun tamamen ¢ocugun
kontroliinde kalabilecegi bir davramis seklidir. Go6zlemci davranig; bir yetigkinin, g¢ocugun
davranislarina miidahale etmeden en az 15-25 saniye bekledigi bir eylemdir. Oyunu gézlemleme ve
kaydetme seklindeki davranislar ortaya ¢ikmaktadir. Iletisimsizlik; bir yetiskinin, fiziksel veya sozlii
olarak cocukla etkilesime girmedigi ve ¢ocugu bes saniyeden fazla bir siire boyunca izlemedigi
davranis tiiriidiir (Trawick-Smith ve Dziurgot, 2011).

Cocuklarin ilgilerine, ihtiyaglarina ve gelisim durumlarina gore oOgretmenler oyunlar
zenginlestirmek ve ilerletmek icin gecici olarak farkli roller iistlenmektedirler. Ayrica, oyun anindaki
her duruma baglh olarak 6gretmenler, cocuklara verilen destegi en iist diizeye ¢ikarmak igin yaratici
olarak belirli roller almaktadirlar. Ogretmenler oyun sirasinda arabulucu ya da bir gdzlemci ve
kaydedici olarak ilgisini oyunun anlasilmasina yonelterek, c¢ocuklarin 6grenmesini ve gelisimini
destekleyecek uygun deneyimleri nasil inga edebilecegini tasarlayabilir. Gézlem, ¢ocuklarin daha iyi
anlagilmasini saglar. Cocugun oyununu planlamak, baslatmak ve genisletmek konusunda fikir verir.
Ogretmen bir oyunda es-oyuncu roliinii iistlenir ve ¢ocuk oyununa aktif olarak katilir. Ogretmen
cocuklarin oyunlarinda yer aldiginda onlar tarafindan verilen yeni rol i¢in model olur, oyunu ilerletme
ve ¢ocuklarin gelismesini destekleyen fikirler sunar (Jones ve Reynold, 2015). Oyuna aktif katilmadig1
zamanlarda Ogretmen oyun grubunu yoOnlendirir, mekani diizenler ve g¢ocuklara rol dagilimlarini
hatirlatir (Ashiabi, 2007).

Kontos (1999) calismasinda &gretmenlerin oyuna dahil olduklarinda genellikle durumu
yonetmek amaciyla bulunduklarini ortaya koymustur. Bunun yani sira 6gretmenler oyun gelistiricisi
ya da oyun arkadas: rollerini de almiglardir. Ogretmenler oyuna girdiklerinde yapilandirilnis ya da
maniiple edici bir tavir igerisinde oyunlarm siirdiirmiislerdir. Ogretmenin aktif katildigi oyunlarda
onlarin gozlemci, oyun destekgisi, yorumlayici, oyun esi, kolaylastirici, oyun lideri, gilivenlikten
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sorumlu ya da ¢atisma ¢oziict, oyun bitirici, ¢oklu yamtlayict ve ¢oklu rol alict gérevler tistlendikleri
gozlemlenmistir. Ogretmenlerin oyunda tartisma lideri, dykii anlaticisi, sorgulayici, egitim rehberi,
ogrenme odakli gézlemci ve karar verici rolleri tistlendikleri de belirtilmistir (Jung, 2013; Saracho,
2002).

Ogretmenlerin ¢ocuklarin dogal oyun ortamlarindaki rolleri ¢ocuklarm nitelikli deneyimler
yasamalarini saglamaktadir (Kontos, 1999; Saracho, 2002). Cocuklarin oyun ortamlarinda bulunan
Ogretmenler onlara hem sosyal hem bilissel bir destek saglamaktadirlar. Cocuklar 6gretmen esliginde
oyun oynarken Ogretmenler cocuklari samimi olmaya, sevecen davranmaya, iltifat etmeye,
gilimsemeye, paylasmaya ve diger prososyal davranig bi¢imlerini kullanmaya tesvik edebilirler.
Howes, Hamilton ve Matheson (1994) ¢alismalarinda, 6gretmenleriyle yakin iliskili oyunlar oynayan
cocuklarin diger cocuklardan daha fazla prososyal davranis sergilediklerini ortaya koymuslardir.
Ancak her oyun zaman siirecinde 6gretmen aktif oyuncu degildir. Ogretmen bazi durumlarda oyunu
izler ve yonlendirir, farkli ge¢cmise sahip ¢ocuklar arasinda toplumsal biitiinlesmeyi ve etkilesimleri
tesvik eden stratejiler kullanabilir (Brown, Odom ve Conroy, 2001).

Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarina katilmalar1 eglenceli etkilesimlere, isbirligine ve
duygusal agidan zengin karsilikli bir yarar iliskiSine dontismektedir. Etkilesim siirecinde 6gretmenler
ve ¢ocuklar birbirlerinin ipuglarii okur, karsilikli degerlendirmeler yapar, kendi cevaplarim diizeltir
ve oyun amnda uyumlu olurlar. Ogretmenlerin gocuklarin oyunlarina katilmalarmin grubun sosyal
etkilesimine ve bilissel faaliyetlere olumlu etkisinin oldugu goriilmustiir (Jung, 2013).

Oyunun c¢ocuklarin biligsel, sosyal, duygusal gelisimlerine ve beceri edinimlerine etkisi
bilinmektedir. Literatiirde ortaya konulmus olan bulgularin yani sira ortiik olarak oyunda bir yetigkinin
eslik etmesi oyunun degerli olarak goriilmesine, bir otorite olarak taninan &gretmenin ¢ocukla ayni
seviyede, yan yana olmasia ve 6gretmenin ¢ocuklara oyun hakkindaki diisiincelerini hissettirmesine
olanak saglamaktadir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda yer alan oyun zamani siirecleri incelendiginde
ogrenme merkezleri (Demirci ve Sivgm, 2017; Ozsirkinti, Akay ve Bolat, 2014), &grenme
merkezlerinin durumlar1 (Ogelman ve Karakuzu, 2016; Ramazan, Aslan Cift¢ci ve Tezel, 2018),
cocuklarin merkez tercihleri (Aysu ve Aral, 2016; Celebi, 2017) ve oyun tiirlerine odaklanilan
calismalar (Cakir, 2011; Ozdemir, 2014; Ozyiirek ve Kiling, 2015) goriilmektedir.

Oyun zamani siireclerinde 6grenme merkezleri kadar 6nemli bir diger nokta ise 6gretmenlerin
oyun zamani uygulamalarina dahil olmalaridir. Oyun zamanlarinda Ogretmenlerin ¢ocuklari
desteklemeleri gerekmektedir. Ancak oyun zamani siireglerinde 6gretmenlerin rollerinin neler olmasi
gerektigi ve ¢ocuklarin oyunlarina nasil dahil olacaklar1 konusunda zorluklar yasadiklari gorilmiistiir
(Vu, Han ve Buell, 2015). Ogretmenlerin oyun zamam siireglerindeki oyunu baslatma, siirece dahil
olma ve istlendigi roller ile oyunu sonlandirma siireglerinin detayli bir bigimde ortaya konulmasi
gerekmektedir. Ogretmenlerin oyun zamani siireclerindeki rolleri hakkindaki diisiincelerinin sinif
ortamindaki gozlemlerle desteklenmesi gerekmektedir. Zira 6zbildirime dayali veri toplama siiregleri
tek basina gergcek durumu ortaya koymada yetersiz kalabilmektedir. Bu agidan ¢aligmada; okul 6ncesi
Ogretmenlerinin oyun zamanini planlama, oyunu baslatma ve siirdiirme, oyunda {istlenilen roller ve
oyun zamanini sonlandirma siireglerine yonelik yaptiklari faaliyetlerin gézlem ve goriisme yoluyla
incelenmesi amaglanmustir.

Yontem
Arastirma Modeli

Bu c¢alismada nitel aragtirma yoOntemlerinden durum ¢alismasi kullanilmistir.  Nitel
aragtirmalar, bilginin temeline katki saglamak, alana 6zgii uygulamalar gelistirmek, bir seyin degerini
belirlemek ve 6zel bir probleme iliskin vurgu yapmak i¢in planlanmaktadir (Merriam, 2013). Durum
caligmalart sinirli bir sistemi derinlemesine betimlemek ve incelemektedir. Durum ¢aligmalarini diger
nitel caligmalardan ayiran temel 6zelligi siirliliginin olmasi ve ele alinan olgunun bir ¢ergeve iginde
kalmasidir (Creswell, 2013). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif ortamindaki oyun eslikgisi olarak rol
almalarinda durum c¢aligmasi kullanilmistir. Bu yontemin segilmesi, sinif ortaminda etkilesimli bir
stirecin yakalanmasinin saglanmasindan ve 6gretmenlerin kendi deneyimlerini paylagmalarina olanak
verebilmesinden kaynaklanmaktadir. Ogretmenlerin uygulamalarinin ve diisiincelerinin ortaya
cikarilmasi igin olay ve durumlara farkli bakis acilariyla ve baglamlarda bakilmasi gerekmektedir.
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Calisma Grubu

Aragtirmanin calisma grubu olusturulurken katilimcilarin segilmesinde amacli 6rnekleme
yontemi tercih edilmistir. Amacgh 6rnekleme yonteminde, olay, olgu ya da kisiler hakkinda belirli bir
amag dogrultusunda gereken bilginin derinlemesine elde edilmesi saglanmaktadir (Ozdemir, 2010).
Amagcli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum orneklemesi tercih edilmistir. Kolay
ulasilabilir durum Orneklemesi arastirmacinin yakin ¢evresi ve erigilmesi kolay olan gruptur. Nitel
caligmalarda yaygin olarak kullanilmaktadir (Patton, 2014). Arastirma kapsaminda gondlli ve
isbirligine agik Ogretmenlerle ¢alisilmasi sonuglart dogrudan etkilemektedir. Calisma grubuna ait

bilgiler Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1.
Calisma Grubuna Ait Kisisel Bilgiler
Cinsiyet Kadin 01-014
Erkek -
Mesleki kidem 1-5 y1l 013,014
6-10 yil 01, 03, 05, 07, 08, 09, 011
11-15 yil 06, 010
16-20 yil 02, 04, 012
Mezun Olunan Program Okul Oncesi Ogretmenligi 01, 02, 03, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 012, 013, 014
Cocuk Gelisimi 04
Mezuniyet Derecesi Lisans 01, 03,04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, 012, 13, 014
Onlisans 02
Calisilan Kurum Anaokulu 01-014
Egitim Verilen Cocuk 3-4 yas 01, 06, 09
Grubunun Yas Arahigi 4-5 yas 03, 04, 010, 011, 014
5-6 yas 02, 05, 07, 08, 012, 013

Calisma grubu Erzurum ili merkezinde resmi bagimsiz anaokullarinda gorev yapan 14 okul
oncesi Ogretmeninden olusturmaktadir. Caligmaya goniillii katilim saglayan 6gretmenlerin tamami
kadindir. iki 6gretmen 1-5 yil arasinda, yedi 6gretmen 6-10 yil arasinda, iki 6gretmen 11-15 yil
arasinda ve ii¢ 6gretmen de 16-20 yil arasinda mesleki kideme sahiptir. Onii¢ 6gretmen Okul Oncesi
Ogretmenligi Programindan mezunken bir 6gretmen Cocuk Gelisimi Programindan mezundur. Oniig
Ogretmen lisans mezuniyet derecesine sahipken bir 6gretmen 6n lisans mezuniyet dercesine sahiptir.
Ogretmenlerin tamaminin ¢ahgtiklart kurum resmi bagimsiz anaokuludur. Ogretmenlerden iicii 3-4
yas, besi 4-5 yas ve altis1 ise 5-6 yas cocuk grubuna egitim vermektedir.

Veri Toplama Araclari

Okul oncesi Ogretmenlerinin sinif ortaminda oyun zamani rollerine iliskin verilerin
toplanmasinda nitel araglar kullanilmistir. Gozlem ve goriisme yoluyla toplanacak veriler igin
hazirlanan formlarla birlikte 6gretmenlerin kisisel bilgilerine ait sorular sorulmustur. Kisisel bilgi
formunda; &gretmenlerin cinsiyet, mesleki kidem, mezun olduklar1 program, mezun olduklart egitim
derecesi, ¢alistiklar1 kurum ve egitim verdikleri ¢ocuklarin yas araliklarina iligkin bilgiler yer almistir.
Veri toplama araglari aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis ve okul Oncesi egitimi alaninda {i¢
uzmandan goriis alinarak diizenlenmis, gozlem kayit gizelgesi ve yari yapilandirilmig goriisme formu
olarak planlanmigtir.

Gozlem kayit cizelgesi iki kisimdan olusmaktadir. Ik kisim arastirmacilarin gézlem baslangig
saatleri ve gozlem tarihi ile 6gretmenin kim olduguna dair hatirlatict bilginin yer aldigi demografik
boliim olarak tanimlanmigtir. Oyun zamanina ayrilan siire, oyun zamanim baglatan ve sonlandiran
bilgisi, oyun zamanimi baslatma ve sonlandirma stratejileri ile 6gretmen davramiglarinin kaydedilmesi
gereken eylem boliimii ikinci kismi olusturmaktadir.
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Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda 6gretmenler oyun zamani hakkindaki genel fikirlerini,
siif ortaminda siklikla kullanilan 6grenme merkezi ve oyun tiirlerini, oyun zamaninda kendi rollerini
ve davraniglarini, karsilagtiklar sorunlar ve oyun zamani sonu degerlendirmelerini igeren sorulara
yanit vermislerdir.

Verilerin Toplanmasi

Calismanin verileri 2018-2019 6gretim yili bahar doénemi igerisinde elde edilmistir.
Arastirmacilar ¢aligma icin goniillii 6gretmenlerle isbirligi igerisine girmislerdir. Calismanin amaci
Ogretmenlere tam olarak aciklanmamistir ve detayli bilgi verilmemistir. Yapilan calismanin simif
ortamindaki yapilandirilmamis oyun zamanlarmin izlenmesi oldugu soylenmistir. Ogretmenlere
gereken izinlerin alindig1 ve etik sorun olusturabilecek bir durumun olmadigi belirtilmistir. Caligmanin
verilerinin anekdot kayitlar halinde kagit ve kalem yardimiyla kaydedilecegi ve sinif ortaminda baska
bir aracin olmadig1 anlatilmistir. Her 6gretmen icin ayn1 hafta icerisinde iki kez oyun zaman siireleri
gbzlemlenmistir. Arastirmacilar goézlem silirecinde sinif ortamina ve 6gretmen davraniglarina higbir
sekilde miidahalede bulunmamistir. Arastirmacilar goniillii ¢alisma grubu icerisinden random yoluyla
belirledikleri 6gretmenlerin siniflarinda ilk gozlemleri tek yiiriitmiislerdir. ikinci gozlemlerde her iki
arastirmact da siif ortaminda yer almistir. Bdylece her Ogretmenin sinif ortami iki arastirmaci
tarafindan bir kez goriilmiistiir. Ogretmenlerin baslangicta siirec hakkinda bilgilendirilmis ancak
gozlem giinii i¢in 6n bilgilendirme yapilmamistir. Arastirmanin birinci adimi olarak &gretmenlerin
siniflarinda gozlemler gergeklestirilmistir. Arastirmacilar tarafindan sinif ortaminda kullanilmak {izere
hazirlanan gdzlem kayit cizelgelerine 6gretmenlerin oyun zamanini baglatmasi ve buna ayrilan siireler,
cocuklarin merkezlere dagilimi ve Ogretmenin rolii kaydedilmistir. Gézlemlerin tamamlanmasinin
ardindan o6gretmenlerle goriismeler gergeklestirilmistir. Arastirmacilar iki goézlemin sonunda
Ogretmenlerle sessiz ve uygun bir ortamda yliz yiize goriisme gergeklestirmislerdir. Goriismeler,
ogretmenlerden randevu alinarak, okul ortaminda uygun bir alanda, 6gretmenlerin istegine bagli olarak
oniki dgretmen ses kayit cihazi yardimiyla ve iki katilimci igin arastirmacilarin yanitlari goriisme
formuna yazmasi yoluyla yaklagik 30 dakika siiresince tamamlanmistir. Arastirmacilar ilk olarak
caligmanin amacimin ne olduguna iliskin tahminlerinin neler oldugu sorulmustur ve elde edilen
yanitlara gore detayli amag¢ aciklanmistir. Onlarm simf ortamindaki rollerinin gozlemlendigi
sOylenmistir. Arastirmacilar Ogretmenlerin rahatlamasini sagladiktan sonra goriisme sorularina
gecilmistir ve 6gretmenlerin oyun ve oyun rollerine iligkin goriisleri alinmugtir.

Verilerin Analizi

Ses kayitlarinin  tamami birebir ¢Oziimlenmesi gergeklestirilerek yazili bir formata
dondstiiriilmiis ve kayit cihazinin kullanilmadigi durumlarda form {izerindeki bilgiler elektronik
ortama aktarilmistir. Sinif ortaminda yapilan anekdot kayitlar da ¢6ziimlenmistir. Elde edilen verilerin
gecerlik ve gilivenirliginin saglanmasi i¢in her aragtirmacinin ilk gozlem kayitlar1 diger arastirmact
tarafindan analize tabi tutulmustur. Birlikte gerceklestirdikleri ikinci gozlemler icin elde edilen
verilerde ayni olan noktalar oldugu gibi kabul edilmis, farkliliklarin oldugu kayitlar igin fikir birligine
varilmaya ¢aligilmig ve literatiir ¢ergevesinde tartisilmistir. Ayni zamanda goriisme sorularina
verdikleri yanitlar katilimcilarin onayina sunulmustur. Bilgisayar ortamina aktarilan veriler betimsel
analizi ile incelenmistir. Betimsel analiz, elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenmis ve literatiire
gore ortaya c¢ikmis kavramlara gore Ozetlenmesi ve yorumlanmasidir. Veri toplama siirecinde
kullanilan sorulara gore boyutlar sekillenmektedir. Dogrudan alintilar yer almaktadir. Bulgular
sistematik ve acik sekilde betimlenir ve neden-sonug iliskisi i¢erisine yorumlanir (Yildirim ve Simsek,
2011). Ogretmenlere sembol ve sayisal kodlar (O1-O14 arasi) verilerek betimsel veriler ve dogrudan
alintilar yapilmistir. Ogretmenlerin verdikleri yanitlar ve gdzlemlerde ortaya ¢ikan durumlar ve roller
icin baslangic olarak kodlar belirlenmis, her yanit uygun bir kod basligi altina yerlestirilmistir. Tim
verilerin kodlanmasi asamasindan sonra kodlar i¢in uygun tema basliklar1 olusturulmus ve kodlar bu
bagliklar altinda toplanmustir.

Bulgular

Okul oncesi 6gretmenlerinin  Oyun zamanlarinda ¢ocuklarin oyunlarina hangi rollerle
katildiklarini, bu siireyi nasil planladiklarini ve oyun zamanina yonelik goriiglerini ortaya koymayi
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amaglayan bu calismada bulgular gézlem ve goriisme verileri olarak ayri ayr1 ortaya konmustur. Elde
edilen bu bulgular karsilastirilarak ortak bir sonuca ulasilmaya galigiimistir.

Gozlem Bulgular

Okul Oncesi 6gretmenlerinin sinif ortamlarinda katilimsiz olmak {izere her 6gretmen igin iki
gozlem gergeklestirilmistir. Elde edilen veriler 6gretmenlerin kendilerine ait kayitlarinin ortalamalarini
olusturmaktadir. Her Ogretmen icin tek bir bulgu ortaya konulmaya calisilmistir. Bu goézlemler
boyunca o6gretmenlerin oyun zamanina ayirdiklari siire, oyun zamanini baglatmada rol alanlar,
baglatma ve sonlandirma stratejileri ve oyun zamanindaki rolleri gdzlemlenmistir.

Tablo 2.
Ogretmenlerin Oyun Zamani igin Ayirdiklari Siire

Oyun zamanina ayrilan siire (dakika) f  Ogretmen

17' 1 Ol11 (4yas)

30" 1 014 (5yas)

33 1 02 (5yas)

42' 205 (6yas), O12 (5yas)
45' 2 09 (4yas), 013 (5yas)
1 saat 204 (5yas), 06 (4yas)
1 saat 10’ 2 Ol (3yas), O7 (6yas)
1 saat 15' 1 010 (4yas)

1 saat 50' 1 08 (5yas)

2 saat 25' 1 03 (Syas)

Tablo 2’ye gore 6gretmenler simif ortaminda ¢ocuklarin oyun oynamalari igin belirli bir siire
ayirdiklan gézlemlenmistir. Aragtirmacilar siire bulgulari i¢in sinif ortaminda 6gretmenin ¢ocuklara
oynama izni verdikleri andan itibaren toparlanmaya iliskin hatirlatmalar1 arasindaki zamani dijital saat
yardimiyla kaydetmislerdir. Ogretmenlerin sinif ortaminda oyun zamani siiregleri gdzlemlendiginde,
oyun zamanina ayrilan siirenin 17 dakika ile iki saat 25 dakika arasinda degistigi kaydedilmistir. Tablo
2’ye gore bir 6gretmen en az 17 dakika siiresince oyun zamam planlamasi gerceklestirmistir. Bir
Ogretmen ise iki saatin lizerinde bir siireyi oyun zamani i¢in ayirmistir. Genel olarak ise 6gretmenlerin
ortalama 40 dakika iizerinde bir zaman dilimine yakin siireyi ¢ocuklarin serbest ve yapilandiriimamis
oynamalarina ayirdiklar1 gdzlemlenmistir.

Tablo 3.
Oyun Zamanini Baglatmada Rol Alanlar

Oyun zamanini baglatan f  Ogretmen
Cocuklar 9 01,03, 04, 05,08, 09, 010,011, 014
Ogretmen 5 02,06,07, 012,013

Tablo 3’e bakildiginda sinif ortaminda oyun zamanini baslatan siklikla ¢ocuklar olmustur.
Cocuklar simif ortamina girdiklerinde dogrudan bos olan 6grenme merkezine gegmis ya da kendi
tercihlerine gore oynamak istedikleri merkezlere yonelmiglerdir. Bes Ogretmenin smifinda ise,
ogretmenler siifa giren ¢ocuklara hangi merkezde oynamak istedigini sormus ve onlar istediklerini
uygun bulmayarak kendi istedikleri merkezlere gecilmesi i¢in ¢ocuklara miidahalede bulunmuslardir.
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Tablo 4.

Oyun Zamaninin Baglamasinda Kullanilan Stratejiler

Oyun zamanini baglatma stratejisi f  Ogretmen

Strateji yok/dogrudan merkeze yonelme 11 01, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011, O14
Sézel yonerge verme 1 012

Rol dagilimi yapma 1 02

Sayisma/tekerleme 1 013

Gozlem bulgularina gore ¢ocuklarin uygun sekilde merkezlere yonlendirilmesine yardimci
olan 6gretmenler farkli stratejiler kullanmiglardir. Tablo 4’e gore dgretmenler ¢ocuklarin merkezlere
dagilimin1 gergeklestirirken sozel yonerge verme, rol dagilimi yapma ve sayigsma/tekerleme kullanma,
yoluyla oyun zamanini baglatmiglardir. Tekerleme yonteminde, sayisma hangi ¢ocukta sonlandiysa
merkezini segme hakki taninmig, rol dagiliminda 6gretmen ¢ocuklara oynamalarini istedikleri rolleri
sormus ve bu cergevede oyunu baglatmis veya sozel yoOnergelerle ¢ocuklarin isimleri ile uygun
merkezler eslestirilmistir.  Ancak Tablo 4’¢ goére Ogretmenlerin ¢ogu herhangi bir strateji
kullanmamaktadirlar.

Tablo 5.
Oyun Zamaninin Sonlandirmada Kullanilan Stratejiler

Oyun zamanini sonlandirma stratejisi f  Ogretmen

Zamani hatirlatma ve toplanmay1 baglatma 8 01,02, 03, 04, 05, 06, 010, 011
Toparlanmay1 baglatma ve kahvaltiya gegis 4 09,012,013,014
Sarki/tekerleme 1 08

Sinifin temizligini yapma 1 07

Ogretmenlerin  biiyiik bir cogunlugu oyun zamani icin kendi belirledikleri siire
tamamlandiginda zaman hatirlatmasi yaparak toplanmay1 ve temizlige baglamay1 sozel yonergelerle
saglamiglardir. Tablo 5’e gére dort 6gretmen ise sinifin toparlanmasinin hemen ardindan kahvaltiya
gecmistir. Bir 6gretmen sarki sdyleyerek oyun zamaninin bitigini hatirlatmistir. Bir 6gretmen ise
dogrudan sinifin temizligine baslamistir.

Tablo 6.

Oyunda Ogretmenin Davraniglari i}

Oyunda égretmen davranisi f Ogretmen

Uyar1 verme 9/32  Ols, O34, Odg, 074, 082, 093, 0103, O112, 013
Oyun zamani dis1 islerle ugragsma 12/29 031, 042, 051, 061, 072, 086, 094, 0106, O112, 0121, 0132, O14:
Yo6nlendirme 9/21 Olz, 022, 031, O4s, 053, 061, 092, 0103, 0132
Sézel iletisim ve pasif katihm gdsterme 8/18 032, 044, 053, 061, 082, 092, 0103, O131
Hatirlatma yapma 6/14 033, 044, 071, 082, 0112, 0132

Tepkisiz kalma 5/8 011, 031, 043, 072, 091

Arabulucu olma 6/6 Ol1, 031, 051, 091, 0101, 0131

Karar verme 3/5 041, 062, 0102

Ceza verme 4/4 041, 061, 071, 091

Oneride bulunma 3/3 01, 021, 0131

Miidahale etme 3/3 0331, 061, 0131

Oyun zamani gozlemlerinde Ogretmenler oyun zamaninda farkli rol ve davranislarda
bulunmuslardir. Tablo 6’ya gore 6gretmenler siklikla sinif ortaminda uyari (9 6gretmen, 32 kez) igeren
ifadelere yer vermislerdir. Uyarilarda ¢ocuklarin oyuncak ve materyal kullanimi, birbirleriyle olan
iligkileri temel alinmugtir. Gézlemler siirecinde 6gretmenlerin bir kismi oyun zamaniyla ilgili olmayan
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eylemlerde (12 6gretmen, 29 kez) bulunmuslardir. Bu eylemler bir sonraki etkinlige hazirlanmak,
evrak ve dosya isleriyle, telefon ve bilgisayar ile ilgilenmek ve smiftan ayrilmak olarak
gbzlemlenmistir. Bu siire icerisinde sinif ortaminda ¢ocuklarin kendileri ile iletisimlerinde de tepkisiz
kalmiglardir. Simif ortaminin giivenli ve rahat olmasi amaciyla siklikla yonlendirme davraniglar1 (9
Ogretmen, 21 kez) gostermislerdir. Yonlendirmeler genel olarak cocuklarin catismalarini ve
problemlerini ¢6zmek, onlar arasinda arabulucu olmak, davranislart i¢in Oneride bulunmak ve
merkezlere ilgi ¢cekmek amacim giitmektedir. Bununla birlikte; uyar1 ve yonlendirme ifadeleri
cocuklarin materyal kullaniminin diizenlenmesi, kurallarin 6gretimi, bilgi verme ve fiziksel zarari
engellemek icin kullanilmigtir. Gézlem bulgularina gore sinif ortaminda dgretmenler sdylemlerinde
cocuklara kurallart hatirlatici ifadelere (6 Ogretmen 14 kez) yer vermislerdir. Tablo 6’ya gore
ogretmenler cocuklarla iletisim kurarken pasif sekilde onlar1 dinlemis, sadece basit kelimelerle yanitlar
(8 dgretmen, 18 kez) vermislerdir. Ogretmenler simf ortaminda farkli sekillerde ¢ocuklarla iletigim
kurmuslardir, arabulucu olma (6 6gretmen, 6 kez) yoluyla ¢ocuklar arasinda hakem rolii iistlenmisler,
karar verme rolliyle (3 Ogretmen 5 kez) c¢ocuklar adina yapilmasi gerekeni belirlemislerdir.
Ogretmenlerden bazilar1 ceza yoluna (4 dgretmen, 4 kez) basvurmustur. Uygun davranis gostermeyen
cocuklar1 oyundan ¢ikarmis, tek baslarina bir sandalyede beklemelerini istemis veya oynanan materyal
ya da oyuncagn kaldirmistir. Ogretmenlerin bir kismi ise oyun zamaninda ¢ocuklarin oyunlarina
cocuklarla yan yana oturarak sohbet etme, doniitler verme ve onlarin yaptiklari tiriinler hakkinda soru
sorma seklinde dahil olmuslar ve onlara dnerilerde (3 6gretmen, 3 kez) bulunmuslardir. Ogretmenlerin
bir kismi1 ¢ocuklarin yaptiklari eylemlere iliskin miidahalede bulunmus (3 6gretmen, 3 kez) ve oyunun
akisini durdurmuglardir. Miidahale davranislart ¢ocuklarin o an igin yaptiklari eylemi durdurma ve
baska bir eyleme ge¢gme amaci tasimaktadir. Ogretmenler sikhikla kapali uglu sorular sorarak oyuna
dahil olmaya ¢aligsmislardir. Ancak dogrudan oyuna aktif katilim gerg¢eklestirmemislerdir.

Goriismelerden Elde Edilen Bulgular

Calismada Ogretmenlerin Oyun zamani hakkindaki distincelerini belirlemek amaciyla yari
yapilandirilmis sorular yéneltilmistir. Ogretmenlere oyun zamanmin nigin gerekli oldugu, hangi
merkezlerde ¢ocuklarin siklikla oynadigi, oyun zamaninin etkin sekilde planlanmasi, oyun zamaninda
ogretmen rolii ve rol igerisinde hissedilenler ile oyun zamaninda yasanan sorunlar sorulmustur.

Tablo 7.
Ogretmenlerin Oyun Zamanini Gerekli Gorme Nedenleri

Oyun zamanmin f Ogretmenler Ornek goriis

gerekliligi

Gelisim alanlarmi 6 02, 05,07,  Etkinlikleri ¢ocuklara neden-sonug iliskileri kurmasinda yardimeci

desteklemek Q9,0l2, oldugunu ve kendisini ifade etmesinde ozellikle serbest oyun
013 giinlerinde paylasma ve sorumluluk alma, aldig1 sorumlulugu yerine

getirmesinde oyunun ¢ok etkili oldugunu distiniiyorum. Onun i¢inde
oyuna ¢okca zaman ayirtyorum. (O2)

Simnifa uyumun 4 Q4, 06,010, Mutlaka olmali. Ciinkii en az cocuklarin giine daha kolay adapte

kolaylagmasi 014 olmasini sagliyor. Yapilmadiginda etkinliklerden sikiliyor ve yapmak
istemiyorlar. (O4)

Cocuklarin oyun 3 03,08,011 Gereksiz oldugunu diisiinmiiyorum ihtiyaclar1 var ¢ocuklarm. Fazla

ihtiyact etkinlik yapilirsa sikiliyorlar. (O8)

Egitim akisinda 1 01 Oyun zamanlamasini giinliik egitim akigina gore belirlemeyi tercih

yer almasi ediyorum. Bazi giinler oyunla giine baslarken bazi giinlerde diger

etkinlikler arasinda oyuna yer veriyorum. (01)

Ogretmenlerin oyun zamaninin gerekliligine iliskin verdikleri yamtlar incelendiginde, Tablo
7’ye gore Ogretmenler, oyun zamaninin ¢ocuklarin gelisim alanlarma ozellikle de sosyal gelisim
alanina sagladigi katkilardan ve smifa uyumun kolaylastigindan bahsetmislerdir. Cocuklarin okula
geldiklerinde giine ve sinifa daha kolay uyum saglamalarini kolaylastiran etkisini vurgulamuslardir. Ug
Ogretmene gdre oyun, ¢ocuklarin gereksinimleridir ve karsilanmalidir. Bir 6gretmen ise oyun zamani
stirecinin (MEB, 2013) programinda yer almasindan dolay1 zaman ayirdigin dile getirmistir.
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Sinif Ortaminda Cocuklarin Sik¢a Tercih Ettigi Ogrenme Merkezleri

Siklikla oyun oynanan f

6grenme merkezleri

Ogretmenler

Ornek goriis

Blok merkezi

Dramatik oyun merkezi

Sanat merkezi

Fen merkezi

Gegici merkez

11

01, 02, 03, 04, 06, 09,

Blok merkezi. (O1)

010,011, 012, 013,014

02, 03, 04, 06, 08, 09,
012,013,014

04, 08,014
04

O12

Dramatik oyun merkezi. (02)

Blok, sanat ve evcilik. (014)

Fen merkezi, evcilik merkezi, blok, zeka, kiigiik
lego, zeka oyunlar merkezi, sanat merkezi. (O4)

En sik dramatik oyun, blok merkezi birde
manipiilatip oyun merkezinde oynamay1 tercih
ediyorlar. (012)

Tablo 8’e gore 6gretmenler tarafindan en sik blok ve dramatik oyun merkezlerinin kullanildigi
ifade edilmistir. U¢ 6gretmen simf ortaminda ¢ocuklarin sikca sanat merkezinde bulunduklarini dile
getirmistir. Ogretmenler belirttikleri grenme merkezlerinde en sik oynanan oyunlarm yap: insa ve
sembolik oyunlar oldugu yoniinde goriis belirtmislerdir.

Tablo 9.
Oyun Zamaninin Planlanmasinda Kullanilan Stratejiler
Oyun zamanmin  f  Ogretmenler Ornek goriis
planlamasi
Planlama yapiliyor 8 01,02,03,05, Tabi serbest oyun zamanmnda genelde o giin yapacagim
06, 010, 012, etkinlige yonelik oyunlar1 almak istiyorum. O giin yapacagim
013 etkinlikle ilgili materyalleri daha fazla 6n plana ¢ikartiyorum ya
da c¢ocuklari benim etkinligimle alakali olan merkezlere
yonlendiriyorum. Bunun i¢in kullantyorum. (06)
Planlama yapilmiyor 6  O4, 07, 08,09, Genelde gerceklestirmiyorum. O an cocuklar ne istiyorlarsa
011,014 soruyorum bazen iste genel zaten diyorum ya evcilik oynamak
istiyorlar ya da kukla ile siirekli oynadilarsa degistiriyorum
onu, bazen onlarin iste§ine gore yapiyorum bazen kendi
istegime gore ama o anda karar veriyorum. (O7)
Planlamada f  Ogretmenler Ornek goriis
kullanilan stratejiler
Tematik olarak 3  01,05,06 Serbest zaman igin zaten hani merkezler yapilandirilmisg
herhangi bir yani soyle diyeyim mesela 6zel bir haftaysa
ornegin saglik haftas1 aldiysam fen merkezine Onliigi
koyuyorum, adami koyuyorum o tarz yapilandirmalar
yapiyorum dgrenme merkezlerin de ama bagka zamanlarda ¢ok
yapmiyorum. Oyun zamaninda zaten yapilandirilmis
oyunlarimiz var. (O5)
Oyuncak degisikligi 2 03,013 Bazen iste oyuncak degisikligi yaptyorum su iste Legolarimiz
falan var onlar1 koyuyorum mesela degisiklik olarak onlarla
oynuyorlar. (O3)
Ihtiyaca gore 1 02 Cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gore yapryorum. (O2)
Egitim akisina gore 1 010 Zaman zaman o giine 6zel bir konu varsa 6n hazirlik seklinde.
(010)
Merkez degisikligi 1 012 Planlama soyle bazi g¢ocuklar genelde hep aynmi merkezleri

kullanmay tercih ediyorlar. Bende degistiriyorum. (012)
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Ogretmenlere oyun zamamna iliskin planlama yapip yapmadiklar1 soruldugunda Tablo 9’a
gore Ogretmenlerin yarisindan fazlasi plan yapildigindan bahsetmistir. Goriisme sorularina planlama
yapiyorum diye yanit veren 6gretmenler planlamada tematik bir merkez kullanma, oyuncak degisikligi
yapma, cocuklarin ihtiyaglarina yonelik, egitim akisina gore ve merkez degisikligi seklinde strateji

kullandiklarin1 ifade etmislerdir.

Ogretmenlerden altis1 ise oyun zamanina iliskin bir planlama

yapmadiklarini ve siireci yapilandirmadiklarini ifade etmiglerdir.

Tablo 10. )
Ogretmenlerin Oyun Zamaninda Ustlendigi Roller
Oyuna katihmda f Ogretmenler Ornek goriis
alinan roller
Oyuna katilime1 01, 06, 07,08, Gozlemci. Bazen oyunlarma katiltyorum. (09)
09, 014
Gozlemci 07, 08, 09, Gozlemci. Kendileri katmak isterse katilirim (O8)
011, 012
Arabulucu/problem 01,04, 06,07, Oyun zamaninda gerektiginde yonlendirici, bilgilendirici ve
¢Oziicii 010 problem ¢oziicii roliindeyim. (O1)
Yénlendiren 01, 04, 013, Denetleyen ve yonlendiren Ogretmen rolii. Bazen de
014 miidahalede bulunan. (04)
Rehberlik eden 01, 03, 05, Genelde toplamak igin rehber. (O5)
011
Miidahale edici 02, 04, 07, Ben iste gozlemliyorum. Kim hangi merkezde daha uzun siire
012 oynamis ona gore merkezleri degistiriyorum ¢ocuklar her

merkezde esit uzunlukta oynasinlar diye. (012)

Tablo 10’a gore okul oncesi 6gretmenlerinin oyun zamanindaki rollerine iliskin goriisleri
incelendiginde; katilime1, gbzlemci, arabulucu, yonlendiren, rehber ve miidahale edici sekilde oldugu
goriilmektedir. Katilimci olarak ifade ettikleri rol igerisinde, aktif bir sekilde ¢ocugun oyun arkadasi
olundugu vurgulanmistir. Gozlemci rol ¢ocugun oyununu izlemek ve gereken noktalar1 kaydetmek
anlaminda oldugu ifade edilmistir. Arabulucu rolde ise 6gretmenler gocuklarin ¢atisma durumunda
olaya dahil olduklarimi belirtmiglerdir. Yonlendiren rolde bulunduklarini sdyleyen 6gretmenler ise
cocuklara uygun davranisi sézel yonergelerle hatirlattiklarini ifade etmisglerdir. Rehber roliinde ise
ogretmenler c¢ocuklarin ihtiyag duyduklari durumda c¢ocuklara sadece yardimci olduklarim
sOylemiglerdir. Miidahale edici rolde olan Ogretmenler ise davraniglart ya da eylemleri uygun
bulmadiklarinda durdurduklarini belirtmislerdir.

Tablo 11.
Ogretmenlerin Oyuna Katildiklarinda Hissettikleri

Oyuna katthmda f  Ogretmenler Ornek gbriis

hissedilen

Mutlu/motive olmus 11 O1, 02, 03, 04, 05, 06,
08, 09, 011,012,014

07,010,013

Oyun zamaninda ¢ocuklarla birlikte bulundugumda
mutlu daha motive olmus hissediyorum. (O1)

Rahatsiz/yorgun 3 Kalabalik olmasalar keyifli ¢ok kalabalik oldugu

icin smifta karmasa oluyor giiriiltii oluyor. (010)

Calismada 6gretmenlerin oyuna katildiklarinda hissettikleri duygular sorulmustur. Tablo 11°e
gore oyuna katilan 6gretmenlerin bircogu oyunda olmaktan keyif aldiklarmi ve mutlu hissettiklerini
ifade etmislerdir. U¢ Ogretmen ise oyuna aktif katildiklarinda yorgun olduklarin1 ve cocuklarin
oyunlarmin onlar fiziksel olarak rahatsiz hissettirdigini dile getirmislerdir.
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Tablo 12.
Oyun Zamaninda Ogretmenler Tarafindan Algilanan Sorunlar

Oyun  zamaninda f Ogretmenler Ornek goriis
yasanan sorunlar

Sorun yasamiyorum 4 02, 04, 08, 011 Sorun yasamiyorum. (O2)
Oyuncak paylas;mi 7 O1, 03, 05, 06, 09, Oyun zamanmin uygulanmasi sirasinda Ogrencilerin
010, 012 oyuncaklar1 paylasmamasi, baskin karakterlerin diger

Ogrencilerin oyundaki rolleri kendi istekleri dogrultusunda
belirlemesi ve ¢ekingen karakterli 6grencilerin bunu ifade
etmekte zorlanmasi gibi sorunlarla karsilasiyoruz. (O1)

Ige kapanik 4 01,05,07,013 Yani her ¢ocuk birbiri ile uyum saglama becerisine sahip

¢ocuklarm varligi degil. Ya da her gocuk ok iyi iletisim kuramryor. (O13)

Kurallarauymama 4 06, 07,013,014 Erkek cocuklar kurallara uymuyorlar. Genelde siddete
meyilli  oyunlar oynuyorlar. Blok  merkezindeki
oyuncaklari silah yapiyorlar.

Mekansal sinirlar 3 07,010,012 Simif meveudu fazla merkezlere sigmryorlar. (010)

Fiziksel zarar verme 1 06 Yani iste dedigim gibi bazen g¢ocuklar birbirlerine zarar

verici sekilde oyunlar oynayabiliyorlar. Her cocuk bir
degil cilinkii bir de dedigim gibi onlart uyardigim
noktalarda iste silah yapma iste ya da iste su oyuncagi
soyle kullanmayalim falan dedigim zaman genelde hani
cocuklar da eger Oyle oynamak istiyorlarsa o noktalar da
cok catisiyoruz. (06)

Ogretmenlere oyun zamaninda karsilastiklar1 sorunlar hakkindaki diisiinceleri sorulmustur.
Tablo 12’ye gore dort 6gretmen sorun yasamadigini ifade etmistir. Sorun yasayan ogretmenlerin
yanitlar1 ¢ocuklarin materyal paylasimi konusunda zorlanmalari, ice kapanik ¢ocuklarin sosyallesme
sorunu yasamalari, Kurallara uymama, mekéansal kisitlamalar ve fiziksel zarar verme olarak
belirlenmistir. Siif ortaminda yeterli sayida olmayan materyal ve oyuncak yiiziinden yasanan
tartigmalar Ogretmenler i¢in oyun zamam siirecinde Onemli bir sorun olarak dile getirilmistir.
Ogretmenlere gore cocuklarin bazilariin ige kapanik olmasi ve arkadaslariyla etkin bir sekilde
oynamamalar1 oyun zamani akisini engellemektedir. Ogretmenler igin kurallara uymayan ¢ocuklarin
varlig1 ve mekéansal olarak yasanan kisitlamalar birer sorun olarak goriilmiistiir. Bir 6gretmen igin ise
cocuklarin birbirlerine fiziksel zarar vermeleri bir sorun olarak dile getirilmistir.

Tablo 13.

Oyun Zamanini Degerlendirme Stratejileri

Oyun zaman1 f  Ogretmenler Ornek goriis

degerlendirmesi

Degerlendirme 6 04,07, 08, Yapmiyorum. Planda sadece serbest zamanda oyun oynadilar diye

yapmiyorum 09,012,014 yaztyorum. (O4)

Bir sorunla 5 01,03, 05, Oyundan sonra eger problem yasandiysa onu konusuyoruz.

karsilagildiginda 06, 010 Oyuncak toplama konusunda sikinti yapan ¢ocuklara pekistireg
veriyorum. (O10)

Bir iiriin ortaya 3 02,011,013 Kesinlikle. Mesela ¢ocuklar nasil bir oyun kurdu mutlaka ortaya

¢iktiginda bir iirlin ¢iktrysa mutlaka onlar1 degerlendiriyorum ne kadar giizel
oynamigsin diye. Ciinkii bu takdir edilme ihtiyaci hepimizde var.
(013)

Calismada Ogretmenlere oyun zamanimi sonlandirdiktan sonra bir degerlendirme yapilip
yapilmadig1 sorulmustur. Tablo 13’e gore 6gretmenler bir iiriin ortaya ¢iktiginda, sorun veya normal
dis1 bir durumla karsilagildiginda degerlendirme yapildigindan bahsetmislerdir. Diger 6gretmenler ise
oyun zamani sonrasinda bir degerlendirme yapilmadigim belirtmislerdir.
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Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Gozlem bulgulari incelendiginde okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun zamanina 17 dakika ile iki
saat 25 dakika arasinda bir siire ayirdiklar gézlemlenmistir. Bu bulgu daha 6nce yapilan ¢aligmalarla
(Ozdemir, 2014; Tugrul, Boz, Uludag, Aslan, Celik ve Capan, 2019) paralellik gostermektedir.
Ozdemir (2014), simf ortaminda yapti§1i gozlemlerde okul dncesi dgretmenlerinin serbest zaman
etkinlik siirelerini 5 dakika ile 1 saat arasinda gerceklestirdikleri sonucunu elde etmistir. Tugrul, Boz,
Uludag, Aslan, Celik ve Capan (2019) ¢alismalarinda okul dncesi 6gretmenlerinin serbest oyun i¢in
yaklasik 1-2 saat ayirdiklarini ortaya koymuslardir. Oyun zamani siiresinin belli bir zaman araliginda
olmasi ¢ocuklarin oyun kurmalari, bunu genisletmeleri ve gelistirmeleri agisindan oldukca 6nemlidir.
30 dakikadan daha az siire verilen oyun zamanlarinda c¢ocuklar tam anlamiyla oyuna dahil
olamamaktadir (Almon ve Miler, 2011). Ogretmenlerin oyun zamani igin ayrilan siireyi kisa
tutmalarinin nedenleri diger etkinliklerin yetismemesi ya da oyun zamaninin vakit kaybi olarak
goriilmesi olarak diisiiniilmektedir. Ogretmenlerin oyun zamaninda smif kontroliinii saglamaktan
cekinmelerine ve gerilmelerine de sebep olabilmektedir. Ogretmenler goriisme sorularina verdikleri
yanitlar igerisinde oyun zamani siirecinde sorunlar yasadiklarini dile getirmislerdir. Bununla birlikte
oyun siiresinin ¢ok uzun tutulmasi ve 6gretmenin pasif kalmasi da cocuklarin sikilmalarina neden
olabilmektedir.

Bu arastirmada elde edilen bulgulardan biri oyun zamanini baglatmada gocuklarin daha fazla
etkin rol almis olmalaridir. Benzer sonu¢ Ogelman (2014) tarafindan yapilan ¢alismada da elde
edilmistir. Ogelman (2014)’ 1 ¢alismasinda ¢ocuklarin genellikle sinifa girer girmez kendi istekleri
dogrultusunda bir merkeze yoneldikleri ve oyun zamanina nasil baglayacaklarina gocuklarm Kkarar
verdikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin oyun zamanini baglatmada etkin olmamalarinda ¢cocuklarin ayni
saatte simnifta bulunmamalari, erken ya da ge¢ gelmeleri etkili olabilmektedir. Bunun yani sira
goriigmeler sirasinda ortaya c¢ikan oyun zamaninda planlama yapilmamasi sonucu da g¢ocuklarin
o0grenme merkezlerine dagilimlarini da etkileyebilir.

Gozlem bulgularina gore oyun zamanim baslatmada farkli stratejiler kullanan 6gretmenler
olmakla birlikte cogu 6gretmenin herhangi bir strateji kullanmadigi gdzlemlenmistir. Ogretmenlerin
cocuklart merkezlere yonlendirirken kendi uygun gordiikleri stratejileri kullandiklar1 goriilmekle
birlikte tutarli olmadiklart da (Aktulun vd., 2018) bir gergektir. Bu calismada yer alan bulgular
gostermektedir ki 6gretmenlerin oyun zamanini baglatma stratejisi kullanmamalar1 oyun zamani igin
bir planlama yapmadiklarindan kaynaklanmaktadir.

Okul oOncesi Ogretmenleri oyun zamammi sonlandirma stratejisi kullanmamis ve oyun
zamaninin bitmesini hatirlatarak materyallerin toplanmasina gegmislerdir. Aysu ve Aral, (2016)
yaptiklar1 caligmada Oyun zamani sona erdiginde Ogretmenlerin toplanmaya iligkin rutinler
olusturduklarin1i ve bunu pekistirecler yardimiyla gerceklestirdiklerini ortaya koymuslardir. Bu
calismada oyun zamaninin sonunda &gretmenlerin bir degerlendirme yapmadiklari, g¢ocuklarin
oyunlarina iligkin not veya kayit tutmadiklar1 gorilmiistiir. Benzer sonuglar farkli ¢aligmalarda da
gozlenmektedir (Aktulun vd., 2018; Ogelman, 2014).

Ogretmenler oyun zamam siirecinde ¢ocuklarin oyuna katihimlarinda siklikla uyarida
bulunmuslardir. Siirekli uyari ¢ocuklarin oto kontrol kazanma ve problem ¢dzme becerisi agisindan
olumsuz olabilmektedir. Nitekim Aras (2016) yaptig1 ¢caligmada dgretmenlerin oyun ortaminda dogal
sekilde problem ¢ozmeleri gerektigini, kati ve sert sekillerde uyar1 ve miidahalelerde bulunmamalari
gerektigini vurgulamistir. Yine bu calismada 6gretmenlerin oyun zamaninda yonlendirme igeren
ciimlelere yer verdikleri goriilmektedir. Ozgiinlii (2015), okul oncesi &gretmenlerinin oyun
esnasindaki rollerini izledigi caligmasinda, Ogretmenlerin oyuna miidahalede bulunduklarim
gozlemlemistir. Ogretmenlerin oyun siiregleri icerisinde cocuklara direkt miidahale etmeleri ve
cocuklar yerine ¢oziim Onerisi getirmeleri oyunun dogasini etkilemektedir (Tarman ve Tarman, 2011).

Bu galismada 6gretmenlerin oyun zamanlarinda ¢ocuklarla yeterince oynamadiklari ve iletisim
kurmadiklar1 gériilmiistiir. Benzer sonuglar Aysu ve Aral (2016) ile Ersan (2011)’1n ¢aligmalarinda da
goriilmiistiir. Ogretmenin oyunlara katilimi ve etkili iletisim kurmasi ¢ocuklar1 motive edebilmektedir.
Meacham, Vukelich ve Buell (2014), ¢alismalarinda 6gretmenlerin oyun igerisindeki soru ¢esitlerini
incelemiglerdir. Cocuklara kapali u¢lu ve dogrudan bilgi edinmeye yonelik sorulari siklikla sorduklar
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kaydedilmistir. Benzer sonuglar bu calisma igerisinde yer alan O6gretmenlerde de goriilmektedir.
Ogretmenler ¢ocuklarla etkin sekilde oyun oynamamuislardir. Fleer (2015) calismasinda 6gretmenlerin
cocuklari oyun zamanlarinda desteklediklerini ancak katilim saglamadiklarini ortaya koymustur.
Hadley (2002)’e gore pasif 6gretmenler daha az hareketli rollerde yer alirken, aktif 6gretmenler oyun
akig icerisinde aldig1 rolii canlandirmaktadirlar. Ogretmenlerin daha az katilim saglamalari, iletisim
sikligimin az olmasi Ogretmenlerin motivasyon eksikliginden kaynaklanmiyor olabilmektedir. Ayrica
ogretmenlerin giin iginde uygulanacak etkinlik planlamasini yapmalart oyun zamani igerisinde yer
aldig1 igin 6gretmenler ¢ocuklara odaklanamamaktadir. Bunun yani sira 6gretmenlerin teknoloji ile
daha fazla ilgilenmeleri bu durumu da ortaya ¢ikarmis olabilir.

Okul 6ncesi dgretmenlerle yapilan oyun zamanina iligskin goriismelerde Ggretmenler oyun
zamaninin ¢ocuklarin gelisim alanlarma katki sagladigini dile getirmislerdir. Cocuklarin kendi
planladiklar1 ve siireclerini kendilerinin ydnettikleri oyunlari oynamalari onlarin giinliikk hayattaki
rolleri 6grenmelerine, taklit yeteneklerinin artmasina ve kendilerini daha kolay ifade edebilmelerine
yardimci olmaktadir (Alat, Akgimis ve Cavali, 2012; Aysu ve Aral, 2016; Boss, 2014).
Ogretmenlerin verdikleri bu yamt ile gdzlem sonuglar1 birlikte ele alindiginda diisiincelerinin
davranisa yansimasi tam olarak gerceklesmemistir. G6zlem sonuglarina gore aktif bicimde oynayan
ogretmen hi¢ bulunmamaktadir. Ogretmenlerin oyuna daha az katilim gdsterme nedenleri arasinda
nasil oyun oynayacaklarini bilememe durumu, 6gretmen roliinden katilimci roliine gegtiklerinde sinif
yoOnetimini nasil gergeklestirecekleri karmasast yasamalari onlarin oyuna daha az katilim gdsterme
nedenleri arasinda yer alabilir. Gézlem verilerine bakildiginda 6gretmenlerin sinif ortamindaki rolleri
siklikla otoriteyi ¢agristiran roller ¢cergevesinde sekillenmektedir.

Ogretmenler oyun zamaninda cocuklarin siklikla blok ve dramatik oyun merkezinde
oynadiklarmni belirtmislerdir. Ozdemir (2014) gocuklarin serbest zaman etkinliklerinde oyun alani
secimlerini inceledigi ¢alismasinda, ¢ocuklarin siklikla sanat, dramatik oyun ve blok merkezlerinde
oynadiklarii belirtmistir. Benzer sikliklar bu ¢alismada da gozlemlenmistir. Sinif ortaminda yer alan
merkezleri arasinda yer almaktadir (Aksoy ve Aksoy, 2018; Celebi, 2017; Ozyiirek ve Aydogan, 2011;
Ramazan, Aslan Cift¢i ve Tezel, 2018). Bu 6grenme merkezlerinin g¢ocuklar tarafindan sikga tercih
edilme nedenleri arasinda bu merkezlerdeki materyallerin diger merkezlere gore daha zengin olmasi
ya da Ogretmenlerin diger merkezler igin biraz daha kisitlayici davranmalart gosterilebilir. Gozlem
sonuglart incelendiginde simif ortamlarinda goriilen 6grenme merkezleri belirgin degildir. Simif
ortaminda ayrimin yapilabildigi merkezler dramatik oyun ve blok merkezleri ve ilk géze garpan
materyaller de dramatik oyuncak ve bloklardir.

Okul oOncesi Ogretmenlerine oyun zamam siireclerinde planlama yapip yapmadiklar
sorulmustur. Ogretmenlerin biiyiik bir kismu planlama yapmadiklarini belirtmislerdir. Demirdalig
(2003) yaptig1 galigmasinda, okul 6ncesi 6gretmenlerin serbest zamanlar ig¢in planlama yaptiklarini
ancak gegici kose hazirlama konusunda yeterli olmadiklarimi ortaya koymustur. Ersan (2011)
ogretmenlerin ilgi koselerine iliskin yaptigi calismasinda, koselerin c¢ocuklarin ihtiyaglarina gore
hazirlanmadigina ve serbest zamanlar i¢in 6gretmenler tarafindan bir planlamanin olmadigina iliskin
sonuglar1 saptamigtir. Ogretmenlerin 6grenme merkezlerine ydnelik planlamalarnin olmamasinin
nedenleri, nasil yapilacaginin bilinmemesi ya da merkezlerin sadece dogrudan islevlerine
odaklanilmas1  olabilmektedir. Ayrica 0grenme merkezleri Ogretmenler tarafindan etkin
kullanilmamaktadir (Ertiirk, 2013).

Ogretmenlerin oyun zamaninda aldiklar1 rollere yénelik bulgularda siklikla oyuna katilimet
olduklarimi belirttikleri goriilmiistlir. Ancak gdzlem sonuglarina gore 6gretmenler siklikla sozel olarak
cocuklara eslik etmektedir. Bu durum c¢ocuklarin yonlendirilmesi, uyarilmasi ya da basit yanitlar
verilmesi seklinde goriilmektedir. Ogretmenler oyun zamani siireclerinde daha fazla kendi masalarinda
bulunmakta ve smifta aktif bir harekete dahil olmamaktadirlar. Keles, Yurt ve Kandir (2018), okul
Oncesi Ogretmenlerinin sembolik oyuna katilimlarina iligkin ¢aligmalarinda 6gretmenlerin oyun
siirecinin disinda konusmalar yaptiklar1 ve kendilerine gore Oneriler getirdiklerini belirlemislerdir.
Cocuklarin ihtiyaglarina daha duyarli 6gretmenler oyunda rol alma diisiincesine sahip olmaktadirlar
(Tsai, 2015). Bluiett (2009) ¢ocuklarin sembolik oyunlarinda bir yetigskinin olmasinin ¢ocuklarin
etkilesimlerini arttirdigini1 ve onlarin dil gelisimlerini destekledigini belirtmistir. Ogretmenlere oyun
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sirasinda hissettikleri soruldugunda cogunlugu mutlu hissettiklerini ifade etmislerdir. Mutsuz ve
rahatsiz hisseden ogretmenler de bu konuda olumsuz goriis bildirmislerdir. Ogretmenlerin oyun
sirasindaki rolleri, onlarin mesleki inanglarini, egitimlerini ve deneyimlerini yansimaktadir. Ogretmen
¢ocuklarin oyunlarina karsi olan tutumunun farkinda olmali, gocuklarin oyunlarina ve kesiflerine karsi
heyecan duymali ve gocuklara bunu olumlu sekilde yansitmalidir (Norris, Dunn ve Eckert, 2003).

Okul 6ncesi dgretmenlerin oyun zamaninda yasadiklar1 sorunlara yonelik bulgularda siklikla
oyuncak paylasimi sorunlar1 yasadiklar1 dile getirilmistir. Oyun materyallerinin az olmasi ve ¢ocuk
sayistyla orantili olmamasi Ogretmenlerin oyun zamani etkinliklerinde sorun olarak karsilarina
cikmaktadir (Giirpinar, 2006). Demirci ve Sivgin (2017) calismalarinda, sinif ortaminda 6grenme
merkezlerine ayrilan fiziksel alanin yeterli olmadig1 sonucuna ulagmislardir. Ogretmenlerin grenme
merkezlerinde Kkarsilastiklar1 sorunlar arasinda alan yetersizliginin olmasi ve kurallara uyma
konusunda sikintilar yagsandigi Aysu ve Aral (2016)’1n ¢alismasinda da goriilmiistiir. Sinif ortamindaki
gozlemlerde ¢ocuklarin Ogretmenlerini  yanlarinda isteme nedenleri birbirleriyle yasadiklar
anlagmazliklar olarak kaydedilmistir. Bu durum oOgretmenlerin siklikla uyarida bulunmasi ile
goriilmektedir.

Bu calismada Ogretmenlerin biiyilk bir c¢ogunlugunun degerlendirme yapmadiklari
goriilmiistiir. Caligmanin bulgular biitlin olarak degerlendirildiginde, dgretmenlerin oyun zamanina
iliskin planlama yapildigina iliskin verdikleri yanitlar gézlemlerde ortaya ¢ikmamistir. Ogretmenlerin
goriismelerde ¢ocuklarla birlikte oyun oynadiklarma ve c¢ocuklar davet ettiklerinde oyuna
katildiklarina iliskin yamtlar gézlemlerde dogrulanmamustir. Ogretmenlerin oyun zamani siireclerini
dogru algilayamamalar1 ya da bu zaman dilimini nasil etkin hale getireceklerine iligkin fikirlerin
olmayis1 diisiince ve eylemlerdeki kopukluklara yol agmaktadir. Ogretmenler var olan litertaiir
bilgileri ¢ercevesinde goriisme sorularina uygun yanitlar verebilmektedir ancak bunun performansa
doniismesi konusunda zorluklar yasanmaktadir. Ogretmenlerin siirec igerisinde ¢ocuklarla aktif oyun
oynamalar1t onlarin oyuna verdikleri degerin bir gostergesi sayilabilmektedir. Ayni zamanda
cocuklarin  6gretmenlerle birlikte oynamalar1 onlarin  gelisimleri agisindan da  6nemlidir.
Ogretmenleriyle bir oyun ortaminin paylasilmas: cocuklarin zengin uyaranlarla karsilasmalarini
saglamaktadir (Edwards ve Cutter-Mackenzie, 2011; Singer, Nederend, Penninx, Tajik ve Boom,
2013; Tugrul, Metin-Aslan, Ertiirk ve Altinkaynak, 2014).

Calismada elde edilen sonuclar asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

e Ogretmenlerin oyun zaman igin ayirdiklari siire degiskenlik gdstermektedir.

e Ogretmenler oyun zamanim baslatma konusunda yeterince etkin degillerdir ve oyun
zamanini sonlandirma asamasinda da toplanma ve smif temizligi iizerinde
durmaktadirlar. Ogretmenler oyun zamani sonunda degerlendirme yapmamaktadirlar.

e Okul o6ncesi o6gretmenleri oyun zamaninda c¢ocuklarla aktif oyun oynama ve role
biirlinme yerine daha fazla szel olarak iletisimde bulunmaktadirlar.

e Ogretmenler oyun zamaninda oyun disinda eylemlerde bulunmaktadirlar.

e Smif ortaminda siklikla kullanilan 6grenme merkezlerinin dramatik oyun ve blok
merkezi oldugu gorilmistiir.

e Ogretmenler smif ortaminda cocuklarla aktif sekilde oyun oynadiklarim
belirtmektedirler ancak bu durumu destekleyecek davranislar sergilememektedirler.

e Okul 6ncesi 6gretmenleri oyun zamaninda materyal paylasimi, kurallara uymama ve
mekansal sorunlar yagamaktadirlar.

Bu ¢alismadan ¢ikan sonuglara gore asagidaki sekilde onerilerde bulunulabilir:

e Ogretmenlere oyun zamanini baslatma, 6grenme merkezlerinde yer degistirme, siireyi
etkin kullanma ve oyun zamanimi sonlandirma konusunda farkli stratejileri
kullanabilmeleri i¢in egitimler verilmelidir.

e Ogretmenlere oyun zamaninda yapacaklarmi dnceden planlamalari tesvik edilmelidir.

e Ogretmenler oyun zamaninda daha etkin katilim saglamalar i¢in bu zaman dilimine
iligkin farkl: etkinlik, fikir ve oyun gelistirmelidirler.
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Bu calismada simirli sayida Ogretmenle goriisme ve gozlem yapilmistir. Farklh
calismalarda daha fazla 6gretmenle birlikte genis kapsamli gozlemler yiiriitiilebilir.

Ogretmenlerin oyun zamanina iliskin goriisleri daha kapsamli sekilde ele almarak
sorun gidermeye yonelik eylem planlar1 hazirlanabilir.

222



e- Kafkas Egitim Arastirmalar1 Dergisi (e-Kafkas Journal of Educational Research)

Kaynak¢a

Aksoy, A. ve Aksoy, M. B. (2018). Blok oyunlarina iliskin okul oncesi 6gretmenlerinin goriisleri.
Kirikkale Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi (KUSBD), 8(2), 397-414.

Aktulun, O., Can Yasar, M., Karaca, N. H., Akyol, T., Senol, F. B., ve Kaya, U. U. (2018).
Cocuklarin 6grenme merkezlerinde oyun tercihlerinin incelenmesi. E-Kafkas Egitim
Arastirmalart Dergisi, 5(3), 30-45.

Alat, Z., Akgiimiis, O., ve Cavali, D. (2012). Okul &ncesi egitimde acik hava etkinliklerine yonelik
dgretmen tutum ve uygulamalari. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 8(3), 47-62.

Almon, J. ve Miller, E. (2011). The crisis in early education. Alliance for childhood.
www.teachingwithlove.com/Case%20for%20recess/The%20Crisis%20in%20Early%20Educat
ion.pdf sayfasindan erisilmistir (2019, 20 Aralik)

And, M. (2007). Oyun ve Biigii Tiirk Kiiltiiriinde Oyun Kavram. Istanbul: Yap1 Kredi Yayinlar1.

Ashiabi, G. S. (2007). Play in the preschool classroom: Its socioemotional significance and the
teacher’s role in play. Early Childhood Education Journal, 35(2), 199-207.

Aysu, B. ve Aral, N. (2016). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenme merkezleri hakkindaki goriis ve
uygulamalarmin incelenmesi. Kastamonu Education Journal, 24(5), 25-61.

Bluiett, T. E. (2009). Sociodramatic play and potentials of early language development of preschool
children (Unpublished doctoral dissertation). Alabama: Alabama University.

Boss, F. (2014). Child development and early stimulation and learning resources. Save The Children,
UK. https://media-openideo-rwd.oiengine.com/attachments/3611160a-ef59-41c7-8b39-
22e239ac8f4f.pdf pdf sayfasindan erisilmistir (2020, 29 Mayis)

Brown, W. H., Odom, S. L., ve Conroy, M. A. (2001). An intervention hierarchy for promoting young
children's peer interactions in natural environments. Topics in Early Childhood Special
Education, 21(3), 162-175.

Creswell, J. W. (2013). Nitel arastirma yontemleri: Bes yaklasima gére nitel arastirma ve arastirma
deseni (3. baskidan ceviri). (¢ev. eds. M. Biitiin ve S. B. Demir). Ankara: Siyasal Yaymn
Dagitim.

Cakir, A. (2011). Okul éncesinde ilgi koselerinin diizenlenmesinin ve kullanilmasimin ogretmen
goriislerine gore degerlendirilmesi. Yayimmlanmamis (Yayinlanmamis yiiksek lisans tezi).
Canakkale: Canakkale On Sekiz Mart Universitesi.

Celebi, E. (2017). Okul oncesi g¢ocuklarinin smiflarinda yapilandirdiklar1 6grenme merkezlerinin
incelenmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 25(2), 733-746.

Demirci, F. G. ve Sivgin, N. (2017). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenme merkezleri ile ilgili
uygulama ve gortisleri. Electronic Turkish Studies, 12(18), 271-292.

Demirdalig, A. (2003). Corum il merkezinde okuloncesi egitim kurumlarinda gérev yapan
ogretmenlerin oyun etkinliklerini, planlama, wuygulama ve oyuncak segimi kullanimi
becerilerinin incelenmesi. Yaymlanmamis (Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi). Ankara: Gazi
Universitesi.

Diamond, A., Barnett, W. S., Thomas, J., ve Munro, S. (2007). Preschool program improves cognitive
control. Science, 318, 1387-1388.

Edwards, S. ve Cutter-Mackenzie, A. N. (2011). Environmentalising early childhood education
curriculum through pedagogies of play. Australasian Journal of Early Childhood, 36(1), 51-
59.

Ersan, S. (2011). Okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan 6gretmenlerin ilgi koselerinde serbest
oyun etkinlikleriyle ilgili goriis ve uygulamalarimin incelenmesi (Yayimlanmamis doktora
tezi). Ankara: Gazi Universitesi.

Ertiirk, G. (2013). Ogretmen cocuk etkilesimi ile cocuklarin oz diizenleme becerisi arasindaki iliskinin
incelenmesi (Yayinlanmamus doktora tezi). Ankara: Hacettepe Universitesi.

Fleer, M. (2015). Pedagogical positioning in play—teachers being inside and outside of children's
imaginary play. Early child development and care, 185(11-12), 1801-1814.

Goncii, A. ve Gaskins, S. (2012). Comparing and extending Piaget’s and Vygotsky’s understandings
of play: Symbolic play as individual, sociocultural, and educational interpretation. The Oxford
handbook of the development of play,
www.researchgate.net/publication/286789220_Comparing_and_Extending_Piaget's_and_Vyg

223



Kogyigit ve Firat

otsky's_Understandings_of Play Symbolic_Play as Individual Sociocultural_and_Education
al_Interpretation sayfasindan erigilmistir (2020, 09 Mart)

Giiler, T. (2007). Erken ¢ocukluk déneminde “oyun planlama” modeli. Egitim ve Bilim, 32(143), 117-
128.

Giirpinar, H. A. (2006). Okuloncesi ogrenimine devam eden ¢ocuklarin tercih ettikleri ilgi koseleri ve
tercih etme nedenleri (Yayinlanmamus yiiksek lisans tezi). Eskisehir: Anadolu Universitesi.

Hadley, E. (2002). Playful disruptions. Early Years: An International Journal of Research and
Development, 22(1), 9-17.

Howes, C., Hamilton, C. E., ve Matheson, C. C. (1994). Children's relationships with peers:
Differential associations with aspects of the teacher-child relationship. Child development,
65(1), 253-263.

Jones, E. ve Reynolds, G. (2015). The play's the thing: Teachers' roles in children's play. Teachers
College Press.
https://books.google.com.tr/books/about/The Play s the_Thing.html?id=bVlegoHtBOMC&re
dir_esc=y sayfasindan erisilmistir (2020, 09 Agustos)

Jung, J. (2013). Teachers’ roles in infants’ play and its changing nature in a dynamic group care
context. Early Childhood Research Quarterly, 28(1), 187-198.

Keles, S., Yurt, O., ve Kandir, A. (2018). Kiiltiirel-tarihsel kuram’a gore “mis gibi oyunlar”: Okul
oncesi 0gretmenlerinin egilimlerinin incelenmesi. Sakarya University Journal of Education,
8(4), 265-285.

Kontos, S. (1999). Preschool teachers’ talk, roles, and activity settings during free play. Early
Childhood Research Quarterly, 14(3), 363-382.

Manning-Morton, J. ve Thorp, M. (2003). Key times for play: The first three years. McGraw-Hill
Education (UK).
https://books.google.com.tr/books/about/Key Times_For_Play.htmI?id=SYVIAAAAQBAJ&r
edir_esc=y sayfasindan erisilmistir (2020, 09 Agustos)

Meacham, S., Vukelich, C., Han, M., ve Buell, M. (2014). Preschool teachers’ questioning in
sociodramatic play. Early Childhood Research Quarterly, 29(4), 562-573.

MEB. (2013). Okul oncesi egitim programi.
Http://Tegm.Meb.Gov.Tr/Dosya/Okuloncesi/OoproramPdf sayfasindan erisilmistir (2014, 20
Ekim)

Meran, S. (2019). Turkish early childhood pre-service teachers beliefs about free play and teacher
roles in free play. Master Dissertation, Middle East Technical University, Ankara.

Merriam, S. B. (2013). Nitel arastirma: Desen ve uygulama icin bir rehber (3. baskidan geviri). (gev.
S. Turan). Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

National Association for the Education of Young Children (NAEYC). (2008). Early childhood
mathematics: Promoting good beginnings. Washington, DC: NAEYC.

Neuman, S. B., Copple, C., ve Bredekamp, S. (2004). Learning to read and write: Developmentally
appropriate practices for young children. National Association for the Education of Young
Children. https://www.naeyc.org/sites/default/files/globally-
shared/downloads/PDFs/resources/position-statements/PSREAD98.PDF sayfasindan
erisilmistir (2019, 20 Agustos).

Norris, D. J., Dunn, L., ve Eckert, L. (2003). Reaching for the stars: Center validation study final
report. Stillwater, OK, and Norman, OK: Early Childhood Collaborative of Oklahoma.
Ogelman, H. G. (2014). Okul oncesi egitim kurumlarinda serbest zaman etkinliklerinin
gdzlemlenmesi. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 11(26), 125-

138.

Ogelman, H. G., ve Karakuzu, E. (2016). MEB 2013 okul oncesi egitim programinda belirtilen
O0grenme merkezlerinin uygulamaya yansimalarinin incelenmesi: Aydin ili 6rnegi. Kirikkale
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 6(2) 73-98.

Ozdemir, M. (2010). Nitel veri analizi: Sosyal bilimlerde yontembilim sorunsali iizerine bir ¢alisma.
Osmangazi Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 11, 323-343.

Ozdemir, S. (2014). 5-6 Yas grubu cocuklarm serbest zaman etkinliklerindeki oyun ve oyuncak
tercihlerinin incelenmesi. Journal of Educational Science, 2(2), 1-15.

224



e- Kafkas Egitim Arastirmalar1 Dergisi (e-Kafkas Journal of Educational Research)

Ozgiinlii, M. (2015). Cocuklarin oyunlar1 esnasinda dgretmenin iistlendigi roller ile 6gretmenin oyun
tanimu arasindaki iligki tizerine nitel bir calisma. . Uluslararas: Tiirk Diinyast Cocuk Oyun ve
Oyuncaklart Kurultayr Tam Metin Bildiri Kitabi, (1), 611-622.

Ozsirkinti, D., Akay, C. ve Bolat, E. Y. (2014). Okul éncesi dgretmenlerinin okul oncesi egitim
program hakkindaki goriisleri (Adana ili drnegi). Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 15(1), 313-331.

Ozyiirek, A. ve Aydogan, Y. (2011). Okul éncesi dgretmenlerinin serbest zaman etkinliklerine iliskin
uygulamalarmnin incelenmesi. Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22, 41- 58.

Ozyiirek, A., ve Kiling, N. (2015). Okul &ncesi egitim kurumlarindaki 6grenme merkezlerinin
cocuklarin serbest oyun davramislari iizerine etkisi. Karabiik Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 5(2), 125-138.

Patton, M.Q. (2014). Nitel arastirma ve degerlendirme yontemleri (3. baskidan geviri, ¢ev. ed. M.
Biitiin ve S. B. Demir). Ankara: Pegem Akademi.

Pellegrini, A. D. ve Galda, L. (1993). Ten years after: A reexamination of symbolic play and literacy
research. Reading Research Quarterly, 28(2), 163-175.

Ramazan, O., Cift¢i, H. A., ve Tezel, M. (2018). Okul 6ncesi smiflarindaki 6grenme merkezlerinin
durumunun belirlenmesi ve Ogretmenlerin 6grenme merkezleri hakkindaki goriislerinin
incelenmesi. Erken Cocukluk Calismalar: Dergisi, 2(2), 213-233.

Resnick, M. (2016). Pre-service student-teachers' perceptions of play in the early childhood
classroom after research analysis with discussion-case application: A sequential explanatory
mixed methods approach.
https://rdw.rowan.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1584&context=etd sayfasindan erisilmistir
(2020, 12 Agustos).

Saracho, O. N. (2002). Teachers' roles in promoting literacy in the context of play. Early Child
Development and Care, 172(1), 23-34.

Sarama, J. ve Clements, D. (2009). Building blocks and cognitive building blocks: Playing to know
the world mathematically. American Journal of Play, 1(3), 313-37.

Seving, M. (2004). Erken cocukluk gelisimi ve egitiminde oyun. Istanbul: Morpa Kiiltiir Yaynlari.

Singer, E., Nederend, M., Penninx, L., Tajik, M., ve Boom, J. (2013). Teacher’s role in supporting
young children’s level of play engagement. Early Child Development and Care, 184(8), 1233-
1249.

Tarman, B. ve Tarman, 1. (2011). Teachers' involvement in children's play and social interaction.
Elementary Education Online, 1(10), 325-337.

Trawick-Smith, J. ve Dziurgot, T. (2011). Good-fit’ teacher—child play interactions and the subsequent
autonomous play of preschool children. Early Childhood Research Quarterly, 26(1), 110-123.

Tsai, C. Y. (2015). Am | interfering? Preschool teacher participation in children play. Universal
Journal of Educational Research, 3(12), 1028-1033.

Tugrul, B. (2017). Diinya oyunun giiclinde uzlasti simdi bu giicii ¢ocuklarin yararma kullanma
zamani: Hadi Turkiye... Erken Cocukluk Calismalar: Dergisi, 1(2), 259-266.

Tugrul, B., Boz, M., Uludag, G., Aslan, O. M., Celik, S. S., ve Capan, A. S. (2019). Okul &ncesi
doénemdeki ¢ocuklarin okuldaki oyun olanaklarinin incelenmesi. Trakya Egitim Dergisi, 9(2),
185-198.

Tugrul, B., Metin-Aslan, O., Ertiirk, H. G., ve Altinkaynak, S. (2014). Anaokuluna devam eden 6
yasindaki ¢ocuklar ile okul dncesi 6gretmenlerinin oyun hakkindaki goriiglerinin incelenmesi.
Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 15(1), 97-116.

Vu, J. A., Han, M., ve Buell, M. J. (2015). The effects of in-service training on teachers’ beliefs and
practices in children's play. European Early Childhood Education Research Journal, 23(4),
444-460.

Yildinim, A. ve Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéntemleri (8.baski). Ankara:
Seckin Yaymecilik.

225



Kogyigit ve Firat

e-Kafkas Egitim Aragtirmalan Dergisi e~ @EA D e-Kafkas Journal of Educational Research

Investigating The Play Time Activities in Kindergartens

Sinan Kocyigit Zehra Saadet Firat

To cite this article: S. ve Firat, Z. S. (2020). Anaokullarinda uygulanan oyun zamani etkinliklerinin
incelenmesi. e-Kafkas Egitim Arastirmalar Dergisi, 7, 207-228. doi: doi:10.30900/kafkasegt.749388

Research Article Received: 08.06.2020 Accepted: 19.08.2020

Introduction

Play develops children's understanding of the social and physical world, enriches their
emotional experiences and strengthens the ownership and control of their own learning (Borstein &
Lamb, 1992; cited in: Jung, 2013). During play, children are flexible in their own creative world; they
experiment with their actions and control the real world through play. Children socialize and acculture
by interacting with their peers and adults through play. They learn to communicate, exchange feelings
and thoughts with others and get perspective (Manning-Morton, & Thorp, 2003).

The National Association for the Education of Young Children (NAEYC), which is
responsible for establishing the framework to guide early childhood educators, declared in its
communique that “Play is an important tool for the development of self-regulation, language,
cognition and social competence” (NAEYC, 2008).

Learning centers are areas that are interwoven with play and are directly related to the process
of play time. Preschool teachers guide children to play in these centers for about an hour after the start
of the day, observe their games, accompany their experiences and assess their play by appropriately
terminating the playtime. Children playing in learning centers learn to determine their preferences and
plan their days. However, children make use of their play time not only in the classroom setting but
also outdoors (MEB, 2013). Time for free game varies between 30 minutes and two hours per day, in
line with the interests and needs of children and in line with the education program. The variability of
this period is determined by and interwoven with setting up a new play and advancing it via their
experiences and previous knowledge (Meran, 2019).

In preschool education, children play in both planned/structured periods (as an activity) and
during other educational activities through gamification as well as in free playtime periods. In this
respect, the play is an activity that is embedded in preschool education. While “semi-structured” or
“structured” play is included in play and movement activities; play time activities are based on
“unstructured play” (MEB, 2013).

The participation of teachers in play time practices is another point as important as the
learning centers in the play time processes. Teachers are expected to support children during playtime.
However, it has been observed that teachers face difficulties about their supposed roles in play time
processes and about the manner of their involvement in children’s games (Vu, Han & Buell, 2015).
The processes of initiating the play, getting involved in the play and terminating the play as well as
their roles during play-time should be explained in more detail. Teachers’ opinions about their roles in
play time processes should be supported by observations in the classroom since data collection
processes based on self-reporting alone may not be sufficient in revealing the real situation. In this
respect, this study aimed to examine the activities of preschool teachers about planning the play time,

226



e- Kafkas Egitim Arastirmalar1 Dergisi (e-Kafkas Journal of Educational Research)

initiating, continuing and terminating the play and their roles during play through observation and
interview.

Method

This study utilized the case study method which is one of the qualitative research methods.
This method was selected because it ensures studying an interactive process in the classroom and that
allows teachers to share their own experiences. Events and cases should be viewed from different
perspectives and contexts to reveal teachers’ practices and thoughts.

Convenient sampling method, one of the purposeful sampling methods, was used to select the
participants while establishing the study group. Convenient sampling allows working with the
immediate environment of the researcher and with the group that is easy to access. The study group
consisted of 14 preschool teachers employed in state certified private kindergartens in the center of
Erzurum. All the teachers who voluntarily participated in the study were females. Two teachers had 1-
5 years professional seniority, seven teachers had 6-10 years professional seniority, two teachers had
11-15 years professional seniority and three teachers had 16-20 years professional seniority. Thirteen
teachers graduated from the Preschool Teaching Program, while one teacher graduated from the Child
Development Program. Thirteen teachers had a bachelor's degree, while one teacher had an associate
degree. All teachers worked in certified private kindergartens. Three of the teachers worked with 3-4
year old children, five with 4-5 year old children and six with 5-6 year old children.

Qualitative tools were used to collect data on preschool teachers’ playtime roles in the
classroom. Interview and observation forms were used to collect data in addition to the information
form used to collect teachers’ personal information. The personal information form included questions
as teachers’ gender, professional seniority, the program they graduated, their level of education, the
institution they worked at and the age range of the children they worked with. The data collection
tools, the observation chart and a semi-structured interview form, were prepared by the researchers in
line with the opinions of three experts in the field of preschool education. The study data were
collected in the spring semester of 2018-2019 academic year. Initially, observations were conducted in
the teachers’ classes. Teachers’ starting the play time and the time allocated to it, the distribution of
the children in the centers and the role of the teachers were recorded in the observation charts prepared
by the researchers for use in the classroom setting. After the observations were completed, interviews
were held with the teachers to learn about their opinions on their roles during play. By first making
appointments with the teachers, these interviews were completed in approximately 30 minutes in a
suitable area in the school environment, by using a voice recorder or by taking notes on the interview
form depending on the desire of individual teachers.

All recorded interviews were transcribed verbatim and in cases where voice recorder was not
used, the information on the interview form was transferred to the electronic medium. Anecdotal
recordings in the classroom were also transcribed. The data transferred to the computer environment
were analyzed with descriptive analysis.

Conclusion, Suggestion and Recommendations

Based on findings related to observations, preschool teachers allocated varying amounts of
time (between 17 minutes - two hours and 25 minutes) to play time. It is believed that teachers
allocated short amounts of time to play as a result of thinking they would not have sufficient time for
other activities or as a result of regarding the play time as a waste of time. It may also have resulted
from problems and tensions related to maintaining classroom control during play time. However, it
was observed that too long play times and passive teachers during play time can also create boredom
in children.

Children in this research were found to have more active roles in starting play time. The fact
that the children were not in the classroom at the same time, some arriving early and some arriving
late, may be the reason for teachers’ lack of effectiveness in starting the play time. According to the
observation findings, most of the teachers did not use any strategies to start the play time although
some of the teachers used different strategies. The findings in this study showed that teachers’ failure
to use strategies to start play time was related to lack of planning on their parts. It was also found that
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preschool teachers did not use any strategies to terminate the play time and just started picking up the
materials by reminding the children that play time was over.

Teachers frequently warned children about their participation in the play during the playtime.
Continuous warning can be negative in terms of children’s auto control and problem solving skills. In
this study, it was observed that teachers did not play and communicate with the children sufficiently
during playtime. Teachers’ less involvement, low frequency of communication may be derived from
the lack of motivation. And also because of the teachers making activity planning taking place in the
play time they/the teachers have focused on the children. Besides that teachers’ habit of being more
interested in technology may have revealed this situation.

During the interviews conducted with preschool teachers in regards to playtime, they stated
that playtime contributed to various areas of development. Teachers reported that children often
played in the block and dramatic play center during the play time. The fact that these centers were
richer than the other centers in terms of materials or that teachers were less restrictive in these centers
compared to other centers may be related to why these learning centers were frequently preferred by
children.

Preschool teachers were asked whether they planned for play time processes and most of the
teachers reported that they did not make any planning. The findings regarding the roles taken by
teachers during play time showed that teachers often stated that they participated in play. When the
teachers were asked about their feelings during play, the majority stated that they felt happy. Teachers
who felt unhappy and uncomfortable during play reported negative opinions. The roles of the teachers
during play are believed to reflect their professional beliefs, education and experience. When teachers
turn from teacher to participant role their position of not knowing how to play game among their their
less participation results their problems of living how to organize the class management may be one of
the reason of their less participation in the game. When it was looked at the observation data the roles
of teachers in the classroom oftenly shaped inthe frame of evoking authority.

Previous findings about the problems experienced by pre-school teachers during play time
focused on issues in regards to toy sharing. In this study, it was observed that the majority of teachers
did not make any assessments about play time activities. When the findings of the study were
evaluated as a whole, the responses provided by the teachers regarding the planning of the play time
were not observed by the researchers during classroom observations. Teachers’ responses in the
interviews stating that they played with children and participated in their games when invited by the
children were not confirmed during the observations. Teachers’ playing actively with children in the
process can be considered as an indicator of the value they attach to the process of play. In the data
related to the teachers roles at play time it was seen that they defined to be the participants the game.
But according to the results of observation the teachers often accompained by verbal effect for
students. This position have been seen directing, warning or giving simple answers.

The following suggestions can be made based on the results of this study:

e Teachers should be provided with training to use different strategies to initiate play
time, have students move along learning centers, use time effectively and terminate
play time.

e Teachers should be encouraged to plan ahead for play time.

e Teachers should participate more effectively in play time.

e Play times can be transformed into more productive processes by using different
materials.

e A limited number of teachers were interviewed and observed in this study. Extensive
observations can be carried out with higher number of teachers in different studies.

e Action plans can be prepared to solve relevant problems by taking teachers’ opinions
about play time in a more comprehensive manner.
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