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Oz

Bu arastirmanin amaci, yapilandirmaci yaklasim 5E Ogretim modeline gore gelistirilen oyunlarin
Almanca hazirlik siifi 6grencilerinin dil becerileri iizerindeki etkilerini belirlemektir. Bu amag
dogrultusunda arastirmada kontrol gruplu 6n test- son test deneysel arastirma modeli kullanilmigtir.
Aragtirma 2017-2018 egitim 6gretim y1linin ikinei déneminde, Ondokuz Mayis Universitesi Almanca
Hazirhk Smifi'ndaki 34 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Calismada arastirma yaklagsimi olarak karma
aragtirma yontemi kullanilmigtir. Uygulama oOncesinde ogrencilerin dil becerilerine yonelik
seviyelerini 6l¢mek igin 6grenci kazanimlarina uygun basari testi uygulanmigtir. Deney grubunda yer
alan 6grencilerle 8 hafta boyunca ders, arastirmaci tarafindan 5E 6gretim modeline gore olusturulan
oyunlarla yiriitiilmiistiir. Kontrol grubunda dersler ders kitabina dayali bicimde islenmistir.
Uygulama sonrasinda basari testi her iki gruba tekrar uygulanmistir. Deney grubu 6grencilerinin 5E
ogretim modeli ile olusturulan oyunlara yonelik goriislerini belirlemek i¢in yari1 yapilandirilmig
goriisme formu kullamlmistir. Arastirmadaki nicel veriler, Sosyal Bilimler icin istatistik Programi
(SPSS) 11.0 kullanilarak analiz edilmigtir. Caligmada nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz
yonteminden yararlanilmuistir. Ogrenci goriismelerinden elde edilen verilerin analizi ve
yorumlanmasi, alan yazin taramasi sonucunda olusturulan kodlar baglaminda yapilmistir. Aragtirma
bulgularina goére 5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandigi deney grubundaki 6grencilerle
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin dinleme, konusma, yazma ve okuma
becerilerine yonelik bagsar testi ortalamalar: arasinda istatiksel olarak anlamli diizeyde fark ortaya
c¢ikmigtir. Ancak 6grenciler en ¢ok konusma becerisinde ilerleme kaydetmislerdir. Arastirmada
oyunlarin dil becerilerinin gelisimine sagladigi katkinin yaninda, 6grencilerin motivasyonlarini da
olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Anahtar kelimeler: Almanca hazirlik sinifi, 5E 6gretim modeli, oyun, dil becerileri

The effects of games developed according to 5E teaching model on the
development of language skills in German preparatory classes

Abstract

The aim of this research is to determine the effects of games developed according to the constructivist
approach 5E teaching model on the language skills of German preparatory students. For this purpose,
pre-test and post-test experimental research model with control group was used in the research. The
research was carried out with 34 students in Ondokuz Mayis University German Preparatory Class in
the second semester of the 2017-2018 academic years. In the study, a mixed research method was
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used as a research approach. Before the application, an achievement test suitable for student
attainment was applied to measure the level of students' language skills. For 8 weeks with the
students in the experimental group, the course was carried out by the researcher with games created
according to the 5E teaching model. Courses were taught based on the textbook in the control group.
After the application, the achievement test was applied to both groups again. A semi-structured
interview form was used to determine the opinions of the experimental group students about the
games created with the 5E teaching model. Quantitative data in the study were analyzed using the
Statistics Program for Social Sciences (SPSS) 11.0. In the study, descriptive analysis method was used
for the analysis of qualitative data. The analysis and interpretation of the data obtained from student
interviews was made in the context of the codes created as a result of literature review. According to
the findings of the research, there was a statistically significant difference between the achievement
test averages intended for listening, speaking, writing and reading skills of the students in the
experimental group, where the games created with the 5E model were applied and the control group
students, where the traditional method was applied. However, students made the most progress in
speaking skills. In the research, in addition to the contribution of games to the development of
language skills, it was determined that the students also positively affected their motivation.

Keywords: German prepatory class, 5E instruction model, games, language skills
Giris

Egitimde son y1llarda ortaya ¢ikan yenilik arayisi farkli ve 6grenciyi merkeze koyan bir 6gretim anlayigin
da beraberinde getirmistir. Geleneksel yontemde oldugu gibi ders sadece Ogretmenin kontroliinde
seyreden bir slire¢ olmaktan ¢ikarak 6grencinin de aktif katildig1 ve s6z hakkina sahip oldugu bir siireg
anlayisina  doniismiistiir. Ogrenci sadece dinleyen degil, paylasan, problem cézen ve yaratici
diislinebilen bir konuma gelmistir. Egitimde ve 6grenmedeki bu yenilik arayisi siirecinde bir¢ok cagdas
yaklagim ortaya ¢ikmistir. Yapilandirmacilik da bu yaklasimlardan birisi olarak 6grenmenin ne sekilde
meydana geldigini agiklamaya calisan ve 6grenmede iyilesmeyi amaclayan bir yaklasimdir.

Yapilandirmact  6grenme  yaklasimi, Ogrenenlerin  bilgiyi alarak kendi zihinlerinde
yapilandirabilmelerine, 6grenme siirecine aktif katilarak kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalarina,
daha kalic1 bir 6grenme bi¢imine ve 6grenilenleri giinliik yagamla iligkilendirmeye dayanan bir yaklagim
olarak tanimlanmaktadir (Aktamis, Ergin ve Akpinar, 2002). Biligsel yapiy1 olusturan kavramlar,
yapilandirmaci yaklasima dayali kalici ve etkili bir 6grenmenin saglanmasinda 6nemli rol oynarlar
(Malatyali ve Yilmaz, 2010: 320). Cagdas 6grenme yaklagimlarindan olan yapilandirmaci anlayis,
ogrenmenin dogasini ve etkilerini agiklamaya calisan 6grenci merkezli bir yaklasimdir. Olusturmaci
yaklasim olarak da adlandirilan bu anlayis, egitim ve 6grenmede bilginin Ggrenen tarafindan
olusturulmasina isaret eder (Coban ve digerleri, 2008: 316). Yapilandirmaci 6grenmede, var olan bilgi
ile yeni 6grenmeler arasinda bag kurarak her yeni bilgiyi var olanlarla biitiinlestirme amaclanir (Sasan,
2002: 49).

Yapilandirmac1 kuramin temelini egitim felsefesi uzman1 Dewey’in, Gestalt psikologlar1 Barlett ve
Bruner ile biligsel psikolojiyi gelistiren Piaget ve Wygotsky gibi kuramecilarin arastirmalari olusturur
(Woolfolk, 2001: 329). Geleneksel 6grenme bi¢ciminden oldukca farkh olan yapilandirmaci yaklagimin
egitimde en yaygin kullanilanlar1 Piaget’in biligsel gelisim kurami ve Vygotsky'nin sosyokiiltiirel
teorisidir (Kaufman, 2004). Piaget'in calismasinda bilissel yapilandirmacilik, Kkisinin cevreyi
inceleyerek, etkilesim kurarak anlamlar olusturdugu ve bdylece bilgiyi olusturdugu bir yap1 olarak
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tanimlanir (aktaran Coban ve digerleri, 2008: 336). Vygotsky soysal yapilandirmacilik kuraminda,
ogrenenlerin bilgiyi sosyal etkilesim ve igbirligi yoluyla olusturduklarini belirtir. Bu anlayista 6grencinin
tek basina neyi basarabildigi ile 6gretmeni ve ¢evresinin yardimiyla neyi basarabildigi arasindaki fark
vurgulanir (Brown, 2007).

Yapilandirmaci anlayis 6zellikle son yillarda egitim ve 6gretimde benimsenen ve uygulanmaya g¢alisilan
bir yaklasimdir. Bu baglamda 6gretim siirecini planlamak ve zenginlestirmek adina farkli 6grenme
modelleri gelistirilmigtir. Yapilandirmaci yaklasim kapsaminda gelistirilen modellerden birisi de 5E
Ogrenme Modeli’dir. 5E Ogrenme Dongiisii Modeli (Ekici, 2007), Rodger Bybee tarafindan
gelistirilmigtir. Model, 6grencilerin yeni kavramlar1 kesfetmelerini ve bu kavramlar 6nceki bilgileriyle
birlestirmelerini amagclar. 5E 6grenme modeli 6grencinin arastirma merakini artiran, konu ile ilgili
beklentilerini karsilayan, bilgi ve becerilerinin aktif kullanimini iceren aktivitelerden olusmaktadir
(Ergin, 2006). 5E modeli 6gretmen icin diizenleyici ve yardimeci bir modeldir. 5E modelindeki her bir E,
modeldeki her bir asamay1 sembolize eder. 5E Modeli; giris, kesfetme, aciklama, derinlestirme ve
degerlendirme asamalarindan olusur (Kanli, 2007). Giris asamasi; eski (6n) bilgilerin ortaya ¢ikarildig:
ve konuya merak uyandirilan boliimdiir. Ogretmen bu asamada 6grencilerin konuya dikkatini cekmeye
caligir. Bunun icin derse baslarken 6grencilerin ihtiyaclarina cevap verebilecek ve dersin hedefine uygun
durumlar olusturmaya calisir. Bu hedef dogrultusunda farkli tekniklerden yararlanabilir. Bunlar
(Yurdakul, 2004); kisa film ve slayt gosterisi, karikatiir inceleme olabilecegi gibi, oyunlar ve siirpriz olay
¢Ozlim lrettigi asamadir. Bu asamada 6gretmen Ogrencilerin kesfetmelerine yardim eder ve onlara
aragtirmalar1 planlamalar ve diisiinerek bilgi toplamalari icin siire verir (Kog¢ ve digerleri, 2014: 247).
Ogretmen 6grencilere kaynak saglar, onlara sorular sorar ve farkl fikirlerin ortaya cikmasini saglayarak
doniit verir. Ortaya ¢ikan fikirler 6gretmenle birlikte degerlendirilerek olay ¢6ziimiine yonelik kararlar
verilir. Bu asamada; uygulama, analiz ve sentez gibi iist diizey bilissel beceriler kullanilir (Tiirker, 2009).
Aciklama asamasi, eski ve yeni bilginin birlestirilerek anlasildigi ve 6grencinin yetersiz oldugu yerlerde
ogretmenin gerekli aciklamalar1 yaptigi boliimdiir. Ogretmen bu asamada anlasilmayan durumlarla
ilgili gerekli agiklamalar1 yapar ve 6grencilerin bilgilerini bir araya getirmelerinde ve yeni kavramlar
olusturmalarinda onlara yardim eder (Tiirker, 2009). Bu boliim diger asamalara gore, 6gretmenin biraz
daha 6n planda olabilecegi asamadir. Derinlestirme asamasi, Ggrenilen bilgilerin gelistirildigi,
derinlestirildigi ve gercek yasam durumlarina uygulandigi boéliimdiir. Bu asamada Ogrencilerin
ayrintilara inmelerine ve bilgilerini genisletmelerine izin verilir. Ogretmen bu asamada da rehber gorevi
iistlenir. Ogrenciler bilgilerini genisletmek icin, karar verme, karsilastirma, siniflandirma gibi diisiinme
becerilerinden yararlanirlar (Kog ve digerleri, 2014: 248). Bu asamada 6grenciler yeni durumlarla basa
¢ikmayi, olaylarn hakkinda fikir yiiriitmeyi ve yeni deneyimler kazanmay1 Ogrenirler. Son olarak
degerlendirme asamasi, 6grencinin 6grendiklerinin farkina vardigi, kendi gelisimini degerlendirerek
kendini sinadig1 boliimdiir. Degerlendirme siireci tiim etkinlik siirecini ve bu siirecteki kazanimlari
degerlendirmeyi kapsar (Mercan, 2012: 42-45). Ogrencinin degerlendirilmesinin, kendi gelisimlerini ve
ilerlemelerini gormeleri ve uygun Ogretim yontemini kullanip kullanmadiklarim kontrol etmeleri
agisindan 6nemli oldugu vurgulanmaktadir. Degerlendirme siirecine yardimci olarak gozlem listesi,
Ogrenci roportaji, bireysel gelisim dosyalari, performans degerlendirme gibi alternatif degerlendirme
teknikleri kullanilir (aktaran Oztiirk, 2008).

5E modeli kapsaminda kullanilabilecek etkinliklerden birisi de oyundur. Oyun kavrami farklh
disiplinlerce farkli bicimlerde tanimlanmis genis bir terimdir. Vogelsang, tiim bilimlerin (sosyoloji,
psikoloji, etnoloji, biyoloji ve pedagoji) oyunu bilimsel ¢alismalarinin konusu olarak secip ele aldiklarin,
her bir farkh bilim dalinin ele alis bicimine gore oyun kavraminin 6zel bir anlam kazandigini vurgular
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(Kilp, 2010: 91-92). Oyun kavramiyla yakindan ilgilenen Hollandal filozof Huizinga “Homo Ludens”
isimli eserinde oyun kavramimi detayli bicimde incelemistir. Huizinga (1995: 13) calismasinda Homo
sapiens (akill insan) ve Homo faber (iireten insan) kavramlarinin yani sira, “Homo ludens” (oynayan
insan) kavraminin da yer almasi gerektigini vurgulamig, oyun oynamanin da iiretmek kadar énemli
oldugunu savunmustur. Huizinga (1995: 50) oyunu, giindelik hayatin disinda yer alan, bir amaci olan
ve oyuncuyu tamamen icine alan, belirli zaman ve mekan iginde gerceklestirilen, maddi ¢ikardan uzak
gonillii ve 6zgiir yapilan bir eylem olarak tanimlar. Huizinga caligmasinda oyunu, kiiltiiriin bir 6gesi
olarak hayatin her alaninda yer alabilen bir olgu olarak agiklar.

Oyunun egitimde kullanimi oldukga eskiye dayanir. Misirlilar ve Yunanllar egitsel oyunlar: 6grenime
yardimei ara¢ olarak héalihazirda biliyorlardi ve oyunu genellikle kiiltiirel teknikleri elde etmek ve
uygulamak i¢in kullandilar (Kluge, 1980: 77). Fakat oyun kullanimi alaninda gercek oncii, Scola Ludus
isimli eserinde Latince derslerinde Ogrenilenleri uygulamak icin yarig oyunlarini tavsiye eden,
Comenius’tur. O ayn1 zamanda oyunda giindelik 6grenmenin etkili oldugunu da vurgulamigtir (Klippel,
1980: 88-89; Hansen ve Wendt, 1990: 16). Dil 6gretiminde oyunlarin kullaniminda ise 18. yiizyilin ikinci
yarisinda Campe, Trapp, Basedow gibi kisilerin ¢alismalari etkili olmustur. Oyunlari kelime 6gretimi ve
konusma pratigi yapmak amaciyla kullanarak modern dillerin 6gretimini vurgulamiglardir. Ayrica
bunlardan oyun seklinde sinavlar da olusturmuslardir (Kube, 1977: 26-27). Oyunlarla ilgili bilimsel
zeminin yetersizligine ragmen, oyunlar zamanla yabanci dil 6gretiminin 6nemli bir parcasi haline
gelmistir (Kilp, 2010: 91). Oyunun dil 6gretimindeki olumlu etkisi ve 6nemi yapilan bazi arastirma ve
caligmalarla ortaya konmustur. Bu arastirmalarda, oyunun ozellikle kelime ve kavramlari agikliga
kavusturmada, so6zlii iletisimi ve dili kullanmay1 tegvik etmede, dersi ilging kilmada etkin rol oynadigi
sonucuna varimistir (Azarmi, 2010: 24). Oyunun sinif ile 6grencinin kendi cevresi arasinda bir bag
kurdugu anlagilmistir. Larsen-Freeman oyunun etkili bir yabanci dil 6grenme ortami olusturmadaki
onemini vurgulamakta ve oyun ile 6grencilerin gercgek iletisim ortamini elde ettiklerini savunmaktadir
(Gomleksiz, 2005: 181). Oyunlarla desteklenen 5E modelinin 6grenmeye ve ders siirecine bir¢cok olumlu
katki sagladig1 yapilan bazi glincel aragtirmalar tarafindan da ortaya konmustur. Animasyon destekli 5E
modelinin Tiirkce derslerinde kullanildig1 bir calismada arastirma sonuclarina gére bu yontem ile ders
islenen smifta 6grencilerin dersi sevdigi, eglendigi, kolay bicimde 6grendigi, derse katilma isteklerinin
arttig1 tespit edilmistir. Ayrica bu yontem 6grencilerin bilgiye kendilerinin ulagsmasini ve siireg icerisinde
yasayarak Ogrenmelerini saglamistir (Ozcan ve Kihic, 2017: 69). Aym sekilde 5E modeline gore
tasarlanan miizik dersinde Eslesen Sesler kart oyunu sayesinde 6grenciler kavramlar1 daha kolay
ogrenmigler, derse karsi olumlu tutum gelistirmigler, 6grenme siirecine aktif bicimde katilmislar,
sorgulayarak ve aragtirarak 6grenmiglerdir (Avci, 2020: 982). Bunlarin yani sira fen bilimleri dersinde
yapilan bir calismada, cesitli 6grenme teknikleri ile zenginlestirilmis 5E modeline dayali 6gretim
materyallerinin 6grencilerin basarisim artirdig1 ve kalic1 6grenmede etkili oldugu ortaya konmustur
(Akbulut, Sahin ve Cepni, 2012: 2409). 5E modeline dayal gelistirilen etkinliklerin farkli alanlarda
denendigi ve basar1 getirdigi goriilmektedir. Yabanci dil 6gretiminde de basar1 getirecegi
diisiiniildiiginden, calismada Almanca dil becerilerinin gelistirilmesinde bu modele dayali oyunlar
olusturulmus ve uygulanmigtir. Bu anlamda ¢aligmanin alana katki saglayacag diisliniilmektedir. Gerek
ders kitaplarinda gerekse internet ortaminda yabanci dil 6gretimine yonelik hazirlanmig pek ¢cok oyun
mevcuttur. Ancak bu oyunlar Tiirkiye’deki oOgrencilere, daha dogrusu Almanca hazirhik sinifi
ogrencilerinin 6grenme bigimi ve 6zelliklerine ne kadar uygundur tartisilir. Bu dogrultuda aragtirmada;
yapilandirmaci yaklasim 5E modeline gore, Ogretim siireci icerisinde dersin amacina gore ve
ogrencilerin ihtiyacina, performansina gére oyunlar olusturulmasinin, bagka bir ifadeyle oyunlarin 5E
modeliyle harmanlanarak uygulanmasinin, kalici ve anlamh bir 6grenme saglayacag diisiiniilmiistiir.
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Arastirmanin amaci

Aragtirmanin temel amaci yapilandirmaci yaklasim 5E 6gretim modeline gore gelistirilen oyunlarin,
Alman Dili Egitimi Anabilim Dallarinda 6grenim goren hazirlik sinifi 6grencilerinin, Almanca dil
becerilerinin gelisimi iizerindeki etkilerini incelemektir. Bu amac¢ dogrultusunda aragtirma sonunda
cevaplandirilmasi hedeflenen dort temel hipotez ve iki alt hipotez belirlenmistir:

1. “5E modeli ile olugturulan oyunlarin uygulandigi deney grubundaki 6grencilerle geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu oOgrencilerinin “dinleme becerisi” basar1 testi
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlaml bir fark var midir?

2. 5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerle geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu ogrencilerinin “konusma becerisi” basar1 testi
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlaml bir fark var midir?

3. 5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandigi deney grubundaki 6grencilerle geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu ogrencilerinin “okuma becerisi” basar1 testi
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlaml bir fark var midir?

4. 5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerle geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu oOgrencilerinin “yazma becerisi” bagar1 testi
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlaml bir fark var midir?

5. Oyunlar Almanca hazirlik sinifi 6grencilerinin dil becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir
yaklagim midir?

6. Oyunlar Almanca hazirlik sinifi 6grencilerinin motivasyonunu nasil etkilemistir?” (Yalgin,
2020: 2-3).

Arastirmanin 6nemi

Ogretimde amag, olaylar1 somutlastirmak 6grenciyi pasif dinleyici durumundan kurtarabilmek, onu
bedeni ve duyu organlar ile harekete gecirebilmektir. Bu siirecte oyun gibi etkinlikler uygun bir segenek
olarak goriilebilir (Ustiindag, 2010: 25). Ozellikle yabanci dil 6gretimi gibi dinamik bir siirec gerektiren
egitim durumlarinda oyun iyi bir secenek olarak gortilmektedir.

Oyunun egitimde ve yabanci dil 6gretiminde 6nemli ve yararhh oldugunu gosteren arastirmalar
mevcuttur. Ancak bu arastirmalar daha c¢ok ders kitaplarinda yer alan oyunlar1 6grencilere sunmak ve
oynatmakla sinirli kalmigtir. Halbuki 6gretim siireci 6grencilerin de sekillendirebilecegi ve bireysel
ozelliklerin dikkate alinmasi gereken bir siirectir. Bu anlamda oyunlarin dersin hedefine ve 6grencilerin
ozelliklerine gore yapilandirilmasi énemlidir. Bu noktada arastirmada, hazirlik simifi 6grencilerinin
Almanca dil becerilerini gelistirmek i¢in 5E 6gretim modeline dayali oyunlar gelistirilmesi 6nem arz
etmektedir. Bu yaklasim ile 6grencilerin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak ve bireysel katilimlar
saglanarak ders islenmistir. 5E Ogrenme Modeli alan icin yeni bir yaklasimdir. Bu modelin Almanca
ogretiminde kullanimu ile ilgili bir calisma mevcut degildir. Fen bilimleri, matematik, cografya ve miizik
egitimi gibi bazi alanlarda bu yaklagimin 6gretim ve 6grenme iizerindeki olumlu etkileri ispatlanmigtir
ve bu acidan Almanca 6gretimi icin de yararh olabilecegi diisiiniilmiistiir. Almanca dil becerilerinin
gelistirilmesinde daha ¢ok uygulamaya doniik etkinliklere ihtiyag vardir. 5E Modeli 6gretimi planlama
ve uygulamaya doniik ozellikleri nedeniyle bu ihtiyaci karsilamaktadir. Oyunlar 5E Modelinin
uygulamaya doniik yoniinii destekler niteliktedir ve model 6grencileri her asamada aktif tutacak
ozelliklere sahiptir. 5E modeline gore oyunlarin gelistirilmesi ve Almanca hazirlik siniflarinda
uygulanarak akademik basariyr artirmasi alan i¢in yeni bir caligmadir. Arastirma, yabanci dil
ogretiminde ileriki caligmalara 6nctii olmasi bakimindan 6nemli goriilmektedir.
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Yontem

Aragtirmada nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildig1 “karma arastirma yontemi” kullanilmigtir.
Karma yaklasim, farkh yontemlerle veri toplanmasina ve verilerin farkli yontemlerle analiz edilmesine
olanak saglayan bir yaklasimdir (Yesilyurt, 2010).

Nicel veriler, belirli bir yaklasimin veya materyalin 6grencilerin basarilari, tutumlar: ve davraniglar: gibi
degiskenlerdeki etkisinin sayisal verilerle ifade edilmesine yardimci olmaktadir. Nitel veriler ise
genellikle acik uclu sorular, goriisme ve gozlem notlari gibi yazili dokiimanlardan elde edilen verilerdir
(Erden, 1998: 47). Calismada, nicel ve nitel veri toplama aracglar: birlikte kullanilmistir. Elde edilen nicel
veriler nitel verilerle desteklenerek, aragtirmanin farkli agilardan degerlendirilmesi saglanmistir.

Arastirma modeli ve deneysel siirec

Aragtirmada, kontrol gruplu 6n test-son test deneysel model kullanilmistir. Uygulamaya baglamadan
once, Ondokuz May1s Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu'ndaki 6gretim elemanlariyla goriisiilmiis
ve oOgrencilerin seviyesi hakkinda bilgiler alinmigtir. Bahar doneminde “Menschen” isimli ders
kitabindan islenecek iinite ve konular incelenmis, 5E modeline dayali oyunlarin olusturulmasi ve ders
planlarinin hazirlanmas icin uygulama dénemine denk gelen konular ve kazanimlar belirlenmistir
(Kendini tanitma; yer edatlari, aligveris yapma, randevu ayarlama, giinliik aktiviteler, mektup yazma,
basvuru formu doldurma ve seyahat etme).

8 hafta boyunca yapilacak etkinlikler, bu etkinliklerin uygulanacag ortam ve siire, 6gretmen ve
ogrencilerin bu etkinliklerdeki gorev ve sorumluluklari, siirecte ortaya cikabilecek {iriinler, ihtiyac
duyulabilecek arag ve gerecler ile siireci destekleyici diger etkinlikler belirlenmistir. Uygulama siirecinin
ve olusturulacak oyunlarin 5E Ogrenme Modeli aracihigiyla gerceklestirilmesine odaklanilmistir ve bu
dogrultuda 6grenciye ve 6gretmene rehberlik edecek taslak ders planlar1 hazirlanmistir. Bu ders planlari
uzmanlarla goriisiilerek ve detayl bicimde gozden gecirilerek olusturulmustur. (Ornek bir ders plam
caligmanin ekinde de yer almaktadir) (Ek 1).

Deney grubu ile yapilan 6n goriismede, 6grencilerin ders siirecinden beklentileri, 6grenmek istedikleri,
degerlendirme siireci ile ilgili beklenti ve goriisleri tartisilmistir. Ardindan 6grencilere 5E Modeli ve
yapilacak etkinliklerdeki gorev ve sorumluluklar aciklanmistir. Ogrencilerin diisiincelerinin tasarlanan
ders planlariyla kargilagtirllmasi ve ortiismesi saglanmigtir. Ders siirecinde deney grubuyla 5E modeli
basamaklarina uygun oyunlar olusturulmus, bunlara uygun materyaller sunulmus ve onlara rehberlik
edilmistir. Oyunlarin yaninda soru-cevap, grup calismalari ve beyin firtinasi gibi yontemlerden de
yararlanilmistir. Bu sekilde 8 hafta boyunca, haftada 2 saat olmak {izere toplamda 16 saat ders
islenmigtir. Uygulamada daha oOnce Ogrenilen bilgilerin transferi ve pekistirilmesi {izerine
odaklanilmistir. Kontrol grubuyla da deney grubuna ait konu ve kazanimlara paralel hedefler
belirlenmis, ancak materyal olarak ders kitabi ve calisma kitabindan alistirmalar ve metinler
kullanilarak ders islenmistir. Kontrol grubunda daha cok 6gretmen merkezli bir ders siireci hakim
olmustur.

Aragtirmada kullanilan 6l¢me ve degerlendirme araclarinin planlanmasinda ise siirece ve iiriine doniik
degerlendirme etkinliklerinin bir arada kullanilmasina dikkat edilmistir. Yapilandirmaci yaklasimda
esasen Ogretim siirecinde gosterilen performans ve siire¢ degerlendirmesi 6nemlidir. Bu nedenle her
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hafta 6grencilerle yapilan etkinlikler sonucunda ortaya ¢ikan tirtinler toplanarak, siireci degerlendirmek
iizere portfolyo dosyalar1 hazirlanmigtir.

Calisma grubu

Aragtirmada c¢alisma grubu olarak Almanca hazirhik sinifi 6grencileri sec¢ilmistir. Ciinkii calisma, dil
becerilerini gelistirmeye ve sinamaya yonelik bir aragtirmadir ve hazirlik siniflar1 da dil becerilerinin
yogun bicimde islendigi smiflardir. Bunun yansira hazirlik sinifi 6grencileri {iniversitenin ilk
basamaginda yer alan bireylerdir. Almanca bilgileri temel seviyededir (A1/A2) ve gelistirilmesi i¢in bu
grubun, oyun gibi uygulamaya doniik aktivitelere daha ¢ok ihtiyaci oldugu diisliniilmiistiir.

Aragtirma, 2017-2018 6gretim yilinin bahar doneminde yapilmistir ve aragtirmaya 17’si deney grubu,
17'si de kontrol grubu olmak iizere toplam 34 6grenci katilmistir. Ogrencilerin seviyeleri 6ncelikle YDS
puanlari olgiit alinarak esit kabul edilmistir, ayrica onlara uygulama 6ncesinde dort dil becerisini 6lgen
basari testi uygulanmisg ve sonuclar t-testi kullanilarak analiz edilmistir. Bu analiz neticesinde iki grubun
basar1 ortalamalar1 ve Almanca seviyelerinin birbirine yakin oldugu saptanmigtir.

Verilerin toplanmasi

Aragtirmada hem nicel hem de nitel veri toplama aracglar1 kullanilarak veri elde edilmistir. Nicel veri
toplama araci olarak “telc Deutsch A2” isimli Almanca dort temel beceriyi (dinleme, konugsma, okuma,
yazma) Olgen ve uluslararasi gegerligi olan basari testi uygulanmistir. Aragtirmada bu testin uygulanma
sebebi ise sinavin, Almanca hazirlik sinifi 6grencilerine 6gretilmesi planlanan konu ve kazanimlara en
uygun icerige sahip olmasidir. Sinavda yer alan dinleme, okuma ve yazma becerileri testi tek oturumda
gerceklestirilmistir. Konugma siavi ise ayr1 bir giinde yapilmis ve 6grenciler siava ikili sekilde alinarak
sinav siireci ses kayit cihazina kaydedilmistir. Nitel veri toplama araci olarak ise, yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanihistir. Deneysel siirecten sonra, deney grubunda yer alan Ogrencilere
uygulamanin icerigini degerlendirebilecekleri ve uzman goriisleri alinarak hazirlanan 7 tane soru
yoneltilmistir. Her 6grenci ile teker teker goriisiilerek, goriismeler ses kayit cihazina kaydedilmistir. Bu
goriismeler hic degistirilmeden analiz edilmek {izere yaziya gegirilmistir.

Aragtirmada nicel ve nitel araclarin yani sira, deney grubu 6grencilerinin uygulama siirecinde yaptiklari
etkinlik ve ¢caligmalarini kapsayan portfolyo dosyalar1 da analitik rubrik ile degerlendirilerek siirec ve
ogrenci merkezli bir degerlendirme gerceklestirilmigtir.

Verilerin analizi

Aragtirmadaki nicel veriler, deneysel siire¢ sonrasinda kontrol ve deney gruplarina tekrar uygulanan
“telc Deutsch A2” isimli basar1 testinin degerlendirilmesiyle elde edilmistir. Telc Deutsch A2 smawv1
degerlendirme formu kullanilarak yapilan degerlendirmede, her beceri ayr1 ele alinarak
puanlandirilmistir. Verilerin analizi ve iki grubun basarilar1 arasindaki fark: gormek ve karsilastirmak
icin SPSS Istatistik Programi kullanilmis ve bu fark bagimsiz érneklem t-testi kullanilarak elde
edilmistir. Dort beceri ayr sekilde analiz edilerek raporlastirilmistir.

Nitel veri analizinde ise, “Betimsel Analiz Yontemi” kullanilmistir. Yari1 yapilandirilmis goriisme
sonunda yaziya aktarilan Ogrenci cevaplar: ardi ardina siralanarak, betimsel ¢oziimleme yapilmistir.
Alan yazin taramasi sonucu ve 6grencilerin degindigi temalarin sikligina gore birincil ve ikincil kodlar
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olusturulmustur. Bu kodlar iizerinden bulgular yorumlanmigtir. Nitel analiz aragtirma alt hipotezlerinin
¢ozlimlenmesi ve yorumlanmasi amaciyla kullanilmistir.

Bulgular
Deney ve kontrol gruplar1 on test analizleri

Deneysel siire¢ 6ncesinde kontrol ve deney gruplarinin seviyelerini belirlemek ve gruplarin birbirlerine
denk olup olmadigini gérmek icin basari testi tiim 6grencilere 6n test olarak uygulanmistir. T-testi
kullanmilarak iki grubun ortalamalar: arasinda anlaml bir fark olup olmadig belirlenmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol gruplari tiim becerilerin 6n test toplam puanlarina iligkin bulgular

Gruplar N Mean t P Std. Std. Error
Deviation Mean
Deney 17 16.4706 1,004 ,323 5.02329 1.21833
Kontrol 17 18.0000 1,004 ,323 3.77492 ,91555
p>0.05

Tablo 1’de deney ve kontrol gruplarinin dinleme, okuma, konusma ve yazma becerilerine ait 6n test
sonuglar: verilmistir. Beceriler ayr1 ele alindiginda da genel anlamda ayni sonug ortaya ¢iktigindan 6n
test sonuclari tek tabloda verilmistir. Tablo 1’deki bulgulara gore, iki grubun tiim becerilerdeki bagar1
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 ve gruplarin seviye olarak birbirine
yakin olduklar tespit edilmistir.

Deney ve kontrol gruplari son test analizleri

“s5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerle geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin dinleme becerisi basar: testi ortalamalar: arasinda istatiksel
olarak anlamh bir fark var midir?”, arastirma sorusunu test etmek igin deneysel siirec sonrasinda her iki
gruba da basari testi son test olarak tekrar uygulanmistir. Elde edilen bulgular tablo 2’de verilmistir:

Tablo 2. Deney ve kontrol gruplar: dinleme becerisi son test puanlarina iligkin bulgular

Gruplar N Mean T P Std. Std. Error
Deviation Mean
Deney 17 6.7059 3.082 ,004 1.35852 ,32049
Kontrol 17 5.2941 3.082 ,004 1.31171 ,31814
p<0.05

Tablo 2’ye gore, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dinleme becerisi son test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya ¢cikmistir (0,004<0,05). Basar1 son testinden daha yiiksek
puanlar alan deney grubunda 5E modeline gore gelistirilen oyunlarin, ders kitabina bagh kalan kontrol
grubuna gore basariyl artirmada daha etkili oldugu tespit edilmistir. iki grubun ortalama puanlar
(6.7059-5.2941) da son test neticesinde deney grubunun daha yiiksek ortalamaya sahip oldugunu
gostermektedir.
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“s5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerle geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin okuma becerisi basar testi ortalamalar1 arasinda istatiksel
olarak anlaml bir fark var midir?”, arastirma sorusuna yonelik son test bulgulari tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Deney ve kontrol gruplari okuma becerisi son test puanlarina iligkin bulgular

Gruplar N Mean T P Std. Std. Error
Deviation Mean
Deney 17 7.6471 3.707 ,001 1.41161 ,34237
Kontrol 17 5.8824 3.707 ,001 1.36393 ,33080
p<0.05

Tablo 3 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma becerisine iliskin son test
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark (0,001<0,05) oldugu goriilmektedir. Iki grubun
ortalama puanlar1 (7.6471-5.8824) da deney grubunun son testte daha basarii oldugunu
gostermektedir. Bu bulgular, yapilandirmaci yaklagimin 5E modeline gore gelistirilen oyunlarin, deney
grubunda yer alan Ogrencilerin geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore okuma
becerilerindeki basarilarin1 anlaml 6l¢iide artirdigini gostermistir.

“s5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerle geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin konusma becerisi basari testi ortalamalar1 arasinda istatiksel
olarak anlamli bir fark var midir?”, arastirma sorusunu test etmek icin uygulanan son test bulgulari tablo
4’te gosterilmistir.

Tablo 4. Deney ve kontrol gruplar1 konusma becerisi son test puanlarina iligkin bulgular

Gruplar N Mean T P Std. Std. Error
Deviation Mean
Deney 17 12.0294 8.192 ,000 1.89135 ,45872
Kontrol 17 7.7059 8.192 ,000 1.07615 ,26100
p<0.05

Tablo 4’e gore, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin konugsma becerisine yonelik son test puanlar
arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark (0,000<0.05) bulunmustur. iki grubun konusma becerisi son
test ortalamalarina (12.0294-7.7059) bakildiginda ise, deney grubunun kontrol grubuna gore belirgin
oranda daha yiiksek ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu ortalamanin deney grubu dinleme
(6.7059-5.2941) ve okuma (7.64715.8824) becerisi ortalamalarina kiyasla ¢cok daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Bu bulgular, 5E modeline gore gelistirilen oyunlarin konusma becerisine yonelik bagariy
artirmada etkili bir yaklagim oldugunu gostermistir. Ayni zamanda bu yaklasim baglaminda olusturulan
oyunlarin, dinleme ve okuma becerilerine kiyasla deney grubu 6grencilerinin konusma becerisindeki
basarilarini daha fazla artirdig tespit edilmistir.

Aragtirma sorularindan; “5E modeli ile olusturulan oyunlarin uygulandigi deney grubundaki
ogrencilerle geleneksel yontemin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin yazma becerisi basar1 testi
ortalamalar: arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark var midir?”, aragtirma sorusuna iligkin son test
bulgular tablo 5’te verilmigtir.
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Tablo 5. Deney ve kontrol gruplar1 yazma becerisi son test puanlarina iligkin bulgular

Gruplar N Mean t P Std. Std. Error
Deviation Mean
Deney 17 4.7647 3.133 ,003 43724 ,10605
Kontrol 17 3.4706 3133 ,003 43724 ,37493
p<0.05

Tablo 5'te belirtilen sonuclar, deney ve kontrol gruplarinin yazma becerisi son test basar1 ortalamalar:
arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark oldugunu gostermektedir (0,003<0,05). Bu sonug¢ diger
becerilerde oldugu gibi, 5E modeline gore olusturulan oyunlarin yazma becerisine yonelik basariy1
artirdigini ve geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu gostermektedir.

“Oyunlar Almanca hazirlik simifi 6grencilerinin dil becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir yaklagim
midir?”, arastirma alt hipotezini test etmek icin deneysel siire¢ sonrasi deney grubunda yer alan
ogrencilerle yapilan goriisme sonrasinda elde edilen bulgular tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Oyunlarla dil becerilerinin gelistirilmesi konusunda olusturulan kodlarin siklik durumu

Birincil Kodlar ikincil Kodlar Gorils Bildiren
Ogrenciler
Dersi eglenceli hale getirerek 6grenmenin
kalicihiginmi saglama
Ogrenmede kalicihk Ogrenme etkinliklerinin islevselligini artirma E%{’ SIéC’ GG, NY,

Ogrenme konulari ile oyunlarin ic ice gecirilmesi

Karsilikli konugma
Kelime hazinesinin gelistirilmesi

Dort temel dil becerisi Mevcutlarin kullanilmasina olanak taninmasi EFK, AD, ED
Konugma ve yazma becerilerinin giiclendirilmesi

Ogrenme tipine uygunluk
Oyunlarin 6grenmeyi

Ogrenme tipi HH, RT
& Pt kolaylagtirmasi (facilitator)

Oyun kartlar
Gorsel 6geler Gorsel materyaller KA, EFK
Resimler

“Derslerde oyun kullanmanin Almanca dil becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu diisiiniiyor musun?
Evet, ise nasil? Ornek verebilir misin?” goriisme sorusunun cevaplarina yonelik tablo 6’ya bakildiginda,
Almanca hazirhik smifi 6grencilerinin oyunlarin 6grenmeye ve dil becerilerinin gelisimine etkisi
konusunda en cok goriis bildirdikleri tema oyunlarin dGrenmede kahcihgr saglamasidir. Ogrenciler
bununla ilgili oyunlarin, konusma ve yazma becerilerini giiclendirdigini, kelime bilgisini gelistirdigini
ve ayn1 zamanda mevcut bilgilerin kullanimim da sagladig1 seklinde agiklamalarda bulunmuslardir.
Bunun yani sira deney grubu 6grencileri, oyunlarin 6grenme tipine uyum saglayarak ogrenmeyi
kolaylastirdigim1 ve oyunlar sirasinda kullanilan gorsel materyaller sayesinde kalici ve eglenceli bir
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ogrenme gerceklestigini belirtmislerdir. Bu bulgular; oyunlarin Almanca hazirlik sinifi 6grencilerinin dil
becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir yaklasim oldugunu, 6grenmede kalici ve olumlu etkiler
biraktigini gostermektedir.

“Oyunlar Almanca hazirlik sinifi 6grencilerinin motivasyonunu nasil etkilemistir?”, aragtirma alt
hipotezini test etmek icin deney grubu 6grencileriyle yapilan goriisme sonucunda elde edilen bulgular
tablo 7’de gosterilmistir.

Tablo 7. Oyunlarin simif atmosferine ve motivasyona etkisi konusunda olusturulan kodlarin siklik durumu

Birincil Kodlar ikincil Kodlar Gorils Bildiren
Ogrenciler
Dersi eglenceli hale getirerek sinif ici
motivasyonu artirma
Ogrencilerin sikilmasina engel olma KA, KC, EFK, GC
Motivasyon M P >
Akicilik saglama RT, SS, ED

Derse baglayici bir etken olma

Derste konsantrasyonu saglayarak simif ici
Konsantrasyonu saglama motivasyonu artirma HH, KC, KA
Derse adaptasyon siirecini hizlandirma

Etkili 6grenme Ogrenme etkinliklerinin kalicthgini artirma GC, NY, ED

Yaratici 6grenmeyi destekleme

Siniftaki iletisimi artirma Siniftaki etkilesimi ve iletigimi artirma AD, KC

“Oyunlar sinif atmosferini nasil etkiledi sence? Sinifta oyun oynayacagim bilerek derse gelmek seni
motive etti mi ve eder mi?” goriisme sorusuna iligkin tablo 7’de yer alan 6grenci cevaplari incelendiginde,
ogrencilerin en c¢ok degindigi konu oyunlarin dersi eglenceli hale getirerek dersten sikilmay
engellemesi ve motive etmesi yorumu olmustur. Baz1 6grenciler oyunlarin konsantrasyonu artirdigini,
ders siirecinin daha akici ge¢mesini sagladigini belirtmisg, kimi 6grenciler ise oyunlarin yaratici
diisiinmeyi destekledigini ve simiftaki etkilesim ve iletisimi artirarak motive ettigini vurgulamiglardir.
Bu bulgular, oyunlarin sinif atmosferini olumlu yonde etkiledigini ve 6grenmede oOgrencilerin
motivasyonunu artirdigim gostermektedir.

Sonuc

Calismada yapilandirmaci yaklasim 5E modeline gore gelistirilen oyunlarin, Almanca hazirlik sinifi
ogrencilerinin dil becerilerinin gelisimi {izerindeki etkileri aragtinlmigtir. Diger alanlarda basariy1
artirmada etkililigi ispatlanmig modelin kullanimi alan i¢in yeni bir ¢alisma olmustur. Almanca dil
becerilerinin gelisimi i¢in denenen 5E modeline dayali olusturulan oyunlarin Almanca hazirlik sinifinda
kullanimi olumlu sonuglar getirmistir. Genel anlamda 5E modeline gore olusturulan oyunlarin
uygulandig1 deney grubu 6grencileri, geleneksel yonteme gore ve ders kitabina bagh ders islenen kontrol
grubu oOgrencilerine gore tiim beceriler diizeyinde daha basarili sonuclar elde etmistir. Basariy1
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artirmasinin yaninda, model baglaminda olusturulan oyunlarin 6grencilerin motivasyonu da olumlu
yonde etkiledigi ortaya konmustur. Arastirmada ortaya c¢ikan sonuclar asagida detayll bicimde
verilmistir:

1. Yapilandirmaci yaklagim 5E modeli ile olusturulan oyunlarin Almanca hazrlik sinifi 6grencilerinin dil
becerilerinin gelisiminde etkili bir yaklasim oldugu ve akademik bagarinin artmasinda amaca hizmet
ettigi tespit edilmistir.

2. Ogrenciler tiim beceriler diizeyinde anlaml ilerleme kaydetmistir, ancak en belirgin ilerleme
“konusma becerisinde” olmugtur. Bu sonugtan oyunlarin sozlii iletisimi daha ¢ok destekleyen etkinlikler
oldugu c¢ikarilmistr.

3. 5E modeline gore olusturulan oyunlarin 6grenmede kalici etkiler olusturdugu, 6grencilere daha
anlagilir ve somut 6grenme deneyimleri sunarak, onlar1 yaparak ve yasayarak ogrenmeye tesvik ettigi
sonucuna ulagilmistir.

4. Oyunlarin etkilesimi ve iletisimi canl tutarak sinif atmosferini olumlu yonde etkiledigi ve 6grencilerin
motivasyonunu artirdig sonucuna ulagilmistir. Tiim 6grenciler is birligi icerisinde ¢alismig ve severek
derse katilmigtir.

5. Ogrencilerin bu siirecte giinliik yasamla iliskilendirebildikleri ve somutlastirdiklar1 durumlar1 daha
iyi 6grendikleri anlagilmistir.

6. 5E modeline gore olusturulan oyunlarin, dil becerileri ve kelime bilgisini gelistirmenin yaninda,
ogrencileri derste aktif hale getirerek onlarin problem ¢6zme becerilerinin gelisimine de katki sagladig
tespit edilmistir.

7. 5E modelinin ve bu modele gore olusturulan oyunlarin 6gretimi planladigi ve 6grenim siirecini
kolaylastirdig1; 6grencilerin kesfetmelerini ve diiglinmelerini saglayarak onlara farkli bakis acisi
kazandirdig ve yeni beceriler edindirdigi sonucuna ulagilmistir.

Calismada elde edilen sonuclara gore, 5E modeline dayal gelistirilen oyun ve etkinlikler gerek Alman
Dilinin 6greniminde gerekse diger yabanci dillerin 6gretiminde kullamilabilir. Calismada varilan
sonuclar kapsaminda alanda modelin kullanimu ile ilgili su 6nerilerde bulunulmustur:

1. Arastirmada elde edilen sonuglara gore; fen bilimleri, matematik, miizik ve cografya egitimi gibi
alanlarda kullanilan 5E modeli ve bu modele gore olusturulan etkinlikler Almanca dil becerilerinin
gelistirilmesinde farkl iinite ve konularin 6gretiminde de kullanilabilir.

2. 5E modeline gore gelistirilen oyunlarin konugma becerisine iligkin basariy1 artirmada diger becerilere
gore daha etkili oldugu sonucundan yola ¢ikarak, bu modele gore olusturulan oyun ve etkinliklerin daha
¢ok onlarin iletisimsel yetilerine hitap edecek etkinlikler olmasina dikkat edilebilir.

3. 5E Ogrenme Modeli'nin 6grenme iizerinde etkililigi ve kalicihgina olumlu katkisiyla birlikte
ogrencilerde ilgi ve istek uyandiran yonii dikkate alindiginda, 6zellikle 6gretmen yetistiren kurumlarda
ogrencilerin bu anlayis cercevesinde yetistirilmesinin, meslek alanlar1 agisindan onlara 6nemli katkilar
saglayacag diisiiniilmektedir.
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4. 5E Modeli'nin 6gretimi planlama ve uygulamaya doniik katkilar1 dikkate alindiginda, Almanca
ogretiminde de bu modele gore 6gretimi planlama c¢alismalar: yapilabilir, programlar gelistirilebilir ve
Ogretim elemanlar1 yapilandirmaci anlayiga odaklanmalari konusunda tegvik edilebilir.

5. Almanca 6gretiminde haftanin belirli giinlerinde 5E giinleri diizenlenebilir; sadece smif ici degil simif
dis1 uygulamalara da yer verilebilir.

6. Hazirlanan ders planlarina uygun 6gretim materyalleri de gelistirilebilir. Modele uygun etkinlikler
olusturularak bunlar zengin materyallerle desteklenebilir.

7. 5E modeli derslerde uygulanarak siire¢ temelli bir 6gretim ve siirece dayal bir degerlendirme anlayis:
benimsenerek 6grencilerin derslerden kopmamasi saglanabilir.
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EK 1- Ornek ders plani

Deney grubu ders plan II (Yal¢in, 2020: 105-107).

Konu

Yer Edatlar

Sinif

Almanca Hazirhik Sinifi

Siire

45’+45 (2 ders saati)

Beceriler

Dinleme, Konugma

Kazanmimlar

Dinleme:
e  Yer edatlan ile ilgili duydugu metni anlayabilir.
e  Yer edatlan ile ilgili sorulara cevap verebilir.
Konusma:
e  Yer edatlarini ciimle i¢inde kullanabilir.
e  Yer edatlarini tekrar eder ve pekistirir.

Ogrenme
Materyalleri

Oyun plani, zar, 20 adet renkli diigme, kagit, kalem, kutu, top, makas, karton,
resimler.

Yontem
Teknikler

Yapilandirmaci Yaklasim (5E Ogrenme Modeli)
Masa Oyunu, soru-cevap, beyin firtinasi, grup caligmasi.

Giris

Ogrencilere dersin konusu agiklandiktan sonra, aragtirmaci Ogrencilerin yer
edatlar ile ilgili neler bildiklerini, hangi yer edatlarimi bildiklerini sorar ve
onlardan gelen cevaplar tahtaya yazar. Daha sonra aragtirmaci sinifa getirdigi
kiiciik kutu ve topu kullanarak 6grencilere sorular sorar. Topu kutunun oniine,
arkasina, i¢ine, yanina ve tizerine koyarak, 6grencilere topun nerede bulunduguna
dair sorular yoneltir. Ogrenciler bildikleri yer edatlarim kullanarak cevap verirler.
Boylece konuya dikkat ¢ekilerek yer edatlar: hatirlanir. Soru-cevap yontemiyle 6n
bilgiler harekete gecirilir.

Kesfetme

Ogrenciler sinifta yer edatlan ile ilgili kesfe ¢ikarilmaya ve oyun oynamaya davet
edilir. Aragtirmaci Ogrencilere, yer edatlariyla ilgili nasil bir oyun
oynayabileceklerini sorar. Gelen cevaplar degerlendirilir ve sonug olarak esyalarin
yeri degistirilmeye karar verilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir ve grubun biri disarida
beklerken diger grup simiftaki bazi esyalarin yerini degistirir. Daha sonra digarida
bekleyen grup sinifa gelerek degisen esyalarin yerini yer edatlarin1 da kullanarak
tahmin etmeye calisir. Yeri degismeyen esyalar1 da soylerler. Diger gruptakiler
kars1 grubun dogru veya yanhslarini soyler. Ardindan bu kez disar1 ¢tkmayan grup
disariya cikar. Aym sekilde esyalarin yeri degistirilerek, dogru yerlerin bulunmasi
icin sorular sorulur. Aragtirmaci duydugu dilbilgisi yanliglarini ve mantik
hatalarim1 hemen diizeltme yoluna gitmez, 6grencilere hatalarimi diizeltecek
yonlendirmelerde bulunarak ipuglar verir. Aragtirmaci, 6grencilerin yer edatlari
ile ilgili dogru kavram ve ifadeleri bulabilmesi icin rehber gorevi iistlenir. Bu
boliimde 6grencilerin kesfederek yer edatlarini 6grenmeleri ve pekistirmeleri
saglanir.

Aciklama

Aragtirmaci bir onceki boliimdeki yanlis ve hatali kisimlar1 6grencilere aciklar.
Gerek dilbilgisi, gerekse kelime bilgisi ve ciimle kurulumu agisindan eksik
gordiigii yerleri Ogrencilere aciklayarak gerekli diizeltmeleri yapar. Konu
ogrencilerin kafasinda anlamhi hale gelene kadar soru-cevap yoOntemiyle
aciklamalarda bulunur.

Derinlestirme

Aragtirmaci Ogrencilere karton, makas, kalem, zar ve renkli diigme gibi
materyaller sunarak oyun oynayacaklarin syler. Ogrencilere bu materyallerden
yer edatlar1 ile ilgili nasil bir oyun olusturabilecekleri sorulur. Bir siire
tartisildiktan sonra gelen fikirler dogrultusunda oyun sekillenmeye baglar. Masa
iizerindeki bir kartonun iistiine konumlandirilan oyunda, yer edatlarinin nasil
yerlestirilebilecegi tartisilir. Kartonun kenarlarina mavi ve turuncu renkli
kartonlar tizerine karisik bigcimde yazilmig yer edatlar yerlestirilir. Mavi olanlar
Akkusativ, turuncu olanlar ise Dativ, edatlari temsil eder. Renklerin hangi edatlar1
temsil edecegine arastirmaci ogrencilerle birlikte karar verir. Ogrencilere
icerisinde ev egyalari, mobilya ve okul egyalarinin bulundugu ii¢ adet oda resmi
gosterilir. Resimler oyun planimin ortasia yerlestirilir. ilk 6grenci zarim atar ve
denk gelen sayiya gore baslangi¢ noktasindan diigmesiyle edatlar lizerinde ilerler
ve sectigi resimdeki esyalardan birini kullanarak edatin rengine gore ctimle kurar.
Mavi renkli edat geldiyse 6grenciler Akkusativ ciimle kurmaya calisirlar. Ornegin;
“Ich stelle den Blumentopf vor das Fenster.” Turuncu renkli edat geldiyse Dativ
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climle kurarlar. Ornegin; “Der Blumentopf steht vor dem Fenster. Ciimlelerin
“wo” ve “wohin” sorularina cevap vermesi gerekir. “Bir ciimle kurun!” (Bilden Sie
einen Satz!) kismina denk gelen 6grenci ise, resimden istedigi esyay1 secerek
Akkusativ veya Dativ dogru bir ciimle kurmaya calisirlar. Gelen edatla ilgili
resimde 6grenciler artikelleri kendileri bulurlar. Ciimlelerin dogru olup olmadigi
diger ogrenciler tarafindan da kontrol edilir. Bu boliimde 6grenciler yer edatlar
ile bilgilerini derinlestirme firsat1 bulurlar. Bu oyun 6grencileri biraz zorlasa da,
ogrenciler zihinlerinde daha 6nce var olmayan yeni kavramlari 6grenirler ve yeni
ogrendikleri bilgileri 6n bilgileriyle birlestirerek konuyu pekistirirler.

Degerlendirme

Aragtirmaci 6grencilere kagit ve kalem dagittiktan sonra, simifin karsisina gegerek
sesli bir bicimde yer edatlarinin kullanmildig1 bir oda tasvir eder. Aragtirmacinin
soyledigi climlelere ve yaptig1 tasvire gore, 6grencilerden duyduklarini gizmeleri
istenir. Ogrencilerin rahat cizebilmesi icin aragtirmaci, her climleden sonra biraz
bekler. Bu siire ¢ok uzun tutulmaz. Ogrenciler duyduklarimi kagida cizerler.
Ogrencilere cizimin harika olmasimn gerekmedigi, cok basit cizimler olabilecegi
belirtilir. Burada 6nemli olan yer edatlarinin dogru anlasilarak kagida aktarilmis
olmasidir. Cizimler bittikten sonra gercek resim projeksiyon cihazindan gosterilir.
Ogrenciler, orijinal resim ile kendi cizdiklerini karsilastirirlar ve yanlslarim
goriirler. Ogrencilerin cizimleri arastirmaci tarafindan toplanir. Bu béliimde
ogrencilerin yer edatlar ile ilgili 6grendiklerinin farkinda olup olmadiklar: test
edilir.
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