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ARASTIRMA Acqik Erisim

Rehberlikte Program Gelistirme Dersinde Uygulanan Karma Ogrenme
Etkinliklerinin Ogrenci Goriislerine Gore Degerlendirilmesi*
Evaluation of Blended Learning Activities Applied in the Course of Program

Development in Guidance According to Student Opinions

Sevim Asiroglu

0z Yazar Bilgileri

Bu arastirmanin amaci, bir vakif tiniversitesinin Egitim Fakiiltesi Rehberlik ve Psikolojik Sevim Asgiroglu D

Danismanlik (RPD) programi ogrencilerine Rehberlikte Pyggram Gelistirme (RPG) dersinde Dr. Ogr Uyesi, Maltepe
uygulanan karma 6grenme etkinliklerini degerlendirmektir. Ogrencilere 2018-2019 akademik yili Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
bahar donemi boyunca yiiz yiize egitimle birlikte 6gr'ejnci yonetim sistemi aracilig ile ¢evrimigi Egitim Bilimleri Bolimii
etkinlikler tasarlanip uygulanmistir. Veriler; Karma Ogrenme Yoéntemine ve Karma Yoéntemin . L
Uygulanmasma Yénelik Ogrenci Goriigleri Olgegi, goriisme formu ve RPG Dersi Ogrenme Istanbul, Tlllrklye
Ciktilar1 Anketi ile toplanmustir. Calisma grubunu RPG programinda 6grenim goren 57 6grenci scamuzcu@gmail.com
olusturmustur. Ogrencilerin karma yonteme, yontemin uygulanmasina ve RPG dersi grenme
¢iktilaria ulasma diizeyine yonelik goriislerinin tespiti i¢in betimsel istatistik kullanilmistir.
Ogrencilerle goriisme esnasinda kaydedilen nitel verilerin analizi igin ise igerik analizi
kullanilmistir. Karma 6grenme yontemine ve karma 6grenme yonteminin uygulanmasina yonelik

ogrenci goriislerinin genel puan ortalamasina bakildiginda olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Ogrenci goriislerine gore RPG dersinin dgrenme ciktilarina katki diizeyinin
olumluluk diizeyinin genel ortalamasinin ise orta seviyede oldugu goriilmiistiir.

ABSTRACT Makale Bilgileri
The purpose of the present study is to examine the blended learning activities offered in Program
Development in Guidance (PDG) courses to the students of the Guidance and Psychological Karma 6grenme
Counseling (GPC) Program at a foundation university. Online activities were designed and Yiiksekogretim programlari

applied through the student management system together with the face-to-face education in the
Spring Semester of 2018-2019 Academic Year. The data of the study were collected with the

Student Opinions Scale on Blended Learning Method and Application of Blended Learning
Method and the PDG Course Learning Outcomes Questionnaire. The study group consisted of 57 SYWOrCs
Blended learning

Program degerlendirme

students who studied in the PDG Program. Descriptive statistics were employed to determine the
viewpoints of the students on the blended method, the application of it, and the level of Higher education programs
achievement of the learning outcomes in the PDG course. When the general average points of the Program evaluation
viewpoints of the students on the blended learning method and the application of the blended

learning method were examined, it was determined that the positivity level was high. According
to the viewpoints of the students, it was also seen that the average positive contribution level of Gelis: 08/09/2020
the PDG course to the learning outcomes was at a moderate level. Diizeltme: 04/04/2021
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Giris
Karma 6grenme (harmanlanmis 6grenme), yiiz ylize egitimin ve ¢evrimici egitimin avantajl

taraflarinin bir arada birbirlerini tamamlayacak sekilde harmanlandig1 bir egitim modelidir. 2001’den

itibaren hem 6rgiin hem yaygin egitimde literatiire girmistir (Deutsch, 2010).

Karma 0grenme Ogretmen liderligindeki geleneksel egitimin cesitli e-0grenme araglar ile
desteklenmesidir. Karma 6grenme 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle olan etkilesimini arttirmak
icin gelistirilmigtir. Ogrencilerin bireysel farkliliklarina gére Ogrenme metaryali ile etkilesime
girebilmeleri saglanir. C)grencilere kendi hizlarina gore 6grenme ve tekrar firsati verilir. Mekan ve

zaman agisindan ise tasarruf saglanir (Graham, 2006).

Karma 0grenme internet tabanli 6grenmeden sonra gelinen son adim olarak kabul edilebilir.
Ister bilgisayar tabanli, ister video tabanli, ister web tabanli olsun, her tiirlii medya araciligiyla
gerceklestirilebilir. Teknolojik araglarla desteklenen Ogretim tasarimlarinin, ogrenmeye olan etki

seviyesine gore diisiikten yiiksege dogru siralamasi asagida verilmistir (Bersin, 2004):
1. Okuma (internet sayfasi, e-kitaplar, internette paylasilan dokiimanlar)
2. Gorsel (grafikler, imajlar, fotograflar)
3. [Isitsel (sesli ders anlatimlari, tartismalar, sesler, internet seminerleri)
4. Gorsel-Isitsel (gosteriler, ders videolari, animasyonlar, filmler)
5. Uygulama (internet alistirmalari, similasyonlar)
6. Ogretim (mentorliik yapmak, gevrimigi damigmanlik, ydnetim asistanlig)

Karma 0grenmede sadece uzaktan ve yiiz yiize egitimin harmanlanmasi ile kalinmaz; aym
zamanda farkli aracglarin, yontem ve tekniklerin ve etkilesimlerin de harmanlanmas: yapilabilir. Bu
sebeple karma dgrenmede 6grencilerin bireysel farkliliklarina da hitap etmek kolaylasir. Ogrencilerin
karma 6grenme ile derin ve yiizeysel 6grenmelerinin degisip degismedigine bakildig1 bir (Horzum,
2014) arastirmada anlamli 6grenmenin yillar icinde azaldigl ylizeysel Ogrenmenin ise arttig:

gorilmiistiir.

Yiiz ylize egitimin ve ¢evrimici egitimin dezavantajli taraflar1 kontrol altina alinmazsa, egitimin
niteligi énemli Olciide diisebilmektedir (Graham, 2006). Cevrimici 6grenme yiizyiize egitimle birlikte
nitelikli bir sekilde yapildiginda sosyal ve kiiltiirel hedeflere ulasilabilir (Bersin, 2015). Bu &zelliginden
dolayi, karma 6grenmenin basarili ve etkili bicimde uygulanmasinda temel faktor 6gretim tasarimcisi

veya Ogretim elemanidir (Dag, 2011).

Ogretim elemanlar1 ve gretmenler, 6grencilerin 6gretim faaliyetlerine aktif bir sekilde katilma
firsati sunmaktan sorumludurlar. Karma 6grenmenin uygulandigl programlar icinde bu durum
gecerlidir. 2001’de Ulusal Egitim Laboratuvar tarafindan yapilan arastirmaya gore hatirda kalicilik
oranlar1 su sekildedir: Ogretmenin anlattiklarin1 dinlemede % 5, okumada % 10, CD-ROM ile
ogrenmede % 30, tartisma gruplarn ile 6grenmede % 50, deneyimsel 6grenmede % 70, bagkalarina
ogretmede % 90’dir. Karma 6grenme programlarinin amagclarina tam olarak ulasabilmesi i¢in bu oranlar
dikkate alinmalidir (Bersin, 2004).

Internet destekli derslerde aktif §grenmenin saglanabilmesi ancak iyi hazirlanmis etkinliklerle
miimkiin olabilmektedir. Bunun i¢in etkinliklerin siniftakilerle ilintili olmasina, 6grencilerin is yiikiiniin

¢ok fazla olmamasina ve etkinliklerde tesvik edici tartismalara yer verilmesine dikkat edilmelidir
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(Karaman, Ozen, Yildirim ve Kaban 2009). Ayrica, karma 6grenme proje tabanli grenme ile entegre
edildiginde dnemli avantajlar saglamaktadir. Ogrenciler boyle bir 6grenme ortaminda daha kaliteli
projeler iiretmekte, daha kolay isbirligi yapabilmektedirler. Ogretmenin projelere rehberlik etmesi ise
kolaylagmaktadir (Uysal, 2016).

Bernard, Borokhovski, Schmid, Tamim ve Abrami (2014), 1990-2010 yillar1 arasinda yayinlanan
karma Ogrenme arastirmalar1 {izerinde bir meta-analiz ¢alismasi gerceklestirmislerdir. Yapmis
olduklar1 bu arastirmaya gore, karma Ogrenmenin akademik basariy1r diisiik diizeyde arttirdig:
goriilmiistiir. Karma 6grenme sadece 6grenmeyi arttirmakla kalmaz, motivasyonu ve 6z diizenleme
yapma becerisini de gelistirmektedir. Cevrimi¢i ve smuf ic¢i katilm basarih bir sekilde
harmanlandiginda, karma 6grenme internet tabanh egitimden daha etkilidir ama yiiz yiize egitim ve

uzaktan egitim birbirlerinin alternatifi olarak kullanilmamalidir.

Tiirkiye’de en ¢ok 2006-2010 yillar1 arasinda karma 6grenme ile ilgili arastirmalara yer verildigi
goriilmektedir (Dag, 2011). Tiirkiye’de yapilan arastirmalar1 yiiksekdgretim, ortadgretim ve ilkdgretim

alanindaki karma 6grenme arastirmalari olarak siniflandirabiliriz.

[Ikogretimde cesitli derslerde deneysel calismalarla karma 6grenme uygulamalarinin
etkilerinin incelendigi arastirmalar géze carpmaktadir. Cevrimigi uygulamalarin sosyal medya, 6grenci
yOnetim sistemleri ve yazilimlar aracigl ile yapildig: goriilmektedir. Arastirmalarin sonucunda karma
ogrenme uygulamalarinin derse katilima, akademik basariya, motivasyona olan olumlu etkileri oldugu
gozlemlenmistir (Akgiindiiz ve Akinoglu, 2017; Giimdiis, 2017; Ozerba§ ve Benli, 2015; Saritepeci ve
Cakir, 2015). Bir baska arastirmada ise Erdem ve Erdem (2015) ilkokul Ogrencilerine yo&nelik
yapilandirmaci karma 6grenme ortaminin dinleme ve konusma becerilerine etkisini incelemek igin
deneysel bir aragtirma yiiriitmiislerdir. Arastirmanin sonucuna gore yapilandirmaci karma 6grenmenin
dinleme ve dinledigini anlama, konusma ve sozlii anlatim becerilerini gelistirmede etkili oldugu

sonucuna varilmistir.

Ortadgretim alaninda karma 6grenme iizerine ¢alisan arastirmalarda mevcuttur. Bunlardan,
Cimen ve Yilmaz (2017), Ingilizce dersinde sosyal aglar araciligi ile deneysel bir galisma
gerceklestirmiglerdir. Arastirmada, sosyal aglarin O&grencilerin basarisina olumlu katkist oldugu
gorlilmiistiir. Bir baska arastirmada ise internet destekli agiklayic1 ve sorgulayict 6grenme yontemleri,
harmanlanmis 6grenme ortami igerisinde kullanildiginda, ortadgretim ogrencilerinin teknolojik-

internete yonelik tutumlarinda pozitif bir gelisme oldugu gézlemlenmistir (Cetin ve Ozdemir, 2018).

Karma 6grenme arastirmalarinin yiiksekogretim alaninda yogunlastigi goriilmektedir. Bu
aragtirmalardan, Kocaman-Karaoglu, Kiraz ve Ozden’in (2014) “Iyi Uygulama Ilkeleri” ile desteklenen
bir karma ogrenme uygulamas: ile ilgili yiiksekogretim Ogrencilerinin &grenme firsatlarinin
zenginlestirildigini diisiinmektedirler. Egitim fakiiltesi 6grencileri ile yapilan bir bagka arastirmanin
sonucuna gore ise karma oOgrenme etkinlikleri araciigl ile daha kolay ve kalici bir 6grenme
gerceklestirdigi goriilmiistiir (Cirak-Kurt 2017). Simsek’in (2009) arastirmasinda ise karma 0grenme
icerigi gelistirmek iizere, Modern Fizik Ogretimi dersi igin web sitesi, forum sayfasi, e-posta grubu ve
canli sohbet odasi gelistirilmistir. Sonug olarak, her iki uygulamada da karma 6grenmenin, fizik
Ogretmenligi adaylarinin bilgisayar, internet ve web tabanli 6gretime yonelik tutumlarini anlamh
diizeyde ve olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Ongéz’iin (2011) arastirmasinda Egitim fakiiltesi
Ogrencileri i¢in etkilesimli bir elektronik kitap (e-kitap) gelistirilmistir. Sonug olarak elektronik kitap
kullaniminin bagariya katkis1 oldugu, 6gretim iiyeleri ve 6grencilerin elektronik kitap hakkinda olumlu

diisiindiikleri goriilmiistiir. Bagc1 ve Yalin'in (2018) arastirmasinda 5E modeline uygun olarak denetim
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odagina gore uyarlanan harmanlanmis 6grenme ortaminda ders alan yiiksekogretim 6grencilerinin,

kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek basar1 gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Yiiksekogretimde karma oOgrenme uygulamalari {i¢ tiir yaklasim altinda incelenebilir
(Allammary, Sheard ve Carbone, 2014):

Diisiik etkili karma 6grenme: Yiiz yiize yapilan derslere ekstra olarak ¢evrimigci etkinliklerin

eklendigi bir yaklasimdir. Bu durum “bir bugukluk ders” metaforu ile ifade edilebilir.

Orta etkili karma 6grenme: Yiiz ylize yapilan etkinliklerin bir kisminin yerine ¢evrimigi

etkinlikler tasarlanir. Dersin programinin bir kismi ¢evrim igi etkinliklere yer verilerek gelistirilir.

Yiiksek etkili karma 6grenme: Mevcut derste tasarlanan programin gelistirilmesi yapilmaz.
Dersteki etkinliklerin tamami en bastan yeniden tasarlanir. Cevrimigi ve yiiz yiize etkinliklerin en iyi
sekilde harmanlamasi saglanir. Ogrencilerin ihtiyaclar1 ve 6grenme ¢iktilari en etkili sekilde gézoniinde

bulundurulmaya calisilir.

Karma 6grenme deneyimi az olan 6gretmenlere oncelikli olarak diisiik etkili karma 6grenme
yaklasimi ile ise baslamalar1 tavsiye edilir. Deneyim kazandikga sirayla orta etkili karma 6grenmeyi ve

yiiksek etkili karma 6grenmeyi uygulamaya baslayabilirler (Allammary, Sheard ve Carbone, 2014).

Yiiksekogretimde karma ogrenme uygulamalar ile ilgili yedi yil siiren tecriibelere sahip
Godlewska vd. (2009) gerekli kaynaklarin yeterli olmadig: kalabalik siniflarin aktif karma 6grenme
ortamina doniigebildigini gormiislerdir. Boyle bir O6gretim ortaminda bireysel farkliliklara gore
ogrenmenin gergeklesebilecegini gérmiislerdir. Kalabalik siniflarda karma 6grenme uygulamalarim
goreve yeni baslayan Ogretim elemanlarina tavsiye etmemektedirler ¢iinkii karma Ogrenme
uygulamalarinin ¢ok biiylik bir ¢abayi, istekli olmayi, ogretim asistaru destegi gerektirdigini ifade
etmislerdir. Ayrica, karma 6grenme uygulamalar1 6gretim, 6gretim iiyelerinin is ytiklerini arttiracak bir

uygulamadir. Planlamalarda bu durum go6zoniinde bulundurulmalidir (Kokog, 2019).

Uluyol ve Karadeniz (2009), Bilgisayar ve Egitim Teknolojileri programi 6grencilerine ‘Isletim
Sistemleri ve Uygulamalarl’ dersinde uygulanan proje tabanli 6grenme ile desteklenmis karma
Ogrenmeye dayali bir Ogretimi, durum c¢alismasi arastirmasi ile incelemislerdir. Sonug olarak
ogrencilerin basarilarinin arttifi ve karma yontemle ilgili olumlu goriislere sahip olduklar:
goriilmiistiir. Cirak-Kurt'un (2017) arastirmasinda kuantum 6grenme ile desteklenmis harmanlanmis
ogretimin uygulandig1 Egitimde Olgme Degerlendirme dersinde {lkogretim Matematik Ogretmenligi
Programi 6grencilerinin goriisleri incelenmistir. Goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucunda
harmanlanmis 6grenmenin etkili bilesenleri su sekilde belirlenmistir: Ogretmenden beklenen roller,
tasarima 6zgii etkinlikler, 6grenme yonetim sisteminin 6zellikleri, cevrimici 6grenmenin tamamlayicisi
olarak ytliz ylize dersler, ¢evrimigi ders materyallerinin 6zellikleri, 6grenci-6grenci etkilesimi, dlgme-

degerlendirme siireci, 6grenci rolii ve ders dis1 gevrimigi paylasimlar.

Goriildiigti gibi yiiksekogretim alaninda karma Ogrenmeye yonelik cesitli arastirmalar
yapilmustir. Bunlar arasinda cesitli derslerde uygulanan karma 6grenme uygulamalarinin 6grenci
goriislerine inceleyen arastirmalarda inceleyen arastirmar da mevcuttur. Eldeki bu arastirma ise Egitim
Fakiiltesi Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik (RPD) programinda yer alan Rehberlikte Program
Gelistirme (RPG) dersinde karma ogrenme etkinliklerinin uygulandigi o6grenciler {izerinde
yliriitiilmiistiir. RPD lisans programinda RPG dersinin igerigi sdyledir:

Egitimde program gelistirme, temel kavramlar, modeller, okul RPD programlari ile iligkisi, okul

RPD programlarinin tarihgesi ve okul RPD program modelleri, okul RPD programlarinin planlanmasi,
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okul RPD programlarinin tasarlanmasi ve program etkinlikleri (hizmetler), okul RPD programlarinin
uygulanmasi ve degerlendirilmesi, psiko-egitim programlarinin gelistirilmesi ve uygulanmasi (YC)K,
2018).

Rehberlik programlar1 MEB’e bagli ilkdgretim ve ortadgretim kurumlarinda uygulanmaktadir
(MEB, 2012; MEB, 2014). Bu programlarin okullarda gelistirilmesinden sorumlu kisiler psikolojik
danisman/rehber 6gretmenlerdir. Bu sebeple bu calisanlarin program gelistirme konusundaki alt
yapilarinin saglam temellere dayanmasi aldiklar1 lisans egitimindeki RPG dersinin niteligine baghdar.
RPG dersi, psikolojik damisman adaylarinin, okul Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik (RPD)
programlar1 ile program gelistirme arasindaki iliskiyi anlayabilmelerini; okullarda rehberlik
programlarin1  planlayabilme; psikoegitim programlarini gelistirebilme ve uygulamayabilme
becerilerini kazanmalarim1 amaclar (YOK, 2018). Gortldiigii gibi, psikolojik danisman adaylarinin
mesleki gelisiminde Rehberlikte Program Gelistirme (RPG) dersinin 6nemli amaglar1 vardir. Bu
amaclarin tam olarak gerceklestirilmesi, farkl1 6grenme modelleri ile yapilan RGP derslerinin etkiliginin
arastirilmasiyla miimkiin hale gelebilir. Boylece bu arastirmanin amaci ise bir vakif {iniversitesinin
Egitim Fakiiltesi RPD programi 6grencilerine (RPG) dersinde uygulanan karma 6grenme etkinliklerini

degerlendirmektir. Aragtirma sorular asagida verildigi gibi olusturulmustur.

1. RPG dersi alan RPD 6grencilerinin karma 6grenme yontemine ve yontemin uygulanmasina

yonelik goriislerinin olumluluk diizeyi nedir?

2. RPD o6grencilerinin goriislerine gore, RPG dersinde uygulanan karma yontem

etkinliklerinin 6grenme ¢iktilarina katki diizeyi nedir?

3. RPD o6grencilerinin RPG dersinde uygulanan karma yontem etkinlikleri ile ilgili algilar:

nasildir?

Yontem
Arastirma Modeli

Bu arastirma karma yoOntem ile yiiriitiilmiistiir. Cresswell ve Plano-Clark (2014), karma
yontemi, arastirmalarda nitel ve nicel verilerin birlikte toplanmasi, analiz edilmesi seklinde
acgiklamaktadir. Arastirmanin nicel boyutunda tek grup son test modeli, nitel boyutunda ise olgubilim
deseni kullanilmistir.  Tek grup son test modeli gelisigiizel segilmis bir grup {izerinde bagimsiz
degiskenin, bagimli degisken tizerindeki etkisinin arastirilmasidir (Karasar, 2016). RPG dersini alan tek
sube oldugu i¢in arastirmada tek grup tizerinde uygulama gerceklestirilmistir. Bagimsiz degisken
aragtirmaci tarafindan tasarlanip, uygulanan karma 6grenme etkinlikleridir, bagiml degiskenleri ise
ogrencilerin karma 6grenmeye yonelik goriislerinin olumluluk diizeyi ve karma &grenmenin RPG
dersine ait 6grenme ciktilarina olan katki diizeyidir. Arastirmanin deneklerini olusturan 6grenciler
daha 6nce karma yonteme yonelik bilgi ve tecriibe sahibi degillerdir, bu sebepten dolay1 6grencilerin
karma yontemle ilgili goriisleri on testle Olgiilmemis, sadece son test uygulanmistir. Olgubilim,
belirlenen olgularla ilgili katilimcilarin algilarini anlamay1 ve agiklamay: amaglar (Creswell, 2016). Bu
aragtirmada ele alinan olgu RPG dersinde uygulanan karma dgrenme etkinlikleridir. Ogrencilerin RPG
dersinde uygulanan karma o6grenme etkinlikleri ile ilgili algilar1 tespit edilmeye caligilmuistir.
Aragtirmanin 06grenci goriisleri ile siurli tutulmasmin gerekgesi ise 6grenci merkezli egitime gore

Ogrenci ilgi ve ihtiyaclarinin neler oldugunun ortaya ¢ikartilmasinin 6neminden kaynaklanmaktadir.
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Calisma Grubu

Calisma grubunu, Istanbul’da yer alan bir vakif {iniversitesinin RPD programinda 2018-2019
akademik yilinda &grenim goren ve RPG dersini alan 57 6grenci olusturmustur. Ogrencilerin
arastirmaya katilma konusunda izinleri alinmistir. Kisisel verilerin gizlenmesi igin veri toplama

araclarinda 6grencilerden kisisel bilgiler istenmemistir.
Etik Bildirim

Bu arastirma, 01.01.2020 tarihinden 6nce yapildigindan etik kurul karar1 zorunlulugu yoktur.
Veri Toplama Araglan

Bu Arastirmada Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylunun (2008) Ogrencilerin karma o6grenme
yontemine ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerini belirlemek amaciyla gelistirdikleri “Karma
Ogrenme Yontemine Yonelik Ogrenci Goriisleri Olgegi” izin alindiktan sonra uygulanmistir. Olgekte
maddeleri 1 ile 10 puan arasinda puanlanabilen 50 madde bulunmaktadir. iki alt boyutu
bulunmaktadir. Ik 35 madde 6grencilerin karma 6grenme yonteminin uygulanmasina yonelik (Web
Ortaminin Kullanim Kolayligi, Cevrimici Ortam, i(;erik, Yiiz Yiize Ortam, Karma Ogrenme Yontemi ve
Degerlendirme) goriislerini, kalan 15 madde ise Ogrencilerin karma 6grenme yontemine iliskin

goriislerini belirlemeye yoneliktir.

Olgekten elde edilen puanlar “1-5: Diisiik”, “5.01-7: Orta”, “7.01-10: Yiiksek” olarak kabul
edilmistir. Cronbach a giivenirlik katsayis1 .86 olarak bulunmustur. Bu arastirmada ise Olgegin

Cronbach a giivenirlik katsayis1 .90 olarak bulunmustur.

“Ogrenme Ciktis Degerlendirme Anketi” ile §grenci goriislerine gore RPG dersinde uygulanan
karma yontem etkinliklerinin 6grenme c¢iktilarina katki diizeyi Ol¢iilmiistiir. Anketin maddeleri RPG
dersine ait 14 6grenme ¢iktisindan olusmaktadir. Besli olarak derecelendirmistir. Anket puanlar1 “1-
2,50” aras1 Diisiik, “2,51-3, 50 aras1 Orta, “3,51-5" aras1 Yiiksek kabul edilmistir. Ankette, RPG dersinde
uygulanan karma 6grenme etkinlikleri hakkinda neler diistindiiklerine yonelik agik uglu bir soruya yer
verilmistir. BOylece arastirmanin nitel verilerini ac¢ik uglu soruya verilen yanitlar olustururken nicel
boyutunu ise karma 6grenme yontemine yonelik 6grenci gortisleri 6lgegi ve 6grenme ¢iktilar: anketi

olusturmustur.
Calisma Grubuna Karma Ogrenme Uygulanmasi

RPG'nin ilk dersinde RPD f{iciincii smif O6grencilerine karma ogrenme ile ilgili bilgiler
verilmistir. 2018-2019 akademik yili bahar dénemi boyunca, RPG dersinde karma 6grenmeye dayali
etkinlikler uygulanmistir. Cevrimigi ortamda Ogrencilerin paylasim yapabilmeleri i¢in blackboard
ogrenci yonetim sistemi kullanilmistir. Yiiz ytize egitimle birlikte 6grenci yonetim sistemi araciligi ile
cevrimigi etkinlikler tasarlanmistir. Tasarlanan etkinlikler egitim programlari ve 6gretim alanindan bir
uzmanin goriisiine sunulup gelistirildikten sonra uygulanmustir. Ogrenciler calismalar1 ¢evirim igi
ortama yiikleyip kendi aralarinda online olarak etkilesime girmislerdir. Ayni1 zamanda 6grenciler yiiz
ylize ortamda da bu etkinliklere katilim saglamislardir. Her etkinlikle ilgili gerekli teorik bilgileri iceren
ders notlar1 ise 0grenci yonetim sisteminde 6grencilerle paylasilmistir. Boylece ylizyiize ve gevrimici
etkinlikler birbirini tamamlayacak sekilde birarada kullanilarak karma 6grenmeye dayali bir 6gretim
gerceklestirilmistir.
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RPG dersi YOK'iin belirledigi programda haftada 3 ders saati olmak iizere toplam 42 saattir.
Ogrencilerin katildig1 etkinliklerin agiklamalarin dzeti ve ders saatine gore dagilimi asagida yer

almaktadir.

e Egitim programlari kavramlar: ile ilgili metafor etkinligi: Egitim programlarmin temel
kavramlar ile ilgili metaforlar gelistirerek, cevrimigi ortama calismalarini yiiklemislerdir.

Sinifta yiizytize egitim ¢alismalarini siifta paylasmislardir ( 1. hafta, siire: 3 ders saati).

e Egitim programlarinin kuramsal temelleri ile ilgili zihin haritas1 etkinligi: Kuramsal temellerle
ilgili hazirladiklar1 zihin haritalarini, gesitli dijital araglar kullanarak cevrimigi sisteme
yliklemislerdir. Diger Ogrencilerin yiiklemis olduklari zihin haritalan ile ilgili goriis ve

elestirilerini sinifta paylasmislardir (2. ve 3. hafta, siire: 6 ders saati).

e Egitim programi tasarimi ve modeller ile ilgili egitim programi tasarimi ve modelleri ile ilgili
poster/power point sunumu/ prezi sunumu etkinligi: Sunum belgelerini ¢evrimigi sisteme
yiikledikten sonra en ¢ok begenilen sunumlar, sinifta sunularak, paylasilmistir (4., 5. ve 6. hafta,

sure: 6 ders saati).

e Program gelistirmenin planlanmasi konusu ile ilgili sinifta uygulanan ayrilip-birlesme teknigi
ile blog etkinligi: Program gelistirmenin planlanmasi konusunda smifta yiizyiize egitim
esnasinda ayrilip birlesme teknigi uygulanmistir. Her grup hazirladig1 dokiimanlari blog yazisi

olarak ¢evirimigi sisteme yiiklemislerdir (7., 8. ve 9. hafta siire: 9 ders saati) .

e Milli Egitim Bakanligi (MEB) RPD programlarini degerlendirilmesine yonelik rapor etkinligi:
Ogretim iiyesi tarafindan sisteme yiiklenen programlar ile ilgili program degerlendirme
yaklasimlari ile degerlendirerek, goriislerini ¢evrimici ortama yiiklemislerdir. Sinifta ytiizyiize
olarak, farkli degerlendirme yaklasimlari ¢ercevesine gore ¢alismalar paylasilmistir (10. ve 11.

hafta, siire: 6 ders saati).

e RPG dersi igin bir 6l¢me degerlendirme araci ve belirtke tablosu etkinligi: Derse ait gelistirilen
bir 6lgme degerlendirme araci gelistirmislerdir. Sinifta degerlendirme araglarinda yer alan
nitelik sorular 6gretim tiyesi tarafindan segilerek, soru ve cevap etkinligi olarak tamamlanmistir
(12., 13 ve 14. hafta siire: 9 ders).

Verilerin Toplanmasi

Veriler, “Karma Ogrenme Yontemine Yonelik Ogrenci Goriisleri Olcegi” ve “Ogrenme Ciktist
Degerlendirme Anketi” aracilig1 ile 2018-2019 yilinda RPG dersini alan 6grencilere donem sonunda

ylizyiize uygulanarak toplanmistir.
Veri Analizi

Verilerin analizine iligkin detayli bilgiye bu kisimda yer verilmelidir. Ogrencﬂerin karma
O0grenme yontemine ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerinin ve 6grenme ¢iktilarina ulasma
diizeyine yonelik algilarinin tespiti icin betimsel istatistikten (frekans, ortalama ve standart sapma
degerleri) yararlamlmistir. Ogrencilerin acik uglu sorulara verdikleri cevaplarla ilgili nitel verilerin

analizi i¢in icerik analizi kullanilmigtir.

Icerik analizinin amaci toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasmak,
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirmek ve okuyucunun
anlayabilecegi bir bicimde organize ederek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2010). Bu arastirmada

da Ogrencilerin acgik uglu soruya verdikleri yanitlarla ilgili verilerin biitiinii anlamli biitiinler
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saglanabilecek sekilde kodlanmistir. Ardindan birbiriyle ilgili ve anlamli bir biitiin olusturan kodlar:
bir araya getiren ifadeler (temalar) elde edilmistir. Bu islem iki uzman degerlendirici tarafindan
gerceklestirilmistir. Farkli temalar altinda goriisler tizerinde tartisarak uzlasilmaya calisilmistir.
Glivenirligi “Glivenirlik = Goriis birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi) x 100” formdiilii kullanilarak
hesaplanmustir (Miles ve Huberman, 1994). Degerlendiriciler arasindaki giivenirlik oran1 % 90 olarak

bulunmustur. Bu veriler i¢in frekans ve yiizde hesab1 yapilmistir.

Gegerliligi saglayabilmek i¢in hem anket hem de 6lgek uygulanirken 6grencilerden herhangi
bir kimlik bilgisi alimmamustir. Agik uglu sorularla ilgili verilerin analizinde 6grenciler O1, 02, O3, ...
029 seklinde adlandirilmistir.

Bulgular

Ogrencilerin karma 6grenme yontemine ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerine dair

bulgular tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Karma Ogrenme Yontemine ve Yontemin Uygulanmasina Yonelik Gortisleri

Boyutlar n X ss

Karma 6grenme yontemine yonelik gortiisler 57 7.82 2.23
Yonteminin uygulanmasina yonelik goriisler 57 7.06 2.65
Genel 57 7.60 2.35

Tablo 1’e gore RPD &grencilerinin karma 0grenme yontemine yonelik goriislerinin ortalama
puani 7.82°dir. Karma 6grenme ydnteminin uygulanmasina yonelik 6grenci goriislerinin ortalama
puanin ise 7.06 oldugu goriilmektedir. Olgegi gelistiren Akkoyunlu ve Yilmaz-Soylu’ya (2008) gére 10
iizerinden puanlanan Slgekten elde edilen puanlardan “1-5: Diisiik”, “5.01-7: Orta”, “7.01-10: Yiiksek”
olarak kabul edilmistir. Bu durumda elde edilen bulgulara gore, RPG dersinde karma 6grenme ile
O0grenim goren Ogrencilerin karma yonteme ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerinin

olumluluk diizeyinin “yiiksek” oldugu soylenebilir.

Ogrencilerin karma 8grenme ydnteminin alt boyutlarina yénelik goriisleri ile ilgili bulgular

tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Karma Ogrenme Yénteminin Alt Boyutlarina Yonelik Goriigleri

Boyutlar n X ss

Kullanim Kolaylig1 57 742 2.61
Iletisim-etkilesim (cevrimici) 57 7.60 243
Tletisim-etkilesim (igerik) 57 7.57 2.20
Igerik (yiiz yiize) 57 8.50 1.86
Degerlendirme 57 7.92 2.09

Tablo 2’'ye gore goriis puanlarina gore en yiiksek ortalamanin sirasiyla “Igerik (yiiz yiize)”
(8.50), “Degerlendirme” (7.92), “Kullanim Kolaylig1” (7.87), “Igerik (gevrimigi)” (7.60) ve “Iletisim-
etkilesim (igerik)” (7.57) oldugu goriilmektedir. RPD Ogrenciler karma oOgrenme yonteminin
tamamindaki goriislerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu soylenebilir (Yilmaz-Soylu’'ya (2008)

gore 7 ve lizeri yiiksek kabul edilmektedir).

Tablo 1 ve tablo 2 birlikte yorumlandiginda karma 6grenme etkinliklerinin uygulandigr RPG
dersini alan RPD 6grenciler gene olarak karma 6grenme yontemine ve yontemin uygulamasina yonelik

olumlu goriige sahiptirler.
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Karma 6grenme etkinliklerinin RPG dersinin 6grenme c¢iktilarina katki diizeyinin 6grenci
goriisiine gore Olciildiigii anketin uygulama sonuglarina yonelik bulgulara tablo 3’de yer verilmistir.
Ogrenciler kullamim kolayligi, hem cevrimici ortamda hem de yiizyiize ortamdaki iletisim-etkilesim,

ylzyiize egitimdeki icerikle ilgili yiiksek diizeyde olumlu goriis bildirmislerdir.

RPG dersinde uygulanan karma yontem etkinliklerinin 6grenme c¢iktilarina katki diizeyi ile

ilgili bulgular Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. RPG Dersinde Uygulanan Karma Yontem Etkinliklerinin C)grenme Ciktilarina Katki Diizeyi

RPG Dersi Ogrenme Ciktilar n X ss

1. Egitimde program gelistirmenin temel kavramlarin agiklar. 57 3.16 1.37

?. E“g1t1mde program gelistirmenin kuramsal temellerini kendi ciimleleri 57 3.07 1.40

ile 6zetler

3. Egitim programi tasarimi ve modellerini karsilastirir. 57 3.02 1.34

4. Milli Egitim Bakanligi RPD programlarini program gelistirme
Ogelerine gore analiz eder.

5. Okul RPD programlarinin modellerini karsilastirir. 57 3.05 1.34

6. Rehberlik hizmetleri sunum sistemi dogrultusunda okul RPD
programi hazirlar.

7. Rehberlik programi dogrultusunda sinif rehberlik programi hazirlar. 57 3.16 1.35

8. Sinif rehberlik programinda yer alan kazanimlara uygun bir etkinlik

57 3.04 1.41

57 3.02 1.34

57 3.30 1.41
planlar.

9. Sinif rehberlik programinda yer alan etkinlikleri 6gretim ilkelerine
uygun bir sekilde uygular.

10. Smuf rehberlik programinda yer alan RPD etkinliklerini degerlendirir. 57 3.19 1.39

11.RPD programlari i¢in 6zgiin kazanimlar yazar. 57 3.26 1.34

57 3.30 1.36

12.RPD programlarinda yer alan kazanimlara uygun 6zgiin bir icerik 57 326 1.40
hazirlar.
13. ElzaDﬂziogramlarmda yer alan kazanimlara gore egitim durumlari 57 318 1.40

14.RPD programlarinda yer alan kazanimlara gore 6l¢gme-degerlendirme
e 57 3.00 1.39
etkinlikleri tasarlar.

Tablo 3’teki verilere gore karma 6grenme yontem etkinliklerinin uygulandig1 RPG dersinin en
yiiksek katki diizeyi ortalamasi sirayla “Sinif rehberlik programinda yer alan kazanimlara uygun bir
etkinlik planlar (madde 8)”, “Sinuf rehberlik programinda yer alan etkinlikleri 6gretim ilkelerine uygun
bir sekilde uygular (madde 9)”, “RPD programlari icin 6zgiin kazanimlar yazar (madde 11)” ve “RPD
programlarinda yer alan kazanimlara uygun 6zgiin bir igerik hazirlar (madde 12)” seklindedir. Tiim

maddelerde puanlar 3.00 ve 3.30 arasinda degismektedir.

Tablo 3’teki verilere ve verilerin toplanmasi bagliginda belirtilen anketin puanlama 6lgiitlerine
gore Ogrenciler karma 6grenme yontem etkinliklerinin uygulandigi RPG dersinin 6grenme c¢iktilarina

katki diizeyinin orta seviyede oldugunu diisiinmektedirler.

Anketin ikinci boliimiinde yer alan “Rehberlikte program gelistirme dersinde uygulanan karma
ogrenme etkinliklerini faydali bulduysaniz, bu faydalar nelerdir? Faydali bulmuyorsaniz neden? Kisaca
yazimz.” seklindeki agik uglu soruya 29 égrenci cevap vermistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri

yanitlara gore referans sayilar: ve kodlama yogunluklari tablo 4’te sunulmustur.

RPG dersinde uygulanan karma ogrenme etkinlikleri hakkindaki algilar: ile ilgili referans

sayilar1 ve yiizdeleri tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4. RPG Dersinde Uygulanan Karma Ogrenme Etkinlikleri Hakkindaki Algilari ile ilgili Referans

Sayilar1 ve Yiizdeleri

Kodlama . ) Kodlama
Ogrenci goriisleri Referans ogunlugu Ogrenci Referans ogunlugu
8 gorts sayist (f) yog 8 goriigleri sayisi (f) yog 8
(%) (%)
Devrse katilmami 3 14.55 Te}<rar etmemi 9 16.36
sagladi. sagladi.

Cevrimici ortam
4 7.27 daha rahat iletisim 5 9.09
kurmamu sagladi.

Farkli 6grenme
yollar1 sundu.

Derse hazirlikli Sik dontit almami

gelmemi saglad:. 8 14.55 saglad. 2 364
De1jsi .zevkli hale 5 9.09 Web sistemi 3 5 45
getirdi. ' karigikti. '
Ogrenmemi

arttirdy 9 16.36 Zorlayiciydi. 2 3.64
Toplam 55 100

Tablo 4’e gore RPG dersinde uygulanan karma Ogrenme etkinliklerinin, derse katilimi
sagladigina dair ifadelerin yogunlugu % 14.55; farkli 6grenme yollar1 sunduguna dair ifade yogunlugu
% 7.27; derse hazirlikli gelmeyi sagladigina dair ifade yogunlugu % 14.55; dersi zevkli hale getirdigine
dair ifade yogunlugu % 9,09; o6grenmeyi arttirdigina dair ifade yogunlugu % 16.36; tekrar etmeyi
sagladigina dair ifade yogunlugu % 16.36; cevrimici ortamin daha rahat iletisim kurmay1 sagladigina
dair ifade yogunlugu % 9.09; sik doniit almayi sagladigina dair ifade yogunlugu % 3.64; web siteminin
karisik olduguna dair ifade yogunlugu % 5.45; zorlayici olduguna dair ifade yogunlugu % 3.64
seklindedir. Olumsuz goriis bildiren (web sistemi karisikti, zorlayiciydi) oOgrencilerin ifade

yogunluklarinin toplaminin % 9.09 oldugu goriilmiistiir.
Olumlu goriis bildiren 6grencilerin goriislerinden bazi drnekler asagida sunulmustur:

O8: “...Yiiz ylize egitimde doniit alabildigim ve aktif oldugumda daha iyi 6greniyorum. Web

ile de bunlar1 pekistiriyorum. Istedigim an bilgilere ulagilabilmesi ¢ok giizel...”

09: “...Her ne kadar ben ddevleri yapmamis olsam da forumlar ile ders hakkinda diisiinmeyi,
birseyler tiretmeyi zorunlu kilmas: 6grenmeyi hizlandirtyor ve pekistirme sagliyor. Donem boyunca

istediklerimizi rahat¢a sorabildigimiz bir ortam vardi...”

0O19: “...Web destegini son derece yararli buluyorum. Agik net ve sade. Sinifta ifade etmekten
¢ekindiklerimi forumda rahatga yazabiliyorum. Kagirdigim dersleri rahatlikla takip edebiliyorum.
Arkadaslarimla konuyu farkli agisindan forumlarda degerlendirmek oldukga faydali. Paylasimlar

kayith oldugu icin tekrar bakabiliyorum...”

022: “...Ogrenciyi planli olmay1 davet ediyor. Tek bir yontem yerine farkli yontemler
kullanmak, kisinin bakis agisina da katk: sagladi. Ogrenme farkliliklarima hitap ediyor. Sikici bir sekilde
ylizylize egitim yerine web destegi sikiciligi onceledi. Uygulamalar verimliydi Ders igerigine hakim

olmami sagladz...”
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O24: “...Odevler alanima katki sagladi. Ayrica donem boyunca bir 6grencilerin sunum
yapmaktansa bu sekilde aragtirma ddevler daha aktif olmami sagladi. Ozellikle kalabalik siniflarda

daha etkili oldugunu diisiiniiyorum...”
Olumsuz gortis bildiren 6grencilerin goriislerinden bazi 6rnekler asagida sunulmustur:

O4: “...Web sisteminde istenen seyler bulmakta zorlandim. Cok aktif olmay1 gerekten zorlayici

bir ders oldu...”
O14: “...Ogretici yonii var ama ¢ok zaman ve ugras gerektirmesini sevmedim...”

Yiizdelik oranlar incelendiginde, Ogrenciler Rehberlikte Program Gelistirme dersinde
uygulanan karma dgrenmeye yonelik olumlu diisiinceler icinde olduklar1 anlagilmaktadir. Ogrenciler
karma 6grenme uygulamalar ile ilgili, 6zellikle tekrar etme, derse katilimi sagma ve derse hazirlikhh

gelme konularindan memnun olduklar: goriilmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada bir vakif {iniversitesinin Egitim Fakiiltesi RPD programinda, RPG dersinde
uygulanan karma 6grenme uygulamalar1 degerlendirilmistir. Degerlendirme 6grencilerin uygulanan
karma ogrenme uygulamalarinin RPG dersinin 6grenme c¢iktilarina olan katki diizeyi ile ilgili

goriislerine dayali olarak yapilmistir.

Aragtirma sonuglarina gore, 6grencilerin karma ogrenme yontemine ve karma Ogrenme
yonteminin uygulanmasina yonelik goriislerinin olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu ve karma
yontemle ilgili tekrar etme, derse katilim1 sagma ve derse hazirlikli gelme imkan1 bulduklarina dair
algilara sahiptirler. Daha 6nce bu sonug ile drtiisen baska arastirmalarda mevcuttur (Balaman, 2016;
Ciftci ve Donmez, 2015; Godlewska vd., 2009; Uluyol ve Karadeniz, 2009). Bunlara ek olarak farkl
sonuglar bulan arastirmalardan birisinde 6grencilerin karma 6grenme ile derse ve 6gretim elemanina
baghliklarinin, 6z diizenleme becerilerinin, motivasyonlarinin, gosterdikleri ¢cabanin rgiin 6gretime
gore daha yiiksek oldugu bulunmustur (Kokog, 2019). Bir diger arastirmada, 2001-2010 yillar1 arasinda
karma 6grenme ile ilgili yurtici ve yurt dis1 aragtirmalar incelenmis, karma 6grenmenin, geleneksel sinif
Ogretiminin ve e-6grenmenin olumlu yonlerini 6n plana ¢ikardig: ve 6grencilerin 6grenmesine olumlu
katkilar sagladigi goriilmiistiir (Dag, 2011). Dikmenli ve Eser-Unaldi (2013) ise arastirmalarinda
ogrencilerin teknik problemler disinda karma yonteme yonelik olumsuz bir durum yasamadiklar:
goriilniistiir. Karma ogrenme uygulamalarina yonelik goriislerin olumluluk diizeyinin yiiksek
¢ikmasinin sebebi ise sadece ylizyiize egitim almaya asina olan ¢alisma grubunun karma yontemle

yapilan RPG gelistirme dersine daha ¢ok ilgi duymalarindan kaynaklantyor olabilir.

Arastirmada, karma 6grenme etkinliklerinin RPG dersindeki 6grenme ¢iktilarina olan katk:
diizeyinin dgrenci goriislerine gore orta seviye oldugu goriilmiistiir. Ogrenme ciktilarina olan katki
diizeyinin orta seviyenin iistlinde bulunmamasinin sebebi, ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin ilk
defa karma 6grenme uygulamalarina maruz kalmasindan dolay: yasadiklar: 6grenme kayiplar: olabilir.

Bu konunda karma ogrenmenin Ogrenme hedefleri dogrultusunda olmasi gerektigini ve hem
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ogrencilerin hem de 6gretmenlerin karma 6grenme egitimi i¢in 6nceden tecriibe gecirmesi gerektigini

vurgulayan arastirmalar vardir (Bersin, 2004; Graham, 2006).

Ogrenme ciktilarina katki diizeyinin tespit edilmesi 6grenci goriisleri ile siurli kalmistir. Bu
sebepten dolay:1 arastirmacilara karma 6grenme programlarinin 6grenme ¢iktilarinin ne diizeyde

kazanildigini 6lgen basari testleri ile arastirmalar yiiriitmeleri 6nerilmektedir.

Bu arastirma bir vakif {iniversitesinde RPG dersini alan tek subelik RPD programi 6grencileri
ile sinirlh kalmistir. Bundan sonraki arastirmacilara, karma yontem ile ilgili farkli yiiksekdgretim
derslerine yonelik, ontest son test kontrol gruplu deneysel desene dayali arastirmalar yapmalar:
onerilmektedir. Ayrica arastirmada gegerlilik ve gecerlik calismasi yapilmis bir basarisi testinin
gelistirilmesi ile ilgili, arastirma imkanlarindan kaynaklanan bir sinirlilik yasanmistir. Bu sebeple
bundan sonraki arastirmacilara karma yontemin Ogrenci basarisina olan etkisisini arastirmalar:

Onerilebilir.

Ogrenciler karma yontem etkinlikleri ile ilgili olumlu goriigler bildirdikleri igin, yiiksekdgretim
kademesinde yer alan tiim karar vericilere, cevrimigi etkinliklerin, ylizylize egitimi destekleyebilecek

calismalar yiiriitmeleri 6nerilmektedir.

Kaynaklar

Akgtindiiz, D. ve Akinoglu, O. (2017). Fen egitiminde harmanlanmis 6grenme ve sosyal medya destekli
o0grenmenin Ogrencilerin akademik basarilarina ve motivasyonlarina etkisi. Egitim ve Bilim,
42(191), 69-90. http://dx.doi.org/10.15390/EB.2017.6444

Akkoyunlu, B. ve Yilmaz-Soylu, M. (2008). Development of a scale on learners' views on blended
learning and its implementation process. Internet and Higher Education, 11(1), 26-32.
https://doi.org/10.1016/j.iheduc.2007.12.006

Alammary, A., Sheard, J. ve Carbone, A. (2014). Blended learning in higher education: Three different
design  approaches. Australasian  Journal —of  Educational — Technology, 30(4), 440-454.
https://doi.org/10.14742/ajet.693

Bagci, H. ve Yalin, H.1. (2018). Harmanlanmig 6grenme ortaminda denetim odagina gore uyarlanmig 5E
o0grenme modelinin 6grencilerin akademik basarisina etkisi. Kuramsal Egitimbilim Dergisi, 11(3),
562-585. https://doi.org/10.30831/akukeg.382522

Balaman, F. (2016). Bir dersin harmanlanmis 6grenme yontemiyle islenmesinin 6grencilerin akademik
giidiilenmelerine  etkisi. Usak  Universitesi ~ Sosyal ~ Bilimler ~ Dergisi, 2015(25), ~225-241.
https://dergipark.org.tr/download/article-file/202585 sayfasindan erisilmistir.

Bernard, R.M., Borokhovski, E., Schmid, R.F., Tamim, R.M. ve Abrami, P.C. (2014). A meta-analysis of
blended learning and technology use in higher education: From the general to the
applied. Journal of Computing in Higher Education, 26(1), 87-122.
https://link.springer.com/article/10.1007/s12528-013-9077-3 sayfasindan erisilmistir.

Bersin, J. (2004). The blended learning book: Best practices, proven methodologies, and lessons learned. San

Francisco: Pfeiffer.

Creswell, J.W. (2016). Nitel Arastirma yontemleri: Bes yaklasima gore nitel arastirma ve arastirma deseni.
Ankara: Siyasal.


http://dx.doi.org/10.15390/EB.2017.6444
https://doi.org/10.1016/j.iheduc.2007.12.006
https://doi.org/10.14742/ajet.693
https://doi.org/10.30831/akukeg.382522
https://dergipark.org.tr/download/article-file/202585
https://link.springer.com/article/10.1007/s12528-013-9077-3

100 S. Asiroglu

Cresswell, ].W. ve Plano-Clark, V.L. (2014). Karma yontem arastirmalar: tasarimi ve yiiriitiilmesi. (Y. Dede
ve S.B. Demir, Cev. Ed.). Ankara: Ani.

Cetin, A. ve Ozdemir, O.F. (2018). Harmanlanmis ve yiiz-ylize 6grenme ortamlarinda kullanilan
ogretim yontemlerinin internete yonelik tutuma etkisi. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim
Fakiiltesi  Dergisi, 18(3), 1378-1403. https://dergipark.org.tr/download/article-file/555552

sayfasindan erigilmistir.

Cirak-Kurt, S. (2017). Bir harmanlanmig 6grenme deneyimi. [Ikigretim Online, 16(2), 860-886,
http://ilkogretim-online.org.tr/index.php/io/article/view/2281/2015 sayfasindan erisilmistir.

Ciftci, B. ve Dénmez, C. (2015). TC Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersinde harmanlanmig 6grenme
yonteminin akademik basar1 ve tutuma etkisi. Turkish  Studies, 10(15), 235-254.
http://dx.doi.org/10.7827/TurkishStudies.8814

Cimen, A. ve Yilmaz, M.B. (2017). Nasil bir harmanlama? Karma 6grenmede sosyal aglarin lise
diizeyinde erisi ve ag kullanim davranislarina etkisi. Egitim ve Bilim, 42 (191), 19-107. doi:
10.15390/EB.2017.7190

Dag, F. (2011). Harmanlanmis (karma) 6grenme ortamlar: ve tasarimina iliskin oneriler. Ahi Evran

Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 12(Ozel Sayn), 73-97.
http://www.acarindex.com/dosyalar/makale/acarindex-1423907640.pdf sayfasindan
erisilmistir.

Dikmenli ve Eser-Unaldi, U. (2013). Harmanlanmis 6grenme ve sanal sinifa déniik dgrenci goriisleri.
Amasya  Universitesi ~ Egitim  Fakiiltesi — Dergisi, 2(2), 326-347.  https://dergipark.
org.tr/en/pub/amauefd/issue/1729/21202 sayfasindan erisilmistir.

Deutsch, N. (2010). Instructor experiences with implementing technology in blended learning courses in higher
education. https://search.proquest.com/docview/815810568?accountid=16519 sayfasindan
erisilmistir.

Erdem, A. ve Erdem, M. (2015). Yapilandirmaci karma &grenme ortamlarinin dinleme ve konusma
becerilerine etkisi. Elementary Education Online, 14(3), 1130-1148.

Graham, C.R. (2006). Blended learning systems. The handbook of blended learning. San Francisco: Pfeiffer.

Godlewska, A., Beyer, W., Whetstone, S., Schaefli, L., Rose, J., Talan, B. ve Forcione, M. (2019).
Converting a large lecture class to an active blended learning class: Why, how, and what we
learned. Journal of Geography in Higher Education, 43(1), 96-115.
https://doi.org/10.1080/03098265.2019.1570090

Giimiis, H. (2017). Karma 6§retim tasarimina dayali 6grenme ortaminda Ingilizce deyimleri kavram karikatiirleri
ile 6grenmenin ortaokul 6grencilerinde erisi ve kalicihia etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Yildiz Teknik

Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Horzum, M.B. (2014). Karma 6grenme Ogrencilerinin transaksiyonel uzaklik algilar1 ve 6grenme
yaklasimlarina yonelik boylamsal ve kesitsel bir arastirma. Egitim ve Bilim, 39(174), 53-66.
http://dx.doi.org/10.15390/EB.2014.1858

Karaman, S., Ozen, U., Yildirim, S. ve Kaban, A. (2009, Subat). Actk kaynak kodlu 6gretim yonetim sistemi
iizerinden internet destekli (harmanlanmg) 6grenim deneyimi. Akademik Bilisim Konferansi'nda

sunulmus bildiri, Sanliurfa.


https://dergipark.org.tr/download/article-file/555552
http://ilkogretim-online.org.tr/index.php/io/article/view/2281/2015
http://dx.doi.org/10.7827/TurkishStudies.8814
http://www.acarindex.com/dosyalar/makale/acarindex-1423907640.pdf
https://search.proquest.com/docview/815810568?accountid=16519
https://doi.org/10.1080/03098265.2019.1570090
http://dx.doi.org/10.15390/EB.2014.1858

JRES, 2021, 8(1), 88-102 101

Karasar, N. (2016). Bilimsel aragtirma yontemi: Kavramlar, ilkeler, teknikler. (31. Basim). Ankara: Nobel.

Kocaman-Karaoglu, A., Kiraz E. ve Ozden, M.Y. (2014). Yiiksekogretimde karma bir dersin tasariminda
iyi uygulama ilkeleri. Egitim ve Bilim, 39(173), 249-264.
http://egitimvebilim.ted.org.tr/index.php/EB/article/view/1393/662 sayfasindan erisilmistir.

Kokog, M. (2019). Yiiksekogretimde uzaktan egitim agirlikhi karma 6grenme modeline gegis siireci:
Pedagojik deneyimlere dayali bir ¢oziimleme. YYU Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(1), 648-677.
http://dx.doi.org/10.23891/efdyyu.2019.136

MEB. (2012). Okuloncesi Egitim Rehberlik Programi. Ankara: MEB Talim Terbiye Kurulu.Ankara.

MEB. (2014). Rehberlik ve Kariyer Planlama Dersi Programi. Ankara: MEB Ozel Egitim ve Rehberlik

Hizmetleri Genel Miuidiirliigii.
Miles, M.B. ve Huberman, A.M. (1994). Qualitative data analysis: An expanded sourcebook. Sage.

Ongoz, S. (2011). Egitim fakiiltelerinde okutulan gelisim ve dgrenme dersine yonelik hazirlanan bir elektronik
kitabin degerlendirilmesi. Doktora Tezi. Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri

Enstitiisii, Trabzon.

Ozerbag, M.A. ve Benli, N. (2015). Blended Ogrenme ortaminin 6grenci akademik basari ve tutumlarina
etkisi. GEFAD, 35(1), 87-108. http://www.gefad.gazi.edu.tr/download/article-file/77522

sayfasindan erisilmistir.

Saritepeci, M. ve Cakir, H. (2015). Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin ortaokul 6grencilerinin derse
katilimi1 ve akademik basarisina etkisi: Sosyal bilgiler dersi 6rnegi. Egitim ve Bilim, 40(177), 203-
216. http://dx.doi.org/10.15390/EB.2015.2592

Simsek, E. (2009). Karma dgrenmenin fizik 63retmen adaylarimin bilgisayar, internet ve web tabanli 6gretime
yonelik tutumlarina etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Hacettepe Universitesi Egitim Bililmleri Enstitiisii,
Ankara.

Uluyol, A. ve Karadeniz, Y. (2009). Bir harmanlanmis dgrenme ortami Ornegi, dgrenci basarisi ve
goriisleri.  Yiiziincii  Yil Universitesi Egitim  Fakiiltesi  Dergisi,  6(1),  60-84.
https://dergipark.org.tr/en/pub/yyuefd/issue/13711/165995 sayfasindan erisilmistir.

Uysal, O. (2016). Harmanlanmis dgrenme ortaminda proje tabanli dgrenmenin gerceklestirilmesi.
Acikogretim Uygulamalar ve Arastirmalar Dergisi, 2(2), 89-113.
http://dergipark.org.tr/auad/issue/34017/376903 sayfasindan erisilmistir.

YOK. (2018). Rehberlik ve Psikolojik Danmgmanlik Lisans Programa.
https://www.yok.gov.tr/Documents/Kurumsal/egitim_ogretim_dairesi/Yeni-Ogretmen-Yetisti
rme-Lisans-Programlari/Rehberlik_ve_Psikolojik_Danismanlik_Lisans_Programi.pdf
sayfasindan erigilmistir.

Yazarlarin Katki Orani Beyan1
Bu arastirmanin planlanmasi, yiiriitiilmesi ve yazili hale getirilmesinde tek bir aragtirmaci yer
almisgtir.

Destek ve Tesekkiir Beyani

Bu arastirmada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiden destek alinmamustir.


http://egitimvebilim.ted.org.tr/index.php/EB/article/view/1393/662
http://dx.doi.org/10.23891/efdyyu.2019.136
http://www.gefad.gazi.edu.tr/download/article-file/77522
http://dx.doi.org/10.15390/EB.2015.2592
https://dergipark.org.tr/en/pub/yyuefd/issue/13711/165995
http://dergipark.org.tr/auad/issue/34017/376903
https://www.yok.gov.tr/Documents/Kurumsal/egitim_ogretim_dairesi/Yeni-Ogretmen-Yetisti%20rme-Lisans-Programlari/Rehberlik_ve_Psikolojik_Danismanlik_Lisans_Programi.pdf
https://www.yok.gov.tr/Documents/Kurumsal/egitim_ogretim_dairesi/Yeni-Ogretmen-Yetisti%20rme-Lisans-Programlari/Rehberlik_ve_Psikolojik_Danismanlik_Lisans_Programi.pdf

102 S. Asiroglu

Catisma Beyanm1

Arastirma ile ilgili diger kisi ve kurumlarla herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar catismasi
yoktur.

Etik Bildirim

Bu arastirma, 01.01.2020 tarihinden 6nce yapildigindan etik kurul karar1 zorunlulugu yoktur.



