ALTAY KOYU’NDE YASAYAN
KAZAK TURKLERININ OYNA-
DIKLARI GELENEKSEL OYUN-

LAR

Ozet

Oyun insanligin var oldugu giinden
beri vardir. Bir¢ok arkeolojik ¢alismada oyun
ve oyuncaklara ait buluntular ortaya g¢ikaril-
mistir. Kiiltiirel dgeleri biinyesinde barindiran
oyun, ¢ocuklar i¢in en basit dgrenme yonte-
midir. Cocuk oyun oynarken eglenir. Oyun
hakkinda bir¢ok kuramci birgok farkli goriis
belirtmis olsa da oyun yoluyla ¢ocuk hayat ile
baglanti kurar. Her toplum kendinden sonraki
nesile kiiltiiriinii aktarma istegi duyar. Biiyiik-
lerini taklit eden ¢ocuk zamanla bu davranigla-
r1 oyun i¢inde kullanir ve kendini yasama ha-
zirlar. Bu yonden oyun Kkiiltiirel aktariminda
en Onemli araglarindan biri sayilir. Giini-
miizde Tirkiye’nin bircok sehrinde Kazak
Tiirkleri yasamlarim stirdiirmektedir. Nigde
[li Ulukisla Ilgesi Altay Koyii’'nde yasayan
Kazak Tiirklerinin de oynadiklari oyunlarin
kayit altina alinmas1 kendilerinden sonraki ne-
sillerin kiiltiiriinii unutmamasi agisindan 6nem
tagimaktadir. Bu c¢alismanin ilk boliimiinde
Kazak Tirklerinin Dogu Tiirkistan’dan go¢
etme nedenleri, Tiirkiye’ye gelisleri ve Altay
Koyiine Yerlesmeleri ele almmustir. Tkinci bo-
limde oyunlarmn kiiltiir aktarimindaki roliin-
den bahsedilmistir. Ugilincii boliimde ise Altay
Koyili’'nde oynanan oyunlar réportaj yontemi
ile kaynak kisilerden 6grenilmis ve calismaya
eklenmistir.
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Oyunlar, Kiiltiir

TRADITIONAL GAMES PLAYED BY KAZAKH
TURKS LiVING iN ALTAY VILLAGE

Abstract

Playing has existed since the day humanity existed.
Findings of games and toys were unearthed during archaeolog-
ical studies. Playing is, which contains cultural elements, is the
simplest learning method for children. Child has fun while pla-
ying. Even thought so many theorist stated so many ideas about
game, child establish a connection with life through game.
Evert society want to transfer their culture to next generation.
The child who imitate the elders, in time use this manners in
game and prepare himself to life. That’s why game consider to
one of the best way of cultural transmission. Nowadays Ka-
zakh’s Turks maintain their lifes in so many cities in Turkey.
It’s important to recording games that played who living in Al-
tay Village of Nigde province Ulukisla district in order to not
forget the culture of the next generations. In the first part of
this work were discussed the reason for Kazakh’s Turks migra-
te from eastern Turkestan, coming Turkey and settled to Altay
village. In the second part mentioned about the role of the ga-
mes in cultural transmission. In the third part the games played
in the village of Altay were learned from the source people by
interview method and added to the study.

Key Words: Altay Village, Traditional Games, Culture.

Giris

Insanlarmn kisilik yapilarini, yasam bigimlerini iginde ya-
sadiklar kiiltiir olusturur. Her toplum kiiltiirlinii bir sonraki ku-
saga aktarabilme amaci tasir. Bu kiiltlir aktarimi gesitli yollarla
yapilir. Ancak bu aktarim i¢in dnemli olan bir 6ge de geleneksel
cocuk oyunlaridir. Oyun, cocuklar i¢in kiiltiirel dgeleri biinye-
sinde barindiran, egitici ve dgretimi kolaylastiran en ideal yol-
dur.

Oyun insanlarin var oldugu gilinden beri vardir. Cocuklar
biiyiiklerinin yaptiklarim1 gorerek onlari taklit ederek oyun oy-
namay1 0grenmislerdir. Atalarini taklit ederek yaptiklari bu ha-
reketler zamanla bilingli yapilan hareketlere doniismiis ve oyun,
kusaktan kusaga aktarilan kiiltiirel bir 6zellik kazanmistir. Oyu-
nun ne oldugu hakkinda ge¢misten giliniimiize kadar bircok go-
rlis ileri siirilmiistiir. Oyun Piaget’e gore uyum, Hall’e gore bi-
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reyin rkina 6zgii davraniglarin tekrarlanmasidir. Lazarus kendi-
liginden ortaya ¢ikan, mutluluk getiren bir ugras olarak tanim-
larken, Montaigne ¢ocuklarin en ger¢ek ugrasilar1 demistir.
Oyun hakkinda bir¢ok tanim yapilmistir. Bu tanimlardaki ortak
nokta ise oyun cocuk i¢in Oonemli bir ugrastir. Oyun yalnizca
insanlara 6zgl bir 6zellik degildir. Hayvanlar dahi oyun oyna-
makta ve oyunlarinin sonucunda haz almaktadir. Cocuklar da
hayata dair ilk tecriibelerini kendileri oyun yoluyla kendileri
deneyimleyerek 6grenmektedir (MEGEP, 2014: 5).

Dogu Tirkistan’dan gb¢ edip Tiirkiye’ye gelmis olan bu
Kazak Tirkleri, go¢ yolunda goérdiikleri ve su an yasadiklari
bolgelerdeki kiiltiir 6gelerini 6grenmisler ve bu kiiltiirler ile etki-
lesime girmislerdir. Altay Koyii’nde oynanan geleneksel oyunla-
rin bilinmesi, oyun yoluyla ¢ocuklarin daha etkin bigimde 6gre-
nim saglamalar kiiltiiriin korunmasi ve kiiltiiriin devamliliginin
saglanmasi i¢in dnemlidir. Kiiltiirlerinde kusaklararasi degisim-
lere rastlaniliyor olsa dahi giiniimiizde Nigde Ili, Ulukisla Ilge-
sinde kurulan Altay Koyii’nde atalarindan aldiklar kiiltiir 6gele-
rini yasatmaya devam etmektedirler.

1. Kazak Tiirklerinin Go¢ Nedenleri, Tiirkiye’ye Ge-
lisleri ve Altay Koyiine Yerlesmeleri

Tiirkistan, Cinlilerin isgalinden sonra Dogu ve Bati olmak
tizere ayrilmistir. Dogu Tiirkistan’da 400°den fazla bagimsizlik
faaliyeti gosterilip bagimsiz devlet kurulmus olunsa da sonunda
Cinlilere maglup olunmustur. Cinliler istila ettigi bu topraklara
yeni toprak anlaminda olan Sincang adini vermistir. Halk istila-
lardan sonra dahi bu durumu kabul etmeyip ¢esitli isyanlarda
bulunmuslardir. Bunun {izerine kabile baslar1 tutuklanip, Milli
Tiirk okullar1 kapatilarak yerine Cin okullarina devam mecburi-
yeti getirilmistir. “Yeni Dilizen” adiyla oradaki insanlara Cin
kiiltiirti dayatilip ve Cin siyasi emelleri enjekte edilmistir. Sudan
bahaneler uydurularak, miicahitleri dagitmak veya onlari organi-
ze edenleri el altindan ortadan kaldirmak gibi yollara basvurul-
mustur (Gayretullah, 1977: 26-28).

Komiinist Cin iggali sirasinda géce sebep olan nedenler;
(Liman Cetin, 2006: 8-9).

1- Uriinlerin, hayvanlarin ve topragin izinsiz satilmasi ya-
saklanmis,
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2- Halkin kazanci igyerlerine gelen banka gorevlilerince
zorla bankaya yatirtilmas,

3- Vatansever, ahlakli, itibar sahibi kisiler katledilirken yer-
lerine ahlaksiz, iradesiz insanlar halkin bagina getirilmis,

4- Ailelerin reisleri kotii kisilerden secilmis,

5- Herkes ii¢ glinde bir polise gidip neler yaptigini anlat-
mak zorunda birakilmis,

6- Izin almadan birini ziyarete gitmek, baska kdy ya da seh-
re tasinmak yasaklanmus,

7- Herkes birbirine kars1 casusluk yapmaya zorlanmis,

8- Postanelerde mektuplar denetlenmis,

9- Zayif kisilikli insanlara katillik, cinayet, iskence metotla-
11 6gretilmis,

10- Dogu Tiirkistan’1 Cinlilestirme politikas1 izlenmis,

11- Cinliler ile evlilik tesvik edilmis,

12- Cinliler verimli topraklara yerlestirilmis,

13- Milliyetci aydinlar hapsedilmis,

14- 125 ¢esit iskence, 28 ¢esit 6ldiirme usulil gelistirilmistir.

Gelistirilen bu iskencelerden bazilari; kadinlara her tirli
saldir1, bag ve ayaklarin1 ayri araglara baglayip ters yonde hare-
ket ettirmek, askeri egitimde canli insanlar1 hedef olarak kul-
lanmak olmustur. Maden ocaklarinda zehirli gaz, viicutta yaralar
acip buralara koyduklari iplerle bu yaralar1 desmek, vb. Bu is-
kencelere daha fazla dayanamayan Kazak Tiirkleri, gruplar ha-
linde gd¢ etmeye mecbur birakilmislardir. Gog tilkeler arasi bas-
lamis, kitalar arasina donlismiistiir. 1936 sonlarinda baglayan
gocler 1951°e kadar devam etmis, 18.000 kisi goce katilmistir
(Liman Cetin, 2006: 8-9).

Kazak Tirklerinin yurt disina dogru ¢iktiklari yolculugun
ilk hedefi Hindistan olmustur. Elishan, Savutbay, Begi, ilyaz,
Cavkis, Hac1 Idris Molla’dan 200 hanelik bir grup Altin C6-
ge’den Tibet yolu ile Hindistan’a ulagsmak i¢in yola ¢ikmuistir.
Sabirbay’in baskanliginda 300 hanelik go¢, Tibet sinir sehri
Naksa’ya ulasmistir. Buraya geldiklerinde savastan kurtulmus-
lardir ancak sefalet devam etmistir. Go¢ yollar1 6nce Hindis-
tan’a, oradan da Pakistan’a uzanmaktadir. Burada alt1 y1l miilte-
ci kamplarinda kalinmistir. Pakistan’a gocen Kazaklar 1950
yilinda gazeteci Mehmet Irfan’la goriisme firsati bulmuslardir.
Kazaklarin Tiirkiye’ye go¢ etmek istemeleri {izerine Tiirkiye’nin
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Lahor elgisi olan Nebil Batu ile bir goriisme ayarlanmistir. Go-
rismede sayilart 1400 kisiye kadar diisen Kazak Tirklerinin
listesi Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti’ne iletilmistir. Halki temsi-
len Hamza Inan ve Ateyhan Bilgin temsilci olarak Karagci’ye
gitmistir. Donemin Tiirkiye Cumhuriyeti Pakistan Biiyiikelgisi,
tinlii Tiirk sairi Yahya Kemal Beyatli’dir. Tiirkiye’ye go¢ etmek
i¢in resmi bagvuruda bulunup gitmek isteyenlerin listesini sun-
muslardir. Biiylikelgi bagvuruyu olumlu karsilayarak durumu
hiikiimete yazacagini ve konu iizerinde ciddiyetle duracagini
ifade etmistir. Bunun iizerine Tiirkiye Cumhuriyeti Hiikiimeti
Bakanlar Kurulunun, 13 Mart 1952 tarih ve 3/14595 sayili kara-
riyla Cin’den go¢ ederek Hindistan ve Pakistan’da yasayan
Tiirklerden 1850 niifusun iskanli gogmen olarak Tiirkiye’ye yer-
lesmesine imkan saglanmigtir. 20 Mart 1952 tarihinde Kazak
Tiirklerine yapmis olduklari miiracaatin kabul edildigi, Tirki-
ye’ye gelerek iskanli gogmen olarak yerlesmeleri haberi gelmis-
tir. 30 Mart 1952°de dernek adina Karagi’deki Tiirkiye Biiyiikel-
ciliginden gelen resmi bir yaziyla miiracaatin Tiirk Hiikiimetince
resmen kabul edildigi daha once elgilik araciligiyla Ankara’ya
gonderilen listenin haricinde kalan varsa en kisa zamanda elgili-
ge miiracaat etmeleri, listenin Ankara’da tasdik edilecegi ve
sonra onlara Tirkiye’ye girebilmek i¢in gogmen belgesi verile-
cegi bildirilmistir. 3 Nisan 1952’de Go¢gmen Kazak Muhacirleri
Dernegi bir toplant1 yaparak 13.3.1952 tarih ve 3/14595 sayili
Bakanlar Kurulu kararini bildirmistir. 3 Eyliil 1953°te resmi
onaylt listenin gelmesi iizerine tim hazirliklar tamamlanip Ka-
raci’den deniz yoluyla Basra’ya, oradan demir yolu vasitasiyla
Tirkiye’ye ulagilmistir. Kazaklar Tirkiye’ye geldikten sonra
Tiirkiye’de her seyi devlet karsilayip, gogmenler Istanbul Tuzla,
Sirkeci ve Zeytinburnu misafirhanelerine yerlestirilmistir (Altay,
1981: 233).

1954 yilinda temeli atilan Altay kdyiine ilk yerlesme 30
Temmuz 1955°te gerceklesmistir. Devlet tarafindan kisi basina
30’ar dekar arazi verilmistir. Ilk ismi gorevli memurlarca “Ural
Koyl” olarak koyulmus, ancak koyliiler Altaylardan geldiklerini
sOyleyerek koylin adinin “Altay Koyli” olarak degistirilmesini
istemiglerdir. Bu istek {izerine ismi degistirilmis ve Altay olmus-
tur (Yavuz -Yavuz, 2010: 212). Kdye yerlesen ve normal hayata
donmeye baslayan ahali burada kendi oyunlarini oynamaya bas-
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lamisglar ve o giinden giliniimiize kadar Altay Koyt halki, gociip
geldikleri Dogu Tiirkistan’da oynadiklar1 oyunlar Tiirkiye’de de
oynamaya devam etmislerdir. Ayrica Tiirkiye’nin birgok yore-
sinde de benzer oyunlar goriilmektedir.

2. Oyunlarm Kiiltiir Aktarimindaki Rolii

Oyun temelde, cocuklarin i¢inde yasadigi toplumsal cev-
reyi yeniden bi¢imlendirdikleri, yeniden iirettikleri cocuga 6zgii
bir etkinliktir (Ozyiirek vd. 2018: 2). Oyun hakkinda tarih bo-
yunca bir¢cok goriis belirtilmistir. Ancak genel olarak oyunu
“belli bir amaca yonelik olan ve olmayan kurall1 ya da kuralsiz
gerceklestirilen, fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hosla-
narak yer aldigi, fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisi-
mini temel alan gercek hayatin bir pargasi ve ¢cocuk i¢in en etkin
Ogrenme siireci” olarak tanimlamak miimkiindiir (Aliyeva Esen,
2008: 358). Oyun, bireyin hayatla tanigmasini, belli kurallarin
var oldugunu anlamasimi saglamaktadir. Yaraticilifi ve hayal
giiciinli desteklemektedir. Temel ve sosyal becerilerin kazanil-
masina yardimei olmaktadir.

Kiiltiir, toplumlarin kendilerine 6zgii olan ve gelecek nesil-
lere aktardiklart maddi veya manevi her sey (vikipedia.org) ola-
rak tanimlanir. Her toplum kendi kiiltiirinii kendinden sonraki
kusaklara aktarma istegi tasir. Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin da
kiiltiirii tasiciyr 6zelligi bulunmaktadir. Egitim ilk Once ailede
baglar ve birey yakindan uzaga dogru toplum ile etkilesime girer
ve insanin i¢inde yasadigi toplum ve kiiltiir onun kimligini belir-
lemesinde onemli rol oynar. Hayatin i¢inde her zaman yeni de-
neyimler elde eden birey bu egitim siirecine istese de istemese
de dahil olmak zorundadir c¢linkii toplum tarafindan kasit-
I1 kiiltiirleme siirecine sokulur. Kiiltlirleme, toplumun bireyleri
kendi kiiltiirii dogrultusunda etkilemesidir (Tan, 2014: 3). Co-
cuklara kiiltiirel degerleri kazandirmadaki en iyi yontem oyun-
dur. Ciinkii oyun, ¢ocugu eglendirirken fakina varmadan ¢ocu-
gun toplumsal belli-bagh degerleri kazanmasini saglar. Oyunun
icinde aldig1 degerler egitimi ile ¢ocuk, toplumun kiiltiir bilinci-
ni kazanir. Bu biling toplumsal biitiinlesmeyi saglarken gelenek-
sel olarak kiiltlirlin oyun araciligiyla aktarilmasinda 6nemli go-
rev Ustlenir. (Stimbiilli-Altinisik, 2016: 76).
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Insanlar cevrelerinde gordiiklerini taklit ederek, yaptikla-
rin1 birbirlerine anlatarak farkinda olmadan oyunu ortaya cikar-
miglardir. Oyun insanlarin yasadiklar1 ortamlara ve kiiltiirlere
gore sekillenmistir. Avlanarak yasayan insanlar avlarini nasil
avladiklarini taklit ederek diger insanlara anlatmis, bu anlatilan-
lar1 goren ¢ocuklarda bu hareketleri taklit ederek bunlardan haz
almiglar ve siirekli bilingli olarak tekrarlamaya baslamislardir.
Bu tiir oyunlar kusaktan kusaga aktarilarak degisime ugrayip
giinlimiizdeki oyunlar1 olusturmustur. Sopalarla ve taglarla yere
konan bir hedefi vurmak, ¢elige vurup uzaga gotiirmek, saklam-
ba¢ oyunlarinda saklanan oyuncuyu arayan ebenin, sakladigi
yerden ebeden once kaleye gelmeye c¢alisan oyuncunun hal ve
hareketleri ilkel insanlarin avcilik sirasinda yaptigi hareketleri
yansitmaktadir (MEGEP, 2014:5).

Oyun denilince akla gelen diger bir 6ge de oyuncaktir.
Oyun nasil yasanilan ortamlara ve kiiltiire gore sekilleniyorsa
oyuncakta bu etkenlere gore sekillenmistir. Avci toplumlar, av-
larin1 taklit ederek oyunlar oynamislar hayvan kemiklerini
oyuncak olarak kullanmiglardir. Cocuk oyunlari i¢inde en eski
kabul edilen oyunlar bu tiir tagla ve asik kemigi ile oynanan
oyunlardir. Arkeologlar yaptiklar1 kazi ve arastirmalarda bu
oyunlar1 anlatan kabartmalar ve magara resimlerine rastlamis-
lardir. Bir¢ok kiiltiirde oynanan oyunlarin ve oyuncak kalintilar
ortaya ¢ikarilmistir. Anadolu’da yasayan uygarliklara ait bir¢ok
mezar taginda da ¢ocuk yasantisiyla ilgili bilgiler bulunmaktadir.
Maras’ta Geng Hitit Donemi’ne ait asik kemigi ve kirbagla oy-
nayan g¢ocuk resimlerine rastlanmaktadir. Tiirk kiiltiiriine ait
oyunlarin yazili 6rneklerine ise Dede Korkut Hikayeleri ve Ev-
liya Celebi’nin Seyahatname eserinde rastlanmaktadir (MEGEP,
2014: 6).

Oyunun bir¢ok tanimi oldugu gibi oyun hakkinda bir¢ok
kuramda 6ne siiriilmiistiir. Bu kuramlar genel olarak {i¢ bashk
altinda Klasik Oyun Kuramlari, Modern Oyun Kuramlar1 ve
Dinamik Oyun Kuramlari olarak toplanir (Kadim, 2012: 206).
Klasik ve modern kuramlar daha ¢ok ¢ocugun kendi kendine
oynadig1r oyunlarla ilgilenmislerdir. Cocugun oyun oynarken
bireysel giidiillenmesi ve oyundan aldig1 hazz1 agiklamaya calis-
mislardir. Cocugun oyununu etkileyen faktorleri belirlediklerin-
de genelde oyuncunun biligsel ve cosku durumu, cinsiyet farkla-
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1 ya da oyunun hangi ortamda yer aldig1 iizerinde odaklanmis-
lardir (Ozyiirek vd. 2018: 2). Oyunun daha ¢ok neden oynandigi
tizerinde durmuglardir. Dinamik oyun kuramlar1 ise ¢ocugun
oyunu nasil oynadiklari ile ilgilenmislerdir.

Bu kuramcilar i¢inde bazilar1 da oyunlarin yasanilan kiil-
tiirle alakali oldugunu savunmustur. Stanley Hall’in Tekrarlama/
Oziinii Yineleme kuramina gore oyun bireyin irkia 6zgii olan
yasam bi¢iminin deneyimlerini tekrarlamasiyla alakalidir. Oyun
biyolojik miras yoluyla olugmaktadir. Oyunun gelisimi tiiriin
gelisimine gore paralel olarak ortaya ¢ikar. Cocuklar oyunlarin-
da atalarinin provasini yaparlar. Cocuk oyunlarin gelisimi insan-
larin gegirdigi evrim, kiiltiirel asamalar, ¢ocugun oyunlarinda
paralellik gosterir. Oyun atalarimizla baglant1 kurmaktadir. Yeni
bir yaratim siireci degildir (Kadim, 2012; 32). Huizinga’ya gore
oyun cesitli kiiltiirlerden ortadan ¢ikmaktan ziyade kiiltiiriin
olusmasinda en dnemli veridir. Oyun tepki ya da icgiidii degil,
belirli islevlere sahiptir. Huizinga, Oyuncu insan anlamina gelen
“Homo Ludens” kavramini ortaya atmis ve oyunu ilk siradaki
faaliyet olarak ele almistir (youtube.com). Oyun ile ilgili birkag
kuram ortaya koyan Brian Sutton Smith, kurall1 oyunlarda kiiltii-
riin etkisini inceleyen ilk kuramcilardandir. Oyunlarda tarihsel
faktorlerin 6nemini vurgulamistir. Daha sonra ise oyuncaklara
dikkati cekerek, oyuncaklarin oyun malzemeleri olmalarinin
yant sira kiiltiirel triinler olduklarin1 da vurgulamistir (Kadim,
2012: 40).

Zaman degistikce oyunlar ve oyuncaklar da degisim gos-
termektedir. Oynanan geleneksel oyunlarin yerini glinlimiizde
teknolojinin ilerlemesi, sehirlesmenin artmasi, kadinlarin is ha-
yatina atilmas1 gibi nedenlerden dolay1 daha ¢ok kapali alanlar-
da oynanan oyunlar ve teknolojik aletlerle oynanan oyunlar al-
mis bulunmaktadir.

3. Altay Kéyii’nde Oynanan Oyunlar

Dogu Tiirkistan’dan go¢ eden Kazak Tiirklerinin kendilerine has
gelenek ve gorenekleri Altay Koyii’nde siiregelmektedir. Bu
geleneklerin igine geleneksel oyunlarda dahildir.

Altay Koyli'nde oynanan en yaygin oyunlarin baginda asik
kemikleri ile oynanan oyunlar gelmektedir. Bu kemiklerle bir-
cok oyun oynanmaktadir. Altay Kdyii’'nde oynanan agik oyunla-
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rinda kullanilan bazi terimler vardir. Bu terimler; Citak, ortasi
delinerek kursun dokiilen asiga verilen isimdir. Khan, kirmiziya
boyanan asik kemigine denir. Kupey, puan demektir. Onku, asi-
gin dikey durmasi halidir. Asigin her iki dikey yiiziine de ayn
ad verilir. Cige, asigin ¢ukur tarafidir. Biige, asigin ¢ukur tarafi-
nin tersidir. (¢igenin tersi) Teyke, yan diiz tarafidir. Alg1, teyke-
nin tam tersidir. Al¢1 i¢ce dogru bir cukur olusturur. Kocgun asik
kemigi, ke¢inin asik kemigine nazaran daha biiytiktiir. Kecinin
as1g1, koyun ve kuzu asigina nazaran daha yumusak olur. Ince
(¢ukur) onku, al¢1 (¢ukur) ile esdegerdir. Kalin onku, teyke ile
esdegerdir (Liman Cetin, 2006: 215).

Kargima Oyunu: Iki kisi veya gruplar halinde oynanabilen
bu oyun belirli miktarda yere atilan asik kemiklerinin i¢inden bir
avug olacak sekilde alinan asiklarin havaya atilarak el ayast di-
sinda en az iki tane asik kalmasi ile baslar. Sonrasinda ele bir
asik kemigi alinir ve havaya atilarak, havaya atilan asik yere
diismeden elde kalan asik kemigi sayisinca yerden asik kemigi
toplanir. Yerden belirlenen miktardaki asigi alamayan veya
elinden diisiiren kisinin siras1 kars: tarafa geger. Oyun sonunda
toplanan asiklar sayilir. Her asik bir kupey (puan) degerindedir.
En ¢ok kupey alan oyunu kazanir (K.K.1).

Asik Oyunu: Yere bir daire ¢izilir. Dairenin orta kismina
oyuncular belirlenen miktarda asik kemiklerini diiz olacak sekil-
de dizer. Oncelik siras1 oyuncularin “birim, ikiyim, iigiim..” de-
mesiyle belirlenir. Kim 6nce sdylerse o birinci sirada oyuna bas-
layacaktir. Belirlenen uzakliktan sirasiyla dairenin i¢inde bulu-
nan agiklar ortasi delinerek icine eritilip kursun dokiilen asik
olan ¢itak ile vurularak daire disina ¢ikarilmaya calisilir. Oyun-
cu as181 daireden ¢ikaramazsa asiklar tekrar dizilir ve sira ikinci
oyuncuya gecer. Asi81 daireden ¢ikaran kisi ise ¢ikardigi asiklart
alir (K.K.1).

Kumar Oyunu: Bu oyun dort tane asik ile oynanir. Ka-
zanmak i¢in iki yol vardir. Yaklagik 30-40 cm. yukaridan yere
birakilan dort asik ya birbirleriyle ayni sekilde (dordi de ¢ige,
biige, teyke veya al¢1) ya da dordii de birbiriyle benzemeyen (bir
dortliide cige, biige, teyke ve algida bulunacak) sekilde olacaktir.
Dort benzeyeni veya dort benzemeyeni tutturan oyuncu asiklari
kazanir ( K.K.7).
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Khan Oyunu: Iki kisi ile oynanir. Khan boyali olan asiktir.
Oyunun en degerli tasidir. Bu tasa sahip olanin kiipeyi 2 ile ¢ar-
pilir. Oyunculardan biri agiklar1 yere sacar ve asiklar1 yerden
kaldirmadan iterek vurus yapmaya calisir. Oyuncu Khan harig
istedikleri agiktan vurmaya baslayabilirler. Khan en son oynana-
cak tastir. Oyuncular vurusu yaptiklar1 agiklari ellerine alirlar.
Oyuna vurulan asik ile devam edilir. Her asik oyun i¢inde bir
kez 6nce vuran sonra da vurulan asik olur. Oyunun kuralina gore
oyuncu oynadig1 asig1 vurmak istedigi asigin haricinde baska bir
asiga daha degdirirse yani bir atigta birden ¢ok asiga isabet kay-
dederse oyun sirasi karsidaki oyuncuya gecer. Oyuncu her asiga
vurma sansina sahip degildir. Oyuncu ancak atis1 yapacagi asik
ile ayn1 sekilde duran bir asi§a vurabilir. Ornegin teyke duran
bir asik ile ancak teyke durumundaki bir asiga atis yapilabilir.
Diger durustaki asiklara vurus yapilamaz. Vurus yapilacak asik
ile ayn1 pozisyonda duran asik kalmamasi durumunda atis hakki
olan oyuncu, asiklar eline alip tekrar yere sagar. Bunu ii¢ kez
tekrarlamak sansina sahiptir. Ugiinde de yere sacilan asiklar bir-
birlerine benzemezse oyun sirasi karsi tarafa gecer. Karsi tarafta
da ayn1 durum devam ederse oldugu sekliyle oyuna devam edi-
lir. Ancak khan ile son asik ayni olmasma gerek yoktur. Oyun
sonunda Khani alan oyuncunun puani 2 ile ¢arpilir (Liman Ce-
tin, 2006: 217-219).

Doybu Oyunu: Asik kemiklerinin yere gizilen gizgilere di-
zilerek dama oyunu kurallari ile ayn1 olarak oynanan bir oyun-
dur (K.K.7).

Asik kemigi ile oynanan oyunlar haricinde de bir¢ok oyun
oynanmaktadir.

Aksiiyek Oyunu: Gece oynanan bir oyundur. Koyunun
asik ile kalca kemigi arasinda kalan kemigi (Ortan cilik) ile oy-
nanir. ki takim kurulur. Oyuncular arkalarmi déner ve oyuncu-
lardan biri kemigi rastgele arkaya dogru atar. Atilan kemik ka-
ranlikta aranir ve kemigi once bulan takim oyunu kazanir
(K.K.6).

Toguz Kumalak Oyunu: ki kisi ve koyunun diskis1 olan
“kumalak” ile oynanir. Oyuncular yere dokuzar ¢ukur kazar ve
bunlara dokuzar kumalak koyarlar. Her ¢obanda 81 kumalak
bulunur. Yerdeki ¢ukura ev denir. Bu kumalaklari toplamak igin
her oyuncunun kendi “kazani” olmalidir. Her evin bir ad1 vardir.
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Oyuna baslayacak kisi istedigi evden baglayarak, soldan saga
dogru bir tane kendi evinde birakip diger sekiz kumalagi her eve
bir tane olacak sekilde birakir. Eger en sonuncu kumalak tanesi
rakibin bir evine denk gelirse ve oradaki kumalak sayisi bu son
kumalak ile ¢ift say1 olursa oyun hakkini kullanan oyuncu bu
evdeki tiim kumalaklar1 alir ve kendi kazanma koyar. Kendi
kazaninda 82 kumalak toplayan kisi oyunu kazanir (K.K.8). Bu
dokuz kumalak ile bir kisinin kaybolan malint bulmak amaci ile
fal da bakilmaktadir (K.K.4).

Yiiziik Saklama Oyunu: Oyuncular yere daire olusturacak
bicimde otururlar. Aralarindan bir ebe segilir ve ebeye bir yliziik
verilir. Oyuncular ellerini herkesin eli ayn1 olacak sekilde ebeye
uzatirlar ve ebenin yiiziik koymasini beklerler. Ebe fark ettirme-
den yliziigli oyunculardan birinin avucuna birakir. Biitiin oyun-
cularin eline yiiziikk koyar gibi yapmay1 tamamladiktan sonra
“bir iki li¢ hani yliziik u¢” der ve elinde yiiziik olan oyuncu hiz-
lica yliziigli ebeye ulastirmaya calisir. Ancak ebeye yiiziigii ulas-
tirmadan yanindaki oyunculardan biri onu yakalarsa ebe ona
ceza verir (K.K.5).

Han Caksima Oyunu: Oyuncular bir arada olacak bigimde
otururlar. Aralarindan bir Han bir de Vezir se¢ilir. Han olan kisi,
Veziri yanima g¢agirarak “Benim halkim dagilmig, halkimi bana
toplayip getir” der. Buna karsilik olarak Vezir “ yavas m1 hizli
m1?” diye sorar. Gelen cevaba gore Vezir halki temsil eden
oyuncular1 gezer ve halka “Han caksima?” diye sorar. Oyuncu
ise Vezirin eline Han iyiyse yavasca vurur kotiiyse hizlica vurur.
Vezir ise tekrar Han’a giderek onun eline halk nasil vurduysa o
sekilde vurur. Daha sonra Vezir tekrar halktan olan baska bir
oyuncuya gider. Halk ondan sarki sdylemesini ya da baska bir
sey isteyebilir. Vezir denileni yapar ve tekrar gidip aynisini
Han’a yaptirir. Oyun bu sekilde devam eder (K.K.8).

Kuliyden Oyunu: Biri uzun biri kisa iki sopa ile oynanir.
Oyuncular iki gruba ayrilir. Yere kisa olan sopa i¢ine diigsmeye-
cek bicimde bir ¢ukur kazilir ve uzun sopa ile kisa sopa yukari
dogru firlatilir. Kars1 takimm oyuncular1 sopayr yakalamaya
caligirlar. Sopa havada yakalanirsa oyun sirasi onlara geger.
Eger oyuncular kisa sopay1 yakalayamaz ise atis1 yapan oyun-
CU uzun sopayi1 ¢ukurun iizerine birakir. Karsi takimin oyuncula-
r1 ise kisa sopayi firlatarak yerdeki sopayr vurmaya calisirlar.
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Uzun sopay1 vururlarsa oyun siras1 karsi takima geger ancak
vuramazlarsa oyun ayni sekilde devam eder (K.K.3).

Peto Oyunu: Yiizleri diiz bi¢imli taslar toplanir ve iist {iste
dizilir. iki gruba ayrilan oyuncular 8-10 adim uzaklik belirler.
Oyuna ilk baglayan grup iiyeleri belirlenen ¢izgiden bir top yar-
dimut ile dizilen taslar1 devirmeye calisirlar. Biitiin taslar devril-
diginde ise kars1 grup yere diisen taglar1 hizlica tekrar {ist iiste
dizmeye calisir. Bu sirada ise ebe olan grup top ile taslarin ta-
mami dizilmeden kars1 gruptaki oyunculart tek tek vurmalidir.
Herkesi vuramadan taslar dizilirse oyun kars1 takima gececektir.
Eger, ebe takim biitiin taglar1 deviremez ise de oyun kars1 takima
gecer (K.K.2).

Sokir Teke Oyunu: Oncelikle oyun oynanacak alani belir-
lemek amaciyla yere biiylikge bir daire ¢izilir. Oyuncular arasin-
dan bir ebe belirlenir. Ebenin gozleri bir mendil ile baglanir. Ebe
¢emberin ortasina getirilerek birka¢ defa dondiiriiliir ve arkadas-
larin1 aramaya baglar. Cemberin i¢inde bulunan diger oyuncular
da el c¢irparak ebeyi sasirtmaya calisirlar. Oyun sonunda ebe
kimi yakalarsa o oyuncu ebe olur (K.K.4).

Kazak Tirklerinin go¢ yolu olan ve bir siire yasadiklar
Hindistan-Pakistan’dan birgok yonde etkilenmislerdir. Oradan
Ogrenip Tiirkiye’de de oynadiklari oyunlar i¢ginde Karom Port
oyunu yer almaktadir.

Karom Port Oyunu: Iki kisi ile oynanir. Kare seklinde dort
kosesi delik olacak bi¢cimde bir platform {izerine tahtadan dama
tas1 seklinde ve biiyiikliigiinde taslar dizilir. Bu taglar belirlenen
bir tasa parmaklarla vurularak deliklere girdirilmeye caligilir.
Sirasiyla biitiin taglar girdirilir ve en son belirlenen tasi da girdi-
ren kisi oyunu kazanir (K.K.8-K.K.9).

4. Sonuc¢

Gegmisten gilinlimiize dek oyun hakkinda birgok goriis be-
lirtilmistir. Oyun canlinin var oldugu giinden itibaren vardir.
Oyun yoluyla kiiltiirel 6geler kusaktan kusaga aktarilmistir. Ka-
zak Tiirkleri bozkirda biiyiidiikleri ve hayvancilik yaptiklari i¢in
oynadiklar1 oyunlarda ¢ogunlukla dogada geger. Eski zamanlar-
da oyuncaklar giiniimiizdeki gibi olmadig1 i¢in dogada bulunan
tas, kemik, agac parcalar1 vb. dogal materyaller oyuncak olarak
kullanmiglardir. Ornegin; hayvanlarin arka ayak kemiklerinin
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birbirine baglayan eklemlerindeki kii¢iik kemik pargalarini asik
oyunu oynamak i¢in kullanmiglardir. Bu kemik asik kemigi ola-
rak adlandirilmaktadir. Koyunlarin diskilarinin sekil itibariyle
yuvarlak ve diizenli olmasindan dolay1 ona kumalak demisler ve
kumalaklar1 oyuncak niteliginde kullanmislardir. Dogu Tiirkis-
tan’dan, Tirkiye’ye geldiklerinde de bu materyallerle oyun oy-
namay1 siirdiirmiglerdir. Ayrica go¢ yolu olan Hindistan-
Pakistan’da kaldiklar1 siire boyunca onlarin kiiltiirleriyle de etki-
lesimde bulunmusglar, oradan Karom Port isimli oyunu 6grenip
Altay Kdyii’nde de platformu kurup oynamaya devam etmisler-
dir. Altay Koyii’ne go¢ edip gelen ilk kusakta oynanan oyunlar
tamamen geleneksel oyunlardir. Nisan, diiglin merasimlerinde
geleneksel oyunlardan bazilarini oynamiglar bu gelenegi siir-
diirmiislerdir. Ancak kdye gelen bir sonraki kusak kdye okulun
acilmasi, ¢ocuklarin 6gretmenler ile etkilesimlerinden dolay:
yeni oyunlar 6grenilmis ve bu oyunlar da kdyde bulunan gele-
neksel oyunlar icine eklenmistir. Ugiincii kusak ise geleneksel
oyunlara c¢ocukluklarinda rastlamis olsalar dahi c¢evrelerinde
daha c¢ok bu oyunlarin oynanmamasi ve ¢ocuklarin bu oyunlar
Ogrenememesi sebebi ile oynama oranlari diisiiktiir. Bundan
sonraki kusaklarda ise teknolojinin ilerlemesi TV, telefon, bilgi-
sayar, tablet gibi esyalarin kolayca ulasilabilir olmasi ¢ocuklarin
oyunlarinda ciddi anlamda degisimler yaratmistir. Kentlesmenin
artmasiyla sokaklarda ¢ocuklar icin oyun oynamak i¢in yeterli
alanlarin bulunmamasi, doganin yavas yavas yok olmasi ve in-
san iligkilerinde giiven baginin azalmas1 gibi nedenler ¢ocukla-
rin sokak oyunlarindan uzaklagsmalarina neden olmustur.

Bu oyunlarin yazilmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi
kiiltiiriin devamliliginin saglanmasi agisindan 6nem tasimakta-
dir. Geleneksel oyunlarin okullarda o6gretilmesi, ¢aga uygun
olarak, elektronik ortamda oynatilacak bicimde yazilimlarin
gelistirilmesi, ¢ocuklar i¢in geleneksel oyunlarin oynanabilecegi
giivenli alanlar olusturulmas: saglanabilir. Boylece geleneksel
oyunlar unutulmadan kusaktan kusaga aktarilabilecektir.
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