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Oz

Somut olmayan kultirel miraslarimizdan olan geleneksel oyunlarin; nesilden nesile aktarilarak yasatiimasi ve
korunmasi, kultirel devamlilik agisindan 6nem arz etmektedir. Buradan yola gikilarak tasarlanan aragtirmanin
amaci; geleneksel peci¢c oyununun tanitiimasidir. Arastirma; betimsel manada bir alan arastirmasidir. Bu
yaklasimla arastirma kapsaminda pegic¢ oyunu, tarihi, farkli bigimleri tespit edilmis, benzer oyunlar ile olan iligkisi
incelenmigstir. Arastirmanin verileri; Gaziantep ilinde yasayan, peci¢ oyununu bilen, gonullilik esasi olan
katihmcilar ile yapilan yuz yize gorismeler araciligiyla elde edilmistir. Arastirma kapsaminda pegi¢ oyununun
gecmisten glinimuze seriivenine dair bilgiler elde edilmistir. Arastirma neticesinde; Gaziantep yo6resine ait olan
pecic oyununun boélgenin bircok kesiminde siklikla oynandigi, genellikle dedelerinden ve ninelerinden
ogrendiklerini, gocuklarina 6greterek yasattiklari ve giniimuze tasidiklar anlagiimistir. Oyun materyalleri, oyun
kurallari ve oynanma sekilleri belirlenmeye calisilirken; katilimcilarin oyunun bireysel ve toplumsal etkileri
hakkindaki gérisleri de kayit altina alinmistir. Geleneksel oyunlarimizin kayit altina alinmasi ve yasatiimasi her
seyden Once kulturel sahiplenme ve devamlilik agisindan olduk¢a dnemlidir. Bu nedenle geleneksel oyunlarimizin
yasayabilmesi icin tanitiimasi ve yayginlastiriimasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, geleneksel oyun, pecic

Traditional Played in Gaziantep Region Games: Pecic¢

Abstract

The survival and preservation of traditional games, which are one of our intangible cultural heritages, by passing
them down from generation to generation is important in terms of cultural continuity. Research is a field research
in a descriptive sense. With this approach, within the scope of the research, the peci¢ game, its history, different
forms were determined, and its relationship with similar games was examined. Research data; It was obtained
through face-to-face interviews with the volunteers who live in Gaziantep, know the pegic game, and have a
voluntary basis. Within the scope of the research, information about the adventure of the pegi¢c game from the
past to the present was obtained. As a result of the research, it was understood that the pegic game, which
belongs to the Gaziantep region, is frequently played in many parts of the region, that they generally learn from
their grandparents, teach their children and carry them to the present. While trying to determine game materials,
game rules and ways of playing; Participants' views on the individual and social effects of the game were also
recorded. First of all, recording and keeping our traditional games alive is very important for cultural ownership
and continuity. For this reason, our traditional games must be promoted or expanded in order to survive.

Key Words: Game, traditional game, pegic.
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Giris

Oyun tarihinin insanh@in varolusuna kadar uzandigi bilinmektedir. Oyun,
bireyin hayatinin her doneminde var olan, bireyin gelisimine katkisi olan bir etkinliktir,
insanlik tarihi boyunca oynanmig, degisime ugrayarak gunumuze kadar gelmistir.
Buglun bilinen birgok oyunun, eski g¢aglarda da oldugu arkeolojik buluntulardan
anlasiimaktadir. Tarih boyunca insanlarin yasantisini etkileyecek kadar da onemli
oldugu bilinmekte (Ergun, 1980), gunimuzde varhdini surduren birgok oyunun eski
donemlerde yasamis insanlar tarafindan da oynanmis oldugu ifade edilmektedir
(Ulug, 2007).

Huizinga (2018) oyunu “kllturlerden bile eski bir kavram” olarak nitelendirmis,
belirli bir zaman diliminde, belirli bir mekanda, birtakim kurallar dahilinde oynanan,
heyecan ve eglence amaci tasiyan gonullilik esash bir aktivite veya mesgguliyet
olarak tanimlamistir ve en onemlisi kulturin temeli olarak nitelendirmistir. Nitekim;
icinde bulundugu toplumun kualtirinden izler barindiran oyunlarin nesilden nesile
aktarilmasi ile hem kultarel mirasin aktarimi hem de korunumu saglanmig olmaktadir
(Akbas ve Unal, 2015). Literatirde oyunun farkli pek c¢ok tanimina rastlamak
mumkundur. Yavuzer e (2001) gére oyun sonucu her ne olursa olsun dusunmeden,
eglenmek icin yapilan aktivitelerin timu olarak tanimlarken farkli birgok kaynakta
oyun c¢ocuklarin eglenmek amaci ile katildiklari, gelisim alanlarinin timanu
destekleyen, gergek hayatin icinden bir parca, bir 6grenme bigimi olarak da
tanimlanmaktadir (Turkge Bilimler S6zlugu, 2011).

Donmez (1992) oyunu; belirli bir hedefi olan ya da olmayan, kuralli veya
kuralsiz sekilde gergeklestirilebilen, ancak her ne sekilde olursa olsun katilimcilarin
isteyerek yer aldigi, gelisim alanlarini olumlu etkileyen, gergek hayattan bir parca
seklinde tanimlamistir. iste tam da bu sebeplerden tarih sahnesinde her zaman
kendine yer edinmeyi basarmigtir. Farkl kalturlerde, farkli donemlerde insanlar gesitli
sebeplerle oyuna ihtiyag duymus degisik oyunlar icat etmiglerdir. Oyunlarin
olusmasina sebep olan faktorlerden en 6nemlilerinden biri de aslinda o toplumun
deger yargilaridir. Oyunlar var olduklari donemin 6zelliklerini, kultarel yapilarini, orf
ve adetlerini birebir yansitirlar (Uygun ve Hakkoymaz, 2019).

Kulturel agidan oldukga zengin olan ulkemizde ¢ok gesitli oyunlara ev sahipligi
yapmaktadir. Farkli kulturlerin degerlerinin  harmanlandigi binlerce yil farkli
uygarliklara ev sahipligi yapmig, 6zel yerlerden biri de Gaziantep kentidir (Tokuz,
2011). Gegmisi milattan binlerce yil dncesinde kadar dayanmakta olan bu kentte de,
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cesitli oyunlarin oynandigi gorulmektedir (Goksen, 2014) bu oyunlardan biri de
pegcictir. Pecig; tipki satrang gibi ¢ok yonlu dusinmeyi saglayan, kendine has puf
noktalari olan, zekaya dayali (K1) kizma birader oyununa benzeyen ancak, onun
atas| sayilabilecek stratejik bir oyun turadar (K2). Anavatani Hindistan’dir, buradan
tum dlnyaya yayilmistir. Krallar igin tasarlandigi dusunulmektedir. Asya’dan dogan
bu oyun eglenceli olmasi sebebiyle zamanla farklh Ulkelere ulasmayi basarmistir
(Wikisozluk, 2020), kimi kaynaklarda Hint tavlasi olarak yer almaktadir. Hindistan’dan
Halep’e, Halep’ten de Gaziantep’e geldigi sOylenmektedir (K3). Peci¢, Gaziantep'te
oldukga kiymet verilen bir oyundur, her evde bulunur ve siklikla oynanmaktadir.

Ozellikle, uzun kis gecelerinde komsular, akrabalar ve arkadaglarin bir araya
geldigi ev oturmalarinin ve pazar gunlerinde hep birlikte gidilen pikniklerin, erkeklerin
bos vakitlerini gecirdikleri kahvehanelerin vazgecilmez eglenceleri arasinda yer
almaktadir (K4). Hatta, pecic¢ toplum tarafindan o kadar benimsenmistir ki, tipki asik
oyununda kullanilan asik kemiklerinin ¢ocuklarin omuzuna dikildiginde nazardan
koruduguna inanildigr gibi (And, 2016), peci¢c oyununda kullanilan taslar da zaman
zaman, nazar degmemesi igin, ¢ocuklarinin omuzuna dikilmektedir (K5).

Oyuncular, birbirlerini kizdirmak igin ¢esitli sdzler soyler, rakibinin kazanamamasi
icin sesli olarak dilekte bulunur, yenilen kisiye “kahve igmez misiniz buyurun size
kahve” diyerek latifeler yapar ve bu sayede oyunu daha da eglenceli hale getirerek,
keyifli dakikalar gegirirler (K6). Oyunun, eglenmenin yani sira; zeka, analitik
disunme, muhakeme yapma, ileri goruslulik Uzerinde olumlu etkileri oldugu
“takimdaslik ruhu” dedikleri ortak hareket etme ve sosyal becerileri arttirdigi
soylenmektedir (K7). Zaman sinirlamasinin olmadigi bu oyunda genellikle 6dul veya
ceza yoktur (K8) kazanma ve kaybetme vardir (K9) fakat; bazen oyunda kazanan
taraf kaybeden tarafa sarki sOylemek, hikdye ya da fikra anlatmak, merdiven inip
ctkmak gibi edlenceli cezalar verebilmektedir (K10). Oyun, 24 kareye ayriimis, arti
isaretini andiran peci¢c adi verilen bir bez pargasi Uzerinde oynanmakta ve adini
buradan almaktadir (K11). Pegi¢ bezinin ginimuzde birbirinden farkli renkleri
bulunur fakat; ge¢cmis zamanlarda yalnizca siyah rengin olmasi, kitlik ve yokluktan
dolay 6grencilerin eskimis onluklerinden dikilmesindendir (K12).
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Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calisma betimsel bir alan arastirmasi olarak tasarlanmistir. Alan
arastirmalari; arastirmaya katilanlarin galigtiklari veya yasadiklari ortamlarda yapilan
arastirmalardir (Wolcott, 2008) bu turden arastirmalar bireylerin bir konuya dair
goruglerini ve degerlendirmelerini igeren saha arastirmalari seklinde de ifade
edilmektedir (Gurbetoglu, 2008).

Arastirma Grubu

Aragtirmanin evreni Gaziantep ilinde yasayan bireylerden olugmaktadir.
Gaziantep ilinde ikamet eden peci¢ oyununu bilen, gonulltlik esasi olan 25 katilimci
olusturmaktadir.

Veri Toplama Araglari
Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistiriimis
yari yapilandiriimis gérusme formu kullaniimigtir. Gérusme formunda; kisisel bilgiler,

oyun kurallari ve oynama sekline yonelik agik uglu sorular yer almaktadir.

Verilerin Toplanmasi

Veriler yuz yuze gorigme teknigi ile toplanmistir. Bu teknik arastirma konusu
hakkinda derinlemesine bilgiler elde etmeye olanak saglar (Buyukozturk ve digerleri,
2019). Arastirma kapsaminda, Gaziantep ilinde cgesitli mahallelerde yasayan, farkli
yas ve meslek gruplarindan katilimcilarla gorugmeler gerceklestiriimigtir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde igerik analizi ydnteminden faydalaniimistir. igerik analizinin
tim basamaklari sirasiyla uygulanmistir. igerik analizinin amaci, aragtirma
sonucunda elde edilen veriler Uzerinden aciklanabilecek kavramlar ve iligkilere

ulasabilmektir (Blyukozturk ve ark., 2019).
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Tablo 1. Gorusme yapilan katihmci bilgileri

Katilimci No Yas Meslek Goriigme tarihi Sehir

K1 45 Ogretmen 12.10.2015 Gaziantep
K2 56 Ciftci 11.03.2011 Gaziantep
K3 54 Esnaf 10.07.2013 Gaziantep
K4 67 Emekli 21.02.2012 Gaziantep
K6 78 Emekli 03.04.2014 Gaziantep
K7 87 Emekli 08.09.2016 Gaziantep
K8 62 Emekli 09.10.1017 Gaziantep
K9 43 Polis 11.03.2011 Gaziantep
K10 76 Emekli 10.07.2013 Gaziantep
K11 45 Ogretmen 11.09.2011 Gaziantep
K12 34 Mihendis 02.07.1015 Gaziantep
K13 78 Emekli 02.05.2016 Gaziantep
K14 77 Emekli 10.03.2013 Gaziantep
K15 54 Ciftci 12.03.2014 Gaziantep
K16 55 Esnaf 10.02.2013 Gaziantep
K17 71 Emekli 11.04.2011 Gaziantep
K18 37 Ogretmen 03.02.2015 Gaziantep
K19 53 Esnaf 02.07.1015 Gaziantep
K20 64 Emekli 02.05.2016 Gaziantep
K21 69 Emekli 10.03.2013 Gaziantep
K22 73 Emekli 03.04.2014 Gaziantep
K23 55 Ciftci 08.09.2016 Gaziantep
K24 45 Ev Hanimi 09.10.1017 Gaziantep
K25 65 Ev Hanimi 11.12.2011 Gaziantep

Peci¢c oyunu nasil oynanir?

Oyun iki ya da dort kisiyle, bireysel ya da grup olarak oynanabilir (K13) eger,
gruplar arasinda oynaniyorsa, once tag yurutecek bir lider segilir (K14) ve oyuncular
karsilikli olarak oturur. Satrang tasina da benzeyen, 4’G farkh, 4’G farkh renk ya da
desende tahtadan, iplik makarasindan, ya da huniden olugan 8 adet piyonda denen
ana tas ve bu ana taglari oyuna sokmak igin, zar yerine kullanilan ahgsap, boncuk
veya deniz kabuklarindan olusan “it boncugu” da denen 6 adet kuguk tas vardir
(K15).

Zar yerine kullanilan bu kuguk taglar, oyuncular tarafindan avug iglerinde
sallanarak yere birakilir. En buyuk sayiyi atan oyuncu, bu sayede oyuna ilk baglayan
oyuncu olma hakkini kazanir (K16). Ana taslar oyuna girmeden Once pegicin
ortasinda yer alan baglangi¢c karesi olarak adlandirilan yerde durur. Taglarin
ilerlemesi igin, oyuna once baslama hakki kazanan oyuncunun 12 ya da 25 sayisini
atmasi gerekmektedir. Eger bu rakamlar gelmezse taslari oyuna sokamaz ve sira
rakip oyuncuya gecger. Oyuncu eger 12 atarsa, baslangi¢ karesinden ilerleyerek,
kendi tarafindaki sag baga, 25 atarsa, sagindaki kolun kdsesindeki baga tasini

yerlegtirir. 6 adet tas yere atildiginda; hepsi ters gelirse 8 sayi hepsi duz gelirse 6
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sayl, bes ters bir diz gelirse 25, bes duz bir ters gelirse 12 sayi olarak kabul edilir
(K17).

Ana taslar oyuna girdikten sonra, kuguk taglarin atilmasi sonucunda elde
edilen sayi kadar ilerler. Ornegin tag baslangi¢ karesinde, oyuncu g sayisini, atti U¢
kare sayar ve tasini o kareye yerlestirir (K18). Ana taglar oyuna sokulduktan sonra ki
amag; rakipten once tagslarini, pegicin ortasinda bulunan havuz ya da gobek adi da
verilen baglangi¢c karesinde toplamaktir. Buna “bezi asmak” denir (K19) Ozetle;
oyuncunun gayesi, 4 tasini birden peci¢ Uzerinden saat yonunun tersi istikamette bir
tur attirip baslangi¢ karesine ulastirmaktir (K20). Bu sirada da, rakibin tagini kirip
basa donmesini saglayarak one gecebilir ve oyunu tamamlamasini engelleyebilir.
(K21). Oyunun bu yonu, tavla ve damaya oyununda ki tas yeme ile benzerlik
gOstermektedir (K22).

Peci oyununda sayi sistemi
Oyunda ana taglar; kucuk taslar yere birakildiginda duz veya ters gelenler
hesaplanarak elde edilen, 2, 3, 4, 6, 8, 12 ve 25 sayilari ile ilerlemektedir.

Diz Tas Ters Tas Sayi Degeri

0 6 10

8

25

12

2

Al W OO
N| W N | 01 O

Sekil 1. Pegicte Say1 Sistemi

Peng, kubur ve tas kirma nedir?

Yere atilan taslar, 5 ters 1 duz gelirse oyuncu 25 +1 adim ilerler, 1 ters 5 diz
gelirse oyuncu 12+1 adim ilerler (18) bu avantaj hakki “peng” olarak
adlandiriimaktadir. Peng’in sagladigi bir bagka avantaj da oyuncularin taslarini
kuburdan digari ¢gikarmalarini saglamaktir. “Kubur” tasin oyundan g¢ikmadan 6nce
bulundugu son basamaktir ve oyuncu 12 ya da 25 atmadan kuburdan ¢ikamaz (K23).

Oyuncular pecic Uzerinde ilerlerken, rakibin tasina denk geldiklerinde, Uzerine
gelerek tasi oyundan gikarabilir buna “tas kirma” denir. Kirillan tas tekrar bagsa doner
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ve tekrar oyuna girmesi igin, oyuncunun 12 ya da 25 sayilarindan birini atmasi
gerekmektedir. Bag adi verilen yerlerdeki taslar kirllamaz. Oyuncular, ana taglarinin
tumunU pegi¢ Uzerinden bir tur attirarak baglangi¢ karesine ulastirmayi basardiginda
bir sayr almig olur. Sure sinirlamasi olmadigindan, oyuna istenildigi kadar devam
edilebilir (K24).

Oyun; Gaziantep’ te yillardir bu sekliyle oynanmaktadir ve oyunlarin hizla
endustrilestigi gunumuz kosullarinda, dedelerimizin ninelerimizin hatiralariyla bugin

de varligini surdurmektedir. Bizlere dusen gorev ise; kulturel degerlerimizden biri olan

bu oyunu oyununu yasatmak, nesilden nesile aktarmaktir.

vl
h A 4
FVvY

N/ b |

Sekil 2. Peci¢c Oyunu Uygulama
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Peci¢c oyunu kurallari

e Her bir tag, 12 veya 25 sayilari ile oyuna dahil olur, bu sayilar gelmezse taslar
oyuna giremez (K25).

e Her oyuncu 12 sayisi ile kendi tarafindaki sag baga (kirmizi renk carpi ile
isaretlenen yer) 25 sayisi ile de sagindaki kolun kosesindeki baga (yesil renk
carpl ile isaretlenen yer) tasini yerlestirir (K24).

e Oyundaki temel amag; 4 ana tasi, kuguk taslari yere atarak elde ettiginiz
sayllarla, saat yonunun tersi istikamette ilerleyerek, pegic bezi Uzerinde bir tur
attirmak ve baslangi¢ karesine sokmaktir (K23).

e Oyuncular, bir tur atip, kendi tarafinda ki kola geri geldiginde, artik orta
sutunundan ilerler (K22).

e Siyah renk ile renklendirilen, kubur adi verilen son kareye girmemeye Ozen
gosterir. Cunku; bu kareden gikmak icin 12 ya da 25 sayisini atmak gerekir

e Peng adini verdikleri avantaj hak burada digariya ¢ikmayi saglamaktadir. Ayrica
oyuncu, rakibin bag denilen yerler diginda ki (mavi renk carpi ile igaretlenen yer)
taslarini, Uzerine kendi tagini koyarak kirabilir ve rakip tekrar oyuna girmek igin
12 veya 25 atmalhdir (K21).

o Kucuk taglar yere atildiginda; 6 tas ters ise 10 adim, 6 tag duz ise 8 adim, 5 tas
ters, 1 tag duz ise 25 adim, 1 tas ters, 5 tag duz ise 12 adim, 2 ters, 4 duz ise 2
adim, 3 ters, 3 duz ise 3 adim, 4 ters 2 duz ise 4 adim pegi¢ Uzerinde ilerlenir
(K20).

Tartigma ve Sonug

Arastirma sonucunda; Gaziantep yoresine ait olan peci¢c oyununun bdlgede
siklikla oynandigi, oyunun oynayanlarin dedelerinden ninelerinden 0ogrenerek
yasattiklar tespit edilmistir. Oyunun hangi materyallerle oynandigdi, kurallari, oynama
sekli, oyunda gecen farkh terimler kayit altina alinmis ayni zamanda katilimcilarin
oyuna dair duygu ve dusuncelerine de yer verilmigtir. Oyunun 06zellikle, uzun kig
gecelerinde komsular, akrabalar ve arkadaglar tarafindan siklikla oynandigi, hatta
toplum tarafindan fazlaca benimsenmesinden dolay! asik oyununda kullanilan asik
kemiklerinin ¢ocuklarin omuzuna dikildiginde nazardan koruduguna inanildigi gibi
(And, 2016), peci¢c oyununda kullanilan taglar da zaman zaman, nazar degmemesi
icin, cocuklarinin omuzuna dikildigi gorulmektedir. Oyunda genellikle 6dul veya
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cezanin olmadigi, fakat; bazen oyunda kazanan taraf kaybeden tarafa sarki
sOylemek, hikaye ya da fikra anlatmak, merdiven inip ¢ikmak gibi eglenceli cezalar
verilebildigi gorulmektedir. Oyun iki ya da dort kisiyle, bireysel ya da grup olarak
oynanabildigi, ahsap, boncuk veya deniz kabuklarindan olusan taslarla oynandigi,
pecic adi verilen bir bez pargasi Uzerinde oynanmakta oldugu belirlenmistir. Oyunda
tas yeme kurali vardir ve oyun bu yonu, tavla ve damaya benzerlik gostermektedir.
Oyun; Gaziantep’ te vyillardir bu sekliyle oynanmaktadir ve oyunlarin hizla
endustrilestigi gunumuz kosullarinda, dedelerimizin ninelerimizin hatiralariyla bugin
de varhgini surdurmektedir. Bizlere dusen gorev ise; kulturel degerlerimizden biri olan
bu oyunu oyununu yasatmak, nesilden nesile aktarmaktir.

Sonugta, kultiran tastyicisi olan geleneksel oyunlarimizin yasatiimasi
acisindan kayit altina alinmasi ve yayginlastirilmasi olduk¢ga dnemlidir. Aragtirmanin
bu amaca hizmet edecedi, geleneksel oyunlara yonelik literature katki saglayacagi ve
sonraki arastirmalara kaynaklik edebilecedi dusunulmektedir. Arastirma Gaziantep
ilinde yasayan ve bu oyunu bilen kisilerle sinirlandiriimigtir. Farkli illerde de farkh
oyunlarin kayit altina alinmasi oyunlarin gelecek nesillere aktariimasi bakimindan

oldukca dnemlidir.
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