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SOSYAL BiLGIiLER OGRETMENLERININ SANAL MUZE KULLANIMINA
YONELIK TUTUMLARI?

SOCIAL SCIENCES TEACHERS' ATTITUDES TOWARDS THE USE OF
VIRTUAL MUSEUMS

Veysi AKTAS?

0Z: Bu caligmanin temel amact sosyal bilgiler
ogretmenlerinin sanal miize kullanim diizeyini ve bu teknik
konusunda sahip olduklar1 tutumlar1 belirlemektir. Ilkokul
ve ortaokul ogrencilerinin sosyal bilgiler konularini
teknolojik imkan ve zaman Olgiisinde daha iyi
Oziimsemeleri i¢in sanal miize uygulamasin1 kullanmalari
gerekmektedir. Bunun igin de Oncelikle 6gretmenlerin
rehber olmak ve ardindan Ogrencileriyle beraber sanal
miizeyi kullanabilmesi i¢in bunun farkinda olup bu etkinligi
ozilimsemesi gerekmektedir. Sosyal bilgiler
ogretmenlerinin  sanal miize kullanimina  yonelik
tutumlarinin belirlendigi bu arastirma karma ydntemle
gerceklestirilmistir. Istanbul'un farkli ilcelerinden toplam
126 (yliz yirmi alt1) 6gretmene anket uygulanmigtir. Anket
sorularin1 cevaplayanlar arasinda segilen 13 (on iig)
ogretmenle goriisme yapilmigtir. Toplam 21 maddeden

olusan 5'li likert tipi bir oOlgek qlan “Sanal Miize
Kullamimina ~ Yonelik  Tutum  Olgegi”(Peker,2014)
kullanilmustir. Yapilan arastirmalar sonucunda:

Katilimcilarin  sanal miize kullanimina yonelik toplam
puan incelendiginde madde basi ortalamanin 1,99 oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda, katilimcilarin sanal miize
kullanimma  yonelik  algilarinin  yiiksek  oldugu
goriilmektedir. Cinsiyet degiskeni goz Oniine alindiginda
kadinlarin ortalamasinin, erkeklerin ortalamasindan diisiik
oldugu gorilmektedir. Ancak yapilan t-testi sonucunda
kadinlar ve erkekler arasindan anlamli bir farkin olmadig:
gorillmiigtiir. Ayrica mesleki kidem, yas, egitim diizeyi
degiskenlerinde de anlamli farkin olmadig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Sanal miize, egitim, sosyal bilgiler,
okul.
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ABSTRACT: This study's primary goal is to identify the
virtual museum utilization levels of social sciences teachers and
their attitudes regarding this technique. It is required for
elementary and secondary school students to utilize the virtual
museum application to better comprehend the Social Sciences
topics within technological opportunity and time. To this end,
it is first required for teachers to be aware of this situation and
absorb it before guiding and then using the virtual museum with
their students. This study, in which Social Sciences teachers'
attitudes regarding the virtual museum usage had been
determined, was conducted through the mixed method. A
questionnaire was applied to 126 (one hundred and twenty-six)
teachers in total, who were from different districts of Istanbul.
13 (thirteen) teachers who were chosen among those who
answered the questionnaire's questions were interviewed. A 5-
point Likert scale consisting of 21 items in total, developed by
the "Attitude Scale Regarding the Utilization of Virtual
Museum" (Peker, 2014), was utilized. As a result of the studies
conducted, when thing usage regarding usage ding the
utilization of virtual museum was examined, it has been
observed that the average score per item was 1.99. In this
context, it is seen that the participants' perceptions regarding the
utilization of the virtual museum are high. Considering the
gender variable, it is seen that the average of females is lower
than the average of males. However, as a result of the conducted
t-test, it has been observed that there was no significant
difference between females and males. It has also been
observed that there was no significant difference in the
variables of seniority, age, and education level.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Life-lasting education possesses continuity within the school walls and on the occasions and

circumstances outside of the school. Many institutions and organizations such as libraries, historical
places, and archaeological sites serve as tools for conveying education, and museums and historical
places ensure educational activities have enriched content (Tosun, 2009: 1).
With the new steps are taken in the education field at the beginning of the 20th century, Europe and
America have undergone radical changes. The education philosophy Essentialism, which exhibits a
conventional attitude, has left its place to the Progressive education philosophy. By the 20th century,
the developments that occurred in the educational approaches have caused museums to start establishing
workshops and departments that support the schools (Altinsapan and Kiigiikhaskdylii, 2013: 132). In the
process above, the museum- school dynamic has been put in a more systematic order.

Per the technology's development process, many museums had been recreated about computers
and the internet. The museums, which had been updated within the frame of this occurrence, had
captured the opportunity to adapt to our present day. Those museums, which can be visited at any
moment thanks to the internet opportunity, have gained currency over the years, and they have become
entities adopted by the societies. Museology has gained a new phase due to Internet technology's rapid
development and the currency its usage had gained; thus, the "virtual museum" emerged (Ozer, 2007:
22).

With the technological advantages of the information age, museums' works and objects had
gained a digital characteristic. Virtual museums allow an unlimited number of visitors to roam, contain
remote and lifelong education via providing global access, and secure information content that
corresponds to scientificity (Yiicel, 2012: 43).

It can be stated that reflecting technological opportunities to the education process and
benefiting from information technologies in education establish an educational environment meaningful
for the student. Thus, through focusing on visual museum applications, the students would examine
museum collections without time and place (Turan, 2015: 199-200).

Excursions at regular intervals can be organized to the virtual museums, in whose number an
augmentation is observed due to the advancements of computer technology and internet speed while
minding the learning domain. It is expressed that through virtual museum applications, which are
thought to enhance the quality of in-class education in our day, educational progress in the students will
be made (Ata, 2010).

This research aims to determine the social sciences teachers' attitudes regarding utilizing virtual
museums in their classes. In line with these goals and the problem identified, the following sub-problems
have been identified:

* Do the teachers' attitude scores regarding the virtual museum utilization differ according to

gender, age, seniority, education level, and branch variables?

» What are the opinions of teachers in the social sciences classes about the utilization of virtual

museum?

Method

The study utilized the mixed method per the descriptive pattern. In the descriptive pattern, the
researcher requires qualitative data to explain or expand quantitative data. In the descriptive pattern,
firstly, collecting and analyzing the quantitative method data gets performed, then the quantitative
results get presented through the qualitative data, and inferences get drawn (Plano-Clark, Huddleston-
Casas, Churchill, O'Neil Green & Garrett, 2008).

The semi-structured interview technique has been performed in the qualitative research part to
determine the teachers' attitudes regarding utilizing virtual museum in-depth. The interviews conducted
with 13 social sciences teachers who work in Istanbul had been recorded via a device, and then they
were transferred into handwriting.

Discussion and Conclusion

According to the results of this, in which the participants' perceptions regarding the usage of the
virtual museum had been determined high, it is seen that the average of females is lower than the average
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of males when considering the gender variable. On the other hand, it has been observed that there was
no significant difference in the variables of seniority, age, and education level.

Considering the answers given to the open-ended questions in the questionnaire, it is seen that
teachers do not possess clear information about the notion of a virtual museum. Almost all of the teachers
who participated in the guestionnaire have stated that they did not have a separate class on virtual
museums, and thus they had a flawed perception. Nonetheless, many teachers have said that virtual
museum visits are essential and necessary for permanent learning.

As a result of the research, it has been understood that due to the reasons such as teachers' access
to computers and the internet are limited, the concern of keeping up with the curriculum and exam, they
could not conduct the virtual museum application.

When the participants' total scoring regarding the utilization of virtual museum was examined,
it has been observed that the average score per item was 1.99. In this context, it is seen that the
participants' perceptions regarding the utilization of the virtual museum are high.

When the participants' scores were examined according to the education variable, no significant
difference was encountered between the education level variables. Likewise, when the scores were
analyzed according to the seniority variable, no significant difference was discovered between the
seniority variables.

It is thought that the virtual museum application affects the student's perception of the topic
since it reifies the abstract phenomena. Many participants argue that the virtual museum's effective
utilization would increase the students' interest in real museum visits.

The majority of the teachers who have participated in the interview have stated that the
classroom size should be between 15 and 20 for the virtual museum application. Based on the idea that
in populated classes, each student would not get sufficient time in a virtual museum visit, it can be stated
that the number should be remained low.

At the end of the research, it has been observed that the students could not precisely visualize
the virtual museums in their minds and that it did not have apparent content integrity. In this context,
exercises such as posters, brochures, and virtual museum visits can be conducted in schools. Besides,
web addresses for virtual museum tours per learning outcome can be written in social sciences books. It
is though that thus, students' perceptions towards the virtual museum activity would strengthen.
In-service training activities for social sciences teachers should be organized. It is anticipated that with
the applied-training that the teachers would receive, they would enrich the educational content.

GIRIS

Tiirkiye'de yapilandirmact anlayis oncesinde okullarda sosyal bilgiler dersi diiz anlatim ile
islenip genelde 6gretmen merkezli olarak uygulanirdi. Egitim siireci agirlikli olarak 6gretmenin kontrol
ve etkisinde ilerleyip uygulamali etkinliklere pek yer verilmemekteydi (Kabapiar, 2014: 66-67).
Ogrenci ders siirecinde smifta pasif bir konumda olup konulara aktif olarak adapte olamiyordu. Ancak
2005 yil1 sonrasinda egitim anlayisinin degisime ugramasiyla daha ¢agdas ve demokratik bir sinif ortami
olusmaya baslaymca ogrencinin smifin odak noktasina yiikselmesi hedeflenmistir. Ogrencilerin
konular1 daha aktif ve 6ziimseyerek 6grenebilmesi i¢in kosullar pozitif hale getirilip arag-gere¢ kullanim
imkan1 artmigtir. Egitim kogu/rehber misyonunu daha verimli sekilde gerceklestirmeye calisan
Ogretmen, sorumlulugunu en iyi sekilde uygulama yoluna gitmistir (Borich, 2014: 105).

Yapilandirmaci yaklasim ¢ergevesinde hazirlanan ilkdgretim sosyal bilgiler 6gretiminde eski
programlardan farkl1 olarak miize ve dgretim programu iizerine bir iliski kurulmustur. Ogrencide 'tarihsel
anlama' ve 'tarihsel diisiinme becerisi'sinin gelistirilmesi hedefiyle sosyal bilgiler 6gretimi miize
caligmalarina daha ¢ok agirlik vermeye baglamigtir. Miize deneyimi neticesinde &grencilerin kendi
tecriibelerini ve kisisel farkliliklarin1 gbz oniinde bulundurarak tarihsel duygudaslik ve koleksiyonlari
elestirel sekilde gozlemleme imkani yakalamasinin amaglandig ifade edilebilir.

Yasam boyu siiregelen egitim, yalnizca okul binalar1 ile siirli olmayip okul digi ortam ve
durumlarda da devamlilik arz etmektedir. Kiitiiphaneler, tarihi mekanlar, 6ren yerleri gibi pek cok kurum
ve kurulus egitimin aktarilmasi i¢in dnemli bir arag konumunda olup miizeler ve tarihi mekanlar egitim-
Ogretim faaliyetlerin zenginlestirilmis bir icerige sahip olmasini saglamaktadir (Tosun, 2009: 1).

ICOM(International Council of Museum)'un yaptig1 tanima gore miize, “Sadece kar amaci
giitmeyen, toplumun ve gelisimin hizmetinde olan, halka agik, insana ve yasadigi cevreye dair taniklik
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eden malzemeler tizerinde arastirma yapan, onlart toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda
inceleme, egitim ve eglence gibi amaglar dogrultusunda sergileyen ve siirekliligi olan bir kurumdur.”
diye tarif edilmektedir (Mclean, 1996: 10).

Giliniimiiz diinyasinda vazgecilmez bir iletisim araci haline gelen internet, bilgisayar araciligi ile
miizecilik faaliyetlerinin bir degisim ve gelisim asamasindan ge¢mesine sebep olmustur. Miizeler
teknolojik gelisimden faydalanip koleksiyonlarinda bulundurduklari eserleri web siteler kurarak sanal
ortama aktarmistir (Buyurgan ve Mercin, 2005: 53). Artik miizenin egitim alanindaki etkisi bilgisayar
ve internet iizerinde dijitallesmis bir ortamda adina "sanal miize" denilen bir kavramla gelisim
kazanmustir.

Genel perspektiften bakilirsa miizeler toplumlarin gegmisini, kiiltiriinii ve gelenegini ifade eder;
bilimsel ve sanatsal diizeyini gosterir. Gelismis ve gelismekte olan bir¢ok iilkede, ilk ve orta dereceli
okullarda derslerin 6nemli bir kismi miize binalarinda yapilmaktadir. Ozenle planlanns sergilerle
ogrenciler; kendi sehirleri, lilkeleri sonra da komsu iilkeleri tanima ve onlar hakkinda ¢ikarimda
bulunma olanagi yakalamaktadir (Karpuz, 1997: 26).

20. yiizyill baslarinda egitimde atilan yeni adimlar esliginde Avrupa ve Amerika kokli
degisikliklere gitmistir. Geleneksel bir tutum sergileyen esasici egitim felsefesi yerini ilerlemeci egitim
felsefesine birakmustir. Egitsel yaklasimlarda meydana gelen gelisimler miizelerin 20. yiizy1l itibariyle
okullara destek veren egitim atolyeleri ve bolimleri kurmaya baglamistir (Altinsapan ve
Kiiciikhaskoylii, 2013: 132). S6z konusu siiregte miize-okul iliskisi daha sistematik bir diizene oturmusg
oldu.

Ogrencilerin bir konuyu veya olayr ger¢ek manada kavrayabilmesi icin dgrenci merkezli
Ogretim anlayislarinin kullanilmasi gerektigi ortaya konulmustur. Bu fikirsel gelisimi takiben miizeler
egitim alaninda hizmetler verme misyonunu hizlandirmistir. Ozellikle sosyal bilimleri igeren dersler icin
miizelerin aktif 6grenmeye en uygun Ogretim alanlardan biri oldugu savi One siiriilmeye baglandi
(Demircioglu, 2014: 131). Tiim bu ilerleme ve olumlu degisimler 1s181inda miizelerin aktif 6grenme alani
olarak kullanimini igeren miize pedagojisi terimi ortaya ¢ikmig oldu.

SANAL MUZE

Bir zamanlar insanlar i¢in bir diisten ibaret olan pek ¢ok diisiince teknoloji ve bilimin gelisimi
sonucu ger¢ekle bulugsmustur. Toplumlarin tarihi, bugiinii ve gelecegi hakkinda genel bir fikir verebilen
miize yapilari, internet araciligi ile teknolojinin sagladigi imkanlar sonucu bir degisim siirecine girmistir.

Varinlioglu (2011)'nun tanimina gore sanal miize, statik bir dolasim yerine dinamik bilgi akisi,
statik goriintiiler yerine kamera sistemleriyle degisken goriintiilerin alinmasini 6n planda tutan dijital
mekanlardir. Salt sanalligin imkanlari ile bilgi ve koleksiyon igerigi aktariminda bulunan miize tiiriidiir.

Teknolojinin gelisim siireci ekseninde bircok miize bilgisayar ve internete gore bastan
olusturuldu. Bu olusum c¢ercevesinde giincelleme yasayan miizeler, glinlimiize uyarlanma imkan
yakalamis oldu. Internet imkani ile her an ziyaret edilebilen sanal miizeler yillar gegtikce yayginlik
kazanmis ve toplumlar tarafindan benimsenen bir olusum haline gelmistir. Internet teknolojisinin siiratli
gelisim seyretmesi ve kullaniminin da yayginlik kazanmas: ile miizecilik yeni bir merhale kazanmis,
bdylece "sanal miize" ortaya ¢ikmustir ( Ozer, 2007: 22).

Bilisim ¢aginin getirmis oldugu teknolojik avantajlar esliginde miizelerde yer alan eser ve
objeler dijital bir 6zellik kazanmis oldu. Sinirsiz ziyaretcinin dolasim yapmasina olanak taniyan sanal
miizeler, kiiresel anlamda erigim saglayarak uzaktan ve hayat boyu egitimi, bilimsellikle ortiigen glivenli
igerikler barindirmaktadir ( Yiicel, 2012: 43).

Gergek bir mekandan yoksun olmasi ve dijital ortamdan ulagilabilir olmas1 sanal miizenin ayirt
edici 6zelligidir. Fiziksel bir mekana sahip miizenin kurulumu ve faaliyete gegmesi is, siire ve parasal
yatirim yoniinden birtakim zorluklar igerebilir. Bu agidan ele alindiginda sanal miize, miizecilik alanina
yeni bir tartisma boyutu kazandirmaktadir. Miizecilik alaninda olusan s6z konusu tartigmalar tanimlama,
miize deneyimi, miize nesnesi ve sanal miize olgiitleri bakimindan gergeklesmistir (Colak, 2006: 294).

Tsichritzis ve Gibbs (1991)'in, "Virtual Museums and Virtual Realities" isimli ¢alismalarinda
sanal miizelerin ne gibi olumlu ve olumsuz 6zelliklere sahip oldugu ifade edilmistir. Elde edilen fikirler
cercevesinde sanal miizelerin su avantajlar iizerinde durulmustur:

» Koleksiyonlar i¢in sanal miizelerin giivenli bir ortam sagladig: diisiiniilmektedir.
o Sergilenen eserlere ekonomik agidan bir zorluk yagsanmadan ulagsmayi saglamaktadir.
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¢ Herhangi bir bedensel engelinden 6tiirti ger¢ek miize gezilerine katilamayan ziyaretgiler igin
sanal miizeler 6nemli imkanlar saglamaktadir.

e Teknolojik donanim ve alt yapmin gelistirilmesi durumunda bir¢cok farkli uygulamalar
yapilabilir.

SANAL MUZE VE EGITIM

Baillargeon (2008), ¢evrimici miize, e-miize veya online miize olarak da isimlendirilen sanal
miizelerin miizecilik tarihinde énemli bir atilim oldugunu ifade eder. Sanal miizelerin tasarlanmasi ile
miizeler, elektronik ortamda koleksiyonlarini sergileyen ve daha fazla insana hitap eden bir konuma
gelmistir. Internet aracilig1 ile rahat sekilde miizeleri ziyaret edebilen kullanicilar eserleri rahathkla
inceleyip gézlem yapabilme olanagi yakalamis oldu (Durmus, 2012: 26).

Teknolojinin zaman icerisinde gelismesi ile miizeler de yenilesme ve farkl siirecleri kullanma
yoluna gitmistir. Gorsellerin dijital ortamlara aktarilmasi ve web sitelerin kurulmasiyla miizeler artik
sanal diinya ile tanismis oldu. Etkilesimli bir egitim modelini iceren sanal miizecilik uygulamalar ile
miizeler koleksiyonlarinda bulunan tiim eserleri bilgisayar ekranlarina tagimistir. Boylece internet
baglantisi ile ¢evrimigi olan bir kullanici diinyanin herhangi bir yerinden zaman kisitlamasi olmaksizin
miizeleri dolasabilme imkan1 yakalamis oldu. Insanlar 360 derecelik bir sanal gezinti ile yilin herhangi
bir gliniinde veya saatinde sinirsizca koleksiyon incelemesinde bulunabiliyor (Tepecik ve Eraslan, 2007:
240).

2005 yihi itibariyle okullarda uygulamaya konulan yapilandirmaci anlayis odakli tasarlanan
sosyal bilgiler 6gretim programinda, 6grenci merkezli uygulamalar ile 6grencilerde vatandaslik bilinci
ve tarih/kiiltlir hassasiyeti olusturulmasi amaclanmistir. Yeni sosyal bilgiler 6gretim programi,
Ogrencilerin etkin rol almasini, aldig1 kararlart analiz edip uygulamasini, iist diizey biligsel ve duyussal
kazanimlar elde etmesini ve deneyim yoluyla bilgi diinyasini olusturmasini temel alan bir yaklagim 6ne
sirmiistir (MEB, 2005). Bu baglamda sosyal bilgiler 6gretim programi sosyal katilim, gozlem,
mekansal ve kronolojik diistinme, degisim ve siirekliligi algilama yeteneklerini 6grenciye kazandirmay1
oncelikli hale getirdigi anlasilmaktadir.

Sanal miize uygulamalar ile sosyal bilgiler dersi arasinda siki bir iliski olustugu sdylenebilir.
Teknolojik donanim ile desteklenmis sanal miizelerin kullanimi ile &grencilerin tarihi konulari daha
anlaml sekilde 6grenecegi diisiiniilmektedir. Somut dgrenmeler i¢in uygun kosullar1 saglamasi ve
diinyanin herhangi bir yerinde bulunan bir miizenin eserlerine web site iizerinden ulastirmasi yoniinden
sanal miizelerin 6nemli avantajlar tagidig1 goriilmektedir. Aktif 6grenim metotlarin1 destekleyen sanal
miizeler ile 6grenci bilissel ve duyussal anlamda daha dolu 6grenmeler gerceklestirebilir.

Teknolojik imkanlarin egitim siirecine yansitilmasi ve derslerde bilisim teknolojilerinden
faydalanma yoluna gidilmesi 6grenci acisindan anlamli 6grenme ortami olusturdugu ifade edilebilir.
Boylece sanal miize uygulamalarina agirlik verilmesiyle sosyal bilgiler egitiminde zaman ve mekan
kisitlamas1 olmaksizin miize koleksiyonlar1 6grenciler tarafindan incelenebilecektir (Turan, 2015: 199-
200).

Bilgisayar teknolojisi ve internet hizinin ilerlemesi ile sayilarinda artig goriilen sanal miizelere
ogrenme alanlar1 dikkate alinarak belli zaman araliklarinda geziler diizenlenebilir. Giiniimiizde sinif igi
ders isleyisini kaliteli hale getirecegi diisiiniilen sanal miize uygulamamalari ile 6grencide egitsel yonde
ilerlemeler de kaydedilecegi ifade edilmektedir (Ata, 2010).

ILGILi ALAN YAZIN

Ciftci vd. (2016)’nin ¢alismasindan katilimci 6gretmen adaylarinin sz konusu uygulama oncesi
sanal miizeyi kullanmadiklar1 goriilmistiir. Uygulama sonrasi ise sanal miize uygulamasinin §gretimsel
bir ara¢ olarak goriilmeye baslandigi tespit edilmistir. Kullanimi i¢in herhangi bir yetkinlige ihtiyag
duyulmadigi vurgulanan sanal miize i¢in toplumsallasma hususunda bir sinirliliga sahip oldugu ifade
edilmistir.

Aladag vd. (2014)’nin arastirma bulgularindan dgretmenlerin birtakim sinirliliklardan dolay1
sanal miize gezilerini daha ¢ok kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir.Katilimeilarin ifadelerinden; para,
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yol ve siire gibi sinirliliklari ortadan kaldiran sanal miizelerin 6grenciler agisindan da merak uyandirici
ve etkili bir egitsel ara¢ olarak benimsendigi goriilmektedir.

Teknolojiyle entegre edilmis bir sosyal bilgiler egitminin yeri ve dnemi, sosyal bilgiler dersine
doniik tutumu etkileyen degiskenlerle ilgili arastirmalarin yiiriitiilmesi agisindan s6z konusu ¢aligmanin
onemli oldugu sdylenebilir. Bunun yan1 sira sanal miizenin sosyal bilgiler dersi ile olan iliskisini ele
alacak gelecekteki caligmalara katki saglayacag ongoriilmektedir.

Bu arasgtirmanin amaci sosyal bilgiler 6gretmenlerinin derslerinde sanal miize kullanimina
yonelik tutumlarimi belirlemektir. Bu amaglar ve belirlenen problem durumuna bagli kalinarak asagidaki
alt problemler belirlenmistir.

e Ogretmenlerin sanal miize kullammina yénelik tutum puanlar cinsiyet, yas, mesleki kidem,
egitim diizeyi, medeni durum ve brang degiskenine gore farklilik géstermekte midir?
o Sosyal bilgiler dersinde 6gretmenlerin sanal miizeden yararlanma ile ilgili gorisleri nelerdir?

YONTEM

Calismada karma yoOntem, agiklayict desene gore gercgeklestirilmistir. Agiklayici desende,
arastirmaci, nicel verileri agiklanmasi veya genisletilmesi amaciyla nitel verilere ihtiyag duyar. Ayrica,
aciklayici desen, nicel veriler dogrudan nitel verileri elde etmek i¢in katilimcilara gereksinim duyuyorsa
kullanilir. Agiklayict desende, oncelikle nicel verilerin toplanmasi analiz edilmesi gergeklesir, daha
sonra nitel verilerle nicel sonuglarin agiklanmasi ve ¢ikarimlarin yapilmast saglanir (Plano-Clark,
Huddleston-Casas, Churchill, O'Neil Green&Garrett,2008).

Nitel arastirma kisminda Ogretmenlerin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarin
derinlemesine tespit etmek amaciyla yar yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmistir. Siireg iginde
ogretmenlerin verdikleri bilgiler ile verilen bilgiler arasindaki iligki ve farkliliklar ele alinmistir. Boylece
yar1 yapilandirilmis gériisme neticesinde goriisme yapilan 6gretmenlerin ifadeleri arasinda karsilastirma
yapma olana@ saglannustir. Istanbul'da gorev yapan 13 sosyal bilgiler 6gretmeni ile yapilan goriismeler
cihaz araciligiyla kayit altina alinmis olup sonrasinda yaziya aktarilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini, Istanbul ilinin Avrupa yakasindaki ilgeler, érneklem grubunu ise bu
ilcelerdeki ortaokullarda gdrev yapan 126 (yiiz yirmi alt1) sosyal bilgiler 6gretmeni teskil etmektedir.
Orneklem grubu, basit seckisiz 6rneklem ydnteminden secilmistir. Her bir érneklem birimine esit
sec¢ilme olasiligi verilmesinin anlami 6rneklem uzaydan her bir 6rneklemin esit olasilikla segilmesidir
(Cing1,1994).

Istanbul'un farkli ilgelerinden toplam 126 (yiiz yirmi alt1) gretmene anket uygulanmistir. Anket
sorularini cevaplayan 6gretmenler arasinda secilen 13 (on ii¢) 6gretmenle yiiz yiize goriisme yapilmustir.
Yiiz ylize goriisme yapilan sosyal bilgiler 6gretmenlerinin 6zellikleri sdyledir:

Tablo 1.
Katilimcilara iliskin bilgiler
Yas Cinsiyet Kidem Meslek Bilgisayar
Kullanma Diizeyi
K-1 26 Erkek 2 Ogretmen Iyi
K-2 28 Kadin 5 Ogretmen Orta
K-3 27 Kadin 1 Ogretmen Iyi
K-4 35 Erkek 10 Ogretmen Iyi
K-5 30 Erkek 7 Ogretmen Orta
K-6 40 Kadin 20 Ogretmen Orta
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K-7 32 Kadin 11 Ogretmen Orta

K-8 33 Erkek 8 Ogretmen Iyi
K-9 25 Kadin 1 Ogretmen Iyi
K-9 29 Kadin 4 Ogretmen Iyi

Tablo 1 devami

Yas Cinsiyet Kidem Meslek Bilgisayar
Kullanma Diizeyi
K-10 37 Erkek 4 Ogretmen Iyi
K-11 34 Erkek 6 Ogretmen Iyi
K-12 30 Erkek 4 Ogretmen Iyi
K-13 30 Erkek 8 Ogretmen Orta

Tablo 1'de goriildiigii izere 6gretmenlerin kidemleri birbirinden farklilik arz etmektedir. 8 erkek,
5 kadin 6gretmenle yapilan goriismede 9 dgretmenin bilgisayar kullanma diizeyinin iyi; 4 gretmenin
ise orta seviyede oldugu sdylenebilir.

Veri Toplama Araclari

Toplam 21 maddeden olusan 5°li likert tipi (kesinlikle katiliyorum, katiliyorum, kararsizim,
katilmiyorum, kesinlikle katilmiyorum) bir &lgek olan “Sanal Miize Kullamimina Yonelik Tutum Olgegi”
kullanilmugtir,

Verilerin faktor analizi i¢in uygun olup olmadigini test etmek amaciyla yapilan Kaiser-Meyer-
Olkin (KMO) katsayist 0.957 degerinde bulunmustur. Biiylikoztiirk (2009)'e gore 0.600'den yiiksek
KMO degerleri faktor analizi igin yeterlidir. Bu bilgiye gore bulunan KMO degeri yiiksek bir degerdir.
Bunun yaninda Bartlett testi anlamli ¢ikmigtir (p=.000). (Peker, 2014).

126 (yiiz yirmi alt1) sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan doldurulan ve arastirmaci tarafindan
yapilan analiz sonucunda i¢ giivenilirlik katsayisi Cronbach’s Alpha deger ,928 olarak tespit edilmistir.
Tespit edilen bu deger ile 6lgegin ¢ok yiiksek degerde giivenilir oldugu anlasilmistir.

Nitel kisimda kullanilmak {izere arastirmacilar tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig
gorlisme formu Ogretmenle birebir goriisiilerek veri toplanmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme
tekniginde sorularin bir kismi 6nceden belirlenmis olup s6z konusu goriismenin gidisatina bakilarak
farkl sorularin eklenecegi bilinmektedir (Yildirim ve Simsek, 2006).

Verilerin Analizi

Nicel veriler analiz edilmeden 6nce parametrik olup olmadigini tespit etmek amaciyla "Shapiro-
Wilk" testi uygulanmistir. "Shapiro-Wilk" destinde "Sig." degerleri 0.05'ten biiyiik ("'Sig."=,167) oldugu
icin tim gruplar i¢in HO hipotezleri kabul edilir. Yani tim gruplarda "%95 giivenle veriler normal
dagilimlidir.” denilebilir. Bu agsamadan sonra normal dagilim i¢in uygulanan testler kullanilmistir.

Ikili degiskenlere gore farkliliklar1 belirlemek amaciyla t-testi, ii¢ ve daha fazla degiskenlere
gore farkliliklar1 belirlemek amaciyla tek yonlii varyans analizi kullanilmistir. Varyans analizlerinde
bulunan farkliliklarin kaynagini belirlemek amaciyla Tukey testi uygulanmigtir.

Nitel kisimda kullanilmak iizere aragtirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme
formu benzer cevaplar kodlanarak analiz edilmistir.

BULGULAR
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Bu béliimde sosyal bilgiler 6gretmenlerin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarimin farkli
degiskenler iizerinden degerlendirilmesi ile ilgili bulgular yer almaktadir. Yapilan analizler {izerinden
elde edilen bulgular tablo haline getirilerek yorumlar esliginde agiklanmaya ¢aligilmigtir.

Tablo 2.
Katilimcilarin bilgisayar kullanma diizeyiniz degiskenine gore yiizde ve frekans hesaplamasi
Bilgisayar Kullanom N %
Diizeyi
Cok lyi 19 15,2
yi 58 46,4
Orta 44 35,2
Diisiik 4 3,2
Toplam 125 100,0

Tablo 2'de katihmeilarn bilgisayar kullanma diizeyiniz degiskenine gore yiizde ve frekans
oranlar1 goriilmektedir. Buna gore katilimcilarin %15,2'si Cok lyi, %46,4'1 lyi, %35,2'si Orta, %3,2'si
Diisiik yanitin1 vermistir.

Tablo 3.
Katilimcilarin internette bilgiye erisim diizeyiniz degiskenine gore yiizde ve frekans hesaplamasi
Internet Erisim Diizeyi N %
Cok Tyi 34 27,2
fyi 71 56,8
Orta 18 14,4
Diisiik 2 16
Toplam 125 100,0

Tablo 3'te katilimeilarin internette bilgiye erisim diizeyiniz degiskenine gore yiizde ve frekans
oranlar1 goriilmektedir. Buna gore katilimcilarin %27,2'sini Cok lyi, %56,8'ini lyi, %14,4"ini Orta,
%1,6'm1 Diisiik diizey sahibi 6gretmenler teskil etmektedir.

Tablo 4.
Katilimcilarin miizeleri ziyaret etme sikliginiz degiskenine gore yiizde ve frekans hesaplamasi
Miize Ziyaret Sikhig1 N %
Ayda 1 37 29,6
Yilda 1 66 52,8
5Yidal 15 12,0
Hic 6 48
Toplam 125 100,0

Tablo 4'te katilimcilarin miizeleri ziyaret etme sikliginiz degiskenine gore yiizde ve frekans
oranlar1 goriilmektedir. Buna gore katilimeilarm %29,6'sin1 Ayda 1, %52,8'ni Yilda 1, %12,0'n1 5 Yilda
1, %4,8'ini Hig teskil etmektedir.
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Tablo 5.

Katilimcilarin derslerde sanal miizeyi aktif olarak kullanma sikliginiz degiskenine gore yiizde ve frekans
hesaplamasi

Derslerde Sanal Miize Kullanom N %
Sikhigi

Haftada 1 7 5,6
Ayda 1 28 22,4
Yilda 1 25 20,0
5Yidal 4 3,2
Hig 61 48,8
Toplam 124 100,0

Tablo 5'te katilimeilarin derslerde sanal miizeyi aktif olarak kullanma sikliginiz degiskenine gore
yiizde ve frekans oranlar1 goriilmektedir. Buna gore katilimcilarm %5,6's1 Haftada 1, %22,4'0 Ayda 1,
%20,0" Yilda 1, %3,2'si 5 Yilda 1, Yiizde 48,8'i Hi¢ seklinde yanitlamistir.

1.1 Nicel Verilerin Degerlendirilmesi

Tablo 6.
Olgege iliskin puan durumu
N Minimum Maximum X Sd Madde Ort.
Toplam 125 21,00 92,00 41,81 10,96 1,99

Tablo 6'da katilimcilarin sanal miize kullanimina yonelik toplam puan incelendiginde madde
bas1 ortalamanin 1,99 oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda, katilimcilarin sanal miize kullanimina yonelik
algilarinin yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Tablo 7.
Katilimcilarin cinsiyet degiskenine gore sanal miize kullamm diizeyleri
Cinsiyet N X SS Sd T P
Sanal Miize Kadin 53 40,75 9,51 123 ,928 ,355
Erkek 72 42,59 11,92

Tablo 7'deki bulgulara gore kadinlarin ortalamasiin (x=40,75), erkeklerin ortalamasindan
(x=42,59) diisiik oldugu goriilmektedir. Ancak yapilan t-testi sonucunda kadinlar ve erkekler arasindan
anlaml bir farkin olmadig1 goriilmistiir (t=,928,p>,05). Bulgulara dayanarak cinsiyetin sanal miize
kullanim diizeyleri {izerinde etkili bir degisken olmadig1 sdylenebilir.

Tablo 8.
Katilimeilarin egitim diizeyi degiskenine gére sanal miize kullanim diizeyleri (ANOVA)
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Varyans Kareler Sd Kareler F P

Kaynag1 Toplami Ortalamast

Sanal Miize  Gruplar Arasi 43,218 1 43,218 ,358 551
Grup I¢i 14859,550 123 120,809
Toplam 14902,768 124

Tablo 8'de katilimcilarin egitim degiskenine gore puanlari verilmistir. Yapilan inceleme
sonucunda egitim diizey degiskenleri arasinda anlaml bir farka rastlanmamistir (F=,358, p>,05).

Tablo 9.
Katilimcilarin mesleki kidem degiskenine gore sanal miize kullanim diizeyleri
Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplami Ortalamasi
Sanal Miize  Gruplar Aras1 472,410 4 118,102 ,982 ,420
Grup I¢i 14430,358 120 120,253
Toplam 14902,768 124

Tablo 9'da katilimcilarin mesleki kidem degiskenine gore puanlart verilmistir. Yapilan inceleme
sonucunda mesleki kidem degiskenleri arasinda anlamli bir farka rastlanmamigtir (F=,982, p>,05).

Tablo 10.
Katilmcilarin medeni durum degiskenine gore sanal miize kullanim diizeyleri
Medeni N X SS Sd T P
Durum
Sanal Miize Bekar 58 41,86 11,88 123 44 ,965
Evli 67 41,77 10,19

Tablo 10'daki bulgulara goére, bekarlarin ortalamasinin (x=41,86) evlilerin ortalamasindan
(x=41,77) yiksek oldugu goriilmektedir. Ancak yapilan t-testi sonucunda bekarlar ve evliler arasindan
anlamli bir farkin olmadigi goriilmiistiir (t=,44,p>,05).

Tablo 11.
Katilimcilarin yas degiskenine gore sanal miize kullamim diizeyleri
Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynag1 Toplami Ortalamasi
Sanal Miize Gruplar Arast 415,153 4 103,788 ,860 ,490
Grup Ici 14487,615 120 120,730
Toplam 14902,768 124

Tablo 11'de katilimcilarin yas degiskenine goére puanlari verilmistir. Yapilan inceleme
sonucunda yas degiskenleri arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir (F=,860, p>,05).

Tablo 12.
Katihmcilarin bilgisayar kulanim diizeyi degiskenine gére sanal miize kullanim diizeyleri
Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynag Toplam1 Ortalamasi
Sanal Miize  Gruplar Arast1 706,360 3 235,453 2,007 117
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14196,408 121
14902,768 124

Grup I¢i 117,326

Toplam

Tablo 12'de katilimeilarin bilgisayar kulanim diizeyi degiskenine gore puanlari verilmistir.
Yapilan inceleme sonucunda bilgisayar kulanim diizeyi degiskenleri arasinda anlamli bir farka
rastlanmamistir (F=2,007, p>,05).

Tablo 13.
Katilimcilarin internet erigim diizeyi degiskenine gére sanal miize kullamm diizeyleri
Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplamu Ortalamasi
Sanal Miize Gruplar Arast 994,203 3 331,401 2,883 ,039**
Grup Ici 13908,565 121 114,947
Toplam 14902,768 124

Tablo 13'te katilimcilarin internet erisim diizey degiskenine gore puanlari verilmistir. Yapilan
inceleme sonucunda internet erisim degiskenleri arasinda anlamli bir farka rastlanmistir (F=2,883,
p<,05).

Tablo 14.
Katilimcilarin internete erisim diizeyi degiskenine gére sanal miize kullanim diizeyleri Isd sonuglart
N X SS Anlamli Farkliligin
Gozlemlendigi
Degigkenler
Internet erigim Cok Iyi(A) 34 41,11 12,51124 A-D, B-D
Iyi(B) 71 41,14 10,02468
Orta( C) 18 43,44 9,93048
Diisiik (D) 2 33,00 5,65685
Cok Disiik (E) 125 41,81 10,96283
Toplam 34 41,11 12,51124

Tablo 14'te katilimcilarin ANOVA sonuglari incelendiginde internet erisim diizeyleri arasinda
farkin var oldugu goriilmiistiir. Farkin kaynagimin belirlenmesi amaciyla LSD testi uygulanmistir.
Yapilan test sonucu internet kullanim diizeyi ¢ok iyi olanlar ile diisiik olanlar arasinda diigiik olanlar
lehine, iyi olanlar ile diisiik olanlar arasinda diisiik olanlar lehine farka rastlanmistir.

Tablo 15.
Katilimcilarin miizeleri ziyaret etme diizeyi degiskenine gore sanal miize kullamim diizeyleri
Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynag Toplam Ortalamasi
Sanal Miize Gruplar Aras1 732,130 4 183,032 1,550 ,192
Grup Ici 14170,638 120 118,089
Toplam 14902,768 124
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Tablo 15'te katilimcilarin miizeleri ziyaret etme diizeyi degiskenine gore puanlari verilmistir.
Yapilan inceleme sonucunda miizeleri ziyaret etme diizeyi degiskenleri arasinda anlamli bir farka
rastlanmamustir (F=1,550, p>,05).

Tablo 16.

Katihmcilarin derslerde sanal miizeyi aktif olarak kullanma diizeyi degiskenine gére sanal miize
kullanim diizeyleri

Varyans Kareler Sd Kareler F P
Kaynag Toplami Ortalamasi

Sanal Miize Gruplar Aras1  1587,837 4 396,959 3,578 ,009
Grup Ici 13314,931 120 110,958
Toplam 14902,768 124

Tablo 16'da katilimcilarin sanal miizeyi aktif olarak kullanma diizeyi degiskenine gére puanlari
verilmistir. Yapilan inceleme sonucunda sanal miizeyi aktif olarak kullanma diizeyi degiskenleri
arasinda anlamli bir farka rastlanmigtir (F=3,578, p<,05).

Tablo 17.

Katihmcilarin derslerde sanal miizeyi aktif olarak kullanma diizeyi degiskenine gére sanal miize
kullamim diizeyleri LSD sonuglart

N X SS Anlamh Farkhihgin
Gozlemlendigi
Degiskenler
internet erisim Her giin(A) 7 33,5714 10,26088 C-F, B-F
Haftada bir(B) 28 37,5714 6,63564
Ayda bir( C) 25 41,2400 11,42103
Yilda Bir (D) 4 47,7500 12,94540
Bes yilda bir(E) 61 44,5574 11,44629
Hig (F) 125 41,8160 10,96283
Toplam 7 33,5714 10,26088

Tablo 17'de katilimcilarin derslerde sanal miizeyi aktif olarak kullanma diizeyi degiskenine gore
sanal miize kullanim diizeyleri LSD sonugclar1 verilmistir. Yapilan inceleme sonucu sanal miizeyi yilda
bir kere kullananlar ile hi¢ kullanmayanlar arasinda yilda bir kere kullananlar lehine anlamli fark
bulunmustur. Ayrica haftada bir kere kullananlar ile hi¢ kullanmayanlar arasinda yilda bir kere
kullananlar lehine anlaml1 fark bulunmustur.

1.2 Nitel Verilerin Degerlendirilmesi

Tablo 18.
Sanal Miize Nedir?
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Soru Verilen Cevaplar

1- Sanal Miize Nedir? Bilgisayar lizerinden miize gezintisi (6)
Internet araciligiyla miize ziyareti (3)
Interaktif miize etkinlikleri (2)
Elektronik araglar araciligiyla online yapilan miize
gezileri (1)
Kesintisiz sanal ag gezileri (1)

Sanal Miize nedir? sorusuna yonelik goriisme yapilan 6gretmenlerden K13 "Cesitli sebeplerden
otiirii gitmekte zorlandigimiz gercek miize eserlerinin interaktif ortamda sunumudur.” taniminda
bulunmustur. K5 ise sanal miize ile ilgili "Miizelerin gelisen elektronik araglarin yardimiyla belirli
formatlar sekilde diizenlenip bilgisayar ortamina aktarimasina sanal miize denilmektedir."
aciklamasinda bulunmustur.

Tablo 19.
Sanal miize uygulamast ile dogrudan iliskisi olan ders hangisidir?
Soru Verilen Cevaplar
2- Sanal Miize Uygulamasi ile Dogrudan Sosyal bilgiler (13)
Iligkili Olan Ders Hangisidir? Tarih (7)
Gorsel sanatlar (5)
Tablo 20.
“Sanal miize ile sosyal bilgiler dersi arasindaki iligkiyi agiklar misiniz? " sorusuna verilen yanitlar
Soru Verilen Cevaplar
3- Sanal Miize Ile Sosyal Bilgiler Dersi Kazanimlarin aktarilmasinda gérsel destek saglamasi
Arasindaki Iliskiyi Aciklar Mismniz? (5)

Soyut konularin somutlastirmast (3)

Konular ile ilgili materyallerin sunumuna imkan
tanimasi (3)

Tarihi olay ve olgularin gorsel yansimasini
yapabilmesi (2)

Sanal Miize ile sosyal bilgiler dersi arasindaki iliskiyi sordugumuzda 6gretmenlerden K13 sunlari
ifade etmistir: " Sanal miize, icermis oldugu veri ve envanterlerle sosyal bilgiler dersinin verimli
islenmesini saglamaktadir. Konularda gegen onemli olaylarla ilgili eserler, nesneler sanal miizelerde
gosterilmektedir.”

Tablo 21.

“Sanal Miize Uygulamas: Sosyal Bilgiler Dersinin Isleyisine Katki Sunmakta Midir*? “Evet Ise Nasil?”
Soru Verilen Cevaplar
4- Sanal Miize Uygulamast Sosyal Bilgiler Kalici 6grenmeyi saglamakta (6)
Dersinin Isleyisine Katki Sunmakta Midir? Evet Ise  Soyut konularin dgrenilmesini hizlandirmakta (4)
Nasil? Anlamli 6grenmeler saglamakta (3)

Sanal miize uygulamasimin sosyal bilgiler dersinin islenmesine katki sundugunu belirten
ogretmenlerden K7 "Ogrencilerin sanal miizelerde gezinti yapmasit hem kendilerinin bilgiyi kesfetme
noktasinda hem de derse karsi ilgisinde olumlu bir degisim saglanacaktir." ifadesinde bulunmustur. K9
ise "Ilkcag Uygarliklar konusunu isleyen bir 6gretmen égrencilere dersi dikkat ilgi ¢ekici hale getirmek
icin sanal miize sitelerini dolastirabilir.” yorumuyla K7'nin ifadelerini desteklemistir. Bununla birlikte
K1"Ozellikle sebep-sonug iliskisi iceren soyut konularin kavratilmasinda énemli faydasi olmaktadir.
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Osrenciler ders esnasinda gordiikleri miize yansimalart ile konuyu iyi 6grenmektedir.” yorumuyla
ogrencilere yonelik yararlarini vurgulamistir.

Tablo 22.

“Sanal miize uygulamasina yonelik 6gretmen algist hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?”’
Soru Verilen Cevaplar
5- Sanal Miize Uygulamasma  Yénelik Ogretmen algis1 zayiftir (8)

Ogretmen Algis1 Hakkinda Neler Diisiiniiyorsunuz? Ogretmenlerin biling diizeyi diisiiktiir (3)
Sanal miizeye yonelik olumsuz algi vardir (2)

Sanal miize uygulamasina yonelik 6gretmen algisi hakkinda goriisme sonucunda K8 "Aldig:
egitim ve teknolojiyi kullanma acgisindan ogretmenler arasinda farklhiliklar ortaya ¢ikmaktadir."
yorumunda bulunurken K9 ise "Bilgisayar teknolojisinin ve elektronik altyapinin ¢ok gelismemesinden
otiirii uzun yillar égretmenlerin algist bu konuda zayiftir." diye belirtmistir. Ogretmenlerin ifadelerini
destekleyici yorumda bulunan K10 "Ogretmenlerin bu konu hakkinda pek bilingli olmadigini
diistiniiyorum. Belli bir bilgi sahibi olmadigi icin sanal miizeye yonelik ogretmen algisi da zayiftir."
Ogretmenlerin sanal miize algilarinin zay1fliginin sebebini vurguladig1 goriillmektedir.

Tablo 23.
“Sanal miize uygulamasina yénelik égrenci algisi hakkinda neler diistiniiyorsunuz?”
Soru Verilen Cevaplar
6- Sanal Miize Uygulamasina Y&nelik Ogrenci  Sanal miize uygulamasim yonelik zayif algi var (12)
Algis1 Hakkinda Neler Diigiiniiyorsunuz? Sanal miize uygulamasini yonelik olumlu algi var (1)
Tablo 24.
“Sanal miize uygulamasini kullandiniz mi? evet ise nasil? hayw ise kullanmayr diistiniiyor musunuz? ”’
Soru Verilen Cevaplar
7- Sanal Miize Uygulamasini Kullandiniz Mi? ~ Hayir, kullanmadim (9)
Evet Ise Nasil? Hayir Ise Kullanmay1 Diisiiniiyor Evet, kullandim (2)
Musunuz? Ara sira kullandim (1)
Nadiren kullandim (1)

Sanal miizenin kullanilip kullanilmadigina dair K3 "Hayuwr. Kullanmadim. Bundan sonra elbette
kullanmayr diisiiniiyorum." diye ifade ederken K11 "Haywr, simdiye kadar kullanmadim ancak bundan
sonraki siiregte kullanmayr diigiiniiyorum. Ciinkii konularla iliski kurabilmek icin artik sanal miize
kullanmak zaruri olmustur.” yorumuyla K3'i destekleyici ifadelerde bulunmustur. Konuyla ilgili farkli
bir goriis ortaya koyan K4 ise "Evet yaklasik bir yildir kullaniyorum. Ozellikle derslerin sonuna dogru
kazammlarda belirtilen hedef davramslarla baglantili miizeleri seciyorum. Daha éncesinde ziyaret
ettigim bu miizeleri konulara paralel sekilde derste beraber geziyoruz." yorumunda bulunmustur.

Tablo 25.

“Sanal miize uygulamasimin svmrliliklar: var midw? var ise bu simrliklar nelerdir?
Soru Verilen Cevaplar
8- Sanal Miize Uygulamasinin Sinirliliklart Var Internete bagli olma zorunlulugu (4)
Midir? Var Ise Bu Sinirliliklar Nelerdir? Bilgisayar iizerinden olmasi (4)

Teknolojik donanim gerektirmesi (3)
Zaman ve mekan kaygisi tagimasi (2)

Sanal miize kullaniminin siirhiliklart ile ilgili K5 "Elbette vardir. Tiirkiye'de faaliyet gosteren
biitiin miizelerin sanal formatlart maalesef yapimamistir. Yapilmis olan bazi miizelerde de eksik
noktalar bulunmaktadir." yorumunda bulunmustur. Konuyla ilgili farkli bir duruma deginen K7 ise
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"Ozellikle sanal miizenin ¢ok sik kullanilmasi durumunda Ogrencileri siktigini gozlemledim. Ayrica
internetin ¢ok yavas oldugu ve bilgisayar sisteminin agir oldugu simiflarda sanal miize uygulamasini
gerceklestiremedim.” goriisiinii ifade etmistir. K2 "Internet baglantisimn olmadigi, bilgisayarlarin
diizgiin ¢alismadigi, teknolojik donamimin yeterli olmadigi bir okulda sanal miize uygulamasi da pek
yapilamaz." ifadesiyle K7'nin yorumunu destekleyici mahiyette ifadelerde bulunmustur.

Tablo 26.
“Ogretmenlerin ne gibi yeterliliklere sahip olmasi gerekir?”
Soru Verilen Cevaplar

9- Ogretmenlerin Ne Gibi Yeterliliklere Sahip Olmas1  Bilgisayar kullanabilme (7)

Gerekir? Internet sitelerine kolayca ulasabilme(4)
Sanal miize hakkinda bilgi sahibi olma (1)
Ders kazanimi ile iligki kurabilme (1)

Ogretmenlerin yeterlilikleri ile ilgili soruya K3 "Bilgisayar kullanimi, alaniyla ilgili gelismeleri
takip etme, ¢agdas 6gretim yontemlerini dersinde kullanmaya istekli olmak." gibi yeterlilikleri 6nemli
gorliirken K12 "Bilgisayar kullanabilme, cesitli internet sitelerine ulasabilme, gerekli teknolojik
donanima sahip olabilme, hedef kazanmmlarla sanal miizeleri iliskilendirebilme gibi yeterliliklere sahip
olabilmelidir." yorumuyla benzer ifadelerde bulunmustur. Konuyla ilgili K8 "Arastirma-inceleme
yetenegi, bilgisayar kullanma, internet sitelerine ulagma yeterliligi, kazanimlarin verilmesinde faydali
olacak miizeleri segmek gibi yeterliliklere sahip olmak gerekir." yorumuyla K3 ve K12'nin yeterlilik ile
ilgili fikrilerini harmanlayip destekleyici telkinlerde bulunmustur.

Tablo 27.

“Sanal miize uygulamasi ile kalici ogrenme arasinda bir iliski var midwr?” “Var ise ne gibi iliski séz
konusudur?”

Soru Verilen Cevaplar

10- Sanal Miize Uygulamas: Ile Kalict Ogrenme Obje ve gorseller araciligiyla somutlastirma (7)
Arasinda Bir liski Var Midir? Var Ise Ne Gibi Iliski Miizelerde sanal gezinti yapma (4)
S6z Konusudur? Kalic1 6grenme iligkisi yok (2)

Sanal miize uygulamasi ile kalict grenme arasindaki iliskiye dair K7 "Ornegin Osmanli donemi
saglik alaminda yapilan ¢alismalar ile konuyu iglerken dgrencilere sanal miize etkinligini agmak ¢ok
yerinde bir davranis oluyor. Edirne 2. Bayezid Kiilliyesi ve Saglik Miizesi'nde yaptigimiz sanal gezinti
sayesinde ogrenciler kalici 6grenmeler gerceklestigini gozlemledim. " yaptig1 yorumla okul dis1 6grenme
ortamlarmin yararin1 vurgulamistir. K6 ise "Ornegin Kurtulus Savast konusunun islendigi bir esnada
yapian TBMM Miizesi'nin sanal ortamda ziyareti 6grenciye c¢ok ilgi ¢ekici gelecektir. TBMM
icerisindeki gozlemlerinden yola c¢ikarak ogrenci kalici 6grenmelerde bulunacaktir. Afyon Sehir
Miizesi'nin sanal ziyareti sayesinde yapilan savaglarin izleri hakkinda bilgi sahibi olacak olan
ogrenciler bu konulari arttk unutmayacaktir. Ciinkii somut veriler esliginde gozlem giiciinii
kullanacaktir.” ifadeleriyle K7'nin gozlemledigi davranis degisikligini destekleyici yorumlarda
bulunmustur.

Tablo 28.
“Sanal Miize Uygulamas: Ne Zaman Ve Nasil Kullanilmalidir?”
Soru Verilen Cevaplar
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11- Sanal Miize Uygulamasi Ne Zaman Ve Nasil Kazanimlara baglantili olmasi kosuluyla (7)
Kullanilmalidir? Her hafta (4)
Her dersin son 10 dakikasinda (1)

Sanal miizenin ne zaman ve nasil kullanilmasiyla ilgili olarak K4 "Ders icerigine uygun zaman
dilimlerinde veya dikkat ¢ekmek amaciyla yapilmalidir.” yorumuyla herhangi bir vakit araliginda
yapilmasint uygun bulurken K13 ise farkli diislinerek "Dersin son 10 dakikasinda kazanmmlaria
baglantili olmast kosuluyla sanal miize ziyareti yapimahdir. Ogrencilerin aktif sekilde katilabilecegi
yorumlarda bulunabilecegi bir ders ortami yaratilmahdir.” Ifadelerinde bulunmustur. Sanal miize
kullanim vaktinin araligini daha genis tutan K5 "Her hafta bir dersin sonunda kazanmmlar ¢ergevesinde
uygulanmahdir. Ozellikle ogrencilere soyut gelen savaslarin sebep-sonuglari, kiiltiirel 6geler vb.
konular i¢in sanal miize uygulamasi kullanilmalidyr.” yorumunu yapmustir.

Tablo 29.
“Sanal miize uygulamasi ogrencinin konuyu algilamasinda etki yaratmakta midir? Nasil?”
Soru Verilen Cevaplar

12- Sanal Miize Uygulamasi Ogrencinin Konuyu Soyut kavramlari somutlastirmasi sonucu etkili olur
Algilamasinda Etki Yaratmakta Midir? Nasil? (6)

Ilgi ve dikkat ¢ekici olmaktadir (3)

Alan gezisi saglar (2)

Sebep sonug iliskisi kurar (1)

Sanal miize uygulamasinin grencinin konuyu algilamasindaki etkisi ile ilgili K9 "Ornegin
Canakkale Savaslart konusunu isleyen bir 6gretmen Gelibolu Yarimadasi'm sanal tur seklinde sinifta
gezdirebilir. Bu sayede savasin yapildigi cografyay, cephe kosullarim gérecek olan 6grenci konuyu
daha iyi sekilde algilamis olacaktir.” yorumunda bulunurken K11'in "Tabii ki. Yaparak yasayarak
ogrenme temelli bir yaklasimdan yola ¢ikarak ogrencilerin algi giiciinii artirmaktadir. Ogrencilere
Istanbul'un Fethi konusunu anlatirken Panorama 1453 Miizesi'nin sanal ortamda d&grenciye
gezdirilmesi onemli katki saglar." ifadelerinden bir onceki katilimcinin goriiglerinin farkli 6rnekler ile
desteklendigi goriilmektedir.

Tablo 30.

“Sanal miizeciligin etkili olarak kullanilmast 6grencilerin gergek miize mekdnlarina ilgisini arturwr mi?
Nasil?”

Soru Verilen Cevaplar

13- Sanal Miizeciligin Etkili Olarak Kullanilmasi Kesinlikle artirir (11)
Ogrencilerin Gergek Miize Mekanlarina [lgisini Artirir ~ Artirmayabilir (2)
Mi1? Nasil?

Tablo 31.

“Sanal miizecilik ile ger¢ek miize gezileri arasinda bir iligki var midir? ”

Soru Verilen Cevaplar

14- Sanal Miizecilik Ile Gergek Miize Gezileri Evet, gercek miizede yer alan objelerin sanal
Arasinda Bir Iliski Var Midir? yansimasini gorme imkani tanir (13).

Sanal miizecilik ile gergek miizecilik arasindaki iliskisini bir metaforla agikladig1 goriilen K7
"Bir akarsuyu destekleyen yan kollar gibi bunlar da Sosyal Bilgiler derslerini desteklemektedir."
yorumunda bulunmustur. K1 ise "Evet vardwr. Sanal miizelerde sergilenenler gercek miizelerdeki
eserlerden olusmaktadir. Sanal miize gezileri ogrencide gercek miizeye karsi bir ilgi ortaya ¢ikarir."”
ifadelerinde bulunmustur.
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Tablo 32.

“Sanal miize uygulamasimin gercek miize gezilerine gére avantajlari ve arti yonleri nelerdir? ”
Soru Verilen Cevaplar

15- Sanal Miize Uygulamasmin Gergek Miize Maddi kolaylik saglamakta(8)

Gezilerine Gore Avantajlar1 Ve Art1 Yonleri Nelerdir? ~ Zaman ve mekéan kolaylig1 saglamasi (5)
Ogrenci mevcudu simirlamasinin olmamast (1)
Bir¢ok kez tekrarlanabilir olmasi (1)

Sanal miizelerin gergek miize etkinliklerine gére avantajlar1 ve art1 yonleri hakkinda K1 "Istenilen
her yerde ulasma imkdnin olmasi, Ekonomik acidan daha az maliyet ¢ikarmasi, zaman israfinin
olmamasi”" goriisiinii beyan etmisken K8'in "Ogrenciler tekrar tekrar mekéanlar: gezebilir. Béylece
mekdandaki tiim eserlerin kavratilmas: saglanwr. " ifadesinden sanal miizelerin farkli bir avantajini
vurguladigi anlasilmaktadir. K13'in "Zamandan tasarruf, Kalabalik ortamlara yonelik kullanilabilir.
Ekonomik acgidan bir kolaylik saglamaktadir. Bilgisayarin veya internetin oldugu bir ortam ¢ocuklar
icin daha dikkat ¢ekici oldugu i¢in sanal miize uygulamasi da ilgi ¢ekici hale gelmektedir." yorumundan
sanal miizenin daha farkli pek ¢ok art1 yonlerine degindigi goriilmektedir.

Tablo 33.
“Sanal miize uygulamasinin gercek miize uygulamalarina gore dezavantajlart nelerdir?”
Soru Verilen Cevaplar

16- Sanal Miize Uygulamasinin Gergek Miize Teknolojik donanima bagli olma zorunlulugu (4)
Uygulamasina Gore Dezavantajlar1 Nelerdir? Gergekten uzak yapay goriiniimde olmasi (4)
Gergek tecriibe yagsatmamasi (3)
Internet sartinin olmast (2)

Sanal miizelerin ger¢ek miize etkinliklerine gore dezavantajlar1 ve eksi yonleri hakkinda K12
"Gergek miizelerde bazi eserleri yakindan gorme imkdmina sahip olup o miizenin tarihi havasini
soluyoruz. Sanal miizede olusturulan fotograf kareleri bazen yansitiimak istenen obje ve nesneleri tam
olarak yansitmayabilir." goriisiinii beyan etmistir. K10'un "Her ne kadar konularin kavratilmasinda
katki saglasa da gercek bir tecriibe yasatmadigi icin gercek miize mekanlar: kadar etki yaratmaz.
Ogrencinin somut nesneleri gercek haliyle gérmek isteyeceSi icin sanal siiriimii tam anlamiyla tatmin
etmeyebilir." ifadelerinden sanal miize uygulamalarinin bir bagka eksik yonii vurgulanmigtir.

Tablo 34.
“Sanal miize uygulamasi i¢in sinif mevcudu onemli midir? Neden?”
Soru Verilen Cevaplar

17- Sanal Miize Uygulamasi Igin Smmf Mevcudu Evet, 15 ile 20 kisi aras1 (6)
Onemli Midir? Neden? Evet, 20 ile 60 aras1 (3)
Evet, 20 kisi (2)
Evet, 15 kisi (1)

Sanal miize etkinliklerinin yapilmasi igin gerekli sinif mevcudu hakkinda K13 "Onemlidir. Asirt
kalabalik ortamlarda sanal miize etkinligini verimli sekilde kullanamayiz. Bu yiizden sayr 20 ile 40
arasinda tutulmalidr." gortsiini belirtirken K11'in "20 ve 30 kisilik grupla olabilir. Ama 40 ve iistii
sayilarda kontrol sikintis1 yaganabilir." ifadesinde bulunarak K13'ii destekledigi goriilmektedir.

Tablo 35.
“Sanal miize uygulamasi icin teknolojik donamm ve altyapr onemli midir? Neden?”
Soru Verilen Cevaplar

18- Sanal Miize Uygulamasi I¢in Teknolojik Donanim  Evet, kesinlikle 6nemlidir ¢iinkii bilgisayar veya akilli
Ve Altyapi1 Onemli Midir? Neden? tahta kullanim sart1 s6z konusudur (13)
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Sanal miize uygulamasi i¢in teknolojik donanim ve altyapinin 6nemli olup olmadigi ile ilgili K3
"Kesinlikle onemlidir. Altyapimin yetersiz oldugu alanlarda bu uygulamayr kullanmak gergekten
stkintilarla karsilasmamiza neden olacaktir.", K6 " Teknolojik donanim olmazsa olmazdir. Aksi takdirde
sanal ag iizerinden yapilmasi gereken miize ¢alismast imkansiz hale gelir.”, K9 "Tabii ki énemlidir.
Eger bilgisayar yoksa sanal miize de olmaz. Internetin yavas islemesi, kablolar arasinda baglanti
sorununun olmast da sikinti yaratabilir." ifadelerinde bulundugu goz oniine alindiginda farkli bakis
acilarina sahip goriislerin oldugu anlasilmaktadir.

Tablo 36.

“Sanal miize uygulamasini aktif sekilde kullanmak ile bilgisayar kullanma yeterliligi arasinda bir iligki
var midir? Var ise nasildir?”

Soru Verilen Cevaplar

19- Sanal Miize Uygulamasini Aktif Sekilde Bilgisayar yeterligine sahip bir 6gretmen sanal
Kullanmak Ile Bilgisayar Kullanma Yeterliligi miize etkinligini daha iyi yapacaktir (13)
Arasinda Bir iliski Var Midir? Var Ise Nelerdir?

Sanal miize uygulamasini aktif sekilde kullanmak ile bilgisayar kullanma yeterliligi arasinda bir
iligki ile ilgili soruya K13 "Bilgisayar kullanimi yeterli diizeyde olmayan bireylerin bu uygulamayt
kullanmada sitkintilar yasayacaklardr.", K12 "Bilgisayar kullanma yeterligine sahip olmayan 6gretmen
dosyalarin agilmast, gegislerin saglanmasi, siteye ulasma gibi 6nemli adimlari gergeklestiremeyebilir.”
ve K5 tarafindan " Olumlu bir iliski oldugunu diigiiniiyorum. Ciinkii bilgisayar ile ilgili genel bilgilere
hakim olan bir kisi sanal miize uygulamasini da kolaylikla yiiriitebilir.” gibi goriisler beyan edilmistir.
S6z konusu katilimcilarin ifadeleri farkli iliskilendirmelerde bulunuldugunu goéstermektedir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu arastirmanin temel amaci sosyal bilgiler 6gretmenlerinin derslerinde sanal miize kullanimina
yonelik tutumlarim belirlemek olup bu amag¢ dogrultusunda birtakim alt problemler tespit edilmeye
caligilmistir. Katilimeilarin sanal miize kullanimina yonelik algilarinin yiiksek tespit edildigi bu
arastirma sonuglarina gore cinsiyet degiskeni goz oniine alindiginda kadinlarin ortalamasinin, erkeklerin
ortalamasindan diisiik oldugu goriilmektedir. Ote yandan mesleki kidem, yas egitim diizeyi
degiskenlerinde anlamli farkin olmadig goriilmiistiir.

Ankette yer alan agik uglu sorulara verilen yanitlar géz Oniinde bulunduruldugunda
ogretmenlerin sanal miize olgusuna yonelik net bilgiye sahip olmadigi goriilmektedir. Ankete katilan
Ogretmenlerin neredeyse tamami Universitede sanal miize {izerine ayr1 bir ders goérmedikleri ve bu
baglamda zayif bir algiya sahip olduklarini ifade etmislerdir. Bununla beraber dgretmenlerin biiytik
cogunlugu sanal miize ziyaretlerinin 6nemli; kalic1 6grenme icin ise gerekli oldugunu belirtmistir. Bu
caligsma sonucunda halihazirda anket uygulanan ve goriigme yapilan 6gretmenlerin biiyiik bir kisminin
sanal miize olgusu konusunda zayif bir algiya sahip oldugu soylenebilir.

Arastirma sonucunda O0gretmenlerin bilgisayar ve internet imkaninin kisith olmasi, konular
yetistirme telasi ve snav gibi gerekceler iizerinden sanal miize uygulamasini yaptiramadiklar
anlagilmugtir.

Katilimcilarin sanal miize kullanimina yonelik toplam puan incelendiginde madde basi
ortalamanin 1,99 oldugu gorilmistiir. Bu baglamda, katilimcilarin sanal miize kullanimina ydnelik
algilarinin yiiksek oldugu goriilmektedir.

Ustaoglu (2012)'nun arastirma verilerinden sanal miizelerin ders kazanimlar1 dikkate alinarak
kullanildiginda Ogrencilerin akademik bagarisini artirdigi sonucuna ulasilmistir. Buradan yola
cikildiginda sanal uygulamalar yoluyla yapilan ziyaret sonrasi kalic1 6grenmelerde olumlu etkiler ortaya
ciktig1 ifade edilebilir.
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Katilimcilarin egitim degiskenine gore puanlari incelendiginde egitim diizey degiskenleri
arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir. Ayni sekilde mesleki kidem degiskenine gore puanlar
incelendiginde mesleki kidem degiskenleri arasinda anlamli bir farka rastlanmamustir.

Turgut (2015)’un galismasindan elde edilen verilerden 6gretmenlerin kullandigr sanal miize
uygulamalarinin 6grencilerin sosyal bilgilere olan ilgilerini artirdig1, sinif icinde olumlu bir hareketlilik
olusturdugu, etkinlik temelli O6grenmeye katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda
Ogretmenlerin sanal miize kullanimina yonelik tutumlarinin yiiksek olmasi simif i¢i uygulamalarin
cesitlenmesini ve 6grencilerin derse daha aktif katilmasini artirdigini sagladigi sdylenebilir.

Sanal miize uygulamasi soyut kavramlari somutlastirmasindan dolay1 6grencinin konuyu
algilamasinda etki yarattig1 diistiniilmektedir. Katilimcilarin biiyiik ¢cogunlugu sanal miizeciligin etkili
olarak kullanilmasinin 6grencilerin ger¢ek miize ziyaretlerine olan ilgisini artiracagini savunmaktadir.

Goriismeye katilan 6gretmenlerin cogunlugu sanal miize uygulamasi i¢in sinif mevcudunun 15
ile 20 kisi arasinda olmasi1 gerektigi ifade etmistir. Kalabalik siniflarda yapilacak bir sanal miize
faaliyetinde her 6grenciye yeteri kadar zaman verilemeyecegi fikrinden yola ¢ikildiginda saymnin az
tutulmasi gerektigi soylenebilir.

Katilimcilarin tamami sanal miize uygulamasi i¢in teknolojik donanim ve altyapinin 6nemli
oldugunu belirtmistir. Sonug itibariyle etkilesimli tahta veya bilgisayar araciligiyla ziyaret edilmesi
gereken sanal miize sitelerine her sinifta ulagilamayabilir. Okullar arasinda teknolojik donanim farki
yasandigi i¢in bu uygulamanin siklig1 okuldan okula degisiklik arz etmektedir.

Aragtirma sonucunda 6grencilerin sanal miizeyi zihinlerinde tam olarak sekillendiremedikleri
ve net bir anlam bitlinligiine sahip olmadigi goriilmistiir. Bu baglamda okullarda sanal miize
ziyaretlerine yonelik afig, brosiir vb. calismalar yapilabilir. Ayrica sosyal bilgiler kitaplarinda
kazanimlara uygun sekilde sanal miize gezisi igin web adresleri yazilabilir. Boylece 6grencilerin sanal
miize etkinligine yonelik algilarinin giiclenecegi diisiiniilmektedir.

Sosyal bilgiler 6gretmenleri i¢in sanal miize kapsaminda hizmet igi egitim faaliyetleri
diizenlenmelidir. Alinan uygulamali egitim ile 6gretmenlerin egitim igeriklerini daha zengin hale
getirecekleri ongoriilmektedir.
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