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Abstract

The purpose of this research is to examine the animations, developed on socio-emotional strategies that
the teachers of gifted /talented pupils’/students can use to solve various problem situations that they may
encounter, in terms of several variables. These variables are in terms of teachers; perceived learning,
usability and participation contexts. In this context, 8 learning objects were developed in animation
format. Four of these learning objects were developed for pre-school teachers and the remaining four for
primary school teachers. These learning objects were examined by 90 pre-school and primary school
teachers. Afterwards, teachers' opinions were obtained by using the "Learning Object Assessment Scale"
developed by Giirer and Yildirim (2014). The scale used in the study consists of three parts; perceived
learning, usability and participation. When the data obtained from the study are examined, it is seen that
teachers' appreciation towards animations is high in usability, participation and perceived learning sub
dimensions. When sub-dimensions were examined in terms of branches, pre-school teachers' appreciation
for animations was found to be higher but it did not cause any significant difference between the
branches. When the sub-dimensions were examined in terms of the study year variance, it was observed
that the averages between the groups were close to each other and there was no meaningful difference
between them.
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Extended Summary
Introduction

There are different teaching models for the training of gifted/talented students
(Delcourt, Cornell, & Goldberg, 2007; Tortop, 2012). However, there are shortcomings about the
teachers who will provide these trainings. Currently in Turkey and in many countries, there are
very few separate programs such as the department of gifted teacher. This inadequacy is being
tried to be completed with in-service trainings given to teachers on duty or by the teachers who
continue to the certificate programs (Omeroglu et al., 2017). In 2009, a strategy paper on the
education of talented people in the country was published with the cooperation of MoNE and
TUBITAK (Scientific And Technological Research Council Of Turkey) and the current situation
was evaluated. However, when it comes to the present day, it is not yet possible to train teachers
for the education of the gifted. This has raised the need for practices that will increase the
knowledge and skills of teachers about their awareness of superior talents and how to overcome
their problems with these children. If these needs are to be thought of as rings of a chain, one of
the rings is the teachers of gifted individuals must develop themselves about the education of
these individuals. It is normal and expected that gifted/talented children show problematic
behavior like other children. These students may exhibit some social behavioral disorders due to
their superiority. For example, a gifted student may show impatience in class, shouting at
questions and responding in a hurry. This impatience stems from their relentless curiosity
(Markusic, 2012). In order to prevent these problems, it seems that gifted students need special
education to improve not only their cognitive aspects but also their affective aspects (Delisle,
Whitmore, & Ambrose, 1987). For this, teachers need to have good classroom management
training and develop themselves in this regard. Delisle et al. (1987), who conducted studies of
behavioral problems of gifted talents, found that the use of preventive classroom management
practices in classes in which gifted/talented students are also trained is the most effective and
efficient method. Facing the different types of problems that teachers may have in class during
their training will make it easier for them to cope with these problems in their professional lives.
At this point, it is important to prepare educational environments that will enable teacher
candidates to face problematic behaviors. The purpose of this research is to examine the
animations developed on socio-emotional strategies that the teachers of gifted/talented
pupils’/students can use to solve various problem situations that they may encounter in terms of
several variables. These variables are in terms of teachers; perceived learning, usability and
participation contexts. In this context, 8 learning objects were developed in animation format. In
order to achieve this purpose, the following sub-goals have been tried to be achieved: How do
teachers evaluate learning objects in terms of perceived learning, usability and participation? Do
the teachers' views on learning objects differ according to the branches and the working
experience?

Method

The research has adopted a descriptive survey model as it aims to examine teachers'
thoughts on the developed learning objects. Survey researchs aim to reveal and examine a
phenomenon or phenomenon that exists in the past or the present (Karasar, 2006). In survey
models; the current situation and conditions are tried to be shown exactly the same without
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changing the existing situation (Kaptan, 1998). The learning objects developed in the scope of
this study were evaluated by the teachers. This research was carried out under the project titled
"Strategies for Talented and Gifted Pupils’ Teachers" under the European Union Erasmus +
Mixed School Education program, coordinated by Gazi University. In the project, it was aimed to
determine the strategies for gifted/talented children in terms of social and emotional distress
and organize teacher trainings for these strategies. First, the needs analysis was carried out with
teachers, school administrators and parents to determine the strategies. Strategies have been
determined according to the results of needs analysis. When determining the strategies cultural
differences in partner countries (Turkey, Czech Republic and Italy) are also taken into
consideration. A total of 12 strategies have been identified for both pre-school and primary-
school teachers. These strategies are; group-based, process-oriented learning, playing, problem
solving, critical thinking, metacognition, peer education, convergent learning, constructivism,
collaborative learning, reverse-face class, global curriculum approach. In this study, convenience
sampling method was applied to the study group. A convenience sampling method based on
accessibility and suitability is the preferred method for gathering information quickly in
research subjects (Berg, 2001). The study group of the research is composed of 90 teachers who
work at various schools in Turkey. 63 of these teachers are preschool and 27 are primary school
teachers. The "Learning Object Assessment Scale" developed by Giirer and Yildirim (2014) in
order to evaluate the learning objects of teachers and students was used as a means of collecting
data in the research. The high score from all of the scales and subscales indicates that the
assessment of the learning objects is positive.

Results

When the data obtained from the research are examined, it is seen that the total scores of
the teachers from the scale are 122.59. This finding can be interpreted that the animations are
generally appreciated by the teachers. A similar situation is observed when scores from
subscales are examined. The sum of the teachers' scores from the usability subscale is 46.93; the
sum of the scores they receive from the subscale of participation 45.46; the sum of the scores
obtained from the perceived learning subscale was calculated as 30.20. When the animation
evaluations of the teachers were examined according to the branches, no significant difference
was observed in the overall scale, t(89)=.607, p> .05. It can be said that the pre-school teachers
(X = 125.44) liked the animations more than the primary-school teachers (X = 121.35) but there
was no significant difference between the evaluation scores according to the branches of the
teachers. It was found that the same situation was the case for the subscales and that the
teachers did not differ according to the branches when they evaluated animations on the basis of
usability, participation and perceived learning. When the analysis results are examined, it is seen
that the total scores of the teachers are close to each other according to the working experience.
It has been seen that the group of teachers who have over 11 years experience (X=129.00) has
the highest likeness towards animations. This group has been followed by experienced teachers
less than 6-10 years (X=125,50), 3-5 years (X=123,23) and 2 years(X=120,29) respectively.
There is no difference between the groups according to the one-way ANOVA results regarding
whether there was a meaningful difference according to the working experience (F(3, 85)=.778,
p>.05).
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Discussion and Conclusion

In this research, the "Learning Object Assessment Scale” was used for evaluating the
animations of the teachers. As a result, it was seen that the teachers who participated in the
study evaluated the animations developed as good. The total score that can be taken from the
scale is 150 while the average of the teachers is calculated as 122.59. This means that the
teachers in the study group evaluated the learning objects positively overall. In this respect,
there are conclusions that the materials which are presented clearly according to the material
design principles and that contain visual items and are easily readable are more useful and
effective (Baki and Cakiroglu, 2010; Demirel & Altun, 2010; Duman, 2013; Taslibeyaz, 2018). At
the same time, facilitating various aspects such as the visualization of the information to be
given, the application, coding and perception of information also played an important role
(Alessi and Trollip, 2001) in assessing the teachers' learning objects well. There is no significant
difference between the teachers' branches and the years of professional work. Both in the
preparation of animation scripts and in the creation of storyboards, it is planned to produce
learning objects that will appeal to each section according to the branch and years of work.
Therefore, it is expected that there is no meaningful difference in the mentioned variables.
According to this result, it can be said that it is appropriate to use these developed animations in
the trainings of the teachers about the social-emotional development of the gifted/talented
pupils’. The results can also be interpreted that animations can be used within adult education.
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Ozet

Bu arastirmanin amaci istiin yetenekli/zekali cocuklarin/6grencilerin 6gretmenlerinin karsilasabilecegi
cesitli problem durumlarinin ¢6ztimiinde kullanabilecekleri sosyal-duygusal stratejiler lizerine gelistirilen
animasyonlarin, 6gretmenlerin goziinden algilanan 6grenme, kullanilabilirlik ve katilim baglaminda
incelenmesidir. Bu baglamda dérdii okul 6ncesi, dordii ilkokul 68retmenlerine yonelik 8 6grenme nesnesi
animasyon formatinda gelistirilmistir. Bu 6grenme nesneleri 90 okul 6ncesi ve ilkokul 6gretmeni
tarafindan incelenmis ve Giirer ve Yildirim (2014) tarafindan gelistirilen “Ogrenme Nesnesi
Degerlendirme Olcegi” kullanilarak o6gretmenlerin goériisleri alinmistir. Calismada kullamilan élgek
algilanan 6grenme, kullanilabilirlik ve katilim olmak tizere {i¢ béliimden olusmaktadir. Calismadan elde
edilen veriler incelendiginde kullanilabilirlik, katilim ve algilanan 6grenme alt boyutlarinda 6gretmenlerin
animasyonlara yonelik begeni diizeylerinin yiliksek oldugu gorilmektedir. Okul 6ncesi ve ilkokul
O0gretmenlerinin branslar1 bakimindan alt boyutlar incelendiginde okul o6ncesi 6gretmenlerinin
animasyonlara yonelik begenilerinin daha ytliksek oldugu goriilmiis ancak branslar arasinda anlaml bir
farkliliga neden olmadig tespit edilmistir. Alt boyutlar, ¢alisma yili degiskeni bakimindan incelendiginde
gruplar arasi ortalamalarin birbirine yakin oldugu ve de aralarinda anlamli bir farkin olmadig:
gorilmiustir.
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Giris

Ustiin yetenek ve iistiin zek3, uzun yillardir iizerinde ¢alisilan ancak tam olarak
tanimlanamayan kavramlar olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Alanyazinda yetenek ve zeka
kavramlari siklikla birbirlerinin yerine kullanilabilmektedir (Omeroglu vd., 2017). Tiirk Dil
Kurumu, zekay: “insanin diisiinme, akil yliriitme, objektif gercekleri algilama, yargilama ve sonug
¢ikarma yeteneklerinin tamami” (TDK, 2018) olarak tanimlanirken, yetenek ise “bir kimsenin bir
seyi anlama veya yapabilme niteligi veya bir duruma uyma konusunda organizmada bulunan ve
dogustan gelen glic, kapasite; kabiliyet, istidat” (TDK, 2018) olarak tanimlanmaktadir. Bu
kavramlarin ne oldugu tartisilirken bir taraftan yetenek potansiyeli olaganiistii olan bireyler ile
ilgili calismalar devam etmektedir. Ustiin yeteneklilerle ilgili calismalarin tarihsel gelisimi
incelendiginde ilk calismalarin Platon’a kadar uzandigi ve Platon’un kitabinda {istiin yetenekliler
“hafizalar1 kuvvetli ve az hata yapan bireyler” olarak tanimlanmistir (Eng, 1979). Bu durum
tilkelerin de dikkatini c¢cekmis ve {istiin yetenekli bireylerin potansiyellerini daha iyi
kullanmalarini saglayarak toplumsal gelisimi hedeflemislerdir.

Ustiin yeteneklilerin egitimleri icin olusturulmus farkli 6gretim modelleri mevcuttur
(Delcour, Cornell & Goldberg, 2007; Tortop, 2012). Ancak bu egitimleri verecek 6gretmenlerle
ilgili eksiklikler yasanmaktadir. Hali hazirda iilkemizde ve pek ¢ok iilkede {istiin
yetenekliler/zekalilar 6gretmenligi gibi ayr1 programlar ¢ok az sayida bulunmaktadir. Gérevde
olan 6gretmenlere verilen hizmetici egitimlerle veya ac¢ilan sertifika programlarina devam eden
ogretmenlerle bu eksiklik tamamlanmaya calisilmaktadir (Omeroglu vd., 2017). 2000’li yillarla
birlikte bazi iiniversitelerde {istiin yetenekliler/zekalilar 6gretmenligi boliimleri lisansiistii
diizeyde acilmis ve 6grenci kabul etmistir. Bu uygulamalarin yam sira istiin yetenekli/zekalh
ogrencilerin gelisimlerine yonelik olarak da bazi uygulamalar yapilmistir. Anadolu Universitesi
Ustiin  Zekalllarin Egitimi Anabilim Dali bagkanligi tarafindan TUBITAK destegi ile
gerceklestirilen Ustiin Yeteneklilerin Egitim Programi (UYEP) (Sak, 2009) bu uygulamalara bir
ornektir. Bu projede, 6. ve 7. siniflarda 6grenim goren Ustiin yetenekli 6grencilerin yeteneklerini
kesfettikleri, kendilerini gelistirme olanagi bulduklar1 orgiin egitim-6gretim siireci disinda
devam ettikleri sosyal egitim ortamlar1 sunulmaktadir. Programda iistiin yetenekli 68rencilere
matematik ve fen bilimleri agirlikli zenginlestirme ve hizlandirma stratejileri kullanilarak hafta
sonlar1 ve yaz dénemlerinde egitim verilmektedir (Sak, 2009). 2009 yilinda MEB ve TUBITAK
isbirligi ile tilkedeki tstiin yeteneklilerin egitimi ile ilgili strateji belgesi yayimlanarak mevcut
durum degerlendirmesi yapilmistir. Ancak o yildan bugiine gelindiginde hala {istiin
yeteneklilerin/zekalilarin egitimi icin 6gretmen yetistirilmesi s6z konusu olmamistir. Bu durum
o0gretmenlerin istiin yetenekli/zekahlarla ilgili farkindaliklarmi ve bu ¢ocuklarla ilgili
sikintilarini nasil asacaklar1 konusundaki bilgi ve becerilerini artiracak uygulamalara ihtiyaci
ortaya koymustur. Bu ihtiyaclari bir zincirin halkalar1 olarak diisiinecek olursak halkalardan bir
tanesi Ustiin yetenekli ve zekali bireylerin 6gretmenlerinin bu bireylerin egitimiyle ilgili
kendilerini gelistirmeleridir.

Ustiin yetenekli cocuklarin da diger ¢ocuklar gibi problemli davranis gostermeleri olagan
ve beklenen bir durumdur. Bu 6g8renciler iistlin olmalarindan kaynaklanan durumlardan o6tiirii
baz1 sosyal davranis bozukluklar1 gosterebilirler. Ornegin {istiin yetenekli bir 6grenci simifta,
sorulara bagirarak ve acele bir sekilde cevap vererek sabirsizlik gosterebilir. Bu sabirsizlik

85



TAY Journal, 2018, 2 (1), 80-93

onlarin amansiz meraklarindan kaynaklanmaktadir (Markusic, 2012). Bu sorunlarin énlenmesi
icin Ustiin yetenekli Ogrencilerin sadece bilissel yonlerini degil, duyussal yonlerini de
gelistirecek 6zel egitime gereksinim oldugu goriilmektedir (Delisle vd., 1987). Bunun igin
O0gretmenlerin iyi bir sinif yonetimi egitimi almalar1 ve bu konuda kendilerini gelistirmeleri
gerekmektedir. Sinif yonetimi, oOgrencilerin derse katilimimi arttiran ve siif ortaminda
goriilebilecek istenmeyen o6grenci davranislarini 6nlemek icin 6gretmenin kullandig
stratejilerdir ve etkili simnif yonetimiyle tiim oOgrenciler sinif ortamindan st diizeyde
faydalanabilmektedir (Sucuoglu vd., 2009). Alan yazinda farkli sinif yénetimi siniflandirmalari
mevcuttur. Bu siniflamalara gore sinif yonetimi tiirlerinden bir tanesi 6nleyici sinif yonetimidir.
Onleyici simif yonetimi yaklasimi, adindan da anlasilacag gibi, sinifta sorunlar ortaya ¢cikmadan
once onlemler alinmasini vurgulamaktadir. Boylelikle problem davranislarinin azaltilmasi
planlanmaktadir (Akalin, 2012, s.122). Ustiin yeteneklilerin davranis sorunlarn ile ilgili
calismalar yiiriiten Delisle ve digerleri (1987) de iistlin yetenekli 6grencilerin devam ettigi
siniflarda 6nleyici sinif yonetimi uygulamalarinin en etkili ve verimli yontem oldugunu ifade
etmigtir. Ogretmenlerin aldiklan egitim sirasinda simiflarda ortaya ¢ikabilecek farkli problem
tirleriyle karsilasmalar1 meslek hayatlarinda bu problemlerle daha kolay basa ¢ikabilmelerini
kolaylastiracaktir. Bu noktada 6gretmen adaylarinin problemli davranislarla karsi karsiya
gelebilmelerini saglayacak egitsel ortamlarin hazirlanmasi 6nem kazanmaktadir. Her ne kadar
o0gretmen adaylar1 meslek hayatlarina adim atmadan 6nce sinif ortaminda bulunsalar da
problemli davranislarla karsilasmamis olabilirler. Bu nedenle onlarin bu tip davranislari
gorebilmeleri icin 6grenme nesnelerinin kullaniminda fayda oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenme
nesnelerinin bilinen en yaygin tamimlarindan birisi 2002 yilinda IEEE Ogrenme Nesnesi
Standartlar1 Komitesi (Learning Technology Standards Committee) tarafindan yapilan “Ogrenme
nesneleri, 6grenme-ogretme ortaminda kullanilan dijital veya dijital olmayan varliklardir”
tanimidir. Bu arastirmada ise d6grenme nesnesi olarak “Ustiin Yetenekli/Zekali Ogrencilerin
Ogretmenlerine Yoénelik Stratejiler baghklh Erasmus+” projesi kapsaminda gelistirilen
animasyonlar kullanilmistur.

Bu arastirmanin amaci, iistiin yetenekli/zekal 6grencilerin 6gretmenlerinin siniflarinda
karsilasabilecekleri problemli davraniglari ve bu sorunlarin ortaya ¢ikmasini 6nleme veya ortaya
¢ikarsa nasil c¢oziimler bulunabilecegini canlandirmak amaciyla gelistirilen 8 06grenme
nesnesinin, 6gretmenlerin géziinden algilanan 6grenme, kullanilabilirlik ve katilim baglaminda
incelenmesidir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki alt amaglara ulasilmaya calisilmistir.

e Ogretmenler o6grenme nesnelerini, algilanan &grenme, kullanilabilirlik ve
katilim agisindan nasil degerlendirmektedir?

e Ogretmenlerin 6grenme nesnelerine yénelik goriisleri branslarina ve calisma

yilina gore degismekte midir?
Yontem

Bu baslik altinda arastirmanin modeli, uygulama siireci, calisma grubu ve veri toplama
araci ele alinmistir.
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Arastirmanin Modeli

Arastirma, Ogretmenlerin gelistirilen O0grenme nesnelerine yonelik diisiincelerini
incelemeyi amacladigindan tarama modelini benimsemistir. Tarama arastirmalari, gecmiste ya
da halen var olan bir olgu ya da olay1 oldugu gibi ortaya koyup incelemeyi amac¢lamaktadir
(Karasar, 2006). Tarama modellerinde; var olan durum iizerinde degisiklik yapilmaya
calisiilmadan, mevcut durum ve sartlar aynen ortaya konmaya calisilir (Kaptan, 1998). Bu
calisma kapsaminda da gelistirilen Ogrenme nesneleri O6gretmenler tarafindan
degerlendirilmistir.

Uygulama Siireci

Bu aragtirma, Gazi Universitesinin koordinatérliigiinii yaptigi Avrupa Birligi Erasmus+
Karma Okul Egitimi programi kapsaminda yiiriitilen “Ustiin Yetenekli/Zekali Ogrencilerin
Ogretmenlerine Yonelik Stratejiler” baghkh proje kapsaminda gerceklestirilmistir. Projede iistiin
yetenekli/zekal cocuklarin sosyal ve duyussal olarak yasadiklari sikintilar1 gidermek amaciyla
stratejilerin belirlenmesi ve bu stratejilere yonelik 6gretmen egitimleri diizenlenmesi
amaglanmustir. i1k olarak stratejilerin belirlenebilmesi i¢cin 6gretmenler, okul yoneticileri, aileler
ile ihtiyac analizi yapilmistir. [htiyag analizi sonuglarina gére stratejiler belirlenmistir. Stratejiler
belirlenirken ortak iilkelerdeki (Tiirkiye, Cekya ve Italya) Kkiiltiirel farkliiklar da dikkate
alinmistir. Toplamda hem okul 6ncesi hem sinif 6gretmenligi i¢cin 12 strateji belirlenmistir. Bu
stratejiler; gruplama, siire¢ odakli 6grenme, oyunlastirma, problem c¢6zme, kritik diisiinme,
istbilis, akran egitimi, yakinsak 6grenme, yapilandirmacilik, isbirligine dayal 6grenme, ters-yuz
sinif, kiiresel miifredat yaklasimi olarak belirlenmistir.

Senaryolar gelistirecek olan ortak iilkelere hikaye tahtasi gelistirme ve senaryo lretme
hakkinda Proje ekibinde yer alan 6gretim teknologlar: tarafindan egitim verilmistir. Belirlenen
stratejilerin uygulanabilecegi problem durumlar gelistirilmis ve bu problem durumlarina gore
senaryolar olusturulmustur. Olusturulan senaryolarin animasyona aktarilabilmesi icin tiim
senaryolar hikaye tahtas1 formatina donustiirilmistiir. Gelistirilen hikaye tahtalarn proje
ekibindeki 6gretim teknologlarinca goézden gecirilmis, gerekli geri bildirimler saglanmistir.
Ogretim teknologlarimin 6nerileri dogrultusunda yeniden diizenlenen hikaye tahtalan
animasyonlarin gelistirilebilmesi i¢cin animatér ve cizerlerden olusan teknik ekibe génderilmis
ve animasyonlar gelistirilmigtir. Tiim animasyonlar ilk olarak projenin ortak dili olan ingilizce
dilinde gelistirilmistir. Animasyonlarin Ingilizce versiyonu dil uzmani, alan uzmani ve 6gretim
teknologlarindan onay aldiktan sonra ortaklarin kendi dillerine (Tiirkge, Cekce ve Italyanca)
cevrilmesi ve dil diizeltmeleri gerceklestirilmistir. 4'i ilkokul 4’ okul 6ncesine yonelik olarak
toplam 8 animasyona son sekli verilmistir. Calisma grubunda yer alan 6gretmenler, kendi
branslarina uygun olarak gelistirilen 4’er animasyonu izleyerek, Giirer ve Yildinnm (2014)
tarafindan Ogretmenlerin ve Ogrencilerin 6grenme nesnelerini degerlendirmeleri amaciyla
gelistirilen “Ogrenme Nesneleri Degerlendirme Olcegi’ni kullanarak animasyonlari
degerlendirmistir.

Calisma Grubu
Bu arastirmada c¢alisma grubu icin uygun ornekleme yodntemine basvurulmustur.

Ulasilabilirlik ve elveriglilik esasina dayali olan uygun o6rnekleme yontemi, arastirma
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konularinda bilgilerin hizlica toplanmasi amaciyla tercih edilen bir yontemdir (Berg, 2001).
Arastirmanin ¢alisma grubunu, Tirkiye’de cesitli okullarda gérev yapmakta olan 63’1 ilkokul,
27’si okul oncesi olmak iizere toplam 90 6gretmen olusturmaktadir. Katihmcilar kendilerine
gonderilen animasyonlari izleyerek 6l¢egi cevrimici ortamda doldurmuslardir. Yapilan analizler
sonucu 1 6gretmenin normalligi bozdugu goriilmiistiir. Bu nedenle bu katilimci analizlerden
cikartilarak analizler tekrarlanmistir. Katilimcilara ait demografik bilgiler Tablo 1’'de verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara ait demografik bilgiler

Katihimcilar n %
Brans
Okul Oncesi Ogretmeni 27 30,3
Sinif Ogretmeni 62 69,7
Cinsiyet
Kadin 71 79,8
Erkek 18 20,2
Calisma Yili
2 yildan az 41 46,1
3-5yi1l 26 29,2
6-10 y1l 18 20,2
11-15y1l 3 34
16 ve lizeri 1 1,1
Toplam 89 100

Tablo 1 incelendiginde arastirmaya katilan 6gretmenlerin 27’si (%30,3) okul 6ncesi
O0gretmeni olarak, 62’si ise (%69,7) smif O0gretmeni olarak gorev yaptifi goriilmektedir.
Calismaya katilan égretmenlerin 71'i (%79,8) kadin, 181 (%20,2) erkektir. Ulkemizde bu
o0gretmenlik branglarini kadinlarin daha ¢ok tercih ettigi goz 6ntinde bulundurulursa bu durum
normal olarak degerlendirilebilir. Calismaya katilan 6gretmenlerin 41'i (%46,1) 2 yildan az bir
sturedir 6gretmenlik yapmaktadir. Katilimcilarin 26’s1 (%29,2) 3-5 yil arasinda, 18'i (%20,2) 6-
10 yil arasinda, 3'ti (%3,4) 11-15 y1l arasinda ve 1'i (%1,1) 16 y1l ve lizeri calisma deneyimine
sahiptir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak, Glrer ve Yildirnm (2014) tarafindan
O0gretmenlerin ve Ogrencilerin 6grenme nesnelerini degerlendirmeleri amaciyla gelistirilen
“Ogrenme Nesneleri Degerlendirme Olgegi” kullanilmistir. 388 katiimciyla gelistirilen 6lcek 3
faktéor altinda toplanan 30 maddeden olusmakta ve toplam varyansin %54,42’sini
aciklamaktadir. Kullamlabilirlik, Katihm ve Algilanan Ogrenme alt boyutlarindan olusan élgegin
i¢ tutarhlik katsayilari sirasiyla .88, .91, .90 olarak hesaplanmis ve bu haliyle glivenilir bir 6lcek
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oldugu ortaya konulmustur. Olgegin nihai haline bakildiginda kullanilabilirlik alt 6lceginde 12
madde, katihm 6l¢eginde 11 madde, algilanan 6grenme 6lgeginde ise 7 madde bulunmaktadir.
Bu olgekte, kullanilabilirlik alt boyutundan alinabilecek en yiliksek puan 60, en diisiik puan 12;
katilim alt boyutundan alinabilecek en ytliksek puan 55, en diisiik puan 11; algilanan 6grenme alt
boyutundan alinabilecek en yiiksek puan 35, en diisiik puan 7’dir. Olcegin genelinden
alinabilecek en yiiksek puan 150, en diisiik puan ise 30’dur. Olgegin genelinden ve alt
faktorlerden alinan yiiksek puan 6grenme nesneleri ile ilgili degerlendirmenin olumlu oldugunu
gostermektedir. Alt boyutlara iliskin 6rnek maddelere Tablo 2’de yer verilmistir.

Tablo 2. Alt boyutlara iliskin 6rnek maddeler

Madde Alt Boyut
Ogrenme nesnesini kullanabilecek diizeyde bilgisayar becerisine sahibim. Kullanilabilirlik
Ogrenme nesnesi dikkatimi konu tizerinde toplamami sagladu. Katilim
Ogrenme nesnesini kullanarak konuyu daha kolay 6grendim. Algilanan Ogrenme
Bulgular

Ogretmenlerin 6grenme nesneleri degerlendirme élgeginden ve alt 6lceklerden aldiklar
toplam puanlara iliskin bulgular Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin alt élceklere ve Glgegin geneline iliskin puanlart

Olgek N Minimum Maksimum Ortalama SS
Kullanilabilirlik 89 36,00 60,00 46,93 5,22
Katilim 89 24,00 55,00 45,46 7,41
Algilanan Ogrenme 89 19,00 35,00 30,20 4,41
Olgegin Tiimii 89 80,00 150,00 122,59 15,21

Tablo 3 incelendiginde 0Ogretmenlerin 6lgegin tamamindan aldiklar1 puanlarin
toplaminin 122,59 oldugu goriilmektedir. Bu bulgu animasyonlarin genel olarak 6gretmenler
tarafindan begenildigi seklinde yorumlanabilir. Alt 6lgeklerden alinan puanlar incelendiginde de
benzer bir durum goézlenmektedir. Ogretmenlerin kullanilabilirlik alt élgeginden aldiklar
puanlarin toplami 46,93; katihm alt 6lceginden aldiklar1 puanlarin toplami 45,46; algilanan
o0grenme alt 6l¢ceginden alinan puanlarin toplami 30,20 olarak hesaplanmistir.

Ogretmenlerin branslarina gore animasyonlar1 degerlendirmeleri arasinda anlamli bir
farklilhigin olup olmadigina iliskin bulgulara Tablo 4’te yer verilmistir.

89



TAY Journal, 2018, 2 (1), 80-93

Tablo 4. Ogretmenlerin branslarina gére animasyon degerlendirme puanlari

Olgek Brans N X S sd t p
Kullanilabilirlik Okul Oncesi 27 47,44 4,48 87 ,607 ,545
Sinif 62 46,70 5,54
Katilim Okul Oncesi 27 47,14 6,64 87 1,425 ,158
Sinif 62 44,72 7,65
Algilanan Ogrenme Okul Oncesi 27 30,85 4,76 87 916 ,362
Sinif 62 29,91 4,25
Olcegin Tamami Okul Oncesi 27 125,44 13,42 87 1,168 246

Sinif 62 121,35 15,86

Ogretmenlerin animasyon degerlendirmeleri branslara goére incelendiginde olcegin
tamaminda anlaml bir farklilik gézlenmemistir, t(89)=.607, p> .05. Okul dncesi 6gretmenlerinin
(X=125.44) animasyonlar1 sinif 6gretmenlerine (X=121.35) gore daha fazla begendikleri ancak
O0gretmenlerin branslarina gore degerlendirme puanlari arasinda anlamh bir fark olmadig
soylenebilir. Alt olgcekler bazinda da ayni durumun séz konusu oldugu ve O6gretmenlerin
animasyonlar1 kullanilabilirlik, katiim ve algilanan 6grenme bazinda degerlendirdiklerinde
branslara gore farklilik olmadigi ortaya cikmistir.

Ogretmenlerin calisma yilina gore animasyonlar1 degerlendirmelerine iliskin istatistikler
Tablo 5’te, calisma deneyimlerine gore anlaml bir farkliligin olup olmadigina iliskin bulgulara
Tablo 6’da yer verilmistir. Calisma deneyimlerinde 15 yil ve iizeri calisma deneyimi olan
O0gretmen sayisi sadece 1 oldugu icin 11 yil ve lizeri olan 6gretmenlerle birlestirilmistir.

Tablo 5. Ogretmenlerin ¢alisma yihina gére animasyonlart degerlendirme puanlar

Calisma Yili N X SS

2 yi1ldan az 41 120,29 12,89621
3-5Y1 26 123,23 18,91308
6-10 y1l 18 125,50 14,37420
11 yil ve tlizeri 4 129,00 15,38397

Analiz sonuglar incelendiginde ¢alisma yillarina goére 6gretmenlerin 6lgekten aldiklar
toplam puanlarin birbirine yakin oldugu goérilmektedir. 11 yil ve lizeri deneyime sahip olan
o0gretmenlerin (N=129.00) animasyonlar1 en fazla begenen grup oldugu, onu sirasiyla 6-10 yil
(X=125,50), 3-5 y1l (X=123,23) ve 2 yildan az (X=120,29) deneyimlilerin izledigi gérilmistiir.
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Tablo 6. Ogretmenlerin calisma yilina gére gruplar arast ANOVA analizi sonuglar

Varyansin Kaynagi Kareler Toplami sd Kareler Ortalamasi F p
Gruplararasi 543,835 3 181,278 , 778 ,510
Gruplarigi 19817,603 85 233,148

Toplam 20361,438 88

Ogretmenlerin animasyonlar1 degerlendirmeleri arasinda calisma yilina gére anlamli bir
farklilik olup olmadigina yonelik olarak yapilan tek yonlii ANOVA sonuglarina gore gruplar
arasinda animasyonlari degerlendirmeleri bakimindan farklilik yoktur (F(3, 85)=.778, p>.05).

Sonug ve Tartisma

Ustiin yeteneklilerin egitimi tilkelerin potansiyellerini ortaya koymalar1 acisindan énemli
goriilmektedir. Ancak pek cok iilke bu 6grencilerin bilissel ve akademik becerilerine yonelirken
toplum icerisinde veya sosyal yasantilarinda yasadiklari sikintilar goéz ardi edilebilmektedir. Bu
noktada 6gretmen yetistiren kurumlarin veya hali hazirda gérev yapan 6gretmenlerin tstiin
yeteneklilerin yasadiklar1 sosyal ve duygusal problemleri fark edip, bunlarla nasil basa
cikabilecekleri ile ilgili olarak kendilerini gelistirmeleri beklenmektedir. Bu gelisime katki
sunabilmek icin listiin yetenekli 6grencilerin yasamis olduklari problemlerle 6gretmenlerin veya
0gretmen adaylarinin karsilasmasi 6nemlidir. Bu problemlerle okul ortaminda karsilasmadan
once 0gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin mevcut problem durumlarini gorebilmeleri icin
baska bir ortama ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amacgla gelistirilen animasyonlar 06gretmen
adaylarinin mevcut problemleri gérmelerini ve bu problemlerle nasil basa cikilabilecegini
gormeleri, problemlerin ¢6ziimiinde hangi stratejilerin kullanilabilecegini gérmeleri agisindan
onemlidir. Gelistirilen animasyonlarin etkililigini 6grenmek icin ise hedef kitlenin goriisii 6nem
arz etmektedir.

Alanyazinda 6grenme nesnelerinin kullanishhigina ve egitsel alt boyutlarina bagh olarak
ortaya ¢ikan problemlerin basariy: etkileyebilecegi ve giicliikler yasanmasina neden olabilecegi
belirtilmektedir (Crowther, Keller ve Waddoups, 2004). Bu nedenle 06gretimde veya
degerlendirmede kullanilacak tiim sistemlerin kullanigshlik ya da egitsel alt boyutlar
cercevesinde incelenmesi son derece dnemlidir (Gililbahar, Kalelioglu ve Madran, 2008). Bu
calismada da o6gretmenlerin animasyonlar1 degerlendirmeleri icin Ogrenme Nesneleri
Degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Sonug olarak calismaya katilan égretmenlerin gelistirilen
animasyonlari iyi olarak degerlendirdikleri gériilmiistiir. Olgekten alinabilecek toplam puan 150
iken 68retmenlerin ortalamalar1 122,59 olarak hesaplanmistir. Bu ortalama ¢alisma grubunda
yer alan Ogretmenlerin 6grenme nesnelerini genel anlamda olumlu degerlendirdiklerini
gostermektedir. Bu konuda, materyal tasarim ilkelerine gore acik olarak sunulan, gorsel 6geler
iceren, yazilar1 kolaylikla okunan materyallerin daha kullamish ve etkili olduguna yonelik
sonuglar mevcuttur (Baki ve Cakiroglu, 2010; Cakiroglu, Baki & Akkan, 2009; Demirel & Altun,
2010; Duman, 2013; Tashibeyaz, 2018). Aym1 zamanda verilmek istenen bilginin
gorsellestirilerek sunulmasinin, bilginin uygulanmasi, kodlanmasi ve algilanmasi gibi ¢esitli
yonlerini kolaylastirmasi da (Alessi ve Trollip, 2001) 6gretmenlerin 6grenme nesnelerini iyi
olarak degerlendirilmesinde énemli bir rol oynamistir. Ogretmenlerin branslarina ve meslekte
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calisma yillarina gore degerlendirmeleri arasinda anlaml bir farklilik olmadigi ortaya ¢ikmistir.
Gerek animasyon senaryolarinin hazirlanmasinda gerekse de hikdye tahtalarinin
olusturulmasinda ortaya ¢ikarilmak istenen iiriinlerin (6grenme nesnelerinin) brans ve ¢alisma
yillar1 gozetmeksizin her kesime hitap etmesi planlandigi i¢in belirtilen degiskenlerde anlamh
bir farkliligin olmamasi beklenilen bir sonug¢ olarak karsilanmaktadir. Bu sonuca gore
o0gretmenlerin tiistiin yetenekli ¢ocuklarin duyussal gelisimleri ile ilgili alacaklar1 egitimlerde
gelistirilen bu animasyonlarin kullanilmasinin uygun oldugu sdylenebilir. Ayrica bu sonuclar
yetiskin egitimi kapsaminda animasyonlarin kullanilabilecegi seklinde yorumlanabilir.
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