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mekanlarm da nitelikleridir. Toplumun egitsel ve kiiltiirel

gelisimini amaglayan kiitiiphaneler- tiirleri ne olursa olsun-

makerspace’ler ile ortak misyonlari nedeniyle

makerspace’lerin gelisimi i¢in uygun olduklarindan, diinyada

ve Tirkiye’de kiitiiphaneler bu alanlara daha fazla yer vermeye baslamistir. Bu ¢alismanin amaci, makerspace,
maker ve iliskili kavramlarin 6zellikle kiiltiirel yapisma iliskin kuramsal bir ¢erceve ¢izmek, konunun 6nemine
isaret etmek ve bu baglamda kiitiiphanelerin roliinii sorgulamaktir. Durum saptayici/betimleyici bir aragtirma olan
ve konuya iliskin yerli ve yabanci literatiire dayali olarak hazirlanan bu ¢alismanin kapsaminda, 6ncelikle temel
kavramlar agiklanmigtir. Daha sonra konunun arka planini aydinlatmak {izere makerspace’lerin tarihsel siiregte
gelisimi ele alinmig ve arkasindan kiiltirel boyutu irdelenmistir. Calismanm bundan sonraki boliimiinde
makerspace’lerin kiitiiphaneler igin 6énemi ve yerinin sorgulanmasi s6z konusudur. Bu boliime bagli olarak,
calismay1 destelemek iizere Amerika Birlesik Devletleri’nden gelismis makerspace 6rnekleri ile Tiirkiye’de hentiz
gelisen makerspace orneklerine yer verilmistir. Son olarak o6nerilerin de yer aldigi sonu¢ boliimii ile ¢alisma
tamamlanmistir. Calismanin sonucu ve arastirma bulgularina goére egitsel, kiiltiirel ve sosyal katkilar ile
makerspace’lerin kiitiiphanelerin bugiinii ve yarini i¢in ¢ok 6nemli oldugu, bu baglamda daha fazla farkindalik
gelistirilmesi ve ¢alismalar yapilmasi gerektigi kanisina varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Makerspace, maker, kiitiiphaneler, ti¢iincii mekan, Ray Oldenburg, kendin yap, 21. yiizyil
becerileri, STEM, STEAM

Makerspace structures with their cultural dimensions: The role of libraries

Abstract

Makerspaces, which are areas where people come together to produce and to explore their interests through various
related tools, also to gain new knowledge and experiences in these processes, are the product of the DIY (Do-It-
Yourself) philosophy. These areas provide people with a basis for the acquisition of many skills such as inquiry,
critical thinking, problem solving, creativity, communication and collaboration, which are defined as twenty-first
century skills. The sum of the aforementioned processes has also developed a unique cultural structure. This
cultural fabric evokes, to some extent, the third space paradigm developed by the US urban sociologist Ray
Oldenburg. Cultural elements such as egalitarianism, participation, sense of belonging, collaboration, friendship,
conversation/chat, sharing and solidarity, which are among the dynamics related to the cultural structure of
makerspaces and the maker movement, are also the qualities of the third place. Libraries, which aim to support
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educational and cultural development of the society are suitable for makerspaces as they share the common vision;
so, libraries have started to give more place for makerspaces in their facilities both in all countries in the world as
well as Turkey. The purpose of this study is to draw a theoretical framework regarding makerspace, maker and
related concepts especially with their cultural dimensions, to point out the importance of the topic, and to examine
the role of libraries in this context. Within the scope of this study, which is a descriptive research and prepared on
the basis of domestic and foreign literature review related to the subject, firstly basic concepts has been explained.
Then, in order to shed some light on the background of the subject, the historical development of makerspaces has
been examined. After that, the cultural dimensions of makerspaces have been discussed. In the next part of the
study, the importance and place of makerspaces for libraries have been questioned. In the context of this section,
advanced examples of makerspaces from the USA and newly emerging examples of Turkey have been given to
support the study. Finally, the study has been concluded with some suggestions. According to the results of the
study and the research findings, it has been concluded that makerspaces are crucial for the libraries due to their
educational, cultural and social contributions; thus, more awareness should be raised, and further studies should
be done in this regard.

Keywords: Makerspace, maker, libraries, third place, Ray Oldenburg, do it yourself (DIY), 21st century skills,
STEM, STEAM

Giris

Internette farkli platformlarm hizla yiikselisi, yeni teknolojiler, dijitallesme vb. pek ¢ok gelisme
kendi kiiltiirel yapisini ve normlarmi gelistirirken son yillarda ¢esitli girisimleri destekleyen ve
“Maker Hareketi” denilen bir hareket gelismeye baslamig, bu hareket egitim de dahil pek gok
sektor ile kurum tarafindan benimsenmeye baslamistir. Maker hareketine ortam ve araglar
sunan makerspace diye nitelenen alanlar, 21. yiizyil becerileri, bilgi ¢ag1, Sanayi 4.0, yenilik¢i
hizmetler, inovasyon, girisimcilik, yaraticilik vb. pek cok kavramla iligkilendirilebilen
gelismelerin 6nemli tirtinlerinden biridir. Toplumsal ve kiiltiirel sistemlerin, iliskili tiim kurum
ve kuruluglarla birlikte girisimciligi, yaraticilifi desteklemesi, yeniliklere agik olmasi
durumunda, pek ¢ok sorunun ¢éziimii kolaylasmakta, gelisimin onii agilmaktadir.

Egitim ve kiiltiir kurumlarmin arasinda 6nemli yeri olan kiitiiphaneler, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin gelisiminin de tetikledigi bigimde, yeni olusum ve yapilanmalara dogru
gitmektedir. S6z konusu olusum ve yapilanmalarin odaginda cagin belirledigi degisen insan ilgi
alanlar1 ve gereksinimleri bulunmaktadir. Makerspace yapilanmalari, kiitiiphane
kullanicilarinin tiretkenlik, yaraticilik, girisimcilik vb. becerilerini gelistirme, potansiyellerini
tanima, teknolojik gelismeleri yakindan izleme, g¢esitli konularda bilgi, beceri ve deneyimler
edinme, kolektif calisma ve is birligi kurabilme gibi pek c¢ok anlamda gelismelerini
desteklemektedir. Bu nedenle, diinya c¢apinda Kkiitiiphanelerin  hizmetleri arasinda
makerspace’lere ve maker egitimine hizla yer vermeye basladig1 gozlenmektedir.

Bu ¢alisma ile makerspace ve maker kavramlari, maker kiiltiiriiniin anlami, 6nemi ve
kapsam1 ve ayrica tarihsel arka plani aciklanmaya calisilmis, kiitiiphanelerin bu baglamda
roliine deginilmistir. Calismanin desteklenmesi amaciyla, Amerika Birlesik Devletleri’nden
bazi iiniversite ve halk kiitiiphanesi makerspace yapilanmalarinin tanitimina yer verilmistir.
Amerika Birlesik Devletleri 6rneginin se¢ilme nedeni, ¢calismanin ilerleyen kisimlarinda daha
ayrintilt olarak agiklanacagi gibi Maker hareketinin ilk kez Dale Dougherty’in onciiliigii ile
2005 yilinda San Francisco Korfez Bolgesi’nde (San Francisco Bay Area) baslamis ve daha
sonra diinyaya yayilmis olmasidir (Magistad, 2016). Ayrica diinyanin en fazla gelismis
makerspace Orneklerine sahip lilkeler arasinda olmasi baglaminda da 6rnek alinmasi uygun
goriilmiistiir. Iliskili veriler, bu {iniversite ve halk kiitiiphanelerinin web sayfalarindan elde
edilmistir. Tirkiye’ye iliskin durumun aydinlatilmasi i¢in ise yine kiitiiphanelerin web sayfalari
taranmig ancak ¢ok smirli sayida {iniversite kiitiiphanesinde makerspace uygulamasi oldugu
anlagilmistir. Ornekler arasinda yer alan Cumhurbaskanhigi Millet Kiitiiphanesi’nin web
sayfasinda yeterli bilgiler yer almadigi i¢cin kurumda gorevli kiitiiphanecinden telefonla
goriisiilerek bilgi almmustir. Halk kiitiiphanelerinde ise makerspace yapilanmalarmin heniiz
tasarim agamasinda oldugu, asagida ayrintilar1 goriilecegi gibi bazi kiitiiphanelerde de gerekli
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ekipmanin saglandigi ancak heniiz aktif ¢aligmalarinin s6z konusu olmadigi anlagilmistir.
Ulusal ve uluslararas1 literatiir taramasma ve betimleme yontemine dayanarak yapilan bu
calismanin sonucunda, Tiirkiye’de kiitiiphaneler baglaminda, bu konuda yapilan ¢aligmalarin
cok yeni oldugunu ancak konuya iligkin farkindalik olugsmaya basladigini s6ylemek olasidir.
Makerspace’ler ve maker hareketi ile kiiltliriiniin 6nemine iliskin daha fazla farkindalik
olusturulmasi, egitim kurumlarinin ders programlarinda ve kiitiiphanelerde gergeklestirilen
hizmet i¢i egitim, seminer, toplant1 vb. etkinliklerde bu konuya daha ¢ok yer verilmesi
onerilmektedir. Kiitiiphanecilerin bu konuda egitimi, kiitiiphanelerin bu alanlar i¢in planlama
ve yatirim yapmasi, gelecek nesillerin egitsel ve kiiltiirel gelisimini destekleyecegi gibi,
toplumsal kalkinmanin da saglanmasina katk1 sunacaktir.

1. Makerspace’ler ve maker hareketi: Kavramsal tamitim

Makerspace’ler ve maker hareketine iliskin kavramlastirmalar ¢er¢evesinde birtakim
smirlamalarla  karsilagiimaktadir. Oncelikle “maker” sozciigiiniin Tiirkce karsiligmin
bulunamamasi s6z konusudur (Magg4, 2018). Sahin ve Tosun (2018, s. 74) Tiirkiye’nin 6nde
gelen maker’lar1 arasinda olan Bager Akbay’in maker sozciigiiniin Tiirkge karsihigi olarak
“{iretmen” sozciigiinii dnerdigine isaret etmistir. Akbay, Iskele47 Atdlyesi’nin dgretmeni ve
ayni zamanda bir yapay zeka iirlinii olan Deniz Yilmaz isimli robot sairi iireten kisidir. Sahin
ve Tosun (2018, s. 76) Tiirkiye’de 6zellikle “maker” s6zciigiiniin tanimryla ilgili fikir birligine
varilmasi agisindan, Tiirk Dil Kurumu’nun sézciige Tiirkce karsilik 6nermesinin maker hareketi
ile ilgili yapilmasi gereken oncelikli bir is olacagi goriisiindedir. Maker sdzcligiiniin tam olarak
tanimlanmas1 durumunda, sozciiglin karsiliina denk gelen projelerin ve uygulamalarin
desteklenmesi agisindan, genel bir ¢ercevenin ¢izilmesinin de kolaylasacagi ifade edilmektedir.
Literatiir aragtirmasi, maker ve makerspace kavramlarinin Tiirk¢e karsiligina iliskin iizerinde
tam bir uzlasma olmadigini gostermektedir. Makerspace i¢in Erenoglu (2014); Giiven (2016);
Arus (2018) ve Yilmazer (2019), “yaratim atdlyeleri” kavramini kullanmistir. Karadeniz (2019)
bu kavramin Tiirkgesi olarak “yaratim alanlar1” ifadesini tercih etmistir. Sahin ve Tosun (2018),
yukarida da anildig1 gibi maker s6zcligiiniin Tiirk¢e tam bir karsilig1 olmadig1 diisiincesi ile
maker kavramini oldugu gibi alarak “maker atdlyeleri” ifadesini kullanmakta karar kilmistir.
Odabas ve Akkaya (2017) ise “iiretim mekani1” kavramini tercih etmistir. Gilines (2017)
“yaratic1 mekan”, Durukan (2015) ise “yapim mekanlar1” kavramlarmi kullanmistir. Kahyaoglu
ve Kuzu (2017) tarafindan yapilan ¢alismanin bashigi “Makerspace: Ogrenci ve Ogretmenler
I¢in Uretim Atdlyeleri” olmakla birlikte, yazarlar calismanin igeriginde makerspace kavrammni
kullanmay1 tercih etmistir. Atis (2017), orijinal kavrami degistirmeden makerspace olarak
kullanan bir diger yazardir.

Maker hareketinin ruhu, yapma, yapilani bozma ve yeniden yapma vb. eylemlerle hem
O0grenme hem de eglenme ile iligkilidir. Yapma (make) eylemi her zaman bir {iretim ile
sonu¢lanmamaktadir. Bu nedenle tam olarak “iiretim” kavraminimn karsilig1 degildir. Bununla
beraber yapma eylemi zaman zaman da iretim ile sonuglanmaktadir. Anlasildigi gibi ne
“yapma” ne de “liretme” sozciikleri kavrami tatmin edici bigimde karsilayamamaktadir.

Bu ¢ikarimim yani sira, hem kavramlarin lizerinde uzlasilmig bir Tiirkge karsiligmin
bulunamamis olmasit nedeni ile hem de kavram kargasasi olugmasi kaygisi ile bu ¢aligmada
“maker” ve ‘“makerspace” kavramlart orijinal bi¢imleri ile oldugu gibi kullanilacaktir.

Maker teriminin kullanimina ilk kez Dale Dougherty tarafindan 2005 yilinda ¢ikarilan
Make dergisinde rastlanmaktadir. Derginin o zaman odaklandig1 tema bilgisayarlar, teknoloji,
elektronik ve diger ilgili alanlarla, el yapimi tasarimlari igeren DIY (Do It Yourself)
projeleridir. Dougherty (2012, s. 11), maker kavraminin “mucit” kavramindan farkliligina isaret
ederek aslinda hepimizin maker oldugunu ileri siirmiistiir. Hepimizin hayatlarimizi nasil
yasarsak yasayalim veya hedeflerimiz ne olursa olsun yemek pisirmek, bahge ile ugrasmak ya
da orgii 6rmek gibi eylemlerimiz nedeni ile maker oldugumuz goriistindedir.
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Maker hareketini tanimlamadaki zorluklardan biri, onun cesitli ve c¢ok disiplinli
dogasidir. Maker hareketi yapilandirmaci bakis agisindan bir egitim araci, ekonomik agidan ise
girisimcilige iliskin yeni bir olasilik olarak goriilebilir. Yapma, gesitli 6grenme hedeflerine
kosut olarak tasarlanabilen bir dizi faaliyet anlamina gelir. Yapma eylemi, “makerspace” olarak
adlandirilan gesitli yerlerde, siniflarda, miizelerde, kiitiiphanelerde, stiidyolarda, evlerde veya
garajlarda gergeklestirilebilir (Halverson & Sheridan, 2014, s. 501; Dufva, 2017, s. 131). Bu
hareketin bir sagaltim yolu, bir kiiltiire]l hareket ve yeni bir pedagojik yontem oldugu ve benzeri
yonlerde bir¢ok goriis bulunmaktadir. Aslina bakilirsa, bu nitelikleri ya da boyutlarinin tiimii
birbiriyle ¢elismek yerine birbiriyle ortiismekte (Dufva, 2017, s. 130), birbirini
tamamlamaktadir.

Gittikge gelisen “maker” hareketini ge¢misin zanaat igsinden temel olarak ayiran ii¢
ozellik bulunmaktadir. Bunlar, (1) cesitli aktorler arasinda yliksek diizeyde sosyal degisim ve
1 birligi, (2) fiziksel veya sanal ortamlarda gelismis bilgi olusturma ve paylasma ve (3) daha
once kurumsal Ar-Ge tesisleri ile siirli olan teknolojik kaynaklar1 kullanarak maddi eserlerin
iiretimi olanagidir. Bu 6zellikler bulus ve yenilikleri tesvik etmekte, bazi lireticilerin projelerini
ticarilestirmesine ve paylasim ekonomisinde iiretici-girisimei olarak hareket etmesine izin
vermektedir (Browder vd., 2019, s. 3).

Genellikle yapim/iiretim ve alanlarla iliskili diger terimler arasinda Fab Lab’lar ve
hacker alanlarinin anildigi bilinmektedir. Fab Lab’lar, lazer kesiciler, vinil kesiciler, CNC
yonlendiriciler ve 3D yazicilar gibi temel dijital {iretim ve prototip olusturma araglarmin
kullanildig1 ve paylasildigi alanlardir. Neil Gershenfeld tarafindan MIT (Massachusetts
Institute of Technology) Bit ve Atomlar Merkezi’nde kurulan Fab Lab agi, Fab Vakfi (Fab
Foundation) ve ozellikle egitim kurumlarmi desteklemeye yonelen FabEd tarafindan
desteklenmektedir. Hackerspace’ler biiyiik Olgiide yetiskinlere yonelik, hesaplama odakli
yapimla iligkili alanlardir. Bu nedenle hem hackerspace’ler hem de Fab Lab’lar, dijital
teknolojiyi kullanan yapim big¢imlerini vurgular. Makerspace’ler, daha genel ve kapsayici bir
terim olarak, son derece genis cesitlilikteki iiretici ¢abalari, araglari, niifusu ve {iretimin
gergeklestigi yer tlirlerini temsil etmektedir. S6z konusu ¢esitlilik, bu alanlarin bir¢ok isimle
anilmasina neden olmustur (Davee vd., 2015, s. 4).

Makerspace’ler, 6grenme, is birligi, problem ¢6zme ve kendini ifade etme portallar
olarak hizmet etmekte, ilging ve yeni olan her seyi desteklemek iizere hizla geliserek yeniden
yapilanmaktadir. Boylelikle diger iiretim platformlarindan farki, digerlerinin ortak/benzer
birtakim araglar1 ve liretim kapasitesini desteklemeye c¢alistig1 yerlerde, makerspace’lerin yarin
ortaya ¢ikacak ve heniiz bilinmeyen gelismelere gebe olmasidir. S6z konusu bu 6zgiir, sinirsiz
ve kaygisiz alan olusturmaya yonelimleri makerspace’lerin evrensel diizeyde onaylanmasini da
kolaylastirmaktadir (Kemp, 2013, s. IX).

Maker hareketi, genel olarak, giinliik yasamlarinda yaratici iiretimleri olan ve
iiretimlerine iliskin siirecleri ile iriinlerini digerleri ile paylasmak icin fiziksel ve dijital
ortamlari kullanan gittik¢e artan sayida insanin eylemlerine atif yapan bir kavramdir (Halverson
& Sheridan, 2014, s. 496). Yaratici ifade ve kendi kendine 6grenme igin bir arag olarak ortaya
cikan DIY paradigmalar1 popiilerlik kazandik¢a, kokleri tasarim odakli diistinme ve
yenilik¢ilie dayanan DIY modelleri, orgiin egitim alanma girmeye baslamistir. EgZitim
diinyasinda, maker hareketi oncelikle bilim (science), teknoloji (technology), miihendislik
(engineering) ve matematik (mathematics) alanlarinin bilesiminden olusan (STEM) veya
STEAM ile iligkilidir. STEAM, STEM’e sanatin da (art) eklenmesi ile tiiretilmis bir kavramdir.
Daha genel olarak, maker pedagojileri, arastirma, sorgulama, oyun, hayal giicii, yenilik, elestirel
diisinme, problem ¢6zme, is birligi ve kisisellestirilmis 6grenme gibi onemli ilkeleri
desteklemektedir (Hughes, 2017, s. 1).

Maker hareketinin temel 6zelliklerini 6zetlemek gerekirse, bu hareket, teknolojiye ve
isleri kendi kendine yapmaya dayanan ¢agdas bir kiiltiirdiir. Bilim, mithendislik, teknoloji, sanat
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ve matematigi (STEAM) kullanarak gercek problemlere yonelik yaratma/liretme, yenilik
yapma ve ilgi alanlarma yonelme gereksiniminden dogmustur. Prototip tasarimi yoluyla bulus
ve yeniliklerin yolunu agmaktadir. Ayrica, insanlarin diger maker’lar ile bilgi aligverisi ve
paylasiminda bulunabilecegi alanlarin yaratilmasini da tesvik etmektedir. EKonomik amaglari
veya is modellerine iligkin arayislar1 yoktur; itici giicii, fikirleri ve kolektif iiretimleri yapma ve
paylasma tutkusudur. Daha az yapilandirilmis ortamlarda ve hizmetlerle 6grenmeyi
cesaretlendirir (Gonzalez-Gonzalez & Arias, 2018).

TechShop’un CEO’lugunu yapmis olan Mark Hatch (2014, s. 1-2) tarafindan maker
hareketi i¢in iretilen ve 9 ilkeden olusan manifesto, hareketin 6nemini vurguladigi gibi
hareketin kendine 6zgii kiiltiirel dinamigini besleyen etkilesim ve is birligi boyutuna da isaret
etmektedir. Bu dgelerin bagliklar1, “yap”, “paylas”, “ver”, “6gren”, “donan”, “oyna”, “katil”,
“destekle” ve “degistir” bi¢imindedir. Hatch (2014, s. 1-2) tarafindan maker hareketi i¢in
iretilen ve 9 ilkeden olusan manifesto, hareketin 6nemini vurguladigi gibi hareketin kendine
Ozgii kiiltiirel dinamigini besleyen etkilesim ve is birligi boyutuna da isaret etmektedir. Bu
ogelerin basliklari, “yap”, “paylas”, “ver”, “6gren”, “donan”, “oyna”, “katil”, “destekle” ve
“degistir” bigimindedir.

Manifestonun ileri siirdiigli yapmak eylemi, insan olmanm anlami ile iligkilidir.
Yaptigimiz her sey ruhumuzdan parcalar1 barindirr gibidir. Yaptiklarini ve yapmaya iligkin
bildiklerini bagkalariyla paylagsmak bir maker’n biitiinliik hissini yagamasi i¢in bir yontemdir.
Yaptiginiz herhangi bir seyi karsilik beklemeden vermekle ise hem 6zverili davranmis olmaniz
hem de size ait kii¢iik bir parcayr paylasmaniz s6z konusudur. Yapmak icin 6grenmek
gerekmektedir. Yasam boyu 6grenmeye devam etmek, beraberinde zengin ve verimli bir maker
hayat1 getirir. Bu hareketin bir diger boyutu donanmaktir. Her proje, dogru araglara erisimi
gerektirir. Yapma eylemi i¢in kullanilan araglarin ge¢gmistekilere gore cok daha ucuz, giiclii ve
kullanici dostu olmasi 6nemli bir avantajdir. Oynamak ilkesi ile yapilan her ne ise bunu oyuna,
eglenceye doniistiirme durumuna isaret edilir. Kesifler de dahil bu siire¢ hem eglenceli hem de
heyecan vericidir. Diger bir ilke katilim ile iligkilidir. Katilim, bu harekete katilan digerleri ile
iletisime ve cesitli etkinliklere (seminerler, partiler, etkinlikler, maker giinleri, panayirlar,
fuarlar, dersler ve yemekler gibi) zemin hazirlar. Maker hareketi ayn1 zamanda destekleme
ilkesini de igerir ¢linkii bu hareket duygusal, entelektiiel, finansal, politik ve kurumsal destekleri
gerektirmektedir. Ayrica, maker yolculugu boyunca dogal olarak karsilasilacak degisimleri
benimsemek, o degisimlere agik olmak da énemlidir (Hatch, 2013).

1.1. Tarihsel siire¢

Yirminci ylizyilin bagindan beri egitim, arastirma ve uygulama alani, gelenekg¢iler/egitmenler
ile ilericiler/yapilandirmacilar olmak iizere iki kampa boliinmiistiir. Iki grup arasinda siiren
tartigmalar sonucunda 6zellikle son yillarda, ilerici egitimi benimseyen goriisler 6ne ¢ikmistir.
Bu egilimin baslangici i¢in kesin bir tarih belirlemek zordur ¢iinkii birgok olaymn etmen olmasi
ile gergeklesen ve hala gelisen siireglerin varligi s6z konusudur. Ozellikle, is diinyasinda, yeni
kiiresel ekonomide daha 1yi islev gorebilen, yirmi birinci yiizyilin tiretim ve igletme yonetimi
ile is akislarini daha iyi anlayabilen, daha yaratic1 ve esnek ¢alisanlara iliskin yaygin talep, bu
etmenler arasindadir (Blikstein, 2018, s. 422).

21. yiizy1l i¢in gereksinim duyulan becerilerin tanimi {izerine bilimsel dergilerde, blog
yazilarinda ve dergi makalelerinde ¢ok fazla tanimlama ve yorum yapilmistir. Endiistri sektorti,
hiikiimetler, egitim alam1 da dahil pek gok alan bu konu ile ilgilenmektedir. Oyle ki s6z konusu
gereksinimlerin yeni is kollarini ortaya koyacagi lizerine de spekiilasyonlar yapilmaktadir
(Education & Ennis, 2018, s. 3). 2015 yilinda Diinya Ekonomik Forumu (World Economic
Forum), 21. yiizyil becerilerine iliskin bosluk sorununa ve bunu teknoloji aracilifiyla ele
almanin yollaria odaklanan bir rapor yaymlamistir (New Vision for Education: Unlocking the
Potential of Technology). Raporda, 21. yiizyilda egitim i¢in 16 Onemli yeterlilik kiimesi
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tanimlanmustir. Bu kategorilerden biri, okuryazarlik, matematiksel beceriler, BIT okuryazarligs,
bilimsel okuryazarlik, finansal okuryazarlik ile kiiltiirel ve sivil okuryazarlik olmak {izere 6
beceriden olugmaktadir. Bunlar, temel becerilerin giinliik gorevlere nasil uygulandigina iliskin
niteliklere atif yapmaktadir. Digerleri ise “yetkinlikler” ve “karakter nitelikleri” olarak
adlandirilan 10 beceriyi igermektedir. Yetkinlikler kategorisine dahil olan beceriler, problem
¢ozme, yaraticilik, iletisim ve ig birligi bicimindedir. Bu beceriler, karmasik zorluklara nasil
yaklasildigma iligskin niteliklerdir. Karakter nitelikleri anlaminda tanimlanan beceriler ise
merak, sebat/cesaret, uyum yetenegi, liderlik, sosyal ve kiiltiirel farkindalik ve inisiyatif
kullanabilmedir. Bu beceriler ise degisen ortam ve kosullara nasil yaklasildigma iliskin
cerceveyi belirlemektedir (World Economic Forum, 2016, s. 4).

Makerspace’lerin elestirel diistinme ile problem ¢dzmede yaratict becerileri tesvik
etmesinin yanmda 1§ birlikleri ve iletisim becerilerinin gelismesine katki sagladigi
disiiniilmektedir (Novak, 2019, s. 6). Egitim, arastirma ve uygulama alaninda, yirmi birinci
yiizy1l becerilerinin dne ¢ikan rolii ile beraber, is diinyasinda, STEM disiplinlerine - 6zellikle
bilgisayar bilimine - ve ayrica bunlar1 6gretmek i¢in daha yeni, daha giincel egitim
yaklagimlarma odaklanma gittik¢e artmaktadir. Bu odaklanma, is diinyas1 disinda, hiikiimetler,
iniversiteler ve uluslararas1 kuruluslarin ¢aligmalarinda da kendini gostermistir (Blikstein,
2018, s. 422).

Anilan tiim bu etmenler, makerspace’lerin gelisimini hizla tetiklemistir. Makerspace
hizmeti, 6zellikle, “Do It Yourself (D1Y)” ve “STEM (Science, Technology, Engineering,
Mathematichs)” kavramlarinin yayginlagsmas: ile birlikte ortaya cikmistir (Glines &
Cakmakkaya, 2019, s. 28). DIY/Kendin Yap kavrami, mesleki egitim veya yardimdan bagimsiz
bigimde bir seyler yapma faaliyeti (ahsap isleme veya ev onariminda oldugu gibi) ya da daha
genel bir ifade ile kisinin kendi basina veya kendi inisiyatifiyle gerceklestirdigi bir faaliyet
olarak tanimlanmaktadir (Webster, 2020).

STEM kavrami, ilk kez 1990’1 yillarda ABD Ulusal Bilim Vakfi ((National Science
Foundation) tarafindan SMET olarak kullanilmis, daha sonra 2001 yilinda STEM olarak
adlandirilmaya baslanmistir. Bununla beraber, kavramim kokleri 1900°1ii yillara kadar gider
(Akgiindiiz, 2018, s. 29). STEM egitimi, bir¢ok tarihi olayin sonucudur. Hareketi tetikleyen en
onemli gelismelerden biri, 1862 tarihli Morrill Yasasidir. Bu yasa, baslangigta ¢ogunlukla
tarimsal egitime odaklanan, ancak kisa siire sonra miihendislik temelli egitim programlari
olusturan arazi hibe {iniversitelerinin gelistirilmesine iligkin sorumluluklar1 kapsamaktaydi.
Buna bir 6rnek, 1870 yilinda kurulan Ohio Eyalet Universitesi’nin baslangicta Ohio Tarmm ve
Mekanik Koleji (Ohio Agricultural and Mechanical College) olarak adlandirilmasidir. Giderek
daha fazla arazi hibe kurumu kurulurken, daha fazla STEM egitimi verilmekte ve sonunda
isgliciine dahil edilmekteydi.

STEM egitimini gelistiren diger iki olay II. Diinya Savasi ve o donemlerde Sovyetler
Birligi’nin Sputnik’inin baslamasidir (White, 2014, s. 2-3). II. Diinya Savasi’ndan sonra
ABD’de Federal STEM egitimi politikalar1 yogunlagmistir. Savasin bilimsel basarilarini
stirdlirme arzusu, 1950°de Ulusal Bilim Vakfi’nin (National Science Foundation) kurulmasma
yol agmustir. 1952 yilindan sonra, Ulusal Bilim Vakfi, gelecek vaat eden STEM lisansiistii
ogrencilerine Lisansiistii Arastrma Bursu Odiilleri vermeye baglamistir. Teknik bir basar1
olarak, Sputnik diinyanin dikkatini ¢ekerken, bu gelisme Amerika Birlesik Devletleri’nin
matematik ve fen egitiminde geride kaldigi yoniindeki kaygilarini ¢ogaltmistir. Amerikan
egitim sistemine iligkin o donemlerde yapilan elestirilerin de etkisi ile federal hiikkiimetten her
diizeyde egitim alaninda reform yapmak iizere dnemli 6lgiide bir finansman akigina zemin
olusturulmustur. 1958°de ABD Kongresi, geng¢ bilim insanlarini egitmeye ve kendi STEM
caliganlarindan olusan “elit bir nesil” olusturmaya odaklanan Sovyet okul sistemine karsi
koymak i¢in Ulusal Savunma Egitim Yasasmi kabul etmistir. Bu yasa, STEM egitim

57



Giiler Demir & Aysenur Giines Nosyon 2020, 6, 52-71

politikasina ilk federal girisim olarak atifta bulunulan bir gelisme olarak da anilmaktadir (Jolly,
2009, s. 50; Congressional Research Service, 2018, s. 21).

2. Makerspace’ler ve maker hareketi: Kiiltiirel boyut

Makerspace’lerin en biiyiik potansiyel etkisi, tiretim ekipmani1 veya prosediirleri degil, daha ¢ok
yaraticilik, is birligi, denetim, 6zerklik ve secim gibi nitelikleri besleyen, tesvik eden kiiltiirel
yapist ile iligkilidir. Maker kiiltlirii, tirlin veya yapilarin iyilestirilmesi, onarimi ya da
modifikasyonu veya DIY felsefesiyle ilgilidir (Kim vd., 2018, s. 1-2). Bireylerin inisiyatif
alabilmesi ve 0z yeterlilik kazanmasini saglayan DIY kiiltiirii ile iligskilendirilen maker hareketi,
bireysel olmaktan cok is birligi ve paylasim kiiltiiriinii 6ne ¢ikarmaktadir (Marsh vd., 2017, s.
7). Maker kiiltiirii, yaparak, insa ederek, yenilik yaparak dgrenmeyi vurgulamaktadir. Ozii
STEM egitiminin uygulamalarina dayanan maker hareketi, egitim, isletme, hitkiimet gibi genis
alanlara yayilirken, birtakim seyler yapan insanlarla konusmaya, yapilanlar1 gormeye, fikirlerin
cesitliligini beslemeye dayanan basit bir formiille bigimlenmektedir (Taylor, 2016, s. 3).

Maker hareketine iliskin kiiltiir, yerellestirilmis DIY projelerinden kiiresel bir alan,
beceri ve liretim araglar1 agina dogru ilerleyerek yayilmigtir. Maker kiiltiiriinii deneyimleyen
bircok kisi, daha fazla 6z yeterlik gelistirir ve becerilerini toplumda uygulama konusunda gii¢lii
bir istek duyar. Makerspace’ler katilimcilara kendileri i¢in tasarlama ve yaratma firsati
sunarken ayni zamanda maker kiiltiirii ile topluluk iiyelerine ortaklik ve dayanigma ruhunu
yasatmaktadir (Kim vd., 2018, s. 2). Bu acik alanlarda, insanlar ¢esitli teknolojilere gerekli
erisimi saglayabilmekte ve maker’lar bu c¢oziimlere gereksinim duyan herkese destek
olabilmektedir. Geg¢misleri, fiziksel veya biligsel yetenekleri ne olursa olsun insanlarin
gereksinim duyduklar1 veya yararl gordiikleri her seye erisim sunan ve kendileri ile ayni sansa
sahip kisilerle bir araya gelebildikleri bu ortamlar, toplumlarm kapsayici doniigiimiine katkida
bulunmaktadir. Dahasi, insanlar, kim olursa olsun digerleri ile birlikte iirettiklerinde, bu
karsilikli 6grenme siireci ve ortaminda, kapsayict sosyal yenilik ve yetkilendirme de hayata
gegmis olur (Bosse vd., 2019, s. 54).

Makerspace’lerde ortak Kkiiltiirel temalar paylasildigi gibi 6nemli farkliliklara da
zeminler sunulmaktadir. Bazi basarili 6grenme alanlar1 belirli proje temalarina odaklanirken,
digerleri 6grenenlerin yonlendirilmeden yeni materyallerle kesifler yapmasmi kolaylastiran
acik kesfi amaclar. Baz1 programlar esgiidiimlii ekip c¢abalarina (6rnegin yarismalar) agirhik
verirken, bazilar1 da sanat, zanaat, mithendislik, bilim projeleri ve DIY kiiltiiriinii kutlamak igin
yapilan festivaller gibi bireysel teshir firsatlarini 6ne ¢ikarir (Kim vd., 2018, s. 2).

Makerspace’ler, farkli kiiltiirlere, bolgelere ve ortamlara uyarlanabilen esnek bir yap1
ile kendilerini gelistirdigi i¢in, birgok farkli 6grenme ortaminda islevsellik gosterebilirler.
Makerspace kiiltiirii, uyarlanabilir olmasinin yan sira, doniistiiriicii 6zelliktedir. Bu alanlarin,
is birligine dayali ve agik kiiltiir yapis1 ile gelisimi, 6grenme siirecini ¢ok daha keyifli ve
odiillendirici hale getirmektedir. Makerspace’lerin yonetiminden toplulugun her bir liyesine
kadar serbest bilgi akisma izin veren bir agiklik kiiltiirii ile gelisimi, her topluluk iiyesinin
kullandig1 alan ve kaynaklara ayn1 zamanda sahip oldugu duygusunu yasamasi, aidiyet duymasi
anlaminda 6nemlidir. Bu alanlar, iletisimin ¢ok boyutlulugu ve topluluk iiyelerinin karar alma
stireglerine dahil edilmesi igin bir¢ok yol sunmaktadir (Shehzad & Abid, 2016, s. 27-28).

Kiiltiirel boyutlar ile makerspace’ler ile liglincli mekan’lar arasinda 6nemli benzerlikler
bulunmaktadir. Literatiirde makerspace kavramu ile iiglincli mekan kavrami arasindaki oldukga
yakm iliskiye ¢ok sik atif yapilmustir. Litts (2015); Lee ve digerleri (2015); Bar-El ve
Zuckerman (2016, s. 384) ve Taylor ve digerlerinin (2016) calismalar1 bunlara drnektir. Ugiincii
mekan kavramini ilk kez Amerikali sosyolog Ray Oldenburg (1999) “The Great Good Place:
Cafes, Coffee Shops, Book Stores, Bars, Hair Salons, and Other Hangouts at the Heart of a
Community” adli yayininda irdelemistir. Oldenburg’un biiyiilk metropoller, internet, yeni
teknolojiler ve kapitalist tiiketim bi¢iminin insanlhig1 yalnizliga iten etkileri iizerine cesitli
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sorgulamalar yaptigi goriiliir. Yazar1 kaygilandiran durum, s6z konusu bu ¢aga iliskin
kosullarin, komsuluk ve arkadaslik iliskileri ile sosyalligi yavas yavas ortadan kaldirmasidir.
Bunun igin sundugu oneri ise iiciincii mekan kavramidir. Ugiincii mekan, insanm en ¢ok
zamanini gecirdigi, birinci mekan diye andigi ev ile ikinci mekan diye andigi is ya da okul gibi
yerlerin disinda kalan ortamlardir. Bu ortamlar birinci ve ikinci mekanlarm diginda gelisen
farkli gereksinimlerin (sohbetler, rahatlama, arkadaslik ve dostluk iliskileri, hobilerin
gerceklestirilmesi gibi) kargilanmasina olanak sunan, esitlik¢i, gosterissiz, sade, salas yerlerdir
(Oldenburg, 1999). Uyelerinin degisen demografik yapilarma, mali durumlarma, mekanlarinm
farkli ekipman listelerine ve proje portfoylerine ragmen, makerspace’ler icinde bulunduklari
topluluklara, kapsayici islevleri ile ayni1 zamanda bir” liglincii mekan” olarak hizmet verirler
(Litts, 2015, s. 7). Lee ve digerleri (2015) makerspace’leri insanlarin dijital iiretim
uygulamalariyla ugrasmak ve/veya dijital {iriinler iiretmek i¢in gayri resmi olarak bir araya
gelebilecekleri bir liclincii mekéan olarak tanimlamaktadir. Yetigkinlere, genglere, ailelere ve
cok cesitli gruplara hitap edebilirler. Bazilarmin tiyelik aidati olup bazilari iicretsiz olabilir.

Bar-El & Zuckerman (2016, s. 380), diinyanin her yerinde ¢esitli makerspace modelleri
olustuguna isaret ederek gengler tarafindan ¢ocuklara yonelik isletilen ve Maketec olarak
adlandirilan makerspace’e iliskin bilgiler vermektedir. Maketec modeli, 9-14 yas aras1 kiz ve
erkek cocuklar icin iiretim firsatlar1 yaratma ve sosyallesmeyi tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.
Bu alanin 6zellikleri, ¢ocuklarin dnceden bilgi edinme veya uzmanlagmaya gereksinim
olmadan ¢esitli seyler icat etmelerine olanak taniyan insaat setleri ve dijital tiretim teknolojileri
ile donatilmis olmasidir. Alanin resmi egitmenleri yoktur; gengler cocuklar i¢cin akil hocasi
(mentor) gorevini istlenmektedir. Projeler araciligryla kendi kendine 6grenme kiiltiiriinii tesvik
etmek amaglanmstir. Bar-El ve Zuckerman (2016, s. 384) {igiincii mekan olarak Maketec adli
makerspace’i kullanan ¢ocuklarla yaptiklar1 roportajlar sonucunda ¢ocuklarin bu alanla siki
baglant1 kurduklarini, bunun bir pargasi olduklarin1 ve arkadaslarmin oraya katilmalarmi
istediklerini belirtmislerdir.

Taylor ve digerleri (2016) makerspace’lere {iglincii mekanlar olarak atifta
bulunmaktadir. Ugiincii mekanlar, evden uzakta, sosyal smif aymmmindan bagimsiz,
demokratik, esitlik¢i, eski arkadaslarla bulusulan, yeni arkadaslar edinilebilen, resmi ve ciddi
olmayan yerler bigiminde betimlenmektedir. Bu 06zelliklerin  neredeyse tamamiu,
makerspace’lerin 6zellikleri ile somut bi¢imde Ortiismektedir. Biiyiik olasilikla uyusmayan tek
yon, makerspace’lerin, herkes tarafindan ulasilabilme olanaginin her zaman gegerli
olmamasidir.

Oldenburg (1999) tarafindan ileri siiriilen {iglincii mekanlarin ortak ozellikleri olan
notrlitk/tarafsizlik; esitlik¢i olma, 6zgiir sohbet/iletisim ortami olma; kolay erisilebilirlik, kisiye
evindeymis gibi hissettirme/mekanm miidavimi etme; sade, gosterigsiz, salas goriiniim ve
evden uzakta bir ev gibi olma, evinde hissettirme 6zelligi dikkate alindiginda makerspace’lerin
ozellikleri ile ¢ok fazla benzerlik oldugu anlasimaktadir. Uciincii mekanlarin -kafeler,
restoranlar, kuliipler gibi- sohbet ve arkadaslik olusturma yonii biraz daha 6ne c¢ikarken,
makerspace’ler hobi ve liretim ortamlar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Ugiincii mekanlarm bir 6zelligi de kamusal alanlar olarak sosyal faaliyetler ve kiiltiiriin
temsilini barindiran sosyal sermaye ile yakindan iligkili olmalaridir. Sosyal sermaye, kapsayici
olduklari, sosyallesme firsat1 sunduklar1 ve insanlarin uzun zaman gecirmelerine izin verdigi
icin halka ac¢ik yerlerde yaratimaktadir. Sosyal sermaye, aktif topluluklar1 yaratan seydir.
Vatandaslar, toplumlarinda olan bitenleri 6nemsediklerinde bir sahiplenme duygusu hissederler
(Johnson, 2009, s. 11). Bu baglamda, makerspace’ler, sosyal sermayenin ortaya ¢iktig1 iclincii
mekanlar olarak degerlendirilebilir.

Makerspace’ler oncelikle topluluk, alan ve araglardan olusur. Mutlaka belirli bir
malzeme seti veya alandan dogmamakta, daha ziyade bir topluluk ortakligy, is birligi ve tiretme
zihniyetinden dogmaktadirlar (The Library as Incubator Project, 2012 aktaran Litts, 2015, s. 1).
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Ote yandan, iiretici ¢alismalara yogunlasan topluluklar konusundaki ¢agdas arastirmalarin
cogu, ¢esitli insan gruplarini yaraticilik tutkusu ile bulusturan gevrimigi katilim kiiltiirlerinin,
belirli ilgi odagi aglarmin ve yakin ilgi alanlarinin ortaya ¢ikisina odaklanmigtir (Halverson,
2012; Ito vd., 2010, aktaran Sheridan vd., 2014, s. 527). Sheridan ve digerleri (2014, s. 527)
tarafindan verilen bilgilere gore, yapmak eylemi bu alanlarin temelini olustursa da daha da
onemli olan durum sudur: Katilimeilar genellikle 0 alana dahil olmanin bir aile veya arkadas
grubuna dahil olmak gibi hissettirdigini ifade etmislerdir. Oyle ki dogum giinii partileri ve
yemek pigirme vb. pek ¢ok sosyal faaliyet bu alanlarda gergeklesebilmektedir.

Makerspace’ler, bir uygulama toplulugunun pratikleri ve ortaya ¢ikan ‘kiiltiirii’ igin bir
alan saglamaktadir. Bu alan, ortak amaclari, degerleri, yontemleri ve inanglar1 olan uygulama
topluluklarina 6zgii {irtinleri, eserleri ve yapilari igerir. Bu alan igerisinde 6grenme, katilimin
oncelikli onem tasidig1 bir sosyokiiltiirel boyuta sahiptir. Bu toplulugun olusturdugu gesitli ve
degisen faaliyetlere diizenli ve asamali katilim yoluyla, yeni gelenler da toplulukla
0zdeslesmeye baslar, iliskilerini ve topluluk degerlerine bagliliklarini saglamlastirirlar. Bu tiir
topluluklarda 6grenme, fiziksel ve bilissel siireglerin eslik ettigi bir karsilikli iletisim ve is
birligi ¢ercevesinde, usta ¢irak iliskisi gibi ger¢eklesebilmektedir (Forest vd., 2014, s. 6-7).

Bu bilgilerden yola ¢ikarak, bir anlamda ¢ok fazla ortak nitelikleri nedeniyle iigiincii
mekanlar olarak da degerlendirilebilen makerspace’lerin ortaklik ve katilim ruhu ile (ortak
araglar, ortaklasa liretim, sosyal faaliyetler ve iliskiler vb.) kendine 6zgii bir kiiltlir yapisini
olusturdugu diisiiniilmektedir. S6z konusu alanlarin, 6zellikle de belli ilgi alami etrafinda
bulusmus topluluklar1 igermesi durumunda, kendine 6zgii jargon ve iletisim bicimleri ile
kendine ozgii bir kiiltliirel yapismin dogmasi séz konusudur. Bu yapmin en Onemli
dinamiklerinin ise katilim, 6grenme, iiretme, tartisma ve paylasmanin yani sira 6zgiirliik,
arkadaslik, dayanigsma ve sohbet oldugu bigiminde bir sonug ¢ikarilabilir.

3. Kiitiiphane/bilgi merkezlerinde makerspace yapilanmalari

Genel olarak kiitliiphanelerin misyonuna iliskin beyanlarda siirekli egitime veya yasam boyu
O0grenmeye atifta bulunulmaktadir. Egitime destek saglamak, her tiirden kiitiiphanenin
amacidir. Ancak, kiitiiphaneciler, ayn1 zamanda, kiiltliriin maddi tiriinlerini segerek, toplayarak,
diizenleyerek, koruyarak ve kullamima sunarak, Kkiitiiphaneleri kiiltiirel baglamda da
gelistirmeyi hedeflemektedir. Canli konferanslar, kitap ve film tartigmalari, yazar ve sanatci
etkinlikleri, gezici sergiler ve diger tiim kiiltiirel programlar araciliiyla kiitiiphaneler topluluk
diyalogunu tesvik etmektedir (Robertson, 2005, s. 2). Yilmaz’in (2009, s. 71-73) ifadeleri ile
“kiitiiphane, ekonomik kalkinmanin 6tesinde kiiltiirel temelli toplumsal gelisme hedefinin
bagarilmasinda rol oynayan kurumlar arasinda yer alir” ve yine “kiitiiphane, kiiltiiriin iretilmesi
icin gerekli orgiitlenme tipleri/kurumlar1 arasinda yer alarak ya da bu orgiitlenme tiplerini
giiclendirerek kiiltiiriin olugsmasina katkida bulunur”.

Ozellikle, higbir ayrim gdzetmeksizin her vatandasin kullanimma agik olan ve “halkin
iiniversitesi” diye de nitelenen halk kiitiiphaneleri (Kumar, 2020) toplumun egitsel gelisimi
kadar kiiltiirel gelisimine de katki saglamaktadir. Keseroglu (1989, s. 30) halk kiitiiphanesini,
“bir toplumda yasayan kisiler arasinda hicbir ayirim gézetmeden, onlarin egitim, kiiltiir ve bilgi
gereksinimlerini karsiliksiz olarak yerine getirmeyi ve bos zamanlarini degerlendirmeyi
amaglayan kurumlardir” bi¢giminde tanimlamistir. Halk kiitiiphaneleri basta gelmek iizere, tiim
kiitiiphaneler, kullanicilarinin bilgi gereksinimlerini karsilamalarmin yani sira hem iginde
bulunduklar1 toplumun kiiltiirlinii yansitmakta hem de kiiltiirel gelismeyi destekleyecek plan,
program ve iglevleri ile hizmet vermektedirler.

Glinlimiiziin ¢evrimi¢i diinyasinda, kiitiiphaneler ve kiitiiphane binalar1 iletigim,
topluluk ve kiiltiir alanlar1 olmaya devam etmektedir. Toplumlarin, ilgi alanlarmi yansitan ve
ilgi alanlarin1 genisletmelerine zemin olusturan yerlere gereksinimi vardir. Bu tiirden yerlerin,
bireyleri rahat hissettirmesi dnemlidir. Yazarlar, sanatcilar, akademisyenler ve diger kiiltiir
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ureticileri ile tedarikcileri, ¢alismalarin1 paylasabilecekleri ve ayrica caligmalarmin
desteklenerek derlendigi, yayimlandig1 yerlere gereksinim duyarlar (Robertson, 2005, s. 2).

Ucretsiz hizmetleri ve herkese agik kaynaklar sunmast ile demokratik niteligi dne ¢ikan
kiitiiphaneler, potansiyel olarak, Oncelikle dijital teknolojilerle yaparak Ogrenmeyi
destekleyebilmekte ve STEM 06grenimi i¢in kurumsal ve politik hedeflere ulagilmasina
yardimct olabilmektedir (Halverson & Sheridan, 2014, s. 500). Kiitiiphaneler maker hareketi
icin ideal kurumlardir: Okuryazarlig1 ve yasam boyu 6grenmeyi destekleme, esitlik ve erisime
odaklanma gibi hedeflerinin hepsi varlik nedenleridir. Ayrica kiitiiphanelerin hizmet verdikleri
topluluklarin degerlerini, gereksinimlerini ve Kkisiliklerini yansitmadaki rolleri, “maker”
merkezli/makerspace’lerin araci oldugu 6grenmenin birgok farkli 6grenme ortamina nasil dahil
edilebilecegini anlama firsati sunar. Bu ortamlarin 6zellikleri ve tasarimi, parcasi oldugu ¢evre
ve toplumla iligkilendirilmelidir (Chang vd., 2019, s. 2).

Hacker alanlari, teknoloji diikkanlar1 ve fabrikasyon laboratuvarlar1 olarak da
adlandirilan makerspace’ler, her yastan ve gecmisten insanin deney yapmak ve 6grenmek icin
bir araya geldigi yerlerdir. Kiiresel bir topluluk hareketinden dogan, 3D yazicilar, robotik, metal
ve ahsap ile sanat ve zanaat ¢alismalar1 dahil pek ¢ok islevlerin gerceklestigi makerpace’lerin
arka planinda, daha 6nce de vurgulandigi gibi, Kendin Yap (DIY) yaklasimi yer almaktadir. Bu
felsefeyi benimseyen halk kiitiiphaneleri kullanicilari igin iicretsiz programlar ve agik yaratici
alanlar gelistirirken ¢ok sayida iiniversite ve arastirma kiitiiphanesi de bu harekete katilmaktadir
(Davis, 2018, s. 94). Kiitiiphaneciler i¢in siirekli olarak 6grencileri diisiinme, yaratma, paylasma
ve gelismeye yonlendirmek olduk¢a dnemlidir. Fen ve bilim egitimcileri ile kiitiiphanecilerin
ortaklig1 bu becerilerin tesvik edilmesine destek olur. Bir makerspace, geleneksel bir sinif
ortamimnin sinirlamalarinin Gtesine gegerek eglenceli ve ilham verici bir ortamda daha fazla
STEM aktivitesine olanak saglamak igin ideal bir yerdir. Universite kiitiiphanelerinin dogas1
geregi zaten elestirel diistinme ve 6grenmeyi desteklemeleri nedeniyle makerspace’ler ¢ok iyi
bir tercihtir (Julian & Parrott, 2017, s. 14).

Bill ve Fayard’a (2017) gore, makerspace’ler iizerine yapilan arastirmalar, basarili
iiretici alanlarimi gelistirme baglaminda topluluk ve 6zellikle uygulama toplulugu kavramima
sik¢a atifta bulunmaktadir. Ancak bu arastirmalarin daha ¢ok 6grenme boyutuna odaklanmasi
dikkati ceker. Ogrenme, 6zellikle {iniversitelerde, makerspace’lerin dnemli bir bileseni olsa da
uygulama toplulugu kavrami, multidisipliner is birligini ve 6grenmeyi destekleyen topluluklari
yetistirme kosullarina da 1s1k tutabilir.

Britton (2012, s. 30-31), makerspace’leri, insanlarin bir araya geldigi, birtakim seyler
irettigi, paylastigi ve is birligi yaptig1 yerler olmasi baglaminda halk kiitiiphanesine
benzetmektedir. Makerspace’ler insanlara {iretim, onarim, yeniden iiretim vb. islemleri
yapmalar1 i¢in araglar sunmakta, diinyay1 daha iyi bir hale getirmelerine olanak saglamaktadir.
Kiitliphaneler artik geleneksel kitap deposu olma imajindan ¢oktan siyrilmis, yaraticiligin
tesviki ve teknoloji de dahil pek ¢ok boyutu ile onemli toplumsal merkezler durumuna gelmistir
(Britton, 2012, s. 30-31). Makerspace’ler, diinya ¢apinda halk kiitiiphanelerinde giderek daha
yaygin hale gelmektedir. Avustralya’da yapilan bir ¢aligmada (Slatter & Howard, 2013) bu
alanlar1 yoneten ve gelistiren ii¢ bilgi uzmaniyla yapilan goriismeler, bu alanlarin sagladig:
onemli faydalar1 ortaya c¢ikarmistir. S0z konusu faydalar, bu alanlarin, ¢esitli program ve
teknolojik olanaklar da dahil, artan topluluk katilimin1 ve yeni bir ii¢iincii mekanin olusumunu
saglamasidir. Biitce kisitlamalari, kuruluslar icindeki degisime karsi direng ve telif hakki
sorunlar1 potansiyel caydirici unsurlar olmakla beraber, bu ve diger olas1 sorunlara iligkin ¢esitli
¢oziim yollar1 6nerilmektedir. Bunlar, i¢ ve dis paydaslarla is birligine dayali ortakliklarin
olusturulmasi ve bu yeni alanlar ile programlara iliskin farkindaligi yaymak gibi stratejilerdir
(Slatter & Howard, 2013, s. 282).

Makerspace’ler iiniversite kiitiiphaneleri i¢in de Onemli toplumsal alanlar olarak
goriilmektedir. Yiiksekdgretim geleneksel, ders anlatimi temelli anlayistan uzaklasarak daha
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fazla uygulamal etkinliklere dogru ilerledigi i¢in smiflar organik etkilesimleri ve disiplinler
aras1 problem ¢dzmeyi tesvik eden, sosyal ve gercek diinyay1 yansitan ortamlara doniismeye
baslamistir (Becker vd., 2018, s. 9). Proje tabanli 6grenme, miicadele tabanli 6grenme ve
yetkinlik temelli 6grenme gibi tiim pedagojik egilimler, 6grenciler i¢in uygulama ve gercek
diinya deneyimleri saglamayir Onemsemektedir. Yiksekogretim kurumlar1 ezbere dayali
ogrenme yerine aktif 6grenmeye Oncelik verdiginden, 6grenciler 6grenme, icat etme ve bilgi
yaratmada ortak bir kiiltiirel zeminde bulugmaktadir. Maker kiiltlirtiniin yiiksekdgretimde
yayginlastirilmasi, O6grencileri bilgi ekosistemine aktif katkida bulunan bireyler haline
getirmistir. Ogrenciler, daha somut ve yaratici yollarla, deneyimleyerek, yaparak ve yaratarak
ogrenmekte, yeni beceriler edinmektedir (Becker vd., 2018, s. 6). Yiiksekdgretim kurumlari
icerisinde kiitiiphanelerin yaraticiligi ve is birligini tesvik eden rolii, makerspace’lerin
iiniversite kiitiiphanelerinde de yayginlagsmasi icin 6nemli bir gerekcedir.

Okul kiitiiphanelerinin makerspace yapilanmalarini gelistirmeleri de dikkate alinmasi
gereken bir konudur. Okul kiitiiphanelerinde tesis edilen makerspace’ler kanali ile 6grencilerin
yaraticilik vb. 21. yy. becerilerini gelistirmeleri, tasarim yaparak, iireterek, oyunlar oynayarak
kesif yapma ve oOzgliven gelistirmeleri saglanabilmektedir. Ayrica, STEAM derslerinde
edinilen bilgilerin derinlestirilmesi ve 6grencilerin 6grendikleri ile gergek yasam arasinda
baglantilar kurabilmesi kolaylasmaktadir. Boylece, 6grenciler gercek diinyada karsilasilan
sorunlara iliskin yaratic1 ¢oziimler gelistirebilmektedir. Ogrencilerin cesitli el aletleri
kullanarak motor becerilerini gelistirmelerine de destek saglanmaktadir. Makerspace’lerin
ogrencilere kazandirdig1 bir diger dnemli beceri ise iletisim ve is birligi baglammdadir. Is birligi
becerileri gelisen 6grencilerin 6grendiklerini baskalarina 6gretmesi ile dayanigma olusmakta ve
ayni zamanda oOgrenciler liderlik, kuruculuk, diizenleyicilik, planlamacilik, teknisyenlik,
mithendislik ya da tasarimcilik gibi cesitli rollere, sorumluluklara iliskin farkindalik
gelistirmektedir (Davidson, 2018). Vongkulluksn ve digerleri (2018, s. 1) tarafindan yapilan bir
calisma, tasarim tabanh 6grenme ve makerspace programlarmin STEM 6grenimi i¢in 6grenci
motivasyonunu artirmada etkili olduguna isaret eder. S6z konusu g¢alismada, makerspace
programina dahil edilen 6grencilerden alinan doniitler, programin 6grenciler arasindaki iletisim
ve is birligi aglarmi gelistirdigini gostermektedir. Ozellikle, dgrencilerden alman doniitlere
iligkin bir 6rnek bunun iyi bir géstergesidir: “Ben ve partnerim problem ¢ozmede iyiyiz ve ne
zaman birimiz sikisirsa, birbirimize yardim ederiz” (Vongkulluksn vd., 2018, s. 9).

Makerspace’lerin sanal yonii ayr1 bir dnem tasimaktadir. internet mesaj panolari, nasil
yapilir kilavuzlar1 ve bloglar, makerspace’lerin ruhuna uygundur ¢iinkii maker’lar bildiklerini
fiziksel uzakliktan bagimsiz olarak baskalariyla paylasabilmektedir. Internet aracilifiyla
iletisimin 6nemi, okul kiitiiphanelerini de makerspace’ler i¢in ideal bir yer haline getirmektedir.
Kiitliphaneciler 6grencilere dijital ortamda gezinmek i¢in gereksinim duyduklar1 bilgi ve
teknoloji  okuryazarligi  becerilerini  6gretme islevlerini yiiklenmistir. ~ Ogrenciler,
makerspace’lerde projelerini belgeleyerek ve blog yazilari, videolar ve diger ortamlarda
ogrendiklerini yansitarak kendi i¢eriklerini olusturabilmekte, daha genis bir maker topluluguna
katkida bulunma firsatin1 yakalayabilmektedir (Parks, 2016, s. 8-9).

Arus (2018, s. 331), adeta bir yasam merkezi haline doniisen kiitiiphane/bilgi
merkezlerinin, giinlimiizde biinyesine yeni alanlar da ekledigine dikkati ¢ekmistir.
Makerspace’ler bunun en bilinen 6rneklerinden biridir. Arus’a (2018, s. 331) gore, farkli
disiplinlerden bireylerin bir araya geldikleri, bilgi ve becerilerini paylasarak is birligi yaptiklar1
ve amaglaria uygun arag, gereg, yazilim vb.lerini kullanarak sifirdan baslayip yeni bir seyler
trettikleri yerler olan bu alanlar, sosyallesme olanagi1 da saglayarak fakiilteler arasi
dayanigmanin oniinii acacaktir. Miihendislik 6grencileri ile sanat ve sosyal bilimler 6grencileri
belki de ilk kez bu kadar yakin ve ayni projelerde birlikte ¢alisabileceklerdir. Makerspace’leri
barmdiran kiitiiphane/bilgi merkezleri, bilgiye ulagsma ve teorik ¢aliymalara olanak tanirken,
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uygulamali aragtirmaya da zemin sunacak, bu durum kiitiiphane igerisinde bu alanlara iligkin
yapilanmalarin 6nemini daha da arttiracaktur.

Burke’ye (2015, s. 501) gore, tiim kiitiiphane makerspace’leri alt1 popiiler motivasyon
kategorisi i¢inde degerlendirilebilirler. Bunlar, (1) 6grenmeyi desteklemek, (2) is birligini
tesvik etmek, (3) erisim saglamak, (4) kiitiiphane hizmetlerini genisletmek, (5) kiitiiphanenin
misyonunu gerceklestirmek ve (6) bireysel {iretim i¢in olanaklar saglamaktir. Makerspace’ler,
kisilere kendi kendine ve uygulayarak 6grenme, cihazlarin nasil c¢alistigini kesfetme gibi
firsatlar saglamaktadir. Ayrica, makerspace’lerin sagladigi en 6nemli firsatlar arasinda is birligi
kurma bilgi ve becerileri ile kiiltiirii yer almaktadir. Is birligi ve beraber iiretme, bir taraftan
daha deneyimli olanlarin bilgi ve deneyimlerinden yararlanma sansini verirken bir taraftan da
gruplara katilim becerileri kazandmrarak grup kiiltiiriinii  gelistirmektedir. Makerspace
kiiltliriiniin en belirgin 6zelligi agik bir kiiltiir olmasidir; bireyler arasinda 6grenilenler, goriis
ve deneyimler a¢ik, 6zgiir bir bigimde paylasilir (Burke, 2015, s. 503).

4. Arastirma bulgulari: Amerika Birlesik Devletleri ve Tiirkiye’deki kiitiiphane/bilgi
merkezlerinde yer alan makerspace’lere iliskin 6rnekler

Calismanm bu boliimiinde, kuramsal bilgilerin pekistirilmesi amaci ile, makerspace’lerin en
fazla gelistigi iilkeler arasinda oldugu icin Amerika Birlesik Devletleri’nden birkag liniversite
ve halk kiitiiphanesi makerspace Ornekleri verilmekte ve arkasindan yine oOrnekler ile
iilkemizdeki durum irdelenmektedir. Orneklerle iliskili bilgiler sz konusu {iniversite ve halk
kiitliphanelerinin web sayfalarina basvurularak edinilmistir. Tiirkiye’de bu baglamda web
sayfalarina dayanarak yapilan arastirmanin sonucunda (asagida deginilecegi gibi bir kurumun
web sayfasi bilgilerinin yeterli olmamasi nedeni ile kurumdan goérevli bir uzmanla telefon
goriismesi yapilarak ek bilgiler alinmistir) yalmiz birka¢ sayili 6rnegin saptanmasi, bu
uygulamalara iliskin farkindaligm heniiz gelisiyor oldugunu gdstermektedir. Ornekler
asagidaki gibidir:

4.1. Maryland Universitesi McKeldin Kiitiiphanesi: John and Stella Graves Makerspace

Maryland Universitesi’nde bulunan, John and Stella Graves Makerspace, 2014 yilinda
kurulmus olup McKeldin Kiitliphanesi’nin ikinci katinda yer almaktadir. Alan, calisma konusu
ya da statiisii ne olursa olsun tiim kampiis topluluguna agiktir. Bu yapilanma ile tiim kampiis
topluluguna (6grenciler, 6gretim elemanlar1 ve personel) maker teknolojilerinin 6gretilmesi ve
bu tiir ¢aligmalar i¢in destek sunulmasi i¢in merkezi bir alan saglamak amag¢lanmistir. Alanda,
3D baskinin nasil uygulanabilecegini 6grenmek ve bir sanal gergeklik (virtual reality/VR)
uygulamasi olusturmak igin gereken tiim teknolojik araglar mevcut oldugu gibi 6diing de
verilmektedir. Bunun disinda, bir podcast olusturmak, medyanin nasil dijitallestirecegini
ogrenmek, tisort baskisi yapmak, vinil kesimi yapmak veya sadece bir atdlye caligmasina
katilmak gibi pek ¢ok aktivite yapilabilmesi s6z konusudur (University of Maryland, 2020).

4.2. Xavier Universitesi McDonald Kiitiiphanesi: Makerspace

Cincinnati’de bulunan Xavier Universitesi McDonald Kiitiiphanesi'nde 2016 yilinda bir
Makerspace a¢ilmistir. Alan, tiniversitenin tiim 6grencileri, 6gretim elemanlar1 ve personelinin
kullanimima agik olup, 3D yazicilar, 3D tarayicilar, yakici lazer, vinil kesici, dikis makinesi,
Raspberry Pi (tek karth bilgisayar) vb. teknoloji ve araglar1 kapsamaktadir. Maker’larin lazerle
kesilmis bir anahtarlik i¢in kendi grafiklerini tasarlamasi gibi pek ¢ok etkinlik i¢in kiitiiphane
destek vermektedir. 3D yazici; Lazer Kesici; Vinil Kesici; Sanal Gergeklik/ileri Teknoloji
Bilgisayar (Virtual Reality/High End PC); Diigme/Cikartma Yapimi (Button/Sticker Maker) is
istasyonlar1 olan {iniversitede ayn1 zamanda Makerspace Turu ile sunulan hizmetler ve
aktivitelere iliskin bilgiler verilmektedir (Xavier University, 2020).
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4.3. Downtown (Halk) Kiitiiphanesi: Makerspace

Arlington’da bulunan Downtown Kiitiiphanesi, yaklasik 200.000 basili ve elektronik
materyalden olusan bir koleksiyona sahiptir. Cocuklar, gengler ve yetiskin okuryazarligi icin
ayrilmis alanlar dahil olmak iizere her yastan kullaniciya hizmet saglamaktadir. Downtown
Kiitiiphanesi’nde yer alan Makerspace, dikis ve diger geleneksel el sanatlarindan son teknoloji
3D baskiya kadar hem deneyimli hem de yeni baglayan maker’lar igin ¢alisma ortami sunmakta,
kiitiiphane personeli maker’lara egitim vermektedir. STEM odakli teknolojinin hakim oldugu
alan, 3D yazicilar, freze makinesi, vinil kesici, bir plotter yazici ve gesitli kii¢iik cihazlar ve
aletlerle donatilmistir. Kumasla ¢calismak i¢in bir dizi segenek sunan dikis, kapitone ve nakis
makineleri igeren Innovate Room’da giyilebilir, kullanilabilir sanat eserleri tiretilebilmektedir.
Is1 presi de mevcuttur. Kiitiiphane, Makerspace alani ve uygulamalar1 hakkinda egitim verdigi
gibi yonlendirici bir kilavuz da yaymlamistir (Arlington Public Library, 2020).

4.4. Benbrook Halk Kiitiiphanesi: Makerspace

Teksas’da, Benbrook Halk Kiitiiphanesi’nde bulunan Makerspace’de, ii¢ adet 3D Yazici
kullanima sunulmustur. Kiitiiphane, kullanimlarina iligkin egitim vermektedir. Bunun diginda
lazer kesici, tabela ve poster basabilen genis formath bir yazici, parlak, kanvas ve normal yazi
kagidi dahil olmak iizere tasarimlara yardimci olacak birka¢ farkl kagit tiirii ve kesim
plotter’larinin veya bilgisayar kontrollii kesme makinelerinin markasi olan ve genellikle kagit,
kece, vinil, kumas ve deri, mat ve hatta ahsap gibi diger malzemeleri kesmek i¢in kullanilan
“Cricut Maker” bulunmaktadir. Elektronik bir kesme aygit1 olan Cricut Maker, Cricut Tasarim
Alani ile birlikte kullanilmaktadir. Tasarim Alani, kiitiiphaneye gelmeden Once tasarlanip
hazirlanabilen, kisisel bir hesap olusturmaya olanak saglayan iicretsiz bir ¢evrimigi tasarim
yazilimidir.

4.5. Grapevine Halk Kiitiiphanesi: The Create It Space

Yine, Teksas’da bulunan Grapevine Halk Kiitiiphanesi’nde yapilandirilmis olan “The Create It
Space” adli Makerspace’de iki 3D yazici ile yeni baglayanlar1 profesyonellere doniistiirmek igin
tasarlanan V2 3D tarayicist bulunmaktadir. V2, masatistii 3D taramanin bir sonraki evrimidir.
MFStudio tarafindan desteklenen bir 3D tarayiciyla kullanicilarin potansiyelini ortaya ¢ikarmak
ve gercek hayattaki nesnelerin dijital hale gelmesini izleme deneyimini yasatmak
amaglanmaktadir. 3D taramanin kullanildig1 proje tabanl 6grenim siirecinde, sanat, bilim ve
teknoloji bir araya getirilmektedir. Bunun disinda alanda, titan vinil kesici, elde tasmir 3D
yazicl, lazer kesici, 2 iMac bilgisayar (tasarim yazilimi ile) ve Lego EV3 Robotik Kitleri yer
almaktadir. Bu kitlerle verilen egitim, 6grencileri “neredeyse gercek diinya” ortaminda STEM
ve robotik becerilerini uygulamaya tesvik etmekte, teknoloji odakli diinyada iiniversite ve
kariyer i¢in hazirlamaktadir (Grapevine Public Library, t.y.).

4.6. Cumhurbaskanhg Millet Kiitiiphanesi

Heniiz kurulan (22 Subat 2020) Millet Kiitiiphanesi’nin web sayfasinda atolyeler boliimiinde
bu hizmetlerin programlandigina iligkin bilgiler verilmistir. Kiitliphanenin 1. ve 2. katlarda
bulunan Egitim Merkezinde c¢esitli konularda yapilacak olan atdlye ¢alismalarmim hizmete
sunulacag bildirilmektedir. Sayfada “Sanayi ve Teknoloji Bakanligi (TUBITAK), Turkcell ve
Dijital Doniigiim Ofisi tarafindan kurulumu gergeklestirilecek 3 adet atdlye bulunmaktadir”
ifadesi yer almakta ve {i¢ atdlye linki bulunmaktadir: Teknoloji Atolyesi; Kesif Atolyesi ve
Tasarmm ve Uretim Atdlyesi (Cumhurbaskanligi Millet Kiitiiphanesi, 2020). Ancak bu linkler
aktif olmadigr i¢in ayrmtili bilgi elde edilemediginden Kiitiiphanede gorevli bulunan
kiitiphaneci Hanife Gokduman’dan telefonla bilgi alinmistir. Gokduman, kiitiiphanenin
kurulusu ile beraber TUBITAK is birligi ile atdlye hizmetlerinin planlandig1 ve gerekli arag,
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gereg ile ekipmanin kurulumunun yapildigimni ancak tiim diinyay1 etkileyen COVID 19 siireci
nedeni ile ¢aligmalarm kesintiye ugradigini ifade etmistir. Gokduman’in verdigi diger bilgiler
soyledir: Teknoloji Atolyesi, kiitiiphane kullanicilarini teknolojik bilgi ve becerilerle donatmak
amaci ile hazirlanmistir. Bu atdlyede, kodlama, robotik ve 3 boyutlu ¢izimler vb. konularda
egitim verilmesi ve ¢aligmalar yapilmasi istenilmistir. S6z konusu egitimin ve ¢aligmalarin
yapilmasi i¢in gereken 3D yazici ve diger tiim ara¢ ve geregler saglanmistir. Kesif Atdlyesi,
Fen Bilimleri ile ilgili deneylerin yaptirilmasina ayirilmigtir. Milli Egitim Bakanligi’ndan Fizik,
Kimya, Biyoloji gibi alanlarda ders vermek lizere 6gretmen talebinde bulunulmustur. Tasarim
ve Uretim Atdlyesi ise bilgisayar iizerinden yapilan animasyonlar, dijital calismalar, 3D yazic1
kullanimi vb. teknoloji odakli tasarim ve tiretimlerin yapilmasi i¢in planlanmuis, gerekli ekipman
saglanmistir. Bu ve diger atdlyelerin aktiflesmesi icin oncelikle egitimcilere egitim verilmesinin
diistiniildigi belirtilmistir. Ancak, yukarida da belirtildigi gibi COVID-19 sorunu nedeni ile
anilan planlar heniiz hayata gecirilememistir.

4.7. Sabanci Universitesi Bilgi Merkezi: Collaboration Space (CS)

Sabanci Universitesi Bilgi Merkezi’nde bulunan Collaboration Space (CS) adli Makerspace
tiim tiniversite Uyelerinin kullanimina aciktir. Web sayfasinda alanin “farkli disiplinlerden
bireylerin bir araya geldikleri, bilgi ve becerilerini paylasarak is birligi yaptiklar1 ve amaca
uygun arag, gereg, yazilim vb. kullanarak sifirdan baslayarak yeniden iirettikleri” yerler oldugu
belirtilmistir. Uyelerin, ¢esitli Makerspace ekipmanlarmni giivenli bicimde kullanabilmeleri igin
oncelikle bir oryantasyon programina katilimlar1 gerektigi de bildirilmistir. Alanda,
fotografcilikla ilgili ara¢ geregler, tripod, raspery vb. malzemeler, fotograf ve ses kayit
stiidyosu, 3D yazict ve lazer kesiciler bulunmaktadir. Makerspace i¢in kullanilan egitim
salonlarinda kullanicilara destek verilmektedir. Ayrica, web sayfasinda Makerspace’i
kullanmadan oOnce tiim kullanicilara cihaz kullanom ve giivenlik egitimi verildigi
belirtilmektedir. Bunun disinda gerektiginde koruyucu gozlik ve eldivenler ile maske
kullanilmasi, kulaklikla herhangi bir seyin dinlenmemesi vb. uyarilar, alanda giivenlik
konusunda titizlik gosterildigine isaret etmektedir (Collaboration Space, 2019).

4.8. ODTU: LEGO Education Makerspace ve BILTEMM Laboratuvari

ODTU biinyesinde bulunan bu alanlar, kiitiiphane igerisinde yapilanmamakla beraber,
potansiyel olarak kiitiiphane ile is birligi igerisinde olacag1 var sayildigindan 6rnekler arasinda
yer almasi uygun goriilmiistiir. ODTU, LEGO Education ve Tiirkiye ortagt TEKNOKTA is
birligi ile ODTU Bilim Miizesi i¢inde agilan Makerspace’den farkli yas grubundaki cocuk ve
genglerin yararlanmasi amaglanmstir. Egitmenler gozetiminde ¢ocuk ve genglerin, “yaparak
ogrenme” araglar1 ile maker uygulamalarini 6ziimsemeleri hedeflenmistir. ODTU BILTEMM
(Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik Egitimi Uygulama ve Arastirma Merkezi) ise
ogretmen ve Ogretmen adaylarmin STEM egitimine yonelik bir laboratuvardwr. LEGO
Education Makerspace alaninda yapilacak ¢aligmalarla, 6gretmenler tarafindan kullanilabilecek
yenilikgi “egitim igerikleri’nin de iiretilecegine karar verilmistir. BILTEMM biinyesinde;
LEGO Education setleri ile 6grencilerin 21. yilizy1l becerilerini gelistirmeyi hedefleyen STEM
egitimi yaklasimlarmmin, K-12 egitimine kazandirilmasma ydnelik arastirma ve uygulama
faaliyetlerinin gergeklestirilmesi planlanmistir. Proje cergevesinde dezavantajli gruplara
yonelik caligmalarin da yiiriitiilmesi planlanmistir (Hiirriyet Gazetesi, 2019).

Tiirkiye’de halk kiitiiphanelerine iliskin yapilan arastirma, bu hizmetlerin yeni yeni
gelismeye basladigini, heniiz tam olarak aktiflesmedigini gostermektedir. Kiiltiir ve Turizm
Bakanlig1 (2018, s. 98) tarafindan yaynlanan Faaliyet Raporu’ndan elde edilen bilgilere gore,
1964 yilindan bugiine her yil kitap ve kiitiiphane bilinci ile sevgisini yaymak iizere kutlanan
Kiitliphane Haftasi’nin 54. Hafta (26 Mart - 01 Nisan 2018) temasi, “Yeni Nesil Cocuklar, Yeni
Nesil Kiitiiphaneler” olarak belirlenmistir. Hafta icinde, 29-30 Mart 2018 tarihleri arasinda,
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“Halk Kiitiiphanelerinde Maker Hareketi Uygulamasi” toplantist yapilmustir. “Maker hareketi
kapsaminda diizenlenecek kodlama, robotik, elektronik, ahsap tasarim vb. atdlyelerin yeni nesil
kiitiiphanelere gecis silirecinde Onemli katkis1 olacagi” disiincesi toplantiyr temellendiren
diisiincedir. Toplantida verilen bilgilere gore, Kirsehir Asik Pasa, Usak Iskender Pala ve Mus
I1 Halk Kiitiiphanelerinde Maker atdlyesi kurulmus olup, Burdur ve Ankara Adnan Otiiken il
Halk Kiitiiphanelerinde ise kurulum calismalari devam etmektedir. Atdlyelerde sunulan
hizmetlerin ve kullanilan materyallerin ¢esitlendirilmesinin ve halk kiitiiphanelerinde
yayginlastirilmasinin planlandigi ileri stiriilmektedir.

Faaliyet Raporu’nda (Kiiltir ve Turizm Bakanligi, 2018, s. 98) verilen bilgiler, halk
kiitliphanelerinde makerspace kurulumlarina iligkin farkindalik olustugunu, bu yapilanmalara
gidilmek lizere girisimlerin baglatildigini gostermektedir.

Sonug¢

Bilisim teknolojilerinin gelisimi ile bilginin daha da deger kazanmasi, Sanayi 4.0 ¢aginin Uriinii
olarak yapay zeka, robot teknolojileri, 3D yazicilar gibi bulus ve gelismelerin is diinyasindan
egitime ve bir¢ok alana kadar yayilmasi, sosyal medyanin birbirine uzak cografya ve kiiltiirleri
bir araya getirmesi 21. yiizyilin gelismeleri arasindadir. Buna kosut bigimde, 21. yiizyil
becerileri olarak nitelenen BIT okuryazarligi, elestirel diisinme, sorgulama, problem ¢dzme,
yaraticilik, uyum yetenegi, esneklik, liderlik, sosyal ve kiiltiirel farkindalik, inisiyatif
kullanabilme, iletisim ve is birligi kurma yetenegi ve benzeri kavramlar gittikge Onem
kazanmustir. Insanlarm bir arada cesitli ara¢ ve gereclerle ilgi alanlarma, gereksinimlerine
yonelik iiretim, kesif yaptiklari, yeni yeni bilgiler edindikleri, deneyim kazandiklar1 alanlar olan
makerspace’lerin Tiirkiye de dahil olmak iizere tiim diinyada gittikge yayilmasi anilan
gelismelerin tirlinlerinden biridir.

Yaraticiligi, kendi kendine 6grenme ve iiretmeyi esas alan Kendin Yap/DIY (Do-lIt-
Yourself) felsefesi ile ¢esitli disiplin alanlarmin entegrasyonunu ifade eden STEM ve STEAM
egitiminin gittikce daha fazla benimsenmesi, maker hareketi ve hareketin zemini olan
makerspace’lerin gelisimine ivme kazandirmustir. Maker hareketi, arastirma, sorgulama, sorun
¢ozme, oyun, hayal giicii, yenilik, elestirel diisiinme, is birligi vb. ilkeleri yayginlastirirken bir
yandan da kendine 0zgii bir kiiltlir olusturmustur. S6z konusu kiiltiirel yapmin en belirgin
nitelikleri, maker hareketine yeni katilan ya da uzmanlasan kisi arasinda fark goézetmeme,
esitlik¢ilik, katilimcilik, bir gruba, bir harekete dahil olmanin getirdigi aidiyet, is birligi,
arkadaslik, sohbet, paylasim ve dayanisma gibi dgelerdir. Egitim alma ve iiretim yapma ¢abasi
disinda birliktelik, dayanigma, paylasim, sohbet vb. kavramlarin temel oldugu maker hareketine
izin veren makerspace’ler, anilan nitelikleri ile ABD’li kent sosyologu Ray Oldenburg’un
gelistirdigi tiglincii mekan kavramina benzediginden makerspace’ler ayni zamanda bir tiglincii
mekan kiiltiiri ve ruhunu yasatmaktadirlar.

Egitim ve kiiltiir kurumlar1 olarak kiitliphaneler, 21. yiizyilin gelismelerine ayak
uydurarak hizmetlerini gelistirmektedirler. Kiitiiphaneler, bir yandan daha fazla sosyal, kiiltiirel
bir yapiya dogru evirilirken bir yandan da egitsel islevlerini 21. yiizyil bilgi ve becerilerini
destekleme dogrultusunda yeniden yapilandirmaktadirlar. Kiiltiirel yapist ile tiglincti mekan
nitelikleri ile de anilmaya baglayan kiitiiphaneler, maker hareketi i¢in ideal kurumlar arasinda
yer almaya baslamiglardir. Makerspace’lerde yapilan ¢alismalar, genellikle, dikis, nakis gibi
geleneksel el isi ¢alismalarindan teknoloji odakli ¢alismalara kadar (kodlama, robotik, 3D
baski, podcast olusturma, medyanin dijitallestirilmesi vb.) ¢esitlenmektedir. Makerspace’lerin
acik kiiltiir yapisi, kolektif caligmalar1 ve bilgi ve becerilerin 6zgiirce paylagimimni tesvik
ettiginden, kiitiiphaneler bu yapilanmalar i¢in oldukca uygundur.

Bu caligmada, makerspace’lerin tanimlanmasi, anlami ve 6nemi ile kiiltiirel boyutunun
ortaya konulmasi amaglanmistir. Calisma kapsaminda, konuya iligkin kavramlar irdelenmis,
konunun tarihsel arka plani hakkinda bilgiler verilmis, makerspace’lerin kiitiiphanelerdeki rolii
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sorgulanmis ve ¢calismanin daha somut bir ag1 kazanmasi icin Amerika Birlesik Devletleri ve
Tiirkiye’den kiitiiphane makerspace yapilanmalarina iligkin 6rnekler verilmistir. Amerika
Birlesik Devletleri ile Tiirkiye’de bulunan kiitiiphanelere iliskin maker yapilanma ve hareketleri
karsilastirildiginda, her iki tlilkede de 21. ylizyilin bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi
hedeflerinin ortak oldugu goriilmektedir. Ayrica Amerika Birlesik Devletleri’nin benimseyerek
yayginlastirdigi STEM ve STEAM egitim sistemleri Tiirkiye’de de dnemsenmeye baslamistir.
Bu hedef ve egilimlere kosut olarak, iligkili mekanlarda benzer donanim ve araglara (3D
yazicilar, gesitli bilgisayarlar, lazer kesiciler vb.) yatirnm yapildigi ve/veya yapilmasinin
planlandigi  goériilmektedir. Bununla beraber, Tirkiye’deki durum daha ayrintili
sorgulandiginda, 6rneklerin daha ¢ok tiniversitelerdeki yapilanmalar ¢ergcevesinde ve ¢ok sinirlt
olusu bu baglamda yapilan c¢aligmalarmm henliz Tiirkiye icin ¢ok yeni oldugunu
diistindiirmektedir. S6z konusu oOrnekler, Cumhurbaskanligi Millet Kiitiiphanesi; Sabanci
Universitesi Bilgi Merkezi: Collaboration Space (CS) ve ODTU: LEGO Education Makerspace
ornegidir.

Tiirkiye’de halk kiitiiphanelerinin bu baglamdaki durumuna iligkin Kiiltiir ve Turizm
Bakanligi’nin 2018 yilina ait Faaliyet Raporu’ndan elde edilen bilgiler, halk kiitiiphanelerinde
makerspace yapilanmalariin heniiz tasarim agamasinda oldugunu gostermistir. Bu konuda
hazirlig1 olan kiitliiphaneler arasinda Kirsehir Asik Pasa, Usak Iskender Pala ve Mus il Halk
Kiitiiphaneleri ile Burdur ve Ankara Adnan Otiiken Il Halk Kiitiiphaneleri yer almaktadir.
Kirsehir Asik Pasa, Usak Iskender Pala ve Mus Il Halk Kiitiiphanelerinde Maker atélyesinin
kuruldugu, Burdur ve Ankara Adnan Otiikken Il Halk Kiitiiphanelerinde ise kurulum
calismalarinin yeni basladig1r bilgisi edinilmistir. Ayrica, bu hizmetlerin diger halk
kiitliphanelerinde de yayginlastirilmasinin planlandigi belirtilmektedir.

Girisimcilik, yaraticilik, elestirel diisiinme, sorun ¢6zme, is birligi, ekip caligmasi gibi
pek ¢ok beceriyi gelistiren, bireylerin potansiyellerini 6zgiirce ortaya koyabilmelerini saglayan
makerspace’lerin kisisel ve toplumsal gelismelere katkilar1 g6z Oniine alindiginda,
yayginlastirilmasi i¢in devlet ve iligkili tlim organizasyon, kurum ve kuruluslarin destegi
saglanmalidir. Bunun i¢in dncelikle konuya iligkin farkindalik olusturmak iizere egitim ve
kiiltiir kurumlarmda tanitim yapilmasi ve egitim verilmesi énemlidir. Universiteler ve diger
ortadgretim vb. kurumlar ile kiitiiphanelerin makerspace’lerin nicelik ve nitelik olarak
arttirilmasina iligkin farkindalik kazanmasi ve ortaklasa is birligi igindeki ¢abalar1 oldukca
onemlidir. Kiitliphaneler, toplumun egitsel ve kiiltiirel gelisimi i¢in ¢cagin gerektirdigi bilgi ve
becerileri kazandirmayir misyon edindiklerinden, makerspace yapilanmalar1 i¢in idealdir.
Kiitliphanelerin genellikle insan kaynaklari, biitce, yer vb. sorunlarinin olmasma karsin bu
alanlarm olusumuna yatirim yapmanin uzun vadede kazandwracaklari1 dikkate alinmalidir.
Disiplinler aras1 bakis agismi giiclendiren STEM/STEAM egitimlerinin de desteklenmesini
saglayacak bu alanlarin tanitilmasinda egitimin rolii biiyiiktlir. Egitim kurumlarinin ders
programlarinda ve kiitiiphanelerde verilecek hizmet i¢i egitim, toplant1 vb. ¢ercevelerde bu
konuya yer verilmesi yarar saglayacaktir. Ayrica makerspace kullaniminda firsat esitliginin
daha da genisletilmesi i¢in engelli vb. dezavantajh kullanicilarin da cesaretlendirilmesi ve bu
alanlar ile donanimlarinin bu baglamda da tasarlanmasi dikkate alinmalidir. Biitlin bunlara ek
olarak, kiitliphanelerde yer alacak makerspace’lerin yayginlagmasi ile iiretim ve yeniden
kullanma kiiltiiriiniin toplumun her kesiminde yayginlasmasi saglanabilir.
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