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Abstract

With the developments in mobile technological devices, as in all
areas of our lives, it has found itself a place in education, and the
studies to be carried out in this area have become important.
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through the observations of their parents. In this context, the
aim of this study is to examine the opinions of parents of
students on the use of mobile technology including augmented
reality in algebra 7th-grade mathematics algebra learning
domain and WhatsApp applications. The research was designed
according to the case study design, one of the qualitative
research designs. Qualitative data were evaluated using the
content analysis method. According to the results obtained,
student parents expressed that their negative views on mobile
technology before using the present application was changed
after usage of the application, since using mobile devices were
useful and funny for the students and that the students’ interest
in the course increased. Some suggestions were made regarding
environments of academic and mathematics teaching as a result
of the findings obtained in the study.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

It is a daily reality for young generations to use mobile technologies now. Students can
easily access smartphones and tablets that are connected to the wireless Internet, and such
devices are part of daily life (Korenova, 2015). Although using technology in education to
support learning is a dated idea (Pirhonen and Rousi, 2018), more innovative use of mobile
technology that is becoming increasingly accepted in education thought to yield better
learning outcomes (Zhai et al., 2019). Discussions on children’s access to technological devices
are still ongoing when the increased prevalence of technological devices is considered.
Parental concerns should be taken into consideration at this point (Ebbeck et al., 2016).
Purpose

Therefore, it is thought that the results of this study will contribute to the literature in
this field and evaluating the reasons for the changes in the parents’ opinions between the
beginning and the end of the study is considered as important. This study aims to evaluate
parents’ opinions on the use of mobile technology, which includes augmented reality and
WhatsApp applications in the 7th-grade algebra learning field. To realize this aim, augmented
reality activities about algebra unit to connect the virtual world with the real world, to make
learning independent of space and time, and to support students' learning in out-of-school
environments were prepared. WhatsApp groups, including the students in the experimental
group and the researcher, have been formed to connect individual learning to social learning.
Therefore, parents’ opinions about using mobile technologies within the learning process are
aimed to be evaluated. The answers to the following sub-questions have been sought in
accordance with this general aim:

1. How are the parents’ opinions about mobile technology before the application?

2. How are the parents’ opinions about mobile technology after the application?

3. What are the parents’ observations on the process?
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Method

The research was designed according to the case study design, one of the qualitative
research designs. The main feature of the qualitative case study is the in-depth investigation of
one or several situations (Yildirim and Simsek, 2016). Mobile technology-supported
augmented reality applications that were developed by the researchers and activities in which
WhatsApp group meetings were organized constitute the mobile technology content of the
research. Semi-structured interviews were conducted with parents within this context.
Content analysis of the qualitative data was conducted in the research.

The maximum variation sampling method of the purposive sampling methods that are
used in qualitative research was used to identify the working group of the research. The
maximum variation sampling aims to form a relatively small sampling and to reflect the
varieties of individuals who may be a party to the problem studied in this sample to a
maximum degree (Yildirim and Simsek, 2016). Accordingly, the study was conducted with the
parents of seven students who are at different motivation and success levels at the end of the
mobile technology-supported learning process.

Findings

All the parents who were included within the scope of the research stated that they
have negative views about using mobile technologies. Parents reasoned that they viewed
tablets or smartphones as an entertainment tool and expressed their concerns about access to
the Internet. However, all of the parents stated that they changed their views after the
application. Parents expressed positive views about the benefits of using mobile technology, a
fun learning environment, a tool that can be used in teaching and removing the limitations of
time and location. In addition, parents also expressed their observations about the students’
increased interest towards the lesson and a sense of rivalry created between the students.
Moreover, parents stated that social learning was realized in terms of discussing the questions

and comparing the solutions.
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Discussion & Conclusion

The controlled conduct of the mobile technology-supported augmented reality
applications by the researcher and cultivating communication via WhatsApp application can be
presented among the reasons for these results. Limiting WhatsApp group meetings to a certain
amount of time prevented students from texting randomly; hence, the students were not
constantly busy with their mobile phones. This may have reduced the concern that the parents
felt prior to the application. Interviews conducted with the parents clarify why their opinions
on not experiencing such mobile technology-supported learning environments out-of-school
before have changed. Studies are identifying positive and negative views of parents about
using mobile in education in the literature. For example, Aydin and Celik (2019) evaluated the
parents’ views on the risks and benefits of social media on students in middle school. The
probable benefits of social media such as communication, entertainment, and socialization,
access to information sources, facilitating life, being aware, and presenting an environment of
entity can be presented as the results of interviews with student parents. Nonetheless, there
are opposite views in studies. Cetin et al., (2019) asked the opinions of parents in their study
that they evaluated the effects of three-dimensional design education for children on
students. Parents expressed that they think technology-supported education and activities are
beneficial. Besides, parents also stated that the interest of students towards informatics
technologies increased. Cetinkaya and Siit¢li (2016) indicated the concern of children’s
education and training activities, family duties and relationships, and their social life and
health being negatively affected as the reasons of parents restricting the use of technology in
their study. Gir (2017) put forward in the study that parents have positive attitudes towards
their children using informatics technologies, and they support these technologies to be used
for educational objectives. However, Giir (2017) also determined that families are concerned
about the risks and safety threats that their children can face, and therefore they establish

measures by informing their children and introducing certain limitations. Zan (2019) put
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forward in the study that is conducted with teachers that the WhatsApp application is used
under five main topics, namely as motivating the students, communicating with the students,
information sharing, creating a learning environment, and sharing the studying process. Balci
and Tezel Sahin (2018) indicated in their study that teachers prefer the WhatsApp application
due to fast and easy communication, informing the parents altogether, sharing videos and
photographs, and economizing on time and written materials such as paper. Soykan (2015)
identified parents’ positive and negative views on using tablets in education in the study. The
idea that games can reduce the student’s motivation, deteriorate eye health, and reduce the
opportunity for face-to-face communication is listed as the primary concern of the parents
about their children’s use of tablets.

Parents’ positive views about using tablets were also stated in the study. Parents
expressed their positive views such as eliminating the problem of falling behind in the class,
using advantages of the internet and online sources, enhancing student-teacher relationships,
increasing the interest towards the lessons related to technology, facilitating research, and
boosting the interest towards lessons, on using tablets.

The parents expressed their wishes about the applications to be continued, after the
mobile technology applications. In-service training seminars on how to prepare augmented
reality applications can be provided for teachers so that they can prepare and apply such
applications. Hence, opportunities for teachers to prepare their applications in the fields that
they need, and negative views can be eliminated by enabling developed mobile technology
applications to be generalized in a controlled manner. It is important to take parents’
concerns into consideration. Controls and limitations can prevent students from going beyond
the target behaviours. Considering this, the WhatsApp group meetings were not randomized,
instead, they were conducted on select days and times of the week. The researchers tried to
prevent students from spending more time than needed using mobile technologies. Therefore,

data checks can be established, and software that includes mobile technology applications can
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be designed by creating a student-teacher-parent portfolio while developing these
applications. In addition, distance learning applications that are already used within the
countries’ education system can be enriched by being supported by augmented reality
applications. Limiting the study to one unit may cause the potential effects of long-term
interaction to be overlooked. In this respect, making more longitudinal studies and comparing

the results can be suggested.
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Matematik Ogretiminde Mobil Teknoloji Kullanimina Yénelik Veli
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Oz

Teknolojide yasanan gelismeler ile mobil araglar hayatimizin her
alaninda oldugu gibi egitimde de kendine yer bulmus, bu alanda
yapilacak olan ¢alismalar 6nemli hale gelmistir. Dolayisiyla okul
icinde gerceklesen 6grenmenin okul disi 6grenme ortamlari ile
desteklenmesinde bir arag olarak gériilen mobil cihazlarin
velilerinin géziinden incelenmesinin nemli oldugu
diistintilmektedir. Bu baglamda ¢alismada ortaokul 7. sinif
matematik dersi cebir 6grenme alaninda artirilmis gergeklik ve
WhatsApp uygulamalarinin yer aldigi mobil teknoloji
uygulamalarinin kullanimina yénelik 6grenci velilerinin
goriislerini incelemek amaglanmistir. Arastirma nitel arastirma
ybntemlerinden durum calismasi deseninde tasarlanmistir.
Arastirmada nitel veriler igerik analizi yéntemiyle analiz
edilmistir. Elde edilen sonuglara gére 6grenci velileri uygulama
6ncesindeki mobil teknolojiye y6nelik olumsuz gériislerinin
uygulama stireci ile birlikte degistigini, mobil cihazlarin
kullanimini 6grenciler icin faydali, eglenceli oldugunu ve
6grencilerin derse yénelik ilgilerinin arttigini ifade etmislerdir.
Calismada elde edilen bulgular neticesinde akademik alana ve
matematik 6gretimi alanina iliskin birtakim énerilerde
bulunulmustur.
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Matematik Ogretiminde Mobil Teknoloji Kullanimina Yonelik Veli Gériisleri

Mobil Teknoloji ve Mobil Ogrenme

Gunumuzde, genc nesiller icin mobil teknolojilerin kullaniimasi giinliik yasamin bir
parcasi haline gelmistir. Kablosuz internete sahip akilli telefonlara ve tabletlere 6grenciler
kolayca erisebilmekte ve bu tir cihazlar glinliik yasamin bir parcasi olmaktadir (Korenova,
2015). Mobil cihazlarin kullaniminin artmasi, bu tir cihazlarin 6grenme ve 6gretme siirecinde
faydali olabilecegi dislincesini ortaya koymaktadir (Heflin vd., 2017). Mobil cihazlar sinif icinde
ve disinda bliylk bir potansiyele sahip 6grenme araglari haline gelmistir (Chang & Hwang,
2019; Fu & Hwang, 2018). Ogrenmeyi desteklemek icin egitimde teknolojiyi kullanmak eski bir
fikir olmakla birlikte (Pirhonen & Rousi, 2018), giderek kabul gormeye baslayan mobil
teknolojinin daha yenilik¢i kullaniminin daha iyi bir 6grenme ¢iktisina yol actig
distnlilmektedir (Zhai vd., 2019). Egitimde mobil teknoloji kullaniminin bilgiyi gliclendirme,
o0grenenleri motive etme ve ders icerigine kolayca ulasma noktalarinda faydalarini saymak
mimkindir (Willemse vd., 2019). Her yas icin egitsel potansiyele sahip olan mobil teknolojinin
okula entegrasyonu, bircok 6grencinin glinlik yasaminin bir pargasi olmasindan dolayi sinif
otesinde 6grenmeyi icerebilecek otantik ve bilimsel arastirma yaklasimlarinin kapasitesini
artirmaktadir (Sullivan vd., 2019). Ogrenmede motivasyonu artirmaya yardimci olabilen dijital
O0grenme ortamlari yer ve zaman bariyerlerini kaldirma noktasinda 6grenenlere ve egitimcilere
yardimci olmaktadir (Sarker vd., 2019). Mobil teknolojinin, 6grencilere 6grenme siirecine
katilmalari noktasinda daha istekli bir ortam olusturabilmektedir. Her yerde ulasilabilirligi
noktasinda mobil cihazlarin kullaniimasi, 6grencilerin bagimsiz olarak 6grenmelerini ve
o0gretmenlere 6grencilerin bir konuyu anlamalarina iliskin aninda geri bildirim almalarini
saglamaktadir. Ogretmenler, bilgiyi saglamlastirmada ek 6grenme materyalleri saglamak icin
bu geribildirimlerden faydalanabilirler. Bununla birlikte, 6grenme ortamini gelistirmek icin
mobil araglarin kullanilmasi, 6grencilere erken yasta teknolojiyle etkilesime girme firsatini

saglamaktadir (Eschenbrenner & Nah, 2007). Mobil cihazlarin yayginlasmasi ile birlikte,
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egitimde mobil 6grenmenin amacini ve kapsamini arastirmada artis s6z konusu olmustur
(Crompton vd., 2017). Mobil 6grenme, 6grencilerin mobil cihazlar kullanarak gercek veya dijital
diinya kaynaklari ile 6grenmelerini, deneyimlemelerini, kesfetmelerini ve etkilesimlerini
saglayan 6grenci merkezli bir ortam olusturmayi amaclar (Chung vd., 2019). Mobil 6grenme ile
kablosuz kisa mesajlasma, mobil internet erisimi ve sesli iletisim gibi ek araglari kullanarak
ogrencilerin birbirleri ile etkilesime girmeleri miimkin hale gelmektedir. Kablosuz teknoloji,
ogrencilerin bilgilere zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin erismelerini saglayabilir.
Ogrenciler mobil cihazlari ile fiziksel veya sanal ortamlarda hareket edebilirler. Mobil
teknolojiler herhangi bir zamanda herhangi bir yerden cesitli 6renme materyallerine
erisebilme, anlama ve saklama yetenegi saglayabilir. Ayrica iyi uygulanmis mobil egitim,
ogrenciler icin bilissel yukin azaltiimasina yardimci olabilir (Koole, 2009). Okullarda akilh
telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlar bir egitim araci olarak popiilerlik kazanmakta ve
bircok egitim kurumu 6grenmeyi gelistirmek icin egitim faaliyetlerinde bu mobil
teknolojilerden faydalanmaktadir. Mobil cihazlarin artan islem glicii ve mobil cihazlarin
sayisindaki artis, bu cihazlarin egitim amach kullaniimasini mimkiin kilmaktadir. Mobil
teknolojilerin matematik 6gretmenleri ve 6grencileri tarafindan erisilebilir ve kullaniminin
kolay oldugu belirtilmistir (Figueiredo vd., 2016). Ogrencilerin 6grenme alanlari yasanan
teknolojik gelismeler ile birlikte degisime ugramistir. Cocuklar aileden, arkadaslarindan ve
okuldan elde edindikleri bilgileri giiniimiizde internet ve sosyal medyadan 6grenebilir hale
gelmislerdir (Okumus, 2018).

Matematik, nicelik, yapi ve gesitliligi uygulamak i¢in sembolik bir dil kullanarak bilgiyi
olusturan bir derstir. Soyutlama ve mantiksal akil ylirlitme gibi bilissel aktiviteler, 6grencilerin
soyut sayma ve hesaplamada soyut uygulama becerisi kazanmalarina yardimci olabilmektedir
(Chao vd., 2018). Fakat ¢ogu 6grenci matematigin zor oldugunu ve basarisiz olacagi dislincesi
ile kaygilanmakta ve matematige yonelik olumsuz tutum gelistirmektedir. ilkokulda baslayan

bu durum okul yillari ilerledikce artarak devam edebilmektedir. Ogrenciler matematige yonelik
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olumsuz tutum gelistirmekte ve kendilerine glivenlerini kaybedebilmektedir. Bu yanlishgin
ortaya ¢ikmasinda 6gretim yontemlerinin 6nemli rolii vardir (Baykul, 2014). Matematik
dersinden 6grencilerin korkmasinin nedenleri arasinda kullanilan yanlis yéntemlerin oldugu
bilinmektedir. Bu nedenle egitimciler tarafindan matematik konularini islerken dersi eglenceli
ve ilging hale getirmeleri 6nerilmektedir (Laurens vd., 2018). Bu baglamda tabletler son
zamanlarda matematik derslerinde giderek daha fazla kullaniimaya basladigindan, tabletlerin
matematik 6grenme Uzerindeki etkisini inceleyen arastirmalar yapilmaktadir (Ingram vd.,
2016). Mobil cihazlarin yayginhgi, sinif ici 6grenme ile gercek diinya arasinda képri gorevi
sunmakla birlikte matematik 6grenmede yeni bir kavramsal bakis agisi getirmistir (Fabian vd.,
2018). Egitimde teknolojik degisim siirecinde kaydedilen ilerlemeler ile birlikte, mobil 6grenme
kavrami bir takim yenilikler getirmektedir. Matematik dersinde mobil cihazlarin kullanimi
Ogrenci ve 6gretmenlere yeni deneyimler sunmaktadir (Skillen, 2015). Teknoloji ile iliskili olan
mobil 6grenmenin kullanimi matematigin 6gretilmesi ve 6grenilmesinde bircok fayda
saglamaktadir. Ornegin mobil 6grenmede, 6grenciler ekran gériintilerini bir grupta birden
fazla 6grenciyle kolayca paylasabilmekte boylelikle teknoloji destegi ile akranlar arasi tartisma
ortami olusturulabilmektedir (Crompton & Traxler, 2015). Mobil cihazlar matematiksel
kavramlarin kavramsallastiriimasina ve gorsellestirilmesine yardimci olmak icin masausti
bilgisayarlara alternatif olarak kullanilabilmektedir. Bununla birlikte isbirlikli 6grenme ortamini
olusturmaya yardimci olmakta, sinif disi etkinliklerde mobil teknolojilerden
faydalanilabilmektedir (Fabian vd., 2016).
Artinlmis Gergeklik

Artinlmis gergeklik, gergek diinya igeriginin dinamik bir sekilde tutarli konum ya da
icerige duyarli sanal bilgilerle ortlisen bir durum olarak tanimlanmistir (Klopfer & Squire, 2008).
Basit bir ifadeyle artirilimis gergeklik, dijital icerigin kesintisiz bir sekilde Ust tGste binmesine ve
gercek diinyadaki algilarimiza karismasina izin verir. Ayni zamanda iki veya U¢ boyutlu

nesnelere ek olarak, ses ve video dosyalari, metinsel bilgiler ve hatta koku veya dokunsal
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bilgiler gibi duyulara hitap ederek, kullanicilarin gercek diinyadaki algilarina dahil edilebilir
(Yuen vd., 2011). Gergek diinya ile sanal dinyanin birlesmesini saglayan artiriimis gercekligin
ayni zamanda etkilesimli ortam destegi sayesinde egitim alaninda da umut vadettigi ifade
edilmistir. Artirllmis gercgeklik Gzerine yapilan arastirmalarin bircogu gostermistir ki gelistirilen
uygulamalarin 6grenciler izerinde olumlu etkileri bulunmaktadir (Ersoy vd., 2016). Mobil
kelimesi uygulamanin kendisinin tasinabilirligini belirtmekte, bu nedenle mobil artiriimis
gerceklik uygulamasi, tasinabilir bir artirilmis gerceklik uygulamasi olarak adlandiriimaktadir
(Tomi & Rambli, 2013). Artirilmis gerceklik, 6grencilere daha 6nce mimkiin olmayan cesitli
etkilesimli sekillerde 6grenme deneyimi ve bilgisayarlar ile Gretilen {i¢c boyutlu ortam ve
modeller ile zengin icerikli benzersiz 6grenme yolunu da saglayabilmektedir (Lee, 2012).

Alanyazinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin hem geometri (Salinas & Gonzalez-
Mendivil, 2017) hem de cebir 6grenme alanlari tizerinde olumlu yoénlerini vurgulayan
¢alismalara ulasmak mimkindir (Saundarajan vd., 2020). Video destekli artirilmis gerceklik
uygulamalarinin, matematik 6grenmede giclik ceken 6grencilere etkili bir 6gretim saglamak
icin umut verici bir uygulama oldugu ifade edilmistir (Kellems vd., 2019). Bununla birlikte iki
boyutlu nesneler ile tasarlanan modellemelerde artirilmis gerceklik uygulamalarinin matematik
egitiminde 6grenci basarisi ve tutumu tizerine olumlu etkileri oldugu belirtilmistir (Ozdemir &
Ozcakir, 2019).
WhatsApp

internet ile birlikte bilgi teknolojilerinde yasanan gelismeler giindelik yasamimizda
bircok degisiklige sebep olmustur. Teknolojik araglarla yapilan iletisim, yliz ylize iletisimin yerini
almistir. Bu yeni iletisim biciminin merkezinde ise sosyal medya yer almaktadir (Oztiirk & Talas,
2015). Mobil iletisim teknolojilerinin, 6grenci ile 6gretmen arasindaki etkilesimi tesvik etmede
ve 6grenme verimliligini arttirmada etkili oldugu disliniilmektedir (Rau vd., 2008). Bu tiir
uygulamalar arasinda WhatsApp uygulamasi yer almaktadir. Zan (2019) WhatsApp

uygulamasinin geleneksel siniftaki 6grenme sirecini destekleyebildigini, isbirlikli 6grenme ve
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derse aktif katihm saglama noktasinda uygulamanin olumlu yonlerini belirtmistir. Bezer sekilde
Barhoumi (2015) WhatsApp uygulamasinin egitimde kullanimi ile ilgili 6grenciler arasi isbirligini
kolaylastirmasi, kullaniminin kolay ve (icretsiz olmasi, ders ile ilgili materyallerinin
paylasabilmesi ve grup ¢alismalarina olanak saglamasi 6zellikleri ile mobil 6grenmeyi
destekleyebilecegini ifade etmistir.

Teknolojik cihazlara erisimin giderek yayginlastigi géz dnline alindiginda ¢ocuklarin
teknolojik cihazlari kullanim amaglari ile ilgili tartismalar devam etmektedir. Ebeveynler,
o0grenme slrecini gelistirmesi ve etkilesimli 6grenmeyi desteklemesi gibi olumlu 6zellikleri
sayarken, bagimli olma ve sosyallesme noktalarinda mobil teknolojilerin olumlu ve olumsuz
yonlerine dikkat cekmektedirler. Bu noktada ebeveynlerin kaygilarinin g6z 6niline alinmasi
dikkat edilmesi gereken bir durumdur (Ebbeck vd., 2016). Teknoloji ile cocuklar arasindaki
baglantinin tamamen kesilmesinin dogru olmadigi ifade edilmekte, bu noktada ailelere 6nemli
gorevler dismektedir. Fakat ailelerin cocuklarinin teknolojiyi kullanmalari noktasinda yapilmasi
gereken midahaleleri bilmedikleri belirtilmistir (Aral & Dogan Keskin, 2018). Teknolojinin
kullaniimasina yonelik velilerin tutumlari cocuklarini da etkilemektedir. Clinkl ¢ocuklarin tutum
ve davranislarinin olusmasinda velilerinin gorisleri 6nem tasimaktadir (Tirel & Giir, 2019).
Ayrica ebeveynlerin egitim seviyelerinin cocuklarda dijital teknolojiye yonelik tutumlari
Uzerinde olumlu etkilerinin olabilecegi ifade edilmektedir (Erten, 2019). Cocuklar i¢cin olumlu
veya olumsuz sonuglari olabilen dijital teknolojinin kullanimina yénelik ebeveyn gorislerinin
dnemli oldugu aciktir (inan Kaya vd., 2018). Bu baglamda yapilan ¢alismanin sonuglari itibariyla
alanyazina katki yapilacag disiintilmekte, velilerin ¢alisma baslangicinda ve sonunda
yasadiklari fikir degisikliklerinin nedenlerinin incelenmesi 6nemli gérilmektedir.

Arastirmanin Amaci
Bu arastirmada, ortaokul 7. sinif cebir 6grenme alaninda artirilmis gergeklik ve

WhatsApp etkinliklerinin yer aldigi mobil teknoloji uygulamalarina yonelik veli gorislerini



512

incelemek amaclanmistir. Bu amag dogrultusunda asagida verilen alt problemlere cevap
aranmigtir:

Ortaokul 7. sinif matematik dersi cebir 6grenme alaninin 6gretiminde artirilmis
gerceklik ve WhatsApp uygulamalarinin kullanimina yonelik 6grenci velilerinin;

1. Uygulama 6ncesi gorisleri nasildir?

2. Uygulama sonrasi gorisleri nasildir?

3. Surec ile ilgili gozlemleri nelerdir?

Yéntem

Desen

Arastirma nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseninde tasarlanmistir.
Nitel durum calismasinin en temel 6zelligi bir ya da birka¢ durumun derinligine arastirilmasidir.
Bir duruma yonelik etkenler bitlincil bir yaklasimla arastirilir ve ilgili durumdan nasil
etkilendikleri tizerinde durulur (Yildirim & Simsek, 2016, s. 73). Durum calismasinda veriler
cogunlukla gézlem ve goriismeler yoluyla toplanir (Blylikoztlrk, Cakmak, Akglin, Karadeniz &
Demirel, 2016, s. 263). Durum calismalarinda arastirma sorulari “ne”, “nigin” ve “nasil” 6ne
¢itkmakta ve verilerin analizinde betimsel ya da icerik analizi yontemleri kullanilmaktadir
(Yildirnm & Simsek, 2016, s. 292-297). Arastirmada mobil teknoloji uygulamalarinin igerigini,
arastirmacilar tarafindan hazirlanan mobil teknoloji destekli artirilmis gergeklik uygulamalari ve
WhatsApp grup toplantilarinin diizenlendigi etkinlikler olusturmaktadir. Bu siirecte 6grenci
motivasyon ve basarisini gozlemleyen veliler ile yari yapilandiriimis goriismeler yapilmistir.
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunun belirlemesinde, nitel arastirmalarda kullanilan amagli
ornekleme yontemlerinden maksimum cesitlilik 6rneklemesi kullaniimistir. Maksimum cesitlilik
orneklemesindeki amac, goreli olarak kiigik bir 6rneklem olusturmak ve bu 6érneklemde
calisilan probleme taraf olabilecek bireylerin cesitliligini maksimum derecede yansitmaktir

(Yildirnm & Simsek, 2016). Calismada 36 6grenci mobil teknoloji destekli 6grenme ortamlarina
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dahil edilmis, 6grencilere arastirmacilar tarafindan gelistiriimis matematik basari testi ve
Pintrich ve digerleri (1991) tarafindan gelistirilen, Aktan ve Tezci (2013) tarafindan Tirk¢eye
uyarlanan matematik motivasyon 6lcegi etkinlikler 6ncesi ve sonrasi uygulanmistir. Calisma, en
ylksek basari ve motivasyon puani alan iki, en diisiik basari ve motivasyon puani alan iki ve
orta puanlara sahip (g, toplam 7 6grenci velisi ile yurttilmustir. Calismaya gonilli olarak
katilan velilerin iki tanesi 6gretim Gyesi, iki tanesi memur, bir tanesi 6gretmen ve iki tanesi ev
hanimidir. Calismanin basinda velilere veli onam formu ile bilgilendirilme yapilmis, velilere bu
slirecte cocuklarini gozlemlemeleri istenmistir. Bu slirecte 6grenci velilerin tamami ile haftalik
gortsmeler yapilarak, velilerin slirece dahil olmasi hedeflenmistir.
Ogretim Siireci

Calismada 6gretim siirecini gerceklestirebilmek icin artiriimis gerceklik uygulamalari ve
sosyal 6grenmeyi saglamak icin de WhatsApp gruplari olusturulmustur. Sekil 1’de 6gretim
slrecinde kullanilan mobil teknolojilerin icerigi bulunmaktadir.

Mobil Teknoloji

Bireysel Ogrenme % | Sosyal Ogrenme

4 Artiriimig Gergeklik\ / WhatsApp Grup )
Toplantilar

P> Ug Boyutlu Modellemeler @@ @.
P> Ders Anlatim Videolar
P> Etkinlikler @ . @

\ / KP Etkinliklerin lamsnmam

Sekil 1. Mobil teknolojinin igerigi

Calismada oncelikle matematik dersi 6gretim programinda bulunan kazanimlar (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018) ve ders konu kitaplari ile ¢calisma kitaplari incelenmistir.
Uygulamanin tasarlanmasi asamasinda cebir Uinitesinde yer alan her bir kazanima ait yapilmasi
planlanan etkinliklerin ne olacagi ve nasil modellenecegi derse giren matematik 6gretmeni ve

alaninda uzman egitimciler ile yapilan gortismeler dogrultusunda planlanmistir. Planlama
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sonucunda on alti tane etkinligin kazanimlari kapsayacagi distintilmis ve on (¢ tanesinin (i¢
boyutlu animasyonlarinin yapilmasi uygun gortlmustir. Belirlenen li¢ boyutlu modellemelerin,
Uc¢ boyutlu animasyonlari arastirmaci tarafindan Ucretsiz olarak kullanilabilen Blender programi
ile yapiimistir. Sekil 2’de bir etkinlikte yer alan (¢ boyutlu bir animasyonun hazirlanma

asamasindaki 6rnek, Sekil 3’te ise uygulamaya ait mobil cihaz gérintisi verilmistir.

= vuforia iE m

Sekil 3. Artirilmis gergeklik uygulamasina ait ekran goriintisi

Mobil teknolojinin kullanimi okul disi 6grenme ortamlarinda gerceklestirileceginden
etkinliklerin izlenmesinin diizenli olmasi, ayni zamanda sosyal 6grenmeyi de hedeflenmesinden

dolayi 6grenciler ile birlikte WhatsApp gruplarinin kurulmasi uygun gorilmuistir. Bundan dolayi
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uygulamanin baslamasi ile birlikte 6grenciler yedi gruba ayrilmistir. WhatsApp’ta olusturulan
gruplarda yer alan 6grencilerde birlikteligin saglanmasi ve zamansiz mesajlasmanin 6niine
gecilmesi amaciyla haftanin bir glini ve aksam 18:00 ile 21:00 saatleri arasinda sorularin
tartisilmasi istenmistir. Boylelikle 6grencilerin stirekli cep telefonlari ile mesgul olarak amacin
disina ¢ikmasi 6nlenmis ayrica grupta yer alan 6grencilerin ayni anda sinif disinda sanal bir
ortamda bulusmalari saglanmistir.

Gruplarda 6grencilere verilen problemlerin bireysel olarak ¢6zmeleri daha sonra
istenen glin ve saatte gruplarda ¢oziimlerini paylasmalari istenmistir. Boylelikle 6grenciler
arkadaslarinin ¢éziimleri ile kendi ¢6ziimleri arasinda varsa farkliliklari gormusler ve birlikte
farkl ¢coziimlerin nedenleri tGzerine tartismislardir. Bu siirecte arastirmaci soru ¢oziimlerine
zorunlu olmadik¢a miidahale etmemis, 6grencilerin kendi aralarinda tartismalari
amaclanmstir. Ogrencilerin kendi icindeki tartismalarinda hemfikir olmadiklari konularda
arastirmaci gerekli midahaleleri yapmis, bazen de konunu derinlemesine 6grenilmesi ve
ogrencilerde merak duygusu olusturulmasi icin konu ile ilgili rutin olmayan problemler ortaya
atarak gruptaki 6grencilerin dikkati cekilmeye calisiimistir. WhatsApp grup tartismalarina ait

ornekler Sekil 4’te verilmistir.

= 5 .4 %60 @ 14:26 =) % .4 %57 @15:48

< ‘ Grup 4
D1, D2, D3, D5, D6, Siz
D3

Ben tek bir kisinin yasina 3 ekledigimm igin
6x+8 bulmusum

Grup 2
<@
B1, B2, B3, B4, BS, Siz

A g .
ey - Bende 5x ile x e 3 eklemisim
3 =30
£ = =0
@ .3 g V&30
% 3 Bu arada
= £
los |0 % )
| 4 p - Her iki kiginin de yagina 3 ekledim sonugta
) 3 "'E)O ikisi de 3 yil yaslanacak
Nl
& 5 Sonra da topladim
3
B ;I : D3
- 000 Evet dogrusu bu
B2
yanhs Ben o soruda 5x+0 yazmigim o aslinda 10
2 )
11x-4 de olabilir diye diistinmedim degil ama
Nasil olacak 6x+11 oldugunu diistintiyorum
B2
Sol kefeden 6 yi sag kefedende 4 un yerini Peki 11x-4 ii nasil bulabiliriz

degistirmelisin

Naeail vantin

co@ ¢ oY

Sekil 4. WhatsApp grup tartismalari drnekleri
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Veri Toplama Araglari

Gorlisme formu sorulari olusturulurken alaninda uzman bes 6gretim tiyesinin gorisleri
alinmis ve onerileri dogrultusunda sorular olusturulmustur. Velilere uygulanan nihai yari
yapilandiriimis gértiisme formunda (g soru bulunmaktadir:

1. Uygulama 6ncesi velisi oldugunuz 6grencinin mobil teknolojiyi kullanmasina yonelik
bakis aginiz nasildi?

2. Uygulama sonrasinda velisi oldugunuz 6grencinin mobil teknolojiyi kullanmasina
yonelik bakis aciniz nasil degisti?

3. Evde yapilan mobil teknoloji uygulamalari ile ilgili velisi oldugunuz 6grenciler
hakkindaki goézlemleriniz nelerdir?

Calismaya katilan velilerin tamamiyla yiiz yiize goérismeler yapilmis, uzun sireli
etkilesime dikkat edilerek herhangi bir noktanin gézden kagmasi engellenmeye galisiimistir. Bu
baglamda her bir gortisme yaklasik bir bucuk saat stirmastdr.

Verilerin Analizi

Veriler igerik analizi yoluyla analiz edilmistir. icerik analizinde elde edilen verilerin
oncelikle kavramsallastiriimasi, ortaya ¢ikan kavramlara gore diizenlenmesi ve buna gore veriyi
aciklayan temalarin saptanmasi gerekir (Yildirm & Simsek, 2016). insan davranislarini ve
dogasini belirleme Ulizerinde dogrudan olmayan yollarla galismaya imkan taniyan bir teknik olan
icerik analizi, belirli kurallara dayal kodlamalarla bir metnin bazi sézcuklerinin daha kiiglik
icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tanimlanmaktadir.
icerik analizi metin veya metinlerden olusan bir kiimenin icindeki belli kelimelerin veya
kavramlarin varhigini belirlemeye yonelik yapilir (BlyUkoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz &
Demirel, 2016). Arastirmada veri kaybini dnlemek icin gortismeler ses kayit cihazi ve gortisme
esnasinda tutulan notlar ile kaydedilmistir. Veri analizinde goriismeler kodlanarak dncelikle
kod listesi olusturulmustur. Sonrasinda ise kodlara gore tema ve alt temalar elde edilmistir.

Ayrica arastirmanin nitel verilerinin givenirligini 6lgmek icin Miles ve Huberman’in (1994)



517

gelistirmis oldugu; Uzlasma Yizdesi (P)=Gorus Birligi/[Gorus Birligi+Gorus Ayriligi] formuli
kullanilmistir. Veriler i arastirmaci tarafindan bagimsiz analiz edilmis, analizler sonucunda
kodlayicilar arasinda 0.91 uyum tespit edilmistir. Arastirmacilar bir araya gelerek uyusma
saglanamayan noktalar lzerinde tartismis ve uzlasi sonucuna gore yeniden kodlama yaparak
bulgulari olusturmuslardir. Elde edilen verilerin desteklenmesi amaci ile gériismelerden alinan
yanitlar dogrudan alintilar ile bulgular kisminda verilmistir. Yedi 6grenci velisi sirasiyla
¢alismada V1, V2,..., V7 seklinde kodlanmistir.
Nitel gegerlik

Nitel arastirmalarda i¢ gecerlik yerine inandiricilik, dis gecerlik yerine aktarilabilirlik, ic
glvenirlik yerine tutarhlik, dis giivenirlik yerine teyit edilebilirlik kavramlari kullanilmaktadir
(Yildirnm & Simsek, 2016). Bu baglamda nitel gecerlik ile ilgili alinan 6nlemler asagida
verilmistir:

inandiricilik: Veliler ile yapilan gériismelerde uzun siireli etkilesime dikkat edilmistir.
Gorusme sireleri kisa tutulmayarak katihmcilarin daha samimi cevaplar vermesi saglanmistir.
Bununla birlikte farklh basari ve motivasyon diizeyine sahip 6grenci velileri ile gériismeler
yapilarak cesitleme saglanmaya g¢alisilmistir. Verilerin ¢dzimlenmesinde arastirmacinin
yorumlari katilmamis bulgular dogrudan alintilar ile desteklenmistir. Ayrica elde edilen veriler
suireg¢ basindan sonuna kadar alaninda uzman kisiler ile birlikte degerlendirilmistir.

Aktarilabilirlik: Nitel arastirmalarda aktarilabilirlik verilerin yeterli diizeyde
betimlenmesine baghdir (Yildirim & Simsek, 2016). Gorliismelerden elde edilen ham veriler
ortaya ¢ikan tema, kategori ve kodlar ile diizenlenerek yorum katilmadan aktariimistir. Bununla
birlikte genele ait bilgileri ortaya koyabilmek amaci ile maksimum gesitlilik drneklemesi yoluna
gidilmis, dolayisiyla elde edilen goértisme sonuglarinin geneli yansitmasi amaglanmistir.

Tutarlik: Nicel arastirmalarda glvenirlik, gecerlik icin 6n kosuldur. Tekrar edilemeyen
bir 6lcimin gecerligi siiphelidir. Nitel arastirmalarda ise tekrar edilebilirlik kabul edilen

varsayimlara gére mimkiin degildir. Clinki olay ve olgular degiskenlik gbsterir. Bu anlamda
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nitel arastirma glvenirligin odaklandigi alanlardan biri olan tutarliga 6nem verir (Yildirrm &
Simsek, 2016). Calismada veri toplama araclarinin olusturulmasi, verilerin toplanmasi ve analizi
asamasinda tutarhga dikkat edilmistir. Bu anlamda goriismeler kayit cihazi veya tutulan notlar
ile kayit altina alinmis, verilerin kodlanmasi siirecinde kavramsallastirma boyutuna dikkat
edilmis ve verilerin sonuglarla iliskileri kurulmustur.

Teyit edilebilirlik: Calismada kullanilan veri toplama araclari, ham veriler, analiz
asamasinda yapilan kodlamalar, gériisme kayitlari arastirmaci tarafindan saklanmistir. Bununla
birlikte elde edilen verilerin analizi asamasinda uzman goérusleri alinmistir.

Bulgular
Uygulama Oncesi Goriisler

Arastirmada uygulamalar dncesinde velilere ilk olarak “Uygulama 6ncesi velisi
oldugunuz 6grencinin mobil teknolojiyi kullanmasina yonelik bakis aginiz nasildi?” seklinde bir
soru yoneltilmistir. Alinan yanitlardan elde edilen “Uygulama Oncesi Goriis” temasina iliskin
“olumsuz” kategorisine ait, mobil teknolojiyi “eglence araci olarak gérme” ve “internete erisim
araci olarak gorme” seklinde iki kod ortaya ¢ikmistir. Veli gortslerinden elde edilen bulgular
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1

Velilerin Mobil Teknolojiye iliskin Uygulama Oncesi Gériisleri

Tema Kategori Gordsler Veli f
.W
o jg N Tableti eglence araci olarak gérme V1, V3, V6, V7 4
&80 2
7 5
e o internete erisim araci olarak gérme V2, V4, V5,V7 4
H®)
Toplam 8

Tablo 1’e gore uygulama 6ncesi veli goriislerine dayali olarak “olumsuz” kategorisi
ortaya ¢ikmistir. Bu kategorinin olusmasinda velilerin, tedirgin olma, tablet kullanimini

istememe, sakincali gdrme ve karsi olma soylemleri 6ne ¢ikmaktadir. Goriisme yapilan velilerin
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tamami uygulama dncesinde ¢ocuklarinin mobil teknoloji kullanimina yonelik ¢cekincelerinden
bahsetmistir. Bunlarin nedenleri “tableti eglence araci olarak gérme” (f=4) ve “internete
erisim” (f=4) kodlari altinda toplanmistir.
Mobil teknolojileri eglence araci olarak gérme ile ilgili dort gériis bulunmaktadir. Ornek
gorisler asagida verilmistir:
“Cocuk ilk telefonu talep ettigi zaman ben aslinda tedirgindim. Ogrencinin mobil
teknoloji kullanma noktasinda planli hareket edilmedigi takdirde 6grencinin eglence
amagh kullandigini biliyoruz. Bunun igin baslangigta gériisiim ¢ocugumu miimkiin
mertebe bu tarz ara¢ gereglerden uzak tutmakti.” (V1).
“Ben baslangigta bos zamanlarinda bile tablet kullanmasini istemiyordum. Ciinkii tablet
denilince benim aklima oyun ve internet geliyordu. Uygulamadan énce egitim
noktasinda tablet kullanimi konusunda bir tecriibemiz olmamisti.” (V7).
Mobil teknolojileri kullanmanin internete erisim noktasinda problem olacagi ile ilgili
dért gériis bulunmaktadir. Ornek goriisler asagida verilmistir:
“Siirecten énce internet isin icine girdigi zaman ¢ocuklarin internette kalma
egilimlerinde bir takim sakincalarin oldugunu diisiiniiyordum. Kontrol edemeyecegimiz
olaylar meydana gelebiliyor. Cocuklarin internete erisim noktasinda tek baslarina
birakilmasini uygun bulmuyorum.” (V2).
“Uygulamadan énce cep telefonu veya tablet kullanimina ben karsiydim. Clinkii tableti
eline aldiginda internete giriyordu genellikle.” (V4).
“Uygulama baslamadan 6nce ben tedirgindim aslinda. Ciinkii ben ¢ocugumun okul
agikken tablet kullanmasina izin vermiyordum. Ciinki internette ¢cok ugrasmasini
istemiyordum.” (V5).
Uygulama Sonrasi Goriisler
Arastirmada uygulamalar sonrasinda velilere ilk olarak “Uygulama sonrasinda velisi

oldugunuz 6grencinin mobil teknolojiyi kullanmasina yonelik bakis aciniz nasil degisti?” sorusu
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yoOneltilmis ve alinan yanitlardan “Uygulama Sonrasi Goris” temasina iliskin “olumliu”

n u

kategorisi ve bu kategoriye ait “6gretime iliskin faydasi”, “eglenceli 6§renme ortamina
donliisme”, “6gretime uygunluk” ve “zaman ve mekan esnekligi” seklinde dort kod ortaya
ctkmistir. Veli gérislerinden elde edilen bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2

Velilerin Mobil Teknolojiye iliskin Uygulama Sonrasi Gériisleri

Tema Kategori Gordisler Veli f
é’" Ogretime iliskin faydasi V1, V3, v4, Ve, V7 5
:0
G}

2 Eglenceli 6grenme ortamina V1 V2 V6 3

c —; doénisme T

o

n =

% © Ogretime uygunluk V1, V5 2

E

= Zaman ve mekan esnekligi V1, V2 2
Toplam 12

Tablo 2’ye gbre uygulama sonrasi veli gérislerine dayal olarak “olumlu” kategorisi
ortaya ¢ikmistir. Gorlisme yapilan velilerin tamami uygulama sonrasinda ¢ocuklarinin mobil
teknoloji kullanimina yénelik olumlu yénlerinden bahsetmistir. Bunlar “faydal” (f=5),
“eglenceli” (f=3) “6gretime uygunluk” (f=2), ve “zaman ve mekan esnekligi” (f=2) kodlari
altinda toplanmuistir.

Uygulama ile 6gretimde tablet ve cep telefonu kullanimina yonelik sagladigi faydalari
one cikaran bes goriis bulunmaktadir. Ornek gorisler asagida verilmistir:

“Genel olarak uygulamadan ¢ok memnun kaldim. Ben bu siiregte siirekli kizimin

yaninda durdum. Etkinlikler bitince veya grup toplantilari bitince kizim hemen

birakiyordu tableti zaten. Ben cok memnun kaldim. Faydali olabilecedini gérmiis oldum,

etkinliklerin bayagi ise yaradigini séyleyebilirim.” (V3).
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“...fakat bu uygulamaya gectikten sonra baktim ki ders ile ilgili kullaniimasinin faydasini
ben de gérdiim, kendisi de gérdiigiinii bana séyledi.” (V4).
Eglenceli 5grenme ortamina doniisme ile ilgili tig gériis bulunmaktadir. Ornek gérisler
asagida verilmistir:
“Belki bu tiir uygulamalar ile farkli ders ¢calisma ortamlari olusturularak hem bos
vakitlerini eglenceli bir 6grenme ortamina dénlistiirdiigiini gérdim.” (V2).
“Sonra uygulamayi gériince ve oglumun ders ¢alisma istegini gériince ok memnun
kaldik. Ders ¢alisirken eglendigini gériiyordum. Hatta uygulamanin siirekli olmasini ¢ok
istiyordum ben. Yani ¢cocugum igin ¢ok iyi oldu.” (V6).
Ogretimde kullanilabilecek bir arag olarak gérme ile ilgili iki gériis bulunmaktadir.
Ornek goériis asagida verilmistir:
“Bu uygulama bize géstermistir ki cep telefonlari iletisim araglari oldugu gibi artik
egitim égretimde de kullanilabilecek yardimci kaynaklardir. Bu tarz telefonlar tasidiklari
programlarla egitim égretim de yardimci kaynak olabilecek bir konumda kullanildigi
zaman hem velinin o araglara bakis bicimi degisir, hem de en azindan bunlarin
mahiyetlerinin daha dogru anlasiimasi noktasinda da 6nemli is yapilmis olur diye
diistintiyorum. Bu arag gereci kullanma zamani saglikli sekilde ayarlanabilir. Sonucta
eder bir égrenci diyelim ki giinde bir saatten fazla bu tarz arag¢ gereglere zaman
ayiriyorsa bu égrenci icin bir kayip noktasina dénlisiir. Ama ders gibi etkinliklerde
eglenceli olabilir belli bir siirede olsa fayda saglayabilir. Siire¢ bize sunu gdsterdi ki
aslinda 6grencinin uygulamaya déhil olmasi hem onun ¢ok fazla menfaatine oldu hem
de bizim yiikiimiizde biraz hafifledi. Bazi bilgi ve becerileri 6grenme noktasinda.
Sonucta ilk diisiincem ile son vardigim nokta ¢ok ciddi bir farkhlik oldugunu
soyleyebilirim.” (V1).
Zaman ve mekan esnekligi ile ilgili iki goris bulunmaktadir. V2'nin bu yéndeki gorusi

asagida verilmistir:
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“...uygulama tabi ki bu tiir teknolojiler iyi yénde kullanildi§i zaman ¢ok bliyiik

avantajlari oldugunu gérmiis olduk. En azindan zaman ve mekdn sinirlamasini ortadan

kaldirmaktadir.” (V2).
Ogrenme Siirecine iliskin Goriisler

Calismada velilerin uygulama boyunca 6grencileri Gizerindeki goézlemleri yansitiimaya
cahsilmistir. Calisma sirecinde ¢ocuklarinda ne tir farkhliklari gézlemledikleri “6grenme
slrecine iliskin gorisler” bashgi altinda incelenmistir. Bu baglamda arastirmada uygulamalar
sonrasinda velilere Uglincli olarak “evde yapilan mobil teknoloji uygulamalari ile ilgili velisi
oldugunuz 6grenci lGzerindeki gézlemleriniz nelerdir?” sorusu yoneltilmis ve alinan yanitlardan
elde edilen “0grenme slireci” temasina iliskin “motivasyon” ve “sosyal 6g§renme” kategorileri
ve bu kategorilere ait “derse ilginin artmasi”, “rekabet ortami”, “tartisma ortami” ve
“céztimleri karsilastirma” seklinde dért kod ortaya cikmustir. ikinci soruya iliskin 6grenci
velilerinden elde edilen kategori ve kodlara ait frekans degerleri Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3

Velilerinin Siireg ile ilgili Gézlemleri

Tema Kategori Gordisler Veli f
[
9 Derse ilginin artmasi V1,V3,Vv4,V5,Ve, V7 6
S g
o =
A § Rekabet ortami V2, V3, V4 3
(]
€
c [J]
o = € Tartisma ortami V3, V5 2
>0 > C
He) 8 (Jd
28 Gozumleri karsilastirma V5, V7 2
Toplam 13

Tablo 3’e gore 6grenme siirecine iliskin veli gérislerine dayali olarak “motivasyon” ve
“sosyal 6grenme” kategorileri ortaya ¢cikmistir. Motivasyon kategorisi altinda “derse ilginin

artmasi” (f=6) ve “rekabet” (f=3) kodlari, sosyal 6grenme kategorisi altinda ise “tartisma
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ortami” (f=2) ve “coziimleri karsilastirma” (f=2) kodlari bulunmaktadir. Ayrica veliler
uygulamanin devami yoniinde isteklerini belirtmislerdir.
Derse ilginin artmasi ile ilgili alti goris bildirilmistir. Ornek gériisler asagida verilmistir:
“Oglum sézel derslere daha yatkin ezberleme glicli daha iyi. Fakat bu slirecte ben
matematik dersin olan ilgisini daha iyi gérdiim. Hatta bu uygulamanin devam edecegini
imitle bekliyor. Ben hem derse olan ilgisine bu uygulamanin katki sagladigini
samimiyetimle ifade edebilirim. Basari noktasinda da soru ¢éziimlerinde ¢ok zorlandigi
sorularda oluyordu, fakat yapilan uygulama ile cocuguma katki sagladigini
diistintiyorum.” (V1).
“Sanki hoca sinifta soru soruyormusta ¢cocugum onu ¢bézebilmek icin heyecanlandigini
hissettim. ilgi ile sorulari ¢ozdiigiinii gériiyordum ben. Giinii geldiginde etkinlikteki
sorulari ¢ézmek icin sabirsizlaniyordu. Evde mesela etkinlikler bitince ¢alisma da
bitiyordu.” (V3).
“Artirilmis gerceklik uygulamalarini beraber izledik. Sizin verdiginiz biitiin 6devleri
yapti, uygulamalari izledi. Ben kizimin derse karsi ilgisinde bir artis oldugunu hissettim.
Uygulamalar sayesinde hissettigim kadari ile konuyu daha iyi anliyordu.” (V4).
“Zaten matematigi yapiyordu ama bu etkinliklerle birlikte daha ilgili gérdiim. Bu
etkinliklerde ben cocugumun ¢ok hevesli oldugunu gérdiim ve mutlaka devam etmesini
istiyorum. Seneye zaten sekizinci sinifa gidecek béyle etkinliklerin devam etmesi bizim
icin ¢ok énemli.” (V6).
Rekabet duygusu ile ilgili ti¢ gdriis bulunmaktadir. Ornek gorisler asagida verilmistir:
“Siz gbnderdidiniz zaman erkenden sorulari ¢6zmeye etkinlikleri izlemeye basliyordu.
Eglenerek yapiyordu bu isi. Matematik en sevdidgi ders oldugu icin uygulamalari hosuna
giderek yaptigini gérdiim. Mesela evde bazi sorulari annesi ile tartisiyordu. Etkinlikleri
dersi yapmasi noktasinda tesvik etti hemen yapayim, bitireyim diye. Cocugumdan

izledigim kadari ile giinii gelmeden sorulari ¢6zmeye gayret ediyordu, sorulari gruba
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yollamadan 6nce mutlaka bana veya annesine ¢éziimleri kontrol etmemiz igin
glsteriyordu. Ben dgrenciler arasinda bu noktada rekabet ortami olusturdugunu
diistintiyorum. Sonug olarak uygulamanin icerigi cok degisik geldi bize, kizimin zevkle
etkinliklere katildigini gérdiim.” (V2).
“Sanki kizim bir yarista gibi gériiyordu kendini ve birinci olmak istiyordu. Bazi sorular
zordu baktigim kadariyla. Ama o sorulari ¢ézebilmek icin ¢ok ugrastigini gérdiim. Kizim
icin ek bir aktivite oldu. Bilmedigi sorularda ¢ok ugrasti ¢6ziimlerini grupta gériince
artik 6grenmis oldu.” (V3).
Tartisma ile ilgili iki goriis bulunmaktadir. V5’in bu yondeki goriisii asagida verilmistir:
“Arkadaslarinin attigi resimlere ve ¢6ziimlere bakiyordu. Saati gelince annesinin
telefonunu alip édevlerini yolluyordu. Artik aliskanlik haline getirmisti. Arkadaslarinin
sorularini inceliyordu. Cézemedigi sorulari arkadaslarina sorup sorulari tartisiyorlard.”
(V5).
Cozamleri karsilastirma ile ilgili iki gorls bulunmaktadir. Bu dogrultuda V7’'nin gorisu
asagida verilmistir:
“Mesela oglum benimle ¢ézemedidi sorulari paylasmak istemez veya bana soru
sormazdi hi¢. Ozellikle bazi zor sorularin ilgisini artirdigini gérdiim. Ciinkii ¢éziim yolu
bulmak igin ugrasiyordu. Uygulama ile grup toplantilarina ¢ok istekle katildigini
gordiim. C6zemedigi sorulari arkadaslari ile ¢6ziim yollarini tartisiyordu. Cok
sasirmistim bu noktaya. Artirilmis gergeklik etkinliklerini en az iki kere izledi. WhatsApp
glinii geldiginde ise hemen sorulari géndermek ve ¢éziimleri karsilastirmak istiyordu.
Birde WhatsApp’ ta génderilen aferin gibi pekistirecler onun ¢ok hosuna gidiyordu.
Etkinliklerde yer alan zor sorular 6zellikle hosuna gitti. Arkadaslarindan farkh ¢éziim
yollari 6grenmek derse farkli bakis agisi getiriyordu. Onun ders ¢alisma aliskanlhginda

degisiklige sebep oldu diyebilirim.” (V7).
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirma kapsamina dahil edilen velilerin tamami uygulama éncesinde mobil teknoloji
kullanimina yonelik olumsuz gorise sahip olduklarini ifade etmislerdir. Veliler sebep olarak,
tablet veya akilli telefonlari bir eglence araci olarak gérmusler ve internete erisim noktasinda
yasadiklari endiseleri dile getirmislerdir. Fakat velilerin tamami uygulama sonrasinda
fikirlerinde degisiklik yasadiklarini belirtmislerdir. Veliler mobil teknoloji kullanimina iliskin;
sagladigl fayda, eglenceli 6grenme ortami, 6gretimde kullanilabilecek bir arag olarak gérme ve
zaman ve mekan sinirlamasini ortadan kaldirma gibi olumlu goris bildirmislerdir. Ayrica veliler
ogrencilerde derse karsl ilginin arttigi ve 6grenciler arasi rekabet duygusu olustugu yoniinde
gozlemlerini belirtmislerdir. Bununla birlikte 6grenci velileri, sorularin tartisilmasi ve
¢Ozumlerin karsilastiriimasi noktalarinda sosyal 6grenmenin gergeklestigini ifade etmislerdir.
Bu sonuglarin sebepleri arasinda uygulanan mobil teknoloji destekli arttirilmis gergeklik
uygulamalarinin arastirmaci tarafindan kontrolli bir sekilde yiritilmesi ve WhatsApp
uygulamasi ¢ercevesinde karsilikl iletisimin canl tutulmasi gosterilebilir. Bununla birlikte
WhatsApp grup toplantilari belirli bir zaman dilimi ile sinirlandirilmasi, 6grencilerin rastgele
mesajlasmasini 6nlemis, buna bagli olarak 6grenciler surekli cep telefonu ile mesgul
olmamislardir. Bu durum 6grenci velilerinin uygulama 6ncesi duyduklari kaygiyr azaltmis
olabilir. Ayrica veliler ile yapilan gériismelerde daha dnce okul disinda bdyle bir mobil teknoloji
destekli 6grenme ortamlarini deneyimlememeleri diistincelerinin neden degistigini aciklar
niteliktedir. Alanyazin taramasi yapildiginda egitimde mobil kullanimina yénelik ebeveynlerin
olumlu ve olumsuz diisiincelerinin tespit edildigi calismalara rastlamak mimkiindir. Bergert ve
digerleri (2020) ebeveynlerin mobil teknolojinin gocuklarini nasil etkiledigini anlamanin énemli
oldugunu ifade etmisler, yaptiklari arastirmada ebeveynlerin mobil teknoloji kullanimina
yonelik algilanan cesitli faydalari ve zararlari arasinda dengeleme ihtiyaciyla karsi karsiya
olduklarini tespit etmislerdir. Benzer sekilde Neumann ve digerleri (2020) ebeveynlerin

cocuklarin yeni teknolojileri 6grenmeleri noktasinda isteklerinin oldugunu ifade etmisler
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bunula birlikte dengeli bir yaklasimin dnemli oldugunu vurgulamislardir. Ebeveynlerin
cocuklarin tablet kullanimina yonelik olumlu bir bakis agisina sahip olmalari ve bunlari egitim
acisindan degerli gérmeleri ile birlikte evde mobil teknolojilerin kétiiye kullanimiyla ilgili olarak
da dile getirilen endiselerin dikkate alinmasi ve ¢ocuklarin tabletlerle ilgili deneyimlerini
desteklemek icin ebeveynlere daha fazla rehberlik yapilmasi gerektigi noktasini
vurgulamiglardir. Hadad ve digerleri (2020) ebeveynler arasinda egitimde akilli telefon
kullanimina karsi olumsuz gorisiin yaygin oldugunu belirtmisler, bu noktada egitimle ilgili karar
vericilerin okullarda akilli telefon kullanimina yénelik ebeveynlerin olumsuz disiincelerinin
nedenlerini anlamalari ve buna yonelik 6nlemlerin alinmasinin énemli oldugunu ifade
etmislerdir. Aydin ve Celik (2019) ise calismalarinda ortaokulda 6grenim gore 6grenci
velilerinin sosyal medyanin faydalari ve risklerine yénelik gériislerini incelemislerdir. Ogrenci
velileri ile yapilan gorismeler sonucunda, iletisim, eglence ve sosyallesme, egitime katki, bilgi
kaynaklarina erisme, hayatini kolaylastirma, duyarhlik kazanma ve varolus ortami sunma gibi
sosyal medyanin olasi faydalarini ortaya ¢ikarmislardir. Buna karsin, ¢alismalarinda bazi
olumsuz gorisler de yer almaktadir. Cetin ve digerleri (2019) ¢cocuklar igin G¢ boyutlu tasarim
egitiminin 6grenciler agisindan etkilerini inceledikleri calismalarinda, velilerin etkinliklere
yonelik gorisleri alinmistir. Veliler teknoloji destekli egitim ve etkinlikleri faydali bulduklarini
ifade etmislerdir. Ayrica veliler, 6grencilerin bilisim teknolojilerine yonelik ilgilerinin arttigini
belirtmislerdir. Cetinkaya ve Sitgl (2016) ¢calismalarinda ailelerin teknoloji kullanimina yénelik
kisitlama getirmelerindeki nedenler arasinda gocuklarin egitim ve 6gretim faaliyetlerinin, aile
ici gorev ve iliskilerin, sosyal hayatlarinin ve sagliklarinin olumsuz etkilenebilecegine yonelik
kaygilarinin yer aldigini ifade etmislerdir. Gir (2017) calismasinda ebeveynlerin ¢ocuklarinin
bilisim teknolojileri kullanimlarina yénelik tutumlarinin olumlu oldugunu ve 6zellikle egitim
amach kullanmalarini desteklediklerini belirtmistir. Fakat ailelerin ¢cocuklarinin sanal
ortamlarda karsilasabilecekleri olasi riskler ve glvenlik tehditleri noktasinda endiseli olduklari

ve bu nedenle ¢ocuklarini bilgilendirerek ve bazi kisitlamalar ile 6nlem aldiklarini tespit
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etmistir. Zan (2019) ise 6gretmenler ile yapmis oldugu ¢alismasinda, WhatsApp uygulamasinin,
ders motivasyonunu artirma, 6grencilerle iletisim kurma, bilgi paylasimi, 68renme ortami
olusturma ve galisma sirecini paylasma basliklari altinda bes ana amac icin kullanildigi
sonucuna ulasmistir. Balci ve Tezel Sahin (2018) ¢calismasinda 6gretmenlerin WhatsApp
uygulamasini tercih etme nedenleri arasinda hizli ve kolay iletisim saglama, aileleri topluca
bilgilendirebilme, fotograf ve video paylasabilme, zamandan ve kagit gibi yazili materyallerden
tasarruf edebilmeyi gostermistir. Soykan (2015) calismasinda ebeveynlerin egitimde tablet
kullanimina iligkin olumlu ve olumsuz gérislerini belirlemistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarinin tablet
kullanimi ile ilgili endiseleri arasinda, oyunlarin motivasyonu azaltabilmesi, géz sagliklarinin
bozulabilmesi ve yiiz yiize iletisimin azalabilmesi gibi nedenler siralanmistir. Bununla birlikte
ebeveynlerin cocuklarin egitimde tablet kullanimina iliskin olumlu gorisleri de calismada
siralanmistir. Ebeveynler tablet kullanimina yonelik, dersten geriye diisme problemini ortadan
kaldirabilme, internetin sagladig1 avantaj ve kaynaklari kullanabilme, 6gretmen-6grenci
iletisimini arttirma, teknolojiye olan ilgileri derslere olan ilgilerini artirma, arastirmayi

kolaylastirma ve derse karsi ilgiyi arttirabilme, gibi olumlu gérisleri siralamistir.

Calismada mobil teknoloji uygulamalari sonrasi veliler uygulamalarin devami yoniinde
isteklerini dile getirmislerdir. Bu baglamda bu tiir uygulamalari ders 6gretmenlerinin de
hazirlayip uygulayabilmeleri icin, ders 6gretmenlerine arttirilmis gerceklik uygulamalarinin nasil
hazirlanacagl konusunda hizmet ici egitim seminerleri verilebilir. Boylece 6gretmenlere ihtiyag
duyduklari konularda kendi uygulamalarini hazirlayabilme imkani saglanabilir ve yapilacak olan
mobil teknoloji uygulamalarinin kontrollii bir sekilde yayginlastirilmasi saglanarak var olan
olumsuz tutumlarin ortadan kalkmasi saglanabilir. Bununla birlikte velilerin kaygilarini goz
onilinde bulundurmak énemlidir. Bunun igin uygulanacak kontroller veya sinirlamalar ile hedef
davranislarin disina gikilmasi dnlenebilir. Calismada bu dikkate alinarak WhatsApp grup
toplantilarinin rastgele yapilmasi, haftanin belirli glin ve saatleri ile sinirlandirilmasina dikkat

edilmistir. Bununla 6grencilerin gereginden fazla mobil teknolojilerle zaman
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harcayabilmelerinin 6niline gecilmeye calisilmistir. Dolayisiyla bu uygulamalar yapilirken veri
denetimlerinin de saglanabilecegi 6grenci-6gretmen-veli portfoyl olusturularak mobil teknoloji
uygulamalarini iceren yazihmlar tasarlanabilir. Ayrica lkelerin egitim sistemlerinde halihazirda
kullanilan uzaktan egitim uygulamalari da arttirilmis gergeklik uygulamalari ile zenginlestirilerek
desteklenebilir. Calismanin bir Gnite ile sinirlandirilmasi uzun siireli etkilesimin olasi etkilerinin
gbzden kagmasina sebep olabilir. Bu bakimdan boylamsal ¢alismalar yapilarak sonuglarin

karsilastirilmasi 6nerilebilir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazarlar, bu makalenin arastiriimasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasina iliskin herhangi bir
potansiyel ¢cikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir finansal
destek almamustir.

Etik Kurul Karari

Yazarlar, 2020 yili 6ncesi arastirma verileri kullaniimis olan doktora ¢alismasindan liretilmesi

sebebiyle etik kurul izni gerektirmeyen calismalar arasinda yer aldigini beyan etmislerdir.
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