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Ozet

Bilgi toplumundan akilli topluma gecisin konusuldugu bu giinlerde, hayatin her sathasinda gerceklesen dijitallesmeden
bahsedilmektedir. Bu yeni dijital cagda, gtinliikk hayatimizdaki teknolojik degisimlerin insan hayati tizerindeki etkilerinin
farkina varilmasiyla beraber, egitim ortamlarinda da 6nemli dontisiimlerin yasanmasi kaginilmaz hale gelmistir. Bu
calismada toplum 5.0%a gecis siirecinde egitimde dijitallesmeden bahsedilmis, Egitim 1.0'dan 4.0’a egitimde doniistume
deginilmis, dijital dontstmle ilgili uygulamalar incelenmis, Tirkiye'de formal ve informal dizeyde dijital dontisim
kapsamindaki ¢alisma ve uygulamalar sunulmustur. Ayni zamanda tiim diinyay: etkisi altina alan pandemi siirecinde
Turkiyede egitimde yapilan uygulamalar ortaya konulmus ve egitimde dijital doniisiime olan etkileri tartisimistir.
Dijitallesmenin 6n planda tutuldugu bu giinlerde, egitimde dijitallesme stirecinde arag¢ ve yontemlerin incelenmesi,
konuyla ilgili yapilan uygulama ve érneklerin bir araya getirilmesi, Tiirkiye'de egitimde dijital doniisiim konusundaki
hedeflerin gerceklestirilmesi agisindan yol gosterici olacaktir.

Anahtar Sozciikler: egitimde dijital doniisiim; egitim teknolojisi; egitim 4.0; toplum 5.0; pandemi siirecinde egitim

Digital Transformation of Education in Turkey in Society 5.0

Abstract

In the process of transition from information society to smart society, digitalization has been mentioned in every
phase of life. In this new digital age, with the realization of the effects of technological changes on human life, it has
become inevitable to experience significant transformations in educational environments. In this study, in the process
of transition to society 5.0, the concept of digital transformation in education is researched, the transformation in the
Education 1.0 to Education 4.0 is mentioned, applications which are related to digital transformation is examined,
studies and applications about digital transformation in formal and informal education in Turkey are presented.
Moreover, during Coronavirus pandemic, educational applications in Turkey are introduced and their impact on the
digital transformation in education were discussed. To examine the tools and strategies which are used during digital
transformation in education and present best applications and samples will be guiding to reach the goals of the digital
transformation in education in Turkey.

Keywords: digital transformation in education; educational technology; education 4.0; society 5.0; education during
the pandemic

1. GiRi$

Gunlik hayata biyiik olciide etki eden teknolojik gelis-
meler, kiiresel degisimleri de beraberinde getirmekte ve
bir¢ok alanda koklu degisikliklere neden olmaktadir. Web
2.0, genis bant Internet, mobil teknolojiler, bulut bilisim,
dijital medya, biiytik veri, yapay zeka, artirilmis gercek-
lik, nesnelerin Interneti, 3B yazicilar vb. teknolojilerin
toplumda olusturdugu etki yeni bir siirecin habercisi
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olmustur (TUBITAK Bilgem, 2019). Bu gelismelerin be-
raberinde getirdigi dijital doniisiim de giinden giine yay-
ginlagsmaya devam etmektedir. Bircok sektériin bu donii-
stimii anlayip anlamlandirmak ve uygulamak maksadi ile
hareket ettigi goze carpmaktadir. Degisen ve gelisen bilgi
ve iletisim teknolojilerinin sagladig1 imkanlar ve degisen
toplumsal ihtiyaglar géz 6niinde bulundurularak, kamu
yonetimi, sanayi, egitim, saglik gibi alanlardaki temel ihti-
yaclara daha etkin ve verimli ¢6ziimler sunabilmek tizere
gerceklesen biitiinctil doniistim dijital dontisiim olarak
adlandirilmaktadir (Karabacak & Sezgin, 2019; TUBI-
TAK Bilgem, 2019). IBM Is Degerleri Enstitiisiine (2011)
gore dijital doniisiim Internet ve kiiresellesmenin sonug-
lar1 ve hedefi durumundadir. Yazilimlarin, islemcilerin,
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sensorlerin ve benzeri teknoloji tiriinlerinin birbirleriyle
iletisim kurmasina imkan taniyan dijital teknolojiler diji-
tal dontisimit 6ne ¢ikarmustur.

Guintimiizde teknolojik cihazlarda goriilen hizli degisim
ve gelisim, bireylerin ihtiyaclarini da degistirmektedir.
Diger bir deyisle, teknolojide goriilen gelisim ve degisim,
bilgiye erisim yontemini ve bilgiye erisim hizini da degis-
tirerek o6gretim siirecini de etkilemektedir (Alakog, 2003).
Egitim alaninda kullanilan teknolojik araclar gittikce
cesitlenmektedir. Son yillarda video projektorler, akilli
tahtalar, mobil araglar, e-kitaplar, indirilebilir muzikler,
kesintisiz ulasilabilen ses ve goriintii aglar1 ve ¢evrimi-
¢i sosyal aglar gibi dijital icerikler cogunlugun hayatina
etki eden teknolojik gelismelerdir. Degisen neslin 6gretim
ihtiyaglarina cevap verebilmek ve onlarin 6gretim orta-
mint iyilestirebilmek icin teknolojinin 6gretim amach
kullanilmas: kaginilmaz héle gelmistir. Bu c¢erceveden
bakildiginda, dijital doniisiimiin bir keyfiyetten ¢ok bir
gereklilik oldugu, basta egitim olmak {izere saglik, kamu
yonetimi, sanayi gibi hayatimiza nitelik katacak alanlarda
da uygulanmasi gerektigi goriilmektedir. Ulke ekonomi-
lerinin genel performanslarinin “bilgi’, “teknoloji” ve “ge-
lecege hazir olma” olarak tanimlanan {i¢ ana bilesen ile
olciildiguniin belirtildigi Dijital Rekabet Giicii Raporu
(Uluslararasi Yonetim Gelistirme Enstitiisti, 2017) da goz
oniine alindiginda egitimde djjital doniistim konusu daha
da 6nem kazanmaktadir. Sorgulanmasi gereken 6nemli
noktalardan biri egitim siirecinde rastgele bir degisimin
kabul edilmeden, bilingli bir bicimde bu siirecin yonetile-
rek egitimin geleceginin tasarlanmasidir.

Bu calismada egitimde dijjitallesme kavrami incelenmis,
diinyada Toplum 5.0’a geciste egitimde dijital doniisiim
kavramina deginilmis, Egitim 1.0'dan 4.0'a gerceklesen
degisim ve doniisiim siirecinde yasanan temel hususlar
ele alinmis, diinyada egitimde dijital doniisiim siirecinde
farkindaligr artan egitim teknolojilerine deginilmis, ar-
dindan da degisen 6gretmen ve 6grenci rolleri tartigilmis-
tir. Son boliimde, Tiirkiye'de egitim alaninda dijital donii-
stime yonelik Milli Egitim Bakanligi'nin (MEB) ve Yiiksek
Ogretim Kurumu'nun (YOK) yaptigi caligmalar ile okul
disinda gerceklesen, formal olmayan uygulamalara yer
verilmistir. Ayni zamanda tiim diinyay: etkisi altina alan
pandemi siirecine Tiirkiye'de egitimde dijital doniisiim
baglaminda bakilmis; ilkokul, ortaokul, lise ve tiniversite
diizeyinde yapilan girisimlere yer verilmistir.

2. TOPLUM 5.0 VE DiJiTAL DONUSUM

Endistri 4.0 ile birlikte bilgisayar teknolojileri sanayi-
de kullanilmaya baglanmis, insan giictiniin yerini bitytik
Olciide makineler almis ve yapay zekénin da stirece gir-
mesiyle, birbiriyle iletisim saglayabilen makineler ortaya
cikarak sanayide dijitallesme baglamistir (Bilim, Sanayi ve
Teknoloji Bakanligi, 2018; Okan Gokten, 2018). Diinyada
Endiistri 4.0 tartisilirken, insanligin yararina teknolojinin
kullanilmasi yaklagimini benimseyen Toplum 5.0 kavrami

konusulmaya baslanmistir. Toplum 5.0 ile bilgi toplumun-
dan “siiper akalli toplum”a gecis ifade edilmis (Fukuyama,
2018) ve Japonya Bagbakani Shinzo Abe CeBIT 2017 fu-
arinda bu kavrami “teknolojinin toplum igin bir tehdit
olarak algilanmas: yerine topluma yardimc olarak algi-
lanmas: gerektigi felsefesi” olarak tanimlamistir (Fukuya-
ma, 2018). Toplum 5.0'in amaci, teknolojik gelismelerin
toplumla biittinlestirilmesini saglamak ve onun sagladig1
imkanlar ve kosullarla is birligi icerisinde olan inovatif bir
toplum olusturmak, diger bir deyisle teknolojiyi sosyal
hayatla biittinlestirmektir (Okan Gokten, 2018). Toplum
5.0’a gecisten bahsedilirken kendi geleceklerini olustura-
cak toplumlarin teknolojiyi yok saymasi, onun sagladigi
imkanlardan faydalanmamasi akilct bir ¢6ziim olmamak-
la birlikte halihazirda karmasik olan yasami daha da zor-
lastirabilir. Bu baglamda, djjital doniisiimden hem birey-
sel hem de toplumsal olarak kaginmak artik pek miimkiin
gortinmemektedir.

Dijjital doniisiimiin gerceklesme asamalarinda Toplum
5.0'1n bireysel ve toplumsal olarak rehberlik sundugu soy-
lenebilir. Bu doniisiim stirecinde, toplumun dijital toplum
héline gelmesi 6ngoriildiigiinden mesafe, zaman ve yer-
den bagimsiz olarak, dijital doniisiim insanlarin yasam
tarzinda da degisiklikler meydana getirmektedir (Puncre-
obutr, 2016). Bireylere kiiresel bir vizyon kazandirirken;
mesleklerin, kurumlarin, isletmelerin yapisi degisim gos-
tererek, teknolojik gelismelerdeki hizla birlikte bu kiiresel
vizyonda da glincelleme devam edecektir. Zaman iceri-
sinde makinelerin fonksiyonlarindan daha fazla faydala-
nan insanin da eskisinden daha ¢ok makinelere bagli ola-
cag1 ve bunlarin tamaminin da bireylerde yiiksek kaliteli
yasam beklentisi olusturacag: diistiniilmektedir (Puncre-
obutr, 2016). Farkli alanlarda yiiksek kaliteli yasam bek-
lentisinin bir 6nemli ayag1 da egitimdir.

3. EGITIM 1.0’'DAN EGITIM 4.0°A DONUSUM
Ginlik yasantida meydana gelen hizli ve fark edilebilir
dijjitallesme, egitim ve 6gretim siirecinde de degisime olan
ihtiyacin farkina varilmasini saglamistir. Yeni toplumda
djitallesmenin sundugu imkanlarin insanlarin yasamla-
rin1 her anlamda daha uyumlu, siirdiiriilebilir, kolaylas-
tirict, ulagilabilir, konforlu ve gitivenli héle getirmesine
isaret edilmektedir. Bu diger alanlarda oldugu gibi egitim
ortamlarinda da ihtiya¢ duyulan miktarda ve zamanda,
daha konforlu, daha erisilebilir bir 6grenme deneyimidir.
Teknolojinin bir tehdit olarak algilanmasina neden olan
olumsuzluklardan Ote, saglayacagi katki ve faydalar
egitim sistemlerinin bu stirecte etkin bir sekilde dijital
doniisiimityle mimkiin olabilir. S6z konusu dontisiim Egi-
tim 4.0 olarak isimlendirilmekte ve icinde bulundugumuz
inovasyon caginda toplumun ihtiyaclarini karsilayaca-
g1 ve egitimden daha fazlasi oldugu dustnilmektedir
(Puncreobutr, 2016). Egitim sistemlerinde yasanan degi-
simler sanayi devrimleri ile baglantili olarak genel hatla-
riyla egitimde 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0 olmak {izere dort temel
degisim ve doniisiim stirecinden ge¢mistir:
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+ Egitim 1.0 tarim toplumunun ihtiyacina cevap vere-
cek nitelikte sekillenmis, bilgi kavramlar yardimu ile
o0gretmenden 6grenciye aktarilarak ve 6grenci tara-
findan ezberlenerek 6gretim gerceklesmistir (Punc-
reobutr, 2016).

« Egitim 2.0 endistri toplumunda is giiciiniin temel
ihtiyaclarini karsilayacak bicimde sekillenmistir ve
kullanilacak olan teknolojinin 6gretilmesi egitim-
de hedef olmustur. Dénemin getirdigi girdi ve cikt1
bakisina gore bu dénemdeki egitim kurumlar: birer
fabrika, 6grencileri ise fabrikada tiretilen tirtinler gibi
gortilmustir (Pooworavan, 2015).

« Egitim 3.0 bilgi ve iiretim odakli yapilanmay1 ifade
eden siirectir. Endiistri toplumundan teknoloji toplu-
muna gecilen bu asamada bilgi iiretiminde internet
yogun olarak kullanilmaya baslanmistir. Egitim sii-
recinde de Internet’ten, ozellikle Web 2.0 teknoloji-
lerinin sundugu olanaklardan faydalanilmis, bilginin
herkes tarafindan tretilebildigi bir asamaya gecilmis
ve ogretimde kendi kendine 6grenme yaklasimlarina
vurgu yapilmistir. Teknolojinin egitim ortamlarinda
kullanilmas: geleneksel egitim ortamindaki degisik-
likleri de beraberinde getirmistir (Harkins, 2008).

+ Egitim 4.0 yenilik¢i ¢agdaki toplumun ihtiyaci olan
inovasyon ve egitim odakli siireci ifade etmektedir
(Harkins, 2008). Egitimde 2.0 ile “egitimde teknolo-
jinin 6gretilmesi’, 3.0 ile “egitimde teknolojinin kul-
lanimina” doniistirken, 4.0 ile “egitimde teknolojinin

tasarimi ve inovatif kullanimina” doniismektedir.
Inovasyon cagindaki toplumda yasayabilmek ve ye-
teneklerinin en iyisiyle donanmak i¢in Egitim 4.0'n,
gecmisin egitim sisteminin becerileri olarak siralanan
okuma, yazma ve aritmetigin ¢ok 6tesinde olmasi ge-
rekmektedir (Puncreobutr, 2016). Bireylerin kendi
O0grenme yonetim sistemlerine sahip olmalarini ve
kendi 6grenme yollarini belirlemelerini gerektirmek-
tedir (Bates, 1997; Puncreobutr, 2016). Egitim 4.0 ile
yeni yiizy1l becerilerinin yani sira dijital teknolojilerin
kullanimyi, kisisellestirilmis veri, agik kaynak erisimi,
akilli ajanlar, mobillesme, bulut bilisim gibi yeni yak-
lasim ve teknolojilerin kullaniminin 6gretilmesi esas-
tir. Bir diger 6nemli nokta da akilli toplum insaninin
teknolojiyi kullanmanin yani sira gelistirmesinin ve
tasarlamasinin da 6nem kazanacag1 dolayisi ile Egi-
tim 4.0 ile bunun kazandirilmasidir.

Egitim 4.0 baglaminda bakildiginda egitimde doniisiim
siirecinde Ogrencilerin ihtiya¢ duyacaklar1 bilgi, beceri
ve yeteneklerin egitim siirecinde kazandirilmasi agsama-
sinda bir¢ok yaklasimin 6gretim siirecinde kullanilacag:
vurgulanmaktadir. Her zaman her yerde egitim anlayisi,
gorsel 6grenme, 6grencilerin beceri ve yeteneklerine gore
uyarlanabilir kisisellestirilmis egitimler, oyun ve senaryo
tabanl 6grenme, baglanticilik, proje tabanli 6grenme ve
calisma, 6grencilerin kendi tercihleri dogrultusunda se-
killendirebildikleri egitim programlar1 (harmanlanmig
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ogrenme, sinifsiz 6grenme, kendi cihazlar: ile 6grenme
gibi), 6gretmen ve 6grencilerin birlikte ders iceriklerini
liretmesi, alan uzmani ders mentorlarindan faydalan-
ma (sanal mentor), artirilmis gergeklik gibi yaklasimla-
rin 0gretim siirecinde kullanilmasi siralanabilir (Erstad
& Zounek, 2018; Nedeva & Dineva, 2012; Parlak, 2017).
Ufuk raporunda, yiiksekogretimde 6grenme alanlarinin
yeniden tasarlanmasina vurgu yapilirken; 6rgiin egitim-
de dersleri, isgiicinde gecerli kabul edilen modiiler ¢ev-
rimi¢i kurslarla harmanlayarak 6grencilerin geleneksel
yollar1 agmalar: icin onlara daha fazla firsat sunulmasi
gerektiginden bahsedilmektedir (Alexander vd., 2019).
Ertmer ve Newby (2013), bu yeni siirecte farkli 6gretim
yontemlerinin benimsenmesi gerektigine, 6zellikle de ya-
pilandirmaciligin ilkeleri {izerine insa edilen uygulama-
larin kullanilmasi gerektigine vurgu yapmuslardir. Egitim
4.0 i¢in yapilandirmaci egitim yaklasiminin kullanilacagi
ve anlamay1 diizenleyen 3R (Recalling-Hatirlama, Rela-
ting-iliskilendirme, Refining-Ayristirma), arastirmayu te-
tikleyen 3I (Inquiring-Sorgulama, Interacting-Etkilesim,
Interpreting-Yorumlama) ve sonug iiretmeye dayali g
asamali 3P (Participating-Katilimci olma, Processing-Is-
leme, Presenting-Sunma) bir 6grenme siirecinin gercek-
leseceginden bahsedilmektedir (Gomaratat, 2015).

Diinya Saglik Orgiitii tarafindan pandemi olarak ilan edi-
len yeni tip koronaviriis salgini (Covid-19) nedeniyle diin-
yanin farkl kitalarinda 192 iilkedeki okullarda yiiz ytze
egitime ara verilmis, yaklasik 1,5 milyardan fazla 6grenci
yuz yize egitimden uzak kalmistir (Unesco, 2020). Tiir-
kiye'de de ilkokul, ortaokul, lise ve iiniversite diizeyinde
yiiz yiize egitime kismen ara verilmis olup, 6grencilerin
egitim stireclerine iliskin aksakliklarin en diistik diizeyde
kalabilmesi adina es zamanli (senkron) ve es zamanli ol-
mayan (asenkron) uygulamalarla egitimin uzaktan devam
edilebilmesini saglayacak uygulamalara gidilmis ve bu
uygulamalar Mart 2020 itibariyle yiiriirlige konulmus-
tur (MEB, 2020a; YOK, 2020a). Cevrimici egitim siireci
2019-2020 ogretim yili bahar dénemi boyunca devam
etmistir. Egitimde gerceklesmesi amaclanan dijital donii-
sim baglamindan bakildiginda, Covid-19 Pandemisi’nin
tim dinya ile birlikte, iilkemizde de dijitallesmeyi hiz-
landirdigr agiktir. Egitim 3.0 ile vurgu yapilan “egitimde
teknolojinin kullanimi’na ve Egitim 4.0 baglaminda egi-
timde dontsim yasanacak temel hususlardan biri olan
“her zaman her yerde egitim anlayisi’na toplumsal bir
farkindaligin pandemi siirecinde ivedilikle gerceklestigi
soylenebilir. Bu kriz donemini tilkemizde egitim agisin-
dan firsata doniistiirmeye ¢alismak 6nemlidir.

Dijital doniisiimiin insan {izerindeki etkisini ortaya koy-
mada okuryazarlik kavramina da odaklanilmasi gerek-
mektedir. Dijital okuryazarlik bilgi iletisim teknolojilerine
erisim, dijital medya ve medya iceriginin cesitli yonlerini
anlayabilme ve elestirel dusiinerek degerlendirme ya-
pabilme gibi farkli sekillerde iletisim kurabilme yetene-
ginden olusmaktadir (Avrupa Komisyonu, 2019). Yeni
toplum siirecinde teknolojinin dilini anlayan ve konusa-



Toplum 5.0 Stirecinde Tirkiyede Egitimde Dijital Dontistim

bilen insanlara olan ihtiya¢ artmakta ve bu stirecte dijital
akicilik (digital fluency) kavrami 6n plana ¢ikmaktadir.
Bu kavram okuryazarhigin Gtesinde, siirekli gelisen tek-
nolojilerden birlikte yararlanma becerisini kapsayan tist
duizey yeterlilikleri ifade etmektedir. Dijital akicilik, eles-
tirel iletisim kurma, yaratici tasarimlar yapma, bilingli
kararlar verme ve yeni problemleri sezerken var olanlar1
¢ozme siireglerinde dijital araglardan ve platformlardan
yararlanma becerisi olarak ifade edilir (Alexander vd.,
2019). Miller ve Barlett (2012)e gore elestirel diisiinme
ve bilgi okuryazarligi becerilerinin birlesiminden olusan
djjital akicilik; Pinho ve Lima (2013) tarafindan dinamik
ve degiskenligi vurgulanmis, yasam boyunca edinilecek
olan bilginin kazanilmasi siirecinde teknolojik dontisiim-
lere uyum saglayabilme yeterliligi olarak tanimlanmistir.
Egitim 4.0 baglaminda distiniildigiinde, dijital doniisiim
siirecinde tiretken, tasarimci, ¢oziimcill, teknolojik degi-
simlere hizli uyum saglayabilen, uyumlu ve esnek 6zel-
likleri ile dijital akici bireylerin yetismesi ve Toplum 5.0
siirecinde dijital akicilik becerilerinin gelistirilmesinde
fayda oldugu agiktir.

4. DIJITALDONUSUM SURECINDE DECi$EN
OGRENCi VE OGRETMEN ROLLERI

Guniimiizde bilginin ¢oklugu, artis hiz1 ve cesitliligi do-
layisiyla, siirekli 6grenme ihtiyact artmaktadir. Ogretim
siirecinde kullanilan arag-gereg¢ ve yaklasimlar bu ihti-
yaclardaki degisimi desteklerken, 6gretmen ve 6grenci
rolleri de bu dogrultuda farklilagmaktadir. Ertmer ve
Newby (2013), giiniimiiz 6grenme siirecini etkileyen ve
gecmiste daha az yaygin olan biiyiik degisiklikleri su se-
kilde siralamaktadir: Internet'in ve web 2.0 araclarinin
kullanilmasi, 6nceki nesillerden farkli diisiinen ve 6gre-
nen yeni “tiir” 6grencilerin yayginlasmasi ve yeni 6gretim
yontemlerinin benimsenmesi. Farkli diisiinen ve 6grenen
yeni tiir olarak goriilen giiniimiiz 6grencileri dijital yerli-
ler (Prensky, 2001), Net kusagi (Tapscott, 1998), milen-
yum Ogrenenleri (Oblinger & Oblinger, 2005) gibi farkli
isimlendirmelerle anilmakta ve benzer o6zellikleri ifade
etmektedir. En belirgin 6zellikleri de teknolojiyi iletisim
amacli yaygin kullanimlari ve bunun da belirli noktalarda
teknoloji uzmanligr getirmesidir (Oblinger & Oblinger,
2005; Prensky, 2001; Tapscott, 1998). Tiim hayatlarini bil-
gisayar, cep telefonlar1 ve benzer djjital cihazlarla geciren
bu neslin diisiinme ve bilgiyi isleme siireclerini, dogum-
larindan itibaren hayatlarini djjital cihazlarla ge¢irmemis,
bu teknolojilerle sonradan tanigmis olan bireylerinkinden
farkli kilmaktadir (Prensky, 2001). Prensky (2001)’e gore
disiinme ve bilgi isleme siireclerinde farklilik olan bu
iki grubun 6grenme ile ilgili gortislerinde de farkliliklar
vardir. Dijital 6grenenlere gore yapmak bilmekten daha
onemlidir, bu da eldeki gorevin daha derin ve daha 6zgiin
bir sekilde anlagilmasini saglar (Ertmer & Newby, 2013).
Buradan hareketle yeni toplumda o6grencilerin farkl
ogrenme ihtiyacina sahip, teknolojiye yatkin, 6grenme
siireclerini sorgulayan, farkindalig: yiiksek, bilgi tiretici

bireyler oldugu séylenebilir.

Egitimde dijital dontisiim gercgeklesirken, farkindalig:
artan bireylerin kendi 6grenme sorumluluklarini daha
fazla tistlenecekleri ve bagimsiz 6grenmenin 6n planda
tutuldugu disiinildiigii bu stirecte 6gretmenlerin gorev
ve mesleki anlamda doniisiimii de kaginilmazdir. Robert-
son (2020)1n vurguladig: gibi 21. yiizyilin 6grencileriyle
mesgul olan 6gretmenler onlarin ihtiyaglarini karsilamak
icin Ogretim stratejisinde ve pedagojik diistincelerinde
degisiklikler yaparak, ogretim siirecinde dijital 6gren-
ci merkezli uygulamalara yer vermeleri gerekmektedir.
Ogretmenin 6greten ve her seyi bilen kisi olma noktasin-
dan daha ¢ok, 6grenen icin bir danisman, yol gosteren,
mentor roliine dogru dontisimit gerceklesmektedir. Bu
sayilanlar Balay (2004)'in da vurguladig: gibi 6gretmenin
degisimidir ve 6gretmenin kiiresellesen diinyada roliniin
degisimini icermekte ve bu role hazirlanmay: gerektir-
mektedir. Egitim 4.0 siirecinde bilginin ¢ogaldigi, farkl
yollardan bilgiye ulasimin kolaylastigi, ozellikle de ¢cogu
bilginin kontrolstiz ortamlarda oldugu distniildiigtinde,
Ogretmenlerin 6grenenler icin dogru bilgiye ulasmalarini
kolaylastiran birer danisman olmasi da degerlidir.

5. DIJiTAL DONUSUM SURECINDE EGITIiM
TEKNOLOJILERI

Myers (1999)e gore teknoloji, internete bagli herkesin
hayatina 6yle bir yol agmistir ki teknoloji aracihigiyla 6g-
retmek icin iyi bir hazirlik yapilsin ya da yapilmasin in-
sanlar bunu bir 6grenme araci olarak kullanacaklardur.
Fakat 6gretim siireci sadece bir bilgi kiimesi ya da dijital
araglarla sinirli basit bir etkilesim degil, deneysel, arastir-
ma gecmisi olan, kanitlanmis ilke ve hedeflere sahip bir
tasarim uygulamasidir (Myers, 1999). Dolayisi ile egitim-
de bilgi teknolojilerinin kullaniminda ne ¢alisirsa (what
works) yaklasiminin dogru oldugu séylenemez. 1922'de
hareketli resmin dogusundan, 1970’lerin ortalarinda bil-
gisayarin kullanilmasina kadar, egitimciler, egitimi do-
niistiirmeye ve 6grenci 6grenmesini gelistirmeye yardim-
c1 olacak teknolojinin potansiyeli ile ilgilenmislerdir (Hew
& Brush, 2007). Bilgisayarlarin ve 6zellikle de Internet’in
gelisimi ile de bu potansiyelin egitimde kullanimi ve
kullanim olanaklar1 artarak devam etmistir. Bu baglam-
da dustuntldiginde 6gretimde kullanilacak teknolojik
araglarin 6gretim ortaminda rastgele kullanimindan ¢ok
daha 6te 6grenme-6gretme siirecini tasarlamada uygun
yontemlerin kullanilmasi ve uygun tasarimlarin yapilmasi
esastir. Bu doniisimiin yasanmasinda egitim teknolojisi
alaninin katkis: olacaktir. Merrill ve Wilson (2007), yeni
bir teknolojinin genellikle 6grenmeyi yonlendiren fikir
olmaktan 6te tek odak noktas: haline geldiginden bahse-
derler. Ayni zamanda teknolojinin kullaniminin 6grenme
etkinligi baglaminda distiniilmesi gerektigine; aksi tak-
dirde teknolojik yeniliklerin, bitytlii gliglere sahip bir tiir
fetis haline gelecegine vurgu yapmaktadirlar (Merrill &
Wilson, 2007). Dijital dontisiim siirecinde egitimde tek-
noloji kullaniminin sorgulanarak, sadece yeni oldugu ya
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da popiiler oldugu i¢in kullanilmamas: gerektigine odak-
lanilmasy; hedef grup, ortam ve yaklagimlarla en iyi sekil-
de biitiinlestirilmenin nasil saglanabilecegine yogunlasil-
mas1 gerekmektedir.

Dijital doniisiimiin ivme kazandigi giinimiizde ve hatta
pandemi donemi ile gelen degisim de hesaba katildiginda,
gelecekte okullarin nasil olacagy, egitimin fiziki ortamlar-
da yapilip yapilmayacagi sorgulanmaktadir. i¢inde bu-
lundugumuz bu yiizyilda var olan egitim modelleri ve
siirecleri cagimiza tam anlamiyla cevap vermedigi ¢esitli
cevrelerde tartisilmaktadir. Gustafson (2002) okullarin
cesitli sebeplerden var olacagini ve muhtemelen dersle-
rini daha talepkar tiiketiciler olan 6grenciler icin cekici
héle getirmek amaciyla 6gretim tasarimcilarindan daha
fazla yararlanilacagini vurgulamstir. Dijital olarak zengin
O0grenme ortamlarina ve pedagojik acidan saglam 6gren-
me deneyimlerine olan talep artmaya devam edecektir
(Alexander vd., 2019).

Egitimde dijital doniisiimiin gerceklesmesinde kurum-
larin ve bu siirecte gorev alacak 6gretmenlerin rolil ol-
dukga énemlidir. Ogretmenlerin, egitim basamaklarinin
ilk yillarindan itibaren egitimde gerceklesen doniisii-
min farkinda, bu stirece uyumlu sekilde yetistirilmesi,
buna yénelik planlamalar yapilmasi esastir. Tiirkiye'de
1998 yilinda kurulan Bilgisayar ve Ogretim Teknoloji-
leri Egitimi (BOTE) Béliimleri egitimle ilgili alanlarda
ogrenme siireclerini iyilestirebilecek, uygulama ve teoriyi
birlestirerek egitim ortamlar1 tasarlayabilecek, c¢esitli
yapilarda Ogretim materyali gelistirebilecek, teknoloji
destekli 6grenme ortamlar: olusturabilecek bilgiye sahip
mezunlar yetistirmektedir. Egitimde dijital doniisiim sii-
recinde BOTE Béliimii mezunlarinin okullarda égretmen
olarak gorev almalarinin yani sira, 6gretimin tasarlan-
masl, gelistirilmesi ve uygulamasy; egitimde teknolojinin
kullanilabilirligi konusunda farkli kadrolara egitim ver-
meleri; stirdiirilebilir uzaktan egitim modellerinin de-
vami agamasinda gorev almalari; teknoloji destekli 6gre-
tim ortamlarinin tasarimi konusunda calismalar: faydali
olacaktir. Ayrica Covid-19 salgini sonrasi tiim okullarin
egitim kadrolarinin ¢evrimici egitim konusunda egitilme-
si icin BOTE 6gretmenleri cok énemli roller iistlenebilir
(Telli & Altun, 2020). Ufuk raporunda fakiilte ve diger
konu uzmanlarina dijital 6grenmeyle ilgili yeniliklerin
(uyarlanabilir 6grenme platformlarimin gelistirilmesi ve
uygulanmasi, sanal veya artirilmis gerceklik uygulama-
lar1 entegrasyonu gibi) gelistirilmesi ve uygulanmasina
yardimci olmak icin 6gretim tasarimi uzmanligina olan
talebin arttigindan (Alexander vd., 2019) bahsedilme-
si de bu boliimlere duyulan ihtiyacin bir gostergesidir.
Ogretim tasarimcilarina yatirim yapan kurumlar biitiin
Ogrenenlerin ihtiyaclarin1 gozeterek, yiiksek kalitede
Ogretim stireci planlayabileceklerdir (Alexander vd.,
2019).
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6. DUNYADA EGITiM ALANINDA DIiJiTAL
DONUSUM

Ogretimin su anki formu eski dénemlere gidildiginde
ogrencilerin bir ortamda ve ayni zaman diliminde uzman
bir kisi liderliginde bir konuyu o6grenmesi seklindedir
(Gunawardena & Mclsaac, 2004). Bu 6gretim seklinin
19. ylizyilin 6grenme ihtiyaclarina gore sekillendigini fa-
kat ufak farkliliklarla giinimtizde de devam etmekte ol-
dugunu soyleyebiliriz. Siniflarda teknoloji yeni bir olgu
degildir, eskiden beri kullanilmakta ya da kullanilmaya
calisilmaktadir. 1920’lerde radyonun, 2. Diinya Savast ile
birlikte televizyonun geleneksel sinif ortaminda kulla-
nilmasiyla 6gretim siireci yeni ulasim yollar1 bulmustur.
Biitiin bu arayislar yillar sonra Internet’in ortaya ¢ikmasi
ile tim diinyada hizlanmis ve dijital dontisimden bahse-
dilmeye baglanmustir.

Bu yiizy1l, Garrison (2000)'1n da vurguladig: gibi yapisal
kisitlamalardan (cografi uzaklik) ¢ok islemsel sorunla-
rin (6gretme ve 6grenme) 6n planda oldugu bir dénemi
temsil etmektedir. Cografi uzaklik sorunu olmadan
dinyanin farkli yerlerindeki kiitiiphanelerdeki sonsuz
bilgi kaynagina erigim bir “tik” uzaktadur. Bilgi aligverisine
imkan saglayan sosyal aglara, web sayfalarina, tartisma
forumlarina, uzaktan egitimlere akilh telefonlarla kolayca
ulagilabilmektedir. U¢ boyutlu yazicilar, bulut teknolojile-
ri, robotik uygulamalari, mobil teknolojiler, artirilmis ger-
ceklik uygulamalari, nesnelerin Interneti, yapay zeka gibi
kavramlar teknoloji alaninda bugiine kadar goriilmemis
bir degisimi ifade etmektedir. Fakat 6grenme siirecinin
tasarlanmasi uzmanlik gerektiren bir alandir ve 6gretim
siirecinde farkli kuram, yontem ve teknolojilerin kullanil-
masinin gerektigine (Garrison, 2000) yonelik farkindalik
artmaktadir. Egitimde dijital dontistimiin gerceklesme
stirecinde, Ufuk 2019 raporunda da vurgulandig: tizere
dijjital olarak zengin 6grenme ortamlarina ve pedagojik
acidan saglam 6grenme deneyimlerine olan talep artmaya
devam edecektir (Alexander vd., 2019). Alanyazin ince-
lendiginde diinyada egitimde dijital doniistim stirecinde
yaygin olarak kullanilan ya da farkindalig1 son zamanlar-
da artan uygulamalar sunlardir:

Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler (Massive Open Online
Courses): Web tizerinden sinirsiz ve agik erisimi amacg-
layan, diinyanin her yerinden kullanicilara 6grenme im-
kani sunan kitlesel acik ¢evrimici ders platformlar1 diji-
tal dontsiim uygulamalar: arasindadir. Uzaktan egitim
modellerinden biri olan bu platformlardan en yaygin
kullanilanlara 6rnek olarak Coursera, Khan Academy,
edX verilebilir. Khan Academy 2006 yilinda “Herkese, her
yerde, diinya standartlarinda, bedelsiz egitim!” sloganiy-
la yola ¢ikmis Tiirkce ismiyle icerisindeki dersleri Egitim
Bilisim Agi'nda (EBA) yayinlama imkani sunmustur. Bu
sayede Khan Academy’nin Tirk¢e platformunun icerik-
leri Turkiye genelindeki bir¢ok okula ulasabilmektedir
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(Aydin, 2016; Ergtiney, 2015; Khan Academy, 2020). Kit-
lesel cevrimici ders platformlarinin yani sira 6grenmeyi
destekleyen ve yeni olanaklar saglayan baska dijital egitim
uygulamalar1 da bulunmaktadir. Bunlar 6gretmenlerin
ogrencileriyle ders yapmalari i¢in cesitli imkanlar sunan
iTunes U, referans yonetim araci ve akademik sosyal ag
olan Mendeley, cocuklarin eglenerek 6grenmelerine ve
kod yazma mantigini gosteren bir uygulama olan Hops-
cotch, yabanci dil 6gretim uygulamasi olan Duolingo,
matematiksel denklemleri ¢oziime ulastirma olanag: ta-
niyan Photomath uygulamasi, egitsel bir¢ok icerige ulas-
ma imkani taniyan YouTube sitesi, 6gretimsel planlama
yapmay1 kolaylastiran My Study Life ve Studios uygula-
malari, birgok egitsel kaynaga ulagsmayi saglayan Learnist,
cesitli programlama dillerini 6greten Sololearn, ¢esitli
konferanslari bir araya getiren TED, programcilik ve yazi-
lim 6gretmek icin gelistirilen bir uygulama olan Udacity,
baski ve web tasarimi 6gretmeyi hedefleyen bir uygulama
olan Lynda olarak siralanabilir (Parlak, 2017).

Mobil Ogrenme (Mobile Learning): Mobil iletisim
araclar1 kullanilarak 6grenmenin gercgeklestirilmesidir.
Ogrenme ortamlarinda 6gretimi desteklemek amaciyla
kullanilabilecegi gibi, uzaktan egitim amaciyla da kullani-
labilir. Ogrenme siirecine siirekli erisimi hedefleyen mo-
bil 6grenmenin, 6grenmede her zaman ve her yerde anla-
yist ile zaman ve mekén sinirliligini ortadan kaldirmasi en
onemli avantajlarindan biridir.

Maker Atolyesi (Makerspaces): Malzeme ve arag kul-
lanmay1 6grenmek, yaratict projeler gelistirmek icin 68-
renenlerin bir araya gelebilecekleri yerlerdir. Yapilandir-
maci bir hareket oldugu bahsedilen maker atélyelerinde
teknolojiden yararlanarak birlikte iiretmek temel amag-
lardan biridir.

Ters Yiiz Edilmis Sumif (Flipped Classroom): Harman-
lanmis 6grenme modellerinden biri olan ters yiiz edilmis
sinifta, 6grenenin sinif disinda dijital ortamlardan bilgiye
ulagmasi beklenir. Sinif icerisinde ise 6gretmen rehberli-
ginde tartisma ve uygulama gibi etkinlikler gerceklestiri-
lir.

Giyilebilir  Teknolojiler ~(Wearable Technology):
Ogrenenin cevresi ile dogal bir sekilde -etkilesim
kurmasina, yaratici ve yenilik¢i olmasina katki saglayabilir.
Ogrenenler herhangi bir engel olmadan bilgiye daha
kolay erisebilir. Akilli saatler, sanal gerceklik gozliikleri
ve Google Glass 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek
giyilebilir teknolojilere 6rnek verilebilir.

Uyarlanabilir Ogrenme Teknolojileri (Adaptive Lear-
ning Technologies): Ogrenenin &zelliklerine uygun 6g-
renme ortamu saglar. Ogrenci seviyesini degerlendirmek
icin gelismis algoritmalar1 kullanan bu teknoloji, 6gren-
cinin bilgi seviyesini siirekli olarak 6lcerek, ilerlemesine
yardimci olmak i¢in en iyi 6grenme yolunu tasarlamaya
caligir.

Oyunlar ve Oyunlastirma (Games and Gamification):
Ogrenme hedefine ulasmak ya da bir beceri kazandirmak
icin 6grenme ortamlarinda kullanilan oyunlar eglenceli
bir etkilesim ortami saglamaktadir. Odiillendirme, re-
kabet gibi oyun mekaniklerini 6grenme ortamina déhil
eden oyunlastirma etkilesimli bir 6grenme ortami olus-
turmak i¢in katk: saglayabilir. Dijitallesen diinyada oyun-
lar ve oyunlastirmayla, 6grenenler icin cazip 6grenme
ortamlar: yaratilabilir.

Analitik Teknolojileri (Analytics Technologies): Dijital
diinyada kullanicilar bitytik veri adi verilen dijital bilgi
kaynagini olusturmaktadir. Bu bilgi kaynag: icerisinden
ogrenen ve o6grenenle iliskili ortamlardan elde edilen tiim
verilerin analiz edilmesiyle, kisisellestirilmis 6grenme or-
tamlar1 yaratilabilir.

Nesnelerin Interneti (The Internet of Things): Nesne-
lerin birbirleriyle iletisimini esas alan bu teknoloji, 6g-
renenlerin 6grenme materyallerine daha kolay erisebil-
mesine, 6gretmenlerin de 6grencilerinin 6grenmelerini
gercek zamanl olarak 6lgebilmesine imkén saglar. Nes-
nelerin Interneti teknolojisinin egitimde kullanilmasi 6g-
renci-6gretmen baglantisini ve igbirligini gliclendirebilir.

Dogal Kullanici Arayiizleri (Natural User Interfaces):
Kullanicinin gilinliik insan davranisi ile ilgili eylemler yo-
luyla islettigi insan-bilgisayar etkilesimi saglayan sistem-
dir. Amaca ve kullanici gereksinimlerine bagli olarak birkag
farkli gekilde ¢aligtirilabilir. Dokunmatik ekranlar, hareket
tanima, konusma tanima, goz kontrolii ve sinir sinyallerini
okuma bunlara 6rnek olarak verilebilir.

Kendi Cihazint Getir (Bring Your Own Device): Diziistii
bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi mobil cihazlarin yay-
ginlagsmasiyla beraber 6grenenlerin ve 6gretmenlerin kendi
cihazlari ile 6grenme ortamina katilacag bir yaklagim tiirii-
diir. Bu sistem ile 6grenen ve 6gretmen bildigi, sevdigi ve
aligkin oldugu dijital cihazi kullanabilmektedir.

3 Boyutlu Baski (3D Printing): Ogrenenlerin dijital
ortamlarda tasarladiklar1 modelleri, 3 boyutlu yazicilari
kullanarak somut hale getirmeleri yaraticiliklarini gelis-
tirebilir. Ogretmenler derste anlatacaklari konularla ilgili
3 boyutlu baski alarak konunun daha kolay anlagilmasini
saglayabilir.

Tablet Bilgisayarlar (Tablet Computers): Sahip oldugu
islevselligi sayesinde 6grenenlerin dijital ders materyal-
lerine kolayca ulasip, hem 6grenme ortaminda hem de
ogrenme ortami disinda rahatlikla kullanabilecekleri tek-
nolojik cihazlardur.

Yapay Zeka (Artificial Intelligence): Ogrenme ve
problem ¢6zme gibi insan zihniyle iliskili o6zellikler
sergileyen programlanmis makineleri ifade eder. Biiyiik
veri adi verilen dijital bilgi kaynaklarindan beslenen
yapay zekd gorevleri tamamlayabilmek icin makine
ogrenmesini kullanir. Egitim ortamlarinda bu teknolojinin
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kullanilmasiyla bireysellestirilmis 6grenme ortamlari
olusturulabilir.

Yeni Nesil Ogrenme Yonetim Sistemleri (Next-Genera-
tion LMS): Kisisel 6grenme ortamlari ve agik 6grenme
aglar1 gibi bulut tabanli e-6grenme modelleri egitimde
djjital dontisim ve inovasyon icin degerlidir. Yeni nesil
O0grenme yonetim sistemleri sosyal medya entegrasyonu
ve oyunlastirma dinamikleri ile 6grenme motivasyonunu
artirabilir.

Duygusal Hesaplama (Affective Computing): Insan
ihtiyaglarina yonelik teknolojilerin tasariminda duygu ve
bilis arasinda uygun dengeyi kurmay1 amaclar. Bilgisayar
bilimi, psikoloji ve bilissel bilimleri kapsayan disiplinler
arasi bir alan olan duygusal hesaplama, 6grenenin yiiz ha-
reketleri, ses tonu, diyaloglar1 ve se¢cimlerinden duygusal
durumunu tespit ederek daha iyi 6grenme firsatlari su-
nabilir.

Karma Gerceklik (Mixed Reality): Sanal ve artirilmis ger-
ceklik teknolojilerini kapsayan, gercek diinya ile dijital un-
surlar1 bir araya getiren teknolojidir. Karma gergekligin egi-
timde kullanimi ile 6grenen hayal ettigi seyleri sanal olarak
yaratabilme ve bunlari sanal ve ger¢ek diinyalar igerisinde
deneyimleme imkanina sahip olur.

Robotik (Robotics): Robot tasarimi multidisipliner bir alan-
dir. STEM’in iyi uygulama 6rneklerinden biri olarak kabul
goren egitimde robotik kullanimi, 6grenenlerin problem
¢ozme yeteneklerine ve teknolojiye olan ilgilerine katki
saglayabilir.

Sayisallastirilmis Benlik (Quantified Self): Sayilar ara-
ciligryla kendini tanima ile ilgilenen sayisallastirilmis ben-
lik, akilli telefon ve giyilebilir teknolojiler gibi nesnelerin
Internetini kullanan cihazlarla bireye kendini takip etme
imkani sunmaktadir. Bu teknolojinin egitim amaclh kulla-
nimiyla 6grenenlere kendi ¢alisma planlarini yaratma ve
takip etme, 6gretmenlere de 6grencileri icin kisisellesti-
rilmis 6grenme ortamlar: tasarlama konusunda yardimci
olabilir.

Sanal Asistanlar (Virtual Assistants): Yapay zeka kul-
lanan sanal asistanlar kullanicilarin soru ve taleplerine
cevap vermeye calisan yazilimlardir. Akilli telefonlarda
kullanilan Siri, Alexa ve Google Asistan bu teknolojiye or-
nek verilebilir. Egitim uygulamalarinda sanal asistanlarin
yer almasi Ogrencilerin bireysel 6grenmelerine katki
saglayabilir.

Blokzincir (Blockchain): Merkezi bir sunucu olmadan
verinin Internet ortaminda giivenilir bir sekilde transfer
edilmesini saglayan dagitik bir veri tabanidir. Blokzincir
kavramu ilk olarak akla Bitcoin gibi dijital paray getirse
de egitim alaninda bu teknolojinin kullanimi derece, ser-
tifika ve diploma gibi egitim kimlik bilgilerinin dijitalles-
tirmesini saglayarak, egitim organizasyonlarinin verimli-
liginin artmasina katki yapabilir.
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7. TURKIYE’'DE EGiTiM ALANINDA DIiJiTAL
DONUSUME YONELIK UYGULAMALAR

Egitimin odagindaki kurum ve kuruluslarda dijital dénii-
stim ihtiyacinin fark edilerek uygulama siirecinde biling-
li sekilde ele alinmasi 6nemlidir. Bu siiregte stratejilerin
belirlenmesi ve bir yol haritasinin ¢izilmesi gerekmek-
tedir. Dolayisi ile Tirkiye'de dijital doniisiim stirecinde
formal-informal 6grenme siirecinde nasil bir dontsim
gerceklesecegi; egitim-6gretim kurumlarinin bu siirece
uyum asamasindaki yaklasim ve tercihleri 6nemlidir.
Ulkemizde egitimde dijital doniisiimiin varligi kabul edil-
mekte ve dontisime yonelik K12 diizeyinde “Firsatlar:
Artirma ve Teknolojiyi Tyilestirme Hareketi (FATTH) Pro-
jesi, EBA uygulamalari, “Universitelerde Dijital Donii-
siim Projesi” gibi cesitli girisimlerin yapildig1 goriilmek-
tedir (MEB, 2020a; Sener & Giindiizalp, 2018). Okul dis1
egitim kapsaminda ise egitimde djjital doniisiimii destek-
leyecek nitelige sahip, kamu destegi ile ytriitilen Dene-
yap Teknoloji Atolyeleri, Tasarim-Beceri Atolyeleri, 81
flde 81 Siber Kahraman projeleri ve bircok kamu ve 6zel
sektor kurumunun katildig1 diinyanin en biiyiik teknoloji
festivali olan TEKNOFEST olusumu dikkat cekmektedir.
Ayn1 zamanda Mart 2020 itibari ile ilan edilen pandemi
siirecinde Tirkiye'de ilkokul, ortaokul, lise ve tiniversite
duzeyinde yapilan girisimler, egitimde dijital doniisiim
kapsaminda 6nemli bir degere sahiptir.

Asagida, Turkiye'de dijital doniisiim stirecinde MEB ve
YOK'iin ¢alismalar ile formal olmayan egitim siirecinde
yapilanlara ve pandemi siireci uygulamalarina yer veril-
mistir.

7.1. Milli Egitim Bakanhgi’'nin Calismalari

Sanayi ve Teknoloji Bakanligi tarafindan yayinlanan “Diji-
tal Tiirkiye Yol Haritas1” isimli calismadaki bilesenlerden
ilki “Insan-Egitim Altyapisinin Gelistirilmesi ve Nitelikli
Isgiiciiniin Yetistirilmesi” olarak belirtilmektedir (Sa-
nayi ve Teknoloji Bakanligi, 2018). Egitim altyapisinin
gelistirilmesinde 6ne ¢ikan kurumlardan olan MEB’in
djjital doniisiim uygulamalari mevcuttur. Geleneksel
sistemden dijitale dontisiimde ilk olarak kaynak, altyapi
sorunlar1 ve 6grenci, 6gretmen, veli iligkisi karsimiza ¢ik-
maktadir. Oncelikle bu sikintilar1 ¢ézmek icin MEB Bili-
sim Sistemi (MEBBIS) ve e-okul sistemleri kurulmustur.
MEBBIS ile kaynak yénetimi yapilabiliyorken, e-okul sis-
temi ile veli 6gretmen iletisimi saglanabilmekte, hizmet
ici egitimler uzaktan verilebilmektedir.

fkinci olarak Internet kullaniminin artmasi, mobil cihaz-
larin yayginlagmasi, egitim kaynaklarinda dijital icerik
ve kaynak talebini ortaya ¢ikarmistir. Baslangicta basili
kitaplar dijitale cevriliyorken giinimiizde interaktif or-
tamda olusturulan artirilmis gerceklik uygulamalarina
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uygun icerikler tretilmistir ve iiretim artarak devam et-
mektedir. MEB bu konuda 6grencilerin ve 6gretmenle-
rin uzaktan erisim yoluyla faydalanabilecegi, iceriginde
test, konu anlatimi, e-kurs modiilleri barindiran EBA'dan
faydalanmaktadir (Aksu, 2018; Ozen, 2019). Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Mudurlagii biinyesinde 2012
yilinda yayin hayatina baglayan EBA, kullanici adi ve
sifre ile girilerek, 6grencilerin ve 6gretmenlerin kullani-
mina {icretsiz bir bicimde sunulmus ¢evrimici bir sosyal
egitim platformudur. EBAda 6gretmen ve 6grencilerin
kullanimina sunulan hazir egitsel icerikler bulunmakta
ayrica 6gretmenler de igerik iiretip 6grenci ve meslektas-
lar1 ile paylasabilmektedirler.

Egitimde dijital doniisiim uygulamalarindan bir digeri
FATIH Projesidir. Proje, egitim ve 6gretimde firsat esit-
ligini saglamak ve okullardaki teknolojiyi iyilestirmek
amaciyla bilisim teknolojileri araglarinin 6grenme-6gret-
me siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek se-
kilde, derslerde etkin kullanimi i¢in baglatilmistir (MEB,
2020b). FATIH Projesi kapsaminda, formal K-12 egitimi
diizeyinde her okul icin VPN - genis bant Internet erisimi,
altyapy, yiiksek erisim hizi; her derslik icin etkilesimli tah-
ta, kablolu/kablosuz Internet erisimi; her 6gretmen icin
EBA uygulamalari, EBA market, bulut hesabi, ders not-
lar1 paylasimi; her 6grenci icin EBA uygulamalari, EBA
market, bulut hesabi, dijital kimlik, 6dev paylasimi, bi-
reysel 6gretim materyallerinin saglanmasi hedeflenmistir
(MEB, 2020b).

Diinyada oldugu gibi Tiirkiye'de de ¢ag1 yakalayabilen in-
san kaynaginin yetistirilmesi icin MEB tarafindan girisim-
lerde bulunulmus ve bu dogrultuda 2016 yilinda STEM
Egitim Raporu sunulmustur (MEB, 2016). STEM disip-
linler arasi ¢alismay1 destekleyen bir egitim paradigmasi
olarak fen, teknoloji, mithendislik ve matematik alanla-
rinin Ogretimidir. Boylelikle, Tiirkiye Egitim Sistemine
STEM egitimi entegrasyon calismalarinin baslatilmasi
vurgulanarak MEB calismalar1 arasinda yerini almistir.
Diinyanin i¢inde bulundugu djjital dontistim siirecinde
STEM egitiminden gecen mezunlara olan talebin artma-
styla, Turkiye'de sadece egitim alaninda ¢aligmalar yiiri-
ten kamu kurumlar1 degil, is diinyast da STEM alanina
iligkin katkilar sunmaya yonelik projeler gerceklestirmek-
tedir (TUSIAD, 2020). Boylelikle, gelecegin ihtiya¢ duy-
dugu insan kaynagini yetistirmek tizere STEM egitiminin
Tiirkiye ile birlikte bir¢ok tilkenin giindemine girdigi go-
rilmektedir (OECD, 2017).

7.2. Yiiksekogretim Kurumu’nun Calismalari

Tiurkiye'de yiiksekogretiminin dijitallesmesini saglamak
amaciyla “YOK Dijitallesiyor” projesi hayata gecirilmistir.
Bu kapsamda yiiksekogretim diizeyinde ilk olarak Dogu
ve Glineydogu Anadolu bolgelerinden secilen sekiz pilot
{iniversitede “Universitelerde Dijital Déniisiim Projesi”
2019 yilinda uygulanmaya baslatilmistir (YOK, 2020b).
Bu proje kapsaminda protokol imzalanan ve pilot ¢alis-
ma i¢in secilen {iniversitelerde gérev yapan 3093 6gretim

elemani, Kasim 2018 itibariyle “Dijital Cagda Yiiksekog-
retimde Ogrenme ve Ogretme” konusunda ders almustir.
Bu projeyle tiniversitelerde, 6gretim iiyeleri ile tiniversi-
te dgrencilerinin, dersleri ve projeleri Ogrenme Yénetim
Sistemi (OYS) iizerinden interaktif bicimde iletisime ge-
cerek yliz ylize egitimin yaninda dijital ortamda da stir-
diirmeleri hedeflenmektedir. S6z konusu OYS sisteminde
her 6grenci kitap, video ve animasyonlu ders igeriklerine
erisebilecegi ve kendilerine 6zel alanlar olabilecegi ifade
edilmektedir (YOK, 2020b). Ayni zamanda teknolojinin
Ogrenme siireclerine entegrasyonu icin kitlesel agik cev-
rim ici dersler, acik egitsel kaynaklar, yapay zeka, bulut
bilisim, veri madenciligi ¢alismalarina 6ncelik verilmesi
planlanmaktadir. Bunun yani sira, 6gretim gorevlileri-
nin kendi dersinin “6gretim tasarimcisi” olmasi ve kendi
materyallerini hazirlayabilmesi, her 6grencinin bu sistem
tizerinde kendine ait 6zel bir sayfasinin olmasi ve dijital
ders materyallerini bu sayfa iizerinden takip edebilmesi,
o0grenme analitikleriyle 6grencilerin basarilarinin arti-
rilmasi, 6grenme siiresinin iiniversitelerdeki ders siiresi
kisitindan kurtarmasi amaglanmaktadir. Ayrica bu proje
kapsaminda pilot iiniversitelerde 6grenim goren yaklasik
40.000 tiniversite 6grencisi icin dijital okuryazarhk dersi
miifredata eklenmistir. Ogrencilere “Internet teknolojile-
ri, sosyal aglar, teknoloji, toplum ve insan, bilisim etigi,
teknoloji ve hayat boyu 6grenme, bulut bilisim, gelecegin
teknolojileri” konularini kapsayan dijital okuryazarlik
derslerinin verilmesi diger hedeflenen hususlar oldugu
belirtilmektedir (YOK, 2020b). Projede pilot iiniversite-
lerden sonra tiim {iniversitelerde 6grenme siirecinde diji-
tal teknolojilerinin yaygin kullanimi 6ngoriilmektedir.

YOK’iin bir diger énemli projelerinden olan “Gelecek
10 Yil i¢in Giiglii Nesiller Yetistirme” projesi kapsamin-
da iilkemizin ihtiyaci olan yiiz alanda iki bin 6grenci
burslu doktora egitimi almaktadir. Bu alanlardan birinin
“Egitimde Dijitallesme” olmasi YOK'iin konuya verdigi
degerin gostergesi olarak nitelendirilebilir. YOK dijitalles-
me kavramina uyumlu olarak kurumsal sinirlar1 ortadan
kaldirabilmek adina yapilan Kitlesel Acik Cevrimici Ders
(KACD) platformlart da mevcuttur. Bu platformlardan
Akadema ve AtademiX oOrnek verilebilir. Kurulma amaci
bireylerin yasam boyu 6grenen bireyler olmasina imkan
tanimak olan Akadema sayesinde her yastan bireyler ki-
sisel gelisimlerini saglamak amaciyla bu platformu tercih
edebilmektedir. Akadema'da bilgisayar teknolojileri, sanat
ve edebiyat, kisisel gelisim ve saglik gibi bir¢cok farkli alan-
da dersler sunulabilmektedir (Akadema, 2020; Ergiiney;,
2015). Tirkiye'de yer alan bir diger KACD platformu da
AtademiX'dir. AtademiX Atatiirk Universitesi Uzaktan
Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi tarafindan yiri-
tilmektedir. Kurumsal agidan kurulan ilk Tiirk platformu
olan AtademiX'de farkli iiniversitelerden alan uzman ki-
siler tarafindan dersler verilmekte, sonunda basarili olan
Ogrencilere katilim sertifikalar1 sunulmaktadir (Atade-
miX, 2020; Aydin, 2016).

Ayni zamanda son birkag yildir tilkemizde farkl iiniversi-
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telerde “djjital doniisiim uzmanlh1” sertifika programlari
verilmektedir (DEUSEM, 2020; ITUSEM, 2020). Bu prog-
ramlara katilanlarin dijital doniisiim hakkinda farkindalik
ve kavramsal bilgiye sahip olarak; ¢esitli kurum ve islet-
melerin dijital doniisiim siirecine katk: saglayacak, dijital
dontistim siirecglerini yonetebilecek, verimliligi artiracak,
¢oztimler tireterek paydaslarina gercekei katkilar saglaya-
bilecek olmalar1 hedeflenmektedir.

7.3. Okul Disi Egitim Diizeyindeki Calismalar

Egitim amach kullanilan ve siirekli gelismekte olan tekno-
lojilerle birlikte, egitimde dijital doniisiimiin sadece for-
mal egitim kapsaminda okullarda ve/veya iiniversitelerde
degil, okul dist egitim kapsaminda da giindeme gelmeye
basladig1 soylenebilir. Okul disinda gerceklestirilen her
turli egitsel etkinlik “okul dis1 egitim” olarak adlandirilir
(Okur Berberoglu & Uygun, 2013) ve 6rgiin egitimin ta-
mamlayicisi olarak kullanilmaktadir.

Ulkemizde okul disi egitim kapsaminda bilim merkez-
lerinde, 6zel veya devlet destekli egitim atdlyelerinde,
ya da ¢esitli proje ve etkinlikler araciligiyla bireylerinin
ihtiyac1 olan temel becerileri kazanmalar1 ve gelecege
bu sekilde hazirlanmalarina katki saglamak iizere Ro-
botik ve Kodlama, Elektronik ve Programlama, Tasarim
gibi egitim atolyeleri diizenlendigi goriilmektedir. Bilim
merkezlerinin yani sira 2018 yilinda baslatilan Deneyap
Tirkiye Projesi ile birlikte de devlet destekli olarak dijital
cagda ilkemizin kalkinmasi i¢in olmazsa olmaz goriilen
teknoloji iiretme yetkinligi yiiksek geng¢ bireylerin
yetistirilmesi hedeflenmektedir (Deneyap Tiirkiye, 2020).
Deneyap Teknoloji Atolyelerinin egitim modeli ile ortao-
kul ve lise 6grencilerine “Tasarim ve Uretim, Robotik ve
Kodlama, Elektronik Programlama ve Nesnelerin Inter-
neti, Nanoteknoloji ve Malzeme Bilimi, Havacilik ve Uzay
Teknolojileri” egitimleri saglanmaktadir. Boylelikle giri-
simcilik, yaratict diistinme, elestirel diistinme, karmasik
problemleri ¢6zme, etkili iletisim ve takim calismasi gibi
becerileri kazanmalarina yonelik imkénlarin saglanmasi
hedeflenmektedir (Deneyap Tiirkiye, 2020).

MEB egitim kapsaminda “Tasarim-Bece-
ri  Atolyeleri” kurulumu c¢aligmalarini  baslatarak,
Ogrencilerin yeni bilgi ve teknolojileri dogru ve etkin
kullanimu ile treten tarafina ge¢melerini destekleyecek
caligmalar gerceklestirmektedir (Antakya Ilce Milli
Egitim Miudurligd, 2020). kamuda farkl
kurumlar tarafindan ayr1 ayri siirdiiriilen dijital dontisiim
caligmalar1 2018 yilinda tek cati altinda toplanmis ve
Cumbhurbagkanligi Dijital Dontisim Ofisi kurulmustur
(Cumhurbaskanlig Dijital Déntisiim Ofisi, 2020). Bura-
da, okul dis1 6grenme siirecini destekleyecek 81 ilde 81
Siber Kahraman Projesi ve Fikir Maratonu Projeleri gibi
cesitli proje ve egitimler yiiriitilmektedir. 81 ilde 81 Si-
ber Kahraman projesiyle lise ve lisans 6grencilerini bil-
gi guvenligi, siber giivenlik, bilgiyi kullanma alanlarinda
destekleyerek yarinlara hazirlama, Fikir Maratonu Proje-
siyle ise lisans ve lisansiistii 6grencilerini Dijital Tiirkiye

informal

Ayrica,
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catis1 altinda Teknik veya sosyal problemlere ¢6ziim
bulmaya tesvik etme ve yenilikgi fikirlerin ortaya ¢ikma-
sin1 destekleme yoniinde yarigmalar diizenlenmektedir
(Cumhurbagkanligr Dijital Déntisiim Ofisi, 2020). Diger
bir yandan K12 ve {iniversite 6grencilerinin gelecegin
diinyasinda teknoloji tireten bireyler olarak yetismelerine
destek olmak amaciyla 2017 yilindan beri Insanlik
Yararina Teknolojiden Egitim Teknolojilerine, Biyotek-
noloji Inovasyon'dan Cevre ve Enerji Teknolojileri'ne ka-
dar bircok farkli alanda uygulama yapma imkani taniyan
Teknofest Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali gercek-
lesmektedir (TEKNOFEST Havacilik, Uzay ve Teknoloji
Festivali, 2020).

7.4. Covid-19 Pandemi Siirecinde Yapilan
Uygulamalar

2020 yili Mart ay1 (23/03/2020) itibar1 ile yeni koronavi-
riis salgini nedeniyle Tiirkiye'de yiiz yiize egitime bir siire
ara verilerek, egitimin uzaktan devam edilebilmesini sag-
layacak uygulamalara gidilmistir. ilkokul, ortaokul, lise ve
tiniversite diizeyindeki 6grencileri kapsayan bu kararla
birlikte, 6grencilerin egitim siireclerine iliskin aksaklikla-
rin en diisiik diizeyde kalabilmesi amaciyla es zamanli ve
es zamanli olmayan uygulamalarla egitim uzaktan devam
etmistir (MEB, 2020c; YOK, 2020a).

Bu cercevede, “YOK Dijital Déniisiim Komisyonu” ca-
lismalarina hiz vermis ve “Pandemi Doénemi Uzaktan
Ogretim Uygulamalar1 Yol Haritasini” sonlandirmistir
(YOK, 2020b). S6z konusu yol haritasi kapsaminda, alt
yapist hazir olan tiniversitelere sadece bu dénemle sinirlt
olmak kaydiyla tiim boliimlerinde uzaktan egitim yapma
imkani taninmis, uzaktan egitim yapacak ve destek talep
eden Ogretim gorevlilerine “Dijital Cagda Yiiksekogre-
timde Ogrenme ve Ogretme” egitici egitimleri verilmeye
baslanmis, bu siirecte tniversitelerin dijital kaynak ihti-
yacini karsilamak iizere Anadolu Universitesi, Atatiirk
Universitesi ve Istanbul Universitesinin ders havuzla-
rinda yer alan dijital ders materyalleri “Yiiksekogretim
Dersleri” arayiizii ile tiim 6grencilerin erisimine agilmus,
TRT tarafindan YOK'{in kullanimina sunulan kanal araci-
ligiyla daha genis 6grenci kitlesine yonelik ortak derslerin
yayinina baslanmistir (YOK, 2020b). MEB ise bu siirecte
ilkokul, ortaokul, lise ve kaynastirma 6grencileri icin TRT
EBA TV ders yayini devreye sokmus, Egitim Bilisim Ag1
(EBA) ile 6grencilere hem es zamanli hem de es zamanl
olmayan uygulama firsati sunmustur. Her sinif diizeyi-
ne hitap eden ve teorik icerikli dersleri takip etmelerine
olanak taniyan iceriklerle uzaktan egitim baslatilmistir
(MEB, 2020). Ayn1 zamanda “Veli Kusag1” uygulamasi
devreye sokulmus ve bu sayede velilere yonelik psikosos-
yal destek hizmetleri de MEB tarafindan baslatilmustir.

Bu stirecte, Liselere Gegis Sistemi (LGS) ne ve Yiiksekog-
retim Kurumlar: Sinavi'na (YKS) girecek 8. ve 12. Sinif
ogrencilerine yonelik “EBA Canli Sinif” uygulamasini
yurirlige girmistir (MEB, 2020c). MEB yiiriittigii formal
egitimin yani sira pandemi nedeniyle 6grencilerin evde
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gecirdigi siireci en iyi sekilde degerlendirebilmeleri icin
informal egitim kapsaminda ele alinabilecek ve tireten
Tiirkiye olma vizyonuna destek saglama imkani taniyan,
ogrencilerin uluslararas: bilisim sertifikalarina sahip ol-
malarini saglayacak cesitli egitimleri de lise diizeyindeki
ogrencilerin kullanimina agilmasini saglayacak calisma-
y1 da tamamlamistir (MEB, 2020d). Ayrica, bu siirecte
Ogrencilere verilecek uzaktan egitimin en temel paydasi
olan 6gretmenler icin, mesleki gelisimlerine katk: sagla-
yacak bir YouTube kanali agilmistir. Boylelikle 6gretmen-
lerin bilisim agirlikli mesleki gelisimlerini desteklemek
izere uzaktan egitim sistemine iliskin ¢alismalar da de-
vam ettirilmektedir (MEB, 2020e).

Covid-19 Pandemisi’nin tiim diinya ile birlikte, tilkemizde
de egitimde dijital doniistimiin hizlanmasina katkisi oldu-
gu aciktir. Pandeminin ¢ogunlukla ikinci 6gretim, destek
Ogretimi, yliz yiize egitime destek siireci gibi algilanan
uzaktan egitimin, destek olmaktan 6te 6grenmede temel
zemin de olusturduguna yonelik bir farkindalik stireci
oldugu diisiiniilebilir. UNESCO BIT Baskani Fengchun
Miao’nun belirttigi gibi pandemi dénemi siirecinde test
edilmis olan egitimde teknolojiyle gelistirilmis modellerin
bazilarinin siirdiiriilerek egitim sistemlerini daha esnek
bir yapida olmasina dikkat edilmesine odaklanilmalidir
(Unesco, 2020). Ayn1 zamanda bu siirecin, 6nceki jeneras-
yondan farkli diisiinen ve farkl sekilde 6grenen 6grenci-
lerin teknoloji destekli yeni yontem ve uygulamalara olan
ihtiyacinin da egitim cevrelerince fark edilmesine vesile
oldugu soylenebilir. Giindelik yasamin, is yapma yontem-
lerinin, calisma modellerinin, egitim-6gretim yontemleri-
nin hizla degistigi bu siirecin sonraki asamasinda bu far-
kindaligin egitim-6gretim stirecine saglayacagi katkilara
odaklanmakta fayda vardir.

8.SONUC

Teknolojinin yayginlasip her alanda kullanilmaya basla-
mast ve kiiresellesmenin bir getirisi olarak dijital donii-
siim kavrami konusulmaya baslanmuistir. Stireg icerisinde
bir¢ok alandaki ihtiyaglara daha etkin ve verimli ¢6ztim-
ler sunabilmek amaciyla dijital doniisiimiin yasanmasi
kaginilmaz hale gelmistir. Yeni teknolojik gelismelerin
egitim alaninda kullanimi ve egitimi kokten degistirebi-
lecegi ya da sorunlarina ¢6ziim olacagi beklentisi yillardir
vardir. Internet’in ortaya ¢ikmast ile de tiim diinyada bu
beklentiler hizlanmistir. Dahasi, egitimde teknoloji kulla-
niminin, aksi takdirde ulasilmasi zor olacak bir dizi firsati
saglayabildigi de cesitli calismalarla bilinmektedir (Hew
& Brush, 2007). Toplumda farkli alanlarda gerceklesen
doniisiim, egitim alaninda da doniisiimi kaginilmaz hale
getirmektedir. Dolayst ile egitimde dijital dontisiim kav-
rami dikkate alinip incelenmesi gereken kritik konulardan
bir tanesidir. Bu ¢alismada toplum 5.0 siirecinde egitim-
de dijital dontigiim kavrami incelenmis, dijital dontisiim
stirecinde degisen 6gretmen ve 6grenci rolleri degerlen-
dirilmis, egitim teknolojileri baglaminda djjital doniisiim

siirecine bakilmis, diinyada dijital déniisiim stireg ve uy-
gulamalari ve Tiirkiye'de dijital doniistim siirecinde yapi-
lan uygulama ve ¢alismalar boyutlari ile ele alinmistir. Bu
calisma ile egitimde dijital doniisiim konusunda, bahsedi-
len konular1 igeren bilgiler 6zetlenerek sentez yapilmistir.
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