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Oz

Giiniimiizde miizeler geleneksel olarak kiiltiirel mirasin sergilenmesi ve korunmas islevlerinin yani sira
bu mirasin aktarimimn daha islevsel bir sunumuna dair egitim ve eglencenin i ice gectigi uygulamalar
gelistirmeye baslamiglardir. Cagdas miizecilik anlayisiyla ortaya ¢ikan bu uygulamalarin amact miize
ziyaretcilerine kiiltiivel miras egitimi verirken eglenceli vakit gecirmelerini saglamaktir. Egitim ve
eglencenin mekinsal olarak kesistigi bu miizeler bir 6grence mekanma doniismiis durumdadir. Bu
calismada degisen miizecilik anlayisiyla birlikte ortaya cikan edutainment/6grence uygulamalart
Mardin Miizesi 6rneginde ele alinmigtir. Kiiltiirel miras 6gelerini biinyesinde barindiran bir mekinin
egitim ve eglencenin mekdnsal olarak kesistigi bir 6grence mekanina nasil doniistiigiinii ortaya ¢ikarmak
calismamn temel amacidir. Calismada katilimcilarin miize deneyimlerinden yola ¢ikilarak miizeyle olan
iligkileri ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Bu baglamda nitel arastirma teknikleri kullamlarak kartopu
ornekleme yontemiyle 3 miize yetkilisi ve 5'i ocuktan olusan cesitli yas gruplarindan toplam 15 kisiyle
derinlemesine miilakat ve katilimli g6zlem yapilmistir. Calismada, edutainment uygulamalarinin miize
ziyaretgilerinin aktif 6grenme siireclerine dahil olmasim saglayarak miizeye olan ilgilerini artirdigs,
heyecanli ve unutulmaz bir miize deneyimi sundugu goriilmiistiir. Kiiltiirel kimligin devamim
saglamanin eglenceli bir yolu olan atélye calismalariyla yapilan egitim faaliyetleri miizeyi eglenerek
ogrenilen bir mekina bagka bir deyisle 6grence mekanina doniistiirmiis durumdadir.

Anahtar Kelimeler:  Cocuk, miize, mekin, miize egitimi, 6grence.
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A Transformation of a Museum:
Mardin Museum as an Edutainment Environment
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Abstract

Today, museums started to develop practices in which education and entertainment are integrated and
cultural heritage transfer is provided more functionally by diverging from the presentation and protec-
tion functionalities of cultural heritage. The purpose of these practices that emerged with contemporary
museology understanding is to provide entertainment while giving cultural heritage education. In this
study, the edutainment practices that emerged with the changing museology understanding were dis-
cussed within the Mardin Museum sample. The main aim of the study is to reveal how an environment
that includes cultural heritage elements transformed into an edutainment environment. In the study,
the relationship of the participants with the museum was determined based on their museum experi-
ences. In this context, in-depth interviews and participatory observation were conducted with a total of
15 individuals from various age groups including 3 museum officers and 5 children with snowball sam-
pling method by using qualitative research techniques. In the study, it was observed that edutainment
practices increased the interests of museum visitors to the museum by including them to the active
learning processes and presented an exciting and unforgettable museum experience. Educational activ-
ities conducted with workshops which is an entertaining way of providing the continuity of cultural
identity transformed the museum into an environment in which children learn while having fun, in
other words, a student environment.

Keywords: children, museum, environment, museum education, edutainment.
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Giris

Kiiltiirel mirasm korunmasinda énemli bir yer olan miizeler hem kentin kiil-
tiirel tarihine 151k tutmakta hem de ge¢mis ile giiniimiiz arasmda bir koprii
gorevi gorerek yeni nesillere bu mirasin aktarimin saglamaktadir. Kiiltiirel
miras egitiminde dnemli bir role sahip olan miizeler giiniimiizde geleneksel
miizecilik anlayisindan uzaklasarak temel hedef kitlelerinden birisi olan ¢o-
cuklara yonelik uygulama ve egitimlerle okul dis1 bir 6grenme ortami olus-
turmaktadir. Temelinde 6grenmenin oldugu bu yeni eglenceli miize orta-
minda teknolojik gelismelerin sagladig1 avantajlarla olusturulan dijital or-
tamlar ve atolye calismalariyla birlikte miizeler ziyaretciler icin bir cazibe
merkezi konumuna gelmis durumdadir.

Mardin Miizesi, 1895 yilinda “Siiryani Katolik Patrikhanesi” olarak An-
takya Patrigi Ignatios Behnam Banni tarafindan inga edilmis ve 2000 yilinda
Kiiltiir Bakanlig: tarafindan restore edilerek hizmete sunulmus tarihi bir ya-
pidir. Mardin evi mimarisinin biitiin karakteristik 6zelliklerini tasiyan miize,
tarihi bir mekan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Miizenin bu fiziki yapismin yani sira
dikkat gekici 6zelliklerinden biri de bir yandan Asurlardan Bizans’a, Artuk-
lulardan Osmanllara kadar Mezopotamya uygarlhklarina ait bircok 6nemli
eseri biinyesinde barmdirmas: diger yandan da egitim salonlarindaki sikke
basma, kok boya baski, ebru, seramik yapima gibi gesitli atolye ¢alismalariyla
ziyaretgilerin -0zellikle ¢ocuklarin- eglenceli zaman gecirmelerini saglamasi-
dir. Ayrica ¢ocuklara yonelik kis okulu ve yaz okulu etkinliklerinde miize
biinyesinde farkli uygulamalar yapilarak ¢ocuklara eglenceli zaman gegirme
imkan1 tanmmaktadar.

Calismanin ana konusu edutainment uygulamalarinin miize yapilanma-
sinda yarattig1 dontisiimler ve miizecilik anlayisinda ortaya ¢ikardig: farkli-
lagsmalardir. Bu baglamda degisen miizecilik anlayisiyla birlikte ortaya gikan
edutainment/6grence uygulamalarmin Mardin Miizesi'ndeki yansimalar1 bu
calismada ele almmustir. Kiiltiirel miras dgelerini biinyesinde barmdiran bir
mekanin egitim ve eglencenin mekansal olarak kesistigi bir 6grence meka-
nma nasil dontistiigiinii ortaya ¢ikarmak ¢alismanmn temel amacidir. Calis-
mada katilmcilarin miize deneyimlerinden yola ¢ikilarak miizeyle olan ilis-
kileri ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Bu baglamda Mardin Miizesi'ndeki ¢o-
cuklara yonelik edutainment/6grence uygulamalarmin neler oldugu, bu uy-
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gulamalarin ¢ocuklarin miizeye olan iligkilerini nasil etkiledigi ve miize ya-
pilanmasinda edutainment uygulamalarmin etkisinin ne oldugu da ¢alisma-
nin cevaplamaya ¢alistig1 diger sorulardir.

Literatiire baktigimizda diinyada bu konuda hentiz yeni ¢ahismalarm or-
taya ciktigi goriilmektedir. Ozellikle miizelerin artik klasik iglevlerinden
uzaklasarak farklilasmasi calismalarm ana temasim olusturmaktadir. Orne-
gin Schuster (1998) yaptig1 calismasinda miizelerin hibritlesmesini Amerikan
miizelerinden yola ¢ikarak ele almistir. Yine Joaquim Rius (2016), calisma-
sinda sanat miizelerindeki hibrit modelin yiikselisini Barselona 6rneginde ele
almigtir. Miizelerin degisen dogas1 (Freedman, 2000), yeniden sekillenmesi
(Cembealest, 2009), miizede oyun faaliyetleri (Beale ve Villeneuve, 2011) diger
yapilan ¢alismalarm ana temalarini olusturmaktadir. Edutainment uygula-
malarmimn miizelere olan etkisiyle ilgili Lepouras ve Vassilakis (2004)"in mi-
zedeki edutainment uygulamalari i¢in oyun teknolgjilerinin kullanimini ele
alan galismasi ve Balloffet, Courvoisier ve Lagier'in (2014) miizelerin eglence
parklarma doniistimiinii edutainment uygulamalarmnin yarattig: risk ve fir-
satlartyla birlikte ele alan ¢alismasi bulunmaktadir. Ayrica Baccarin’in (2017)
miizelerde edutainment teknolojisiyle ilgili yapti1 bir tez calismasi da vardar.

Tiirkiye’de ise miizelerdeki edutainment uygulamalariyla ilgili cok az ¢a-
lismalar yapilmis durumdadir. Miizelerle ilgili calismalarda daha ¢ok miize
egitiminin 6grencilerin egitimine katkisi (Abaci, 1996; Artar, 2010; Oner, Uyar
ve Oner, 2019) konusunun ele alindig1 goriilmektedir. Ozellikle sosyal bilgiler
dersinde miize ziyaretlerinin kullanilmasi (Yilmaz ve $eker, 2011; Kisa, 2012;
Meydan ve Akkus, 2014); Oner, 2015) calismalarin yogunlastigi ana temadir.
Degisen miizecilik anlayisi (Atagok, 2003; Karadeniz, Okvuran, Artar ve il-
han, 2015) iizerine de ¢alismalar mevcuttur. Edutainment ve miize iligkisi
baglaminda ise Syed Ahmed Jawwad Zaidi'nin (2016) miize mekanlarinda
kullanic1 deneyimlerini zenginlestirmede bir strateji olarak oyunlastirmanin
kullanilmasi konusu ele aldig1 ¢alismasi bulunmaktadir. Karadeniz Akdo-
gan, Durmaz, Kimzan ve Acer (2019) ise yaptiklar1 calismada bir 6grenme
ortam1 olarak miize atOlyelerini ele almiglardir. Yine bu konuda Yum’un
(2020) miize mekanmin tasariminda edutainment uygulamalarmi ele aldig:
bir tez ¢calismasi mevcuttur.

Bu calisma ise son yillarda ortaya ¢ikan edutainment uygulamalarmin
hem mekansal olarak miizeyi nasil doniistiirdiigiinii hem de miize ziyaretgi-
leri agismdan miize algisinda nasil bir degisime neden oldugunu sosyolojik
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acidan ele almasiyla diger ¢alismalardan ayrilmaktadir. Ayrica Tiirkiye'de
miizelere iliskin sosyolojik ¢alismalarin azlig1 géz oniinde bulunduruldu-
gunda ¢alismanin 6nemi daha da artmaktadr.

Yontem

Calismada arastirma deseni olarak nitel arastirma yéntemlerinden durum ca-
lismasi kullanilmistir. Chmiliar’a (2010) gore durum calismasi sinirh bir sis-
temin nasil isledigi hakkinda sistematik bir sekilde bilgi toplamak amaciyla
¢oklu veri toplanmasi ve o sistemin derinlemesine incelenmesidir. Benzer ge-
kilde Creswell (2007) de durum calismasini aragtirmacinin zaman igerisinde
siurlandirilmig bir durumu gozlem, gortisme, gorsel isitsel dokiimanlar vs.
gibi ¢oklu kaynaklar igeren veri toplama araglariyla derinlemesine incelen-
diginitel bir arastirma yaklagimi olarak tanimlamaktadir (Subas1 ve Okumus,
2017, s420). Calismada veri toplama stireci igin yar1 yapilandirilmis derinle-
mesine gortismeler yapilmistir. Bu baglamda 3 miize yetkilisiyle ve miize-
deki atolye calismalarna katilan yaglar1 11 ile 50 arasinda degisen gesitli yas
gruplarmdan 15 olmak tizere toplamda 18 kisiyle derinlemesine goriisme ya-
pimistir. Gortismeler miize atolyesini kullanan katilimcilar arasindan rast-
gele ornekleme yontemiyle yapilmistir. Ayrica katilimli gozlem yapilarak da
veri elde edilmeye calisilmistir. Calismanin yapilabilmesi igin Mardin Ar-
tuklu Universitesi Bilimsel Arastrma ve Yaym Etigi Kurulu tarafindan
22.07.2020 tarihli ve 2020/ 6-6 say1il1 karar1 ile gerekli izin alinmistir. Veri top-
lama stirecinde gozlem ve goriismeler sonucunda elde edilen veriler bilgisa-
yar ortamina aktarilmistir. Veriler analiz edilirken de betimsel analiz yapil-
mistir. Yildirim ve Simsek’e (2013, s.256) gore betimsel analiz yaklagimina
gore elde edilen veriler daha 6nceden literatiirden elde edilen temalara gore
yorumlanmaktadir. Bu baglamda calismada belirlenen tema ve kodlara gore
betimsel analiz gerceklestirilmistir. Calisma kapsaminda kullanilan bir diger
yontem ise dokiiman analizidir. Bu baglamda miizeye ait web sayfas: ince-
lenmis, tanitim yazilarindan hareketle sdylemsel diizeyde kendilerini nasil
kurguladiklari ortaya ¢ikarilmaya galisiimistir.

Edutainment/Ogrence Kavram

Egitime destek olarak ortaya ¢ikan bir kavram olan 6grence (edutainment),
esasen egitim (education) ve eglencenin (entertainment) birlesimidir. Tiirkge
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karsilig1 cogu zaman 6grence olarak cevrilmesine ragmen Yum (2020) bu
kavrami “egitlence” olarak kullanmaktadir. 1970’lerde ortaya ¢itkan 6grence
kavrami Amerikan Ulusal Cografya Akademik Birligi'nden Robert Heyman
tarafindan “eglenerek egitim” olarak adlandirilmistir (Aksakal, 2015, s. 1232).
Ogrence kavrami geleneksel olarak ¢ocuklarm oyun yoluyla grenmelerine
yardimci olmak i¢in tasarlanmis egitici video oyunlariyla ortaya ¢ikmistir
(Feenstra ve digerleri, 2015, s. 48).

Edutainment/6grence kavrammin gocuklarin gelisiminde énemli bir yere
sahip oldugunu belirten Atesgi ve islamoglu (2014, s. 389), kavramin ilk d6-
nemlerde ¢ogunlukla az gelismis tilkelerdeki toplumsal sorunlarmn ¢6zii-
miinde bir arag olarak kullanildigmni belirtmektedir. Ayrica kitle iletisim arac-
lar1 tizerinden toplumlari bilinglendirmek amaciyla da kullanilmaktadir. Ge-
nellikle ¢ocuklara yonelik hazirlanan programlarda edutainment/ogrence
uygulamalariyla karsilasilmaktadir. Bunun nedeni ise ¢ocuklarm egitimlerini
bir deneyimleme siireci icinde gerceklestirmesini saglamak ve keyifli bir de-
neyim sonrasinda 0grenme siireclerindeki verimi artirabilmektir.

Gliniimiizde bilgisayar tabanli 6grenme araglar1 kullanilarak bilginin
oyun yoluyla 6grenilmesinin 6grenme stiregleri tizerinde olumlu etkiler yap-
tig1 distiniilmektedir. Dolayisiyla bu uygulamalarin 6grenmenin verimini
artirmasina paralel olarak ¢ocuklara yonelik egitim ve eglencenin ig ice gec-
tigi faaliyetlere yonelik ilginin de artisina neden oldugunu soylenebilir (So-
rathia ve Servidio, 2012, s. 266). Edutainment/6grence uygulamalarma mo-
dern egitim sisteminin her alaninda siklikla karsilasiimaktadir. Ozellikle co-
cuklara soyut kavramlarm ogretilmesinde ve yabanci dil becerilerinin gelisti-
rilmesinde bagvurulan bu yontem sayesinde bilginin eglenceli bir sekilde 6g-
renilmesi saglanarak geleneksel 6gretim yontemleriyle hemen hemen aym
diizeyde bilgi edinilmesini miimkiin olmaktadir (Anikina ve Yakimenko,
2015, s.476). Dolayisiyla eglence yoluyla 6grenme olarak ortaya ¢ikan bu yeni
kavramin ana giidiisiiniin eglence ve mutluluk oldugunu séylemek miim-
kiindiir.

Ogrenicilerin ilgisini gekerek ve duygularmi yenileyerek grenmenin sii-
rekliligini saglayan edutainment/6grence (Okan, 2003), 6grencilere kendi bil-
gilerini nasil kullanmalar1 ve 6grendiklerini nasil degerlendirmeleri gerekti-
gini de 6gretmektedir. Boylece 6grenmesi zor bilgiler, 6grenme heyecan: ve
coskusunu artiran bu yeni sistemle birlikte 6grencilerin dikkati ¢ekilerek
daha kolay 6grenilmektedir (Aksakal, 2015, s. 1233).
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Edutainment/6grence faaliyetleri zamanla klasik egitimin yapildig
mekén olan smiftan farkli olarak ¢ocuklar i¢in daha rahat bir ortam olan kafe,
eglence merkezleri, park, miize gibi okul dis1 mekanlarda yiiriitiilmeye bas-
lanmistir. Dolayisiyla bir oyun bi¢ciminde kurgulanan bu mekanlar formel
egitimden informel egitime gegisi saglamakta ve melez/hibrit bir tiir olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Anikina ve Yakimenko, 2015, s. 476). Yine tiiketim
mekanlarindan biri olan ¢ocuk oyun alanlarinin tasarlanmasmda da bu uy-
gulamalarm dikkate alindig1 goriilmektedir. Ornegin son yillarda ortaya ci-
kan ¢ocuklara yonelik mekansal bir iiretim olan g¢ocuk sehri temal eglence
merkezleri edutainment/6grence uygulamalarimi da biinyesinde barmdir-
maktadir. Istanbul’da ©rnekleri bulunan bu mekanlar (KidZania, Kid-
zMondo ve Minopolis Istanbul) ocuklara gergek diinyamn bir simiilasyo-
nunu sunarak onlarm eglenirken 6grenmelerine imkan tanimaktadir (Gtir-
han, 2018, ss.718-19). Ayrica edutainment/6grence uygulamalar tiiketimi ar-
tirmanin bir araci olarak da kullanilmaktadir (Feenstra vd., 2015, s. 49; Poris,
2006, s. 14, Ironico, 2012, s. 32). @megin baz1 magazalar ¢ocuklara yonelik
yaptig1 edutainment/0grence faaliyetleriyle cocuklar1 eglendirmekte ve boy-
lece ailelerin magazada ¢ok vakit gecirerek daha fazla aligveris yapmalarim
saglamaktadir. Dolayisiyla edutainment/6grence uygulamalarinin magaza-
larm satis1 artirmak icin kullanilan bir strateji oldugu soylenebilir. Benzer se-
kilde Japonya’daki magazalarda yapilan 6grence uygulamalarmdan bahse-
den Millie (1994, s. 37), 6zel magaza aktivitelerinde -matematik turnuvalar:
ve cografya yarigmalari- egitime yapilan vurgunun ailelerin magazaya olan
sadakatini artirdigini belirtmektedir.

Edutainment/6grence faaliyetleri o kadar yaygmlasmistir ki bugiin oyun-
cak piyasasmin temeline yerlesmis goriinmektedir. Oyle ki cocuklar igin ta-
sarlanan kendi kendine gelisim ve egitim vaat eden egitici oyuncaklar bugiin
ailelerin ¢ocuklarmna alacaklar1 oyuncak tercihinde dnemli bir yere sahiptir.
Cocuklar icin tiretilen oyuncak ve mallarin satisindaki egitimsel ve gelisimsel
deger iddialar1 yaygin bir satis stratejisi olarak karsimiza ¢tkmaktadir (Millie,
1994, 5.46).

Goriildiigii gibi edutainment/6grence faaliyetleri giintimiizde sadece egi-
timde bagvurulan bir yontem degil, miize, park, eglence merkezleri gibi okul
dis1 mekanlarla magazalar gibi tiiketim mekanlarmin da énemli bir unsuru-
dur. Hatta 6zellikle ¢ocuklara yonelik tiiketim piyasasmin vazgegilmez bir
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Ogesi oldugu soylenebilir. Kisaca egitim, tiiketim, eglence ve kiiltiirel faali-
yetler gibi toplumsal hayatmn her alaninda edutainment/6grence uygulama-
lartyla karsilasilmaktadir. Bu ¢alismada 6grencenin kiiltiirel faaliyetlerin
merkezinde yer alan miizeler -6zelde Mardin Miizesi- iizerindeki etkisi ve
hem miizenin mekansal yapisinda hem de miizecilik anlayisinda nasil bir d-
niisiim yarattig1 ele alinacaktir.

Eduatinment/ Ogrence Mekini Olarak Mardin Miizesi

Tarihin laboratuvarlar1 konumundaki mekanlar olan miizeler, toplumun kiil-
tiirel mirasimni toplayan, arastiran, koruyan, halkmn egitimi i¢in sunan ve ¢ag-
dasg bir toplumda bulunmas: gereken temel kurumlardan biri olarak kabul
edilmektedir. Kiiltiirel mirasm korunmasmda ve toplumsal hafizanin aktari-
minda 6nemli bir role sahip olan miize, Uluslararas1 Miizeler Konseyi tara-
findan (ICOM) “toplumun ve onun kalkinmasinmn hizmetinde kar amac giit-
meyen, egitim, calisma ve eglence amaciyla halka agik, insanligin ve gevresi-
nin maddi ve manevi mirasini edinen, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen
kalic1 bir kurum” olarak tanimlanmaktadir (Miize tanimi, ICOM).

Miizelerin temel islevlerinden biri olan egitim, miize koleksiyonu ile ziya-
retciler arasinda iletisim kurmak amaciyla yapilan ¢alismalar: kapsamaktadir
(Erdogan, 2018, s. 13). Moffat ve Woollard (2004, s. 3)’a gore miizelerdeki egi-
tim etkinlikleri hem kiiltiirel azinlklar gibi ortak 6zellikleri olan gruplarihem
de yaratic1 ve karma programlar sayesinde bireyleri kendine gekerek yeni zi-
yaretgiler kazanmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Clutterbuck (2008, s. 73)'a
gore de seri liretimle ¢ogaltilmis ve dijital platformlarda kalitesi artirilmig im-
gelerle dolu glintimiiz toplumunda miizeler, insanlarm otantik ve gergek ob-
jeleri bulabilecekleri mekanlardir. Boylece bu mekanlar, insanlarm ge¢mis
kiilttirleriyle arasinda bir bag kurulmasma yardimci olmaktir. Ayrica miize-
ler kisisel anlam ytiiklii mekanlardir. Yani bireyler kendi kisisel bilgi ve dene-
yimlerinden yola ¢ikarak anlamlar1 olustururlar.

Miizeleri sadece informal egitim/gretim mekanlar olarak degil hem for-
mal hem de informal egitim/6gretim mekan olarak degerlendirmek miim-
kiindiir. Miizeye gelen ziyaretgiler hem miize mekaniyla hem de miizede ser-
gilenen nesnelerle etkilesimde bulunarak farkinda olmadan 6grenmeyi ger-
geklestirirler. Bu egitim informal egitim olarak adlandirilirken; belli hedeflere
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yonelik planli, programli yapilan kurs, atolye vb. faaliyetler ise formel egitim
olarak goriilmektedir (Tezcan Akmehmet ve Odekan, 2006, s.55).

Mercin ve Alakus (2005, s. 3-4)"a gore miizeler, yaraticilig: tesvik eden, ya-
parak-yasayarak 0grenmeyi saglayan, gercek eserlerle dgrencileri bulustu-
ran, ge¢mis ile gelecek arasinda koprii kuran, farkl uygarliklarin eserlerine
saygly1 artirarak kiiltiirlerarasi karsilikli anlayis gelistiren ve 6grenmeyi eg-
lenceli hale getiren mekanlardir. Benzer sekilde Mardin Miizesinin kendi ta-
nitim sayfasmda da miizenin sadece tarihi eserlerin sergilendigi bir mekan
olmasmin otesinde gergeklestirilen egitim faaliyetlerine vurgu yapilarak bu
durum soyle dile getirilmektedir:

“Mardin Miizesi, miizelerin “tarihi eserlerin korundugu ve sergilendigi
yer” kimligini agarak topluma hizmet veren bilim ve egitim merkezi olarak
ziyaretcilerinin 0grenme siireglerine etki eden, sosyallesmelerini saglayan,
icinde bulundugu kiiltiirii ve farkl kiiltiirleri derinlemesine tanitan prog-
ramlar gelistirmeye devam ediyor.” (mardinmiizesi.gov.tr, 05.03.2019)

Yapilan goriismelerde de bir katilimec1 Mardin miizesinin mekansal yapi-
sindan ziyade gerceklestirdigi egitim faaliyetlerine vurgu yaparak bu faali-
yetlerin miizeyi 6zel kildigini ve kente renk kattigin belirtmektedir:

“Mardin miizesini benim icin dzel kilan binasvun biiyiikliigiinden ya da ta-
rihi dokusundan ziyade yapti§i faaliyetlerdir. Basta cocuklar olmak iizere her
kesime hitap etmeyi amaglamakta ve onlar igin etkinlikler diizenlemektedir.
Ornegin her sene diizenledigi uluslararast ucurtma festivali hem Mardin
Miizesi'ne hem de Mardin’e ayri bir renk katmaktadir.” (Kadm, 26 ya-
sinda, Ogretmen)

Erdogan (2017, s. 84) da Mardin miizesi {izerine yaptig1 calismasmda ya-
pilan bu etkinliklerin amacmi “cocuklarda gozlem, mantik, yaraticilik, bilim,
sanat ve estetik olgulari i¢inde elestirel diisiinme becerisi, hayal giicii ve kesif
egilimlerini gelistirerek kiiltiirel mirasmi taniyan, koruyan ve yasatan; farkl-
liklara sayg gosteren, demokrasi bilinci edinmis, paylasimci, ulusal ve kiire-
sel problemlere yenilik¢i, sagduyulu ¢oziimler tiretebilen, bilime deger veren
miize kiiltiiriine sahip nesillerin yetismesini” saglamak olarak belirtmekte-
dir. Boylelikle miize kiiltiirel faaliyetlere oyun ve egitim 6gelerinin katilma-
styla alisilagelmis miize deneyiminin disina ¢ikilmasima olanak tanimaktadir.
Dolayisiyla kiiltiirel mirasi sergileyen mekan ayni zamanda egitim ve eglence
faaliyetlerini iceren bir 6grence mekanma dontismiis durumdadir.

OPUS © Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi ¢ 573



Nazife Giirhan

Gliniimiizde egitimin sadece kitap ve okulla smirli olmadigimi belirten
Ciftgi ve Acer (2015, s. 62), “duvarsiz smif” olarak tanimlanan miizelerin egi-
timde 6nemli mekanlar oldugunu belirtmektedir. Yapilan goriismelerde de
Mardin miizesi “duvarsiz okul” modeli olarak tanimlanmakta eglence ve egi-
timin bir aradaligina dikkat ¢ekilmektedir:

“Gelen o08rencilerimize miizemizi gezdirip teshir salonlarindaki eserler ara-
ciligwyla bagska tiirlii bir tarih ve arkeoloji anlatisi gerceklestiriyoruz. Miize-
miz “duvarsiz okul” modelinin en giizel mekanlarindan biri. Boylece ¢ocuk-
lara sanat1 eglenceli bir yolla sevdirmenin keyfini yaswyoruz.” (Kadm, 25
yasinda, Miize egitimcisi)

Geleneksel miizelerdeki “dokunma ve uzak dur” anlayisinimn tersine “do-
kun ve kegfet” mantigiyla kurulan ¢ocuk miizeleri cocuklarmn yaparak ve ya-
sayarak ogrenmelerini temel almaktadir (Aktas Arnas, 2017, s. 24). Hisset-
meye dayal1 olan dokunma duyusunun miizede aktif olarak kullanilmasi ¢o-
cuklarin unutulmaz bir miize deneyimi yasamalarmi saglamakla birlikte
miize araciifiyla egitim ve 6grenme faaliyetlerinden en ytiiksek verimin alin-
masmna olanak tanimaktadir. Turanl (2012, s. 82), miizede nesneler aracigiyla
yapilan egitimin yazili bir belgeden veya sdzden daha ilgi ¢ekici oldugunu ve
ogrenme isleminin odak noktasmi olusturdugunu belirtmektedir. Miize faa-
liyetleri anlatilirken hem yapilan goriismelerde hem de miizenin kendi tan-
tim sayfasida “yaparak ve dokunarak dgrenme”ye yapilan vurgu dikkat gek-
mektedir. Oregin yapilan goriismelerde bir katiimcr miizedeki faaliyetler-
deki yaparak ve dokunarak 6grenme vurgusunu soyle dile getirmektedir:

“Her yas grubunun seviyesine uygun eSitim modiilleriyle, somut olmayan
kiiltiirel miras 6Zelerimizi ve kiiltiir varliklarimizi koruma ve yasatma far-
kindahgr amacimi tasiyan egitim etkinliklerimiz, yaparak ve dokunarak 6g-
renme deneyimiyle 6grencilerimizin hafizalarindan uzun siire silinmeyecek
bir giine doniismektedir” (Kadm, 23 yasinda, Miize egitimcisi)

Aktas Arnas (2017, s. 18), cocuklarmn oyun oynayarak ve kesfederek ken-
diliginden 6grenme imkan1 buldugu ve gelisimlerine egsiz bir katki saglayan
bir 6grenme ortam olarak ¢ocuk miizelerinin gocuklarm egitiminde énemli
bir yere sahip oldugunu belirtmektedir. Yapilan goriismelerde de miize faa-
liyetlerinin ¢ocuklarm egitimine yonelik katkis1 soyle dile getirilmektedir:

“Bence her seyden once farkindalik kazandirtyor. Bir de gercekten cocuklarin
mutlu olduklari, yaparak yasayarak 6grendikleri kalici bir 6grenme olarak bir
farkindalik yaratiyor. Miize gezisi icerisinde drama yaptiriyoruz. Oradaki
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eserlerle bag kurmasim sagloruz. Arkeolojik kazi calismalart yaptirtyoruz.
Biitiin atolyelerde cocuklar egleniyorlar aslinda. Eski cocuk oyunlari oynati-
yoruz egleniyorlar. Ebru atélyesinde egleniyor. Ilk defa orada goriip ilk defa
orada deneyimledikleri icin ¢ocuklara ilging geliyor. Ebru yaptiirken, kik
boya baski yaptirirken de gegmis ve gecmigle olan bag, atalarimizin yaptik-
lar, iste stislenme neden onemlidir? temel ihtiyaclar iizerinden de egitimci-
nin miize eSitim paketi icerisinde kazandirmas: gereken davramslar nelerse
o davrawmglarla ilgili ¢caktirmadan oyunlastirarak 0gretmeye caliswyoruz.”
(Erkek, 40 yasmnda, Miize miidiirii)

“Ogzellikle iizerinde durdugumuz sey okul ve miize farki. Simdi diyorlar ki
okulda sadece ders goriiyoruz. Okulda egitim aljoruz. Ogretmenler var.
Miizede tarihi eserler var. Miizeye gelene kadarki bilgi ve diisiinceleri bu
yonde. Ama egitim etkinlikleri sonrasmda yapti§imiz goriismelerde hayir
burada da 6gretmenler var. Burada da eSitim var. Cok keyif aldik, cok eglen-
dik. Bir daha gelmek istiyoruz. Keske hep buraya gelsek. Uzerlerinde ne gibi
bir doniisiim oldu derseniz cocuklar simdi okullarda cok siki bir egitim igeri-
sindeler. Formal egitim daha dogrusu. Tiirkce, matematik, sosyal, fen gibi.
Ama bizim burada yaptiginiz eSitimler daha cok sanatsal ve kiiltiirel egitim-
ler. Cocuklar bu kiiltiirii de 63renmeli. Bir kiiltiirel aktarim, o kiiltiiriin de-
vamm saglayabilmek ve cocuklara bunu deneyimletebilmek de onemli.”
(Kadin, 25 yasinda, Miize egitimcisi).

Miizeler, kiiltiirel mirasm korunup sergilendigi, gelecek kusaklara akta-
rildigy, egitim amagch kullanildig1 ve halki eglendirici yonleri olan kurumlar
olarak igerikleri, birikimleri ve ¢ogu zaman mekansal konumlariyla toplum-
sal bellegin gosterim alanlaridir. Tarihsel veriler dogrultusunda ortaya konan
‘gorsel ogeler’le birlikte dogrudan veya dolayli olarak tarih bilincinin olus-
masina katkida bulunmakta ve toplumsal bellegi olusturmada énemli bir rol
oynamaktadir (Mercin, 2003, s.112). Ayrica toplumsal kimligi yansitan miize-
ler kent tarihi ve kiiltiirtine 151k tutarak sehrin imajini giiglendirmede de
onemli rol oynayarak kente gelen turistlerin ziyaretlerini tesvik eden cazibe
merkezleri olarak karsimiza ¢tkmaktadir (Ballofet vd., 2014, s.4).

Toplumun tarihi, kiiltiirel, doga vb. degerlerinin korundugu ve egitimsel
amaglarla sergilendigi mekanlar olan miizelerde koleksiyonlarmn sergilen-
mesi Ogrencilerin ge¢cmisin nasil yorumladigini gormelerine olanak tani-
makta; ge¢mis ve tarih disiplini hakkinda elestirel diisiinme becerilerinin ge-
lismesine katkida bulunmaktadir. Dolayisiyla miizelerdeki informal egitim
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ortami Ogrencilerin yasayarak 0grenecekleri bir 6grenme ortami hazirlayarak
diistinme becerilerinin gelisiminde etkili olmaktadir (Dilli, 2017, ss.306-307).

Mardin miizesi Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi olarak da tanimla-
nabilir. Clinkii miizede sadece nesnelerin sergilenmesi degil ayn1 zamanda
somut olmayan kiiltiire] mirasm da yasatilmas1 ve korunmasi s6z konusu-
dur. Kiiresellesmenin sonucu olarak yok olma tehlikesi altindaki kiiltiirlerin
korunmasi fikrinden dogan UNESCO tarafindan 2003 yilinda yapilan Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmas: Sozlesmesi miizecilik anlayisina yon ver-
mesinin yanu sira kiiltiir koruma yaklagimlarina da yeni bir boyut kazandir-
mistir. Boylelikle yeni bir sergileme yontemini benimseyen somut olmayan
kiiltiirel miras miizeleri Tekin (2017, s. 157)’e gore miize ve ziyaretci arasm-
daki smir1 kaldirarak miizede 6grenme modellerini ve miizecilikteki donii-
sim{i en iyi 0rnekleyen miize tiirlerinden biri olmustur. Bu miizeler, sadece
sergilenen nesnelerin tarihini anlatmamakta; ziyaretcilerin dokunabildigi ser-
gileme yontemleri ile nesneleri tanima ve giindelik hayatin igerisinde anlam-
landirmalarini saglamaktadir.

Miizenin kiiltiirel mirasmn korunmas: konusundaki énemi yapilan gortis-
melerde de sik sik dillendirilmistir. Miizedeki faaliyetlerin asil amacmin da
kiiltiirel miras farkindaligr oldugu miize miidiirii tarafindan soyle ifade edil-
mistir:

“Asil amag kiiltiirel miras farkindaligr. Kendini tanyan, kendine yabanci-
lasmanus, kendi kiiltiiriinii ve kiiltiirel degerlerini seven, ayrica bu degerle-
rin farkinda olan bir toplum icin aslinda miize var. Biz de o amagla ve onun
bilincinde olarak hareket ediyoruz. Yoksa ucurtma da yapryoruz, para da bas-
tirtyoruz vs. ama bununla birlikte eGitimcilerin hepsi kiiltiirel miras farkin-
daligim ¢ocuklara aktarmaya calisiyor.” (Erkek, 40 yasinda, Miize mii-
diirti)

Toplumsal hafizanin mekanda billurlastigi miizede bellegin tekrar iireti-
lerek yeni nesillere aktarimi saglanmakta ve miize bir bellek mekanmna do-
niismektedir. Bu durum katilimcilar tarafindan soyle ifade edilmektedir:

“Bir cocuk buraya geldiginde kok boya baskiyla gecmiste insanlarin fabrika-
lar olmadan, magazalar olmadan kendi boyalarin yapip, kendi kaliplarin
oyup kendi kiyafetlerini siislediklerini 6greniyorlar. Yani yaptiGimiz sey sa-
dece teorik bir aktarim da degil. Tamamen uygulamaya ve eglenceye yonelik
bir kiiltiirel aktarim.” (Kadn, 23 yasinda, Miize egitimcisi)
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“Mardin miizesi Ekim ayinda diizenledikleri Masal Bulugmalari ile cocuk-
lara, genglere ve yashilara hitap etmektedir. Kaybettigimiz degerleri kazandir-
mak adina cokga calisma yapmaktadir ve bana gore birco§unu kazandirmay
basarmistir.” (Kadm, 26 yaginda, Ogretmen)

Dilli (2017, s.305) miizelerin informal egitim-6gretim alanlar1 arasinda et-
kili bir 6grenme ortami sunarak teknolojik gelismelerin sagladig1 avantajlarla
birlikte olusturulan dijital ortamlar ve atolye ¢calismalariyla ¢ocuklar igin yeni
bir eglenceli miize ortami yarattigmi belirtmektedir. Ozellikle cocuklara yo-
nelik uygulamalara verilen 6nem mdiizelerin mekansal tasarimin da etkile-
mekte; boylece miizeler gocuk mekanlarma doéntismektedir. Benzer sekilde
Mardin miizesinde yapilan faaliyetlerin 6nemli bir kismmnin ¢ocuklara yone-
lik oldugu goriilmektedir. Hedef kitlesinin biiyiik kismmin ¢ocuklardan
olugsmasi, miizedeki egitimin amaglarmin gerceklesmesi icin giizel bir zemin
saglamaktadir. Bu durum goriismelerde soyle dile getirilmistir:

“Biz genel anlamda bu sehrin icindeki insanlarin kiiltiirel zenginligi, cesitli-
ligi bilmesi ve somut olmayan degerleri kaybetmemesi icin ne yapabiliriz
kaygiswyla hareket ediyoruz. Onun iginde kiiciik yastan cocuklart miizeyle
hasir nesir etmeye calistyoruz. Bu sehirde 170-180.000 §3renci var. Orta-
lama 200.000 diyelim. Bunun 110-120.000'i mutlaka miizeye gelmistir. Kii-
ciik yasta miizeyle bulusturmusuzdur bu 10 yil icinde.” (Erkek, 40 ya-
sinda, Miize mudiirii)

Gliniimiizde hizli kentlesme ve kiiresellesmeyle birlikte sermaye akigini
kolaylastirmak ve birikimi artirmak igin birer araca dontisen kent mekani, ¢o-
cuklar i¢in giivenli bir alan olmaktan hizla uzaklasmaktadir. Kentsel donati-
larm ¢ocuklarin fiziksel ve sosyal gelisimi igin yeterli olmadig1 goriilmekte;
bu durum ¢ocuklarin davrarnglarmi olumsuz etkilemektedir (Yalginkaya,
2015, ss. 82-83). Dolayisiyla ¢ocuklara yonelik egitici ve eglenceli faaliyetler
tasarlayan Mardin miizesi kentteki smnirl sayida ¢ocuk mekanlarmdan biri
olmasi agismdan ¢ok 6nemlidir. Yapilan goriismelerde de katihmcilardan biri
miizenin ¢ocuk mekanma dontistiigiinii s0yle ifade etmektedir:

“Eski Mardin’de yasayan cocuklar bizim miidavimlerimiz. Mesela burada bi-
zim sikke atolyesini anlatip uygulatabilecek ogrenciler, cocuklar var. Egit-
menler yetisiyor gercekten. Siirekli ayaklar: burada. Cocuklarm yasaminda
bir miize var. Hani biiyiidiiklerinde bir Mardin miizesi vardi. Ben zamanim
hep orada gecirirdim. Sunlar yapryordum diye hatirlayacaklar.” (Kadm, 25
yasinda, Miize egitimcisi)
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Cocuklara yonelik yapilan faaliyetlerin cogu zaman ticretli olmasi orta ve
tist smiflarin bu faaliyetlere daha ¢ok katilimii saglamakta yoksul insanlari
ise dislamaktadir. Miizedeki at6lye ¢alismalarmin {icretsiz olmasi normalde
biiyiiksehirlerde orta ve iist smif ¢ocuklarma yonelik yapilan atolye ¢alisma-
larma alt simuflarm da ulasabilmelerini saglamasi agisndan énemlidir. Dola-
yistyla miizenin giiniim{iz neoliberal politikalarla sekillenen kent mekaninda
sinif farkliliklarmim mekansal olarak da ayrismaya neden olmadigi ender me-
kanlardan birisi oldugu soylenebilir. Ayrica yaz aylarinda ¢ocuklara yonelik
ticretsiz yaz okulu faaliyetlerinin olmasi gocuklarm miizeye olan ilgisini daha
da artirmaktadir.

Yapilan goriismelerde de bazi katilmcilar bu durumdan bahsetmekte;
miizedeki egitim etkinliklerinin iicretsiz olmasmm yaz okulu segiminde
onemli bir rol oynadigini belirtmektedirler.

“Valla ne yalan soyleyeyim cocugumu yaz okulu olarak miizeye gonderdim.
Tki yildir oraya gonderiyorum. Hem cok giizel ilgileniyorlar hem de bedava.
Sadece servise para veriyoruz. Cocugum da cok egleniyor.” (Kadm, 28 ya-
sinda, Ogretmen)

“Cocugumu yazin miizedeki yaz okuluna gonderdim. Diger yaz okullarina
da baktim ama uguk fiyatlar vardi. Ben de uygun fiyath alternatifler aramaya
basladim. Bu arada sosyal medyada Mardin Miizesi faaliyetleriyle karsilag-
tim. Oraya gondermeye karar verdim. Memnun da kaldik acikcas1.” (Erkek,
41 yasinda, Akademisyen)

Miizedeki faaliyetler sadece ¢ocuklarla da smirh kalmamakta diger yas
gruplarma da hitap etmektedir. Buradaki faaliyetlerle ilgili belirtilmesi gere-
ken bir husus da yas grubu ne olursa olsun yapilan etkinliklerin kiilttirel mi-
rasin devamima yonelik oldugudur.

“Cocuklar disinda halka yonelik mesela mahalledeki kadmnlara yonelik yemek
atolyemiz, sedef atolyemiz, dikis nakis atolyemiz var. Hani onlarn kendi ge-
leneksel el sanatlarini devam ettirebilmesi icin. Geleneksel miizigin yasamast
icin de leyli progranumz var ayrica. Cumartesileri diizenliyoruz. Ve orada
disaridan gelen de Mardinli olan da var. O miizigin yasayabilmesi ve akta-
rilabilmesi miizigin dinlenip soylenmesiyle miimkiin olan bir sey. Ona da
nereden baksaniz 10.000in iizerinde insan katild: su iki yilin iginde.” (Er-
kek, 40 yasinda, Miize miidiirt)
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Mardin Miizesi'ndeki Edutainment/Ogrence Etkinlikleri

Kiiresellesme ve teknoloji alaninda meydana gelen énemli degismelerle bir-
likte miizeciligin dogasinda da degisim ve dontisiimler yasanmistir. Sadece
kiiltiirel mirasm toplanip korunmasi, saklanmasi ve sergilenmesi olarak or-
taya ¢ikan klasik miizeler yerine giiniimiizde toplumla etkilesimli bir cagdas
miizecilik anlayist ortaya gikmistir (Altunbag ve Ozdemir, 2012, s.1). Yine kla-
sik miizecilikteki duragan mekan anlayisindan yeni yontemlerin kullani-
miyla birlikte yasayan cagdas miizecilik anlayisina dogru bir dontistim ya-
sanmaktadir (Sar ve Sagkol, 2013, s.84).

Teknolojideki 6nemli gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan edutainment/6g-
rence uygulamalar1 egitim, tiiketim ve eglence alanlarinda 6nemli etkiler
yapmakla birlikte kiiltiirel mirasin korunmasini ve aktarilmasin saglayan
kurumlar olan miizeler iizerinde de 6nemli degisim ve doniisiimlere neden
olmus durumdadir. Addis (2005, ss.730-734) de benzer sekilde edutain-
ment/d6grence uygulamalarinin yiikselisiyle birlikte yeni teknolojilerin sanat
ve kiiltiir diinyasinda da uygulanmaya basladigmi belirtmektedir. Ona gore
sanat ve kiiltiir tiiketimi, bireylerin ayn1 anda hem zevk almasi hem de 6g-
renmesi gibi bir eglence bigimi olarak da yorumlanabilir. Ornegin, yeni tek-
nolojilerin miizelerde eglenceli bir 6grenme stirecinin olusmast igin kullanil-
mas! miize ziyaretgilerinin 6grenme siireglerinin daha kalic1 olmasina neden
olmakta ve unutulmaz bir miize deneyimi yasamalarmi saglamaktadir.

Miizelerin son yillarda eglence parklarma benzemesi gerektigi fikrinin or-
taya giktigini belirten Ballofet, Courvoisier ve Lagier (2014, s. 4), geleneksel
olarak birbirleriyle zit iki formun bir araya gelisiyle smirlarin adeta bulanik-
lastigin1 belirtmektedir. Onlara gore popiiler kiiltiirii temsil eden eglence
parklar yiiksek kiiltiirii temsil eden miizelerle i¢ ice ge¢gmis durumdadir.
Bagka bir deyisle miizeler ve eglence parklar: arasindaki gozenekliligin art-
masiyla karakterize edilen bu durum mdtizelerin hem kiiltiirel hem de eglence
faaliyetlerini iceren hibrit mekanlara déniismesine neden olmustur.

Mardin Miizesi biinyesindeki edutainment/6grence uygulamalarma ba-
kacak olursak hig stiphesiz basta bircogu ¢ocuklara yonelik tasarlanan atélye
etkinlikleri gelmektedir. Ornek vermek gerekirse heykel ve kil tablet, sera-
mik, sikke yapimi, kok boya baski, Karagoz, bakir isleme, ugurtma, ebru ya-
pimi, bez bebek yapmmi, ahsap yakma, geleneksel cocuk oyunlar1 ve masal
atolyesi gibi 30"u agkin atolye calismasi yapilmaktadir. Bu atolye ¢alismalar:
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kis okulu ve yaz okulu biinyesinde diizenlenmekte ve 6zellikle gocuklara yo-
nelik oldugu belirtilmektedir. Okullarmn y1l sonu tatil doneminde (1 Temmuz-
30 Agustos tarihleri arasinda) gerceklestirilen yaz tatili etkinliklerinde yapi-
lan atdlye ¢alismalarmin amaci ise bir yandan ¢ocuklarm kiiltiirel varliklar
tanimalar1 ve kiiltiirel mirasin korunmasma yonelik biling kazanmalarimi
saglamak diger yandan da eglenerek 6grenmelerine imkan tanimaktir.

Miizedeki edutainment/6grence uygulamalarina bir 6rnek vermek gere-
kirse kok boya baski atolyesinde ¢ocuklar kok boyalariyla hazirlanan gesitli
renklerdeki dogal boyalar1 kullanarak kumas tizerine baski yapmaktadirlar.
Bu sekilde ¢ocuk, Mardin’in kendi kiiltiirel mirasinda 6nemli bir yer tutan
baskiboyamayi yaparak yasayarak ogrenirken eglenerek zamanin giizel ge-
cirmektedir.
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Yine sikke (para) basim atolyesinde de ¢ocuklar 6ncelikle paranin nasil or-
taya giktigiyla ilgili bilgi edinmekte ve daha sonra kendileri sikke basimi ya-
parak hatira paralara sahip olmaktadirlar. Yapilan gortismelerde de bu dene-
yimi yasayan herkes -6zellikle ¢ocuklar- ¢ok heyecanlandiklarmi ve mutlu ol-
duklarini ifade etmislerdir:

“Ben Mardin miizesine gittigimde kendi parami kendim yaptim. Ciizdammda

saklyorum. Ugurlu param oldu benim.” (Kadm, 12 yaginda, Ortaokul Ogren-

cisi)

“Mardin miizesine okulla birlikte gittik. Orada parammn tarihini 63rendik ve si-

rayla para bastik. Cok eglenceliydi. Eskiden insanlar nasil para bastyormus onu

gordiik.” (Erkek, 11 yasinda, Ortaokul Ogrencisi)

“Mardin miizesine gittiimde hatira olarak bask: yaptim. Bez verdiler ona baski

yaptim. Onu hatira olarak saklyorum. Normalde disarda da satiliyor o bez. 6 7

lira vardir fiyat1. Ama miizede bedava verdiler. Miizeden ¢iktigimda elimde hatira

olarak saklayabileceSim ve kendi yaptigim bir esyamn var olmas: hosuma gitti
actkgast.” (Kadm, 20 yasinda, Universite Ogrencisi)

“Ozellikle Artuklularm bastigr paramn bir Grneginin isteyen ziyaretcilere iicret-

siz olarak bizzat kendisi tarafindan bastirilarak ona hediye edilmesi bize ¢cok giizel

bir jest oldu. Etkileyiciydi.” (Erkek, 35, Miithendis)

“3. simiftayken okulla birlikte Mardin miizesine gittim. Arkeoloji parkinda kazi

yaptik arkadaslarimla. Kagik bulmustum. Bir tane vazo bulmustum. Bezlere bask:

yaptik ve para bastik. Arkadaglarimla cok eglenceli vakit gecirdik.” (Erkek, 13

yasinda, Ortaokul 6grencisi)

Sekil 3. Kendi hatira sikkelerini basan cocuklar (Mardin Miizesi, t.y)
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Miizede geleneksel ¢ocuk oyunlar1 ve masal anlaticihig1 gibi atolye calis-
malar1 yapilmakta; somut olmayan kiiltiirel miras ¢ocuklara tanitilmakta ve
aktarilmaktadir. Yapilan goriismelerde bu durum soyle ifade edilmistir:

“Somut olmayan kiiltiirel mirasin da is programu icerisine giren miizelerde-
niz. Sadece kendi koleksiyonumuz iizerinden iste buradaki eserlerin ziyaret-
ciye ulasmaswyla ilgili bir alt yapimn yam swra ashnda halkin kiiltiiriiniin
yasamast ve buradaki koleksiyonu ve buradaki kiiltiirii deSerli bulan insanlar
yaratmak. Geleneksel kok baskr boyama atilyesi var, tablet atélyesi var, yazi
var, arkeolojik kazi var, dikis nakis atolyesi var. Yetiskinlere yonelik kursla-
rimiz var. Sedef atolyesi var. Cam alti var. Su an yemek atolyesine basladik.
Yemek atolyeleri var. Geleneksel yemegin devamna yonelik. Ashnda somut
olmayan kiiltiirel mirasin yasamasma yonelik yapilmas: gereken ne varsa
burada biz kendi kapasitemiz dogrultusunda yapmaya calistyoruz.” (Erkek,
40 yasida, Miize miidiirii)

Tekin (2017, s.162)’e gore, somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarmdan
olan sozlii anlatimlar toplumda ve 6zellikle ¢ocuklarda aidiyet duygusunu
gelistirmekte; kiilttirel gesitliligin gelecek kusaklara aktarimini saglayarak or-
tak bir bellek olusturmaktadir. Olger (2004, s. 89) de benzer sekilde miizelerde
cocuklarin sadece masal dinlemesi degil ayn1 zamanda masal anlaticiligma
tesvik edilmesinin gelenegin stirdiirtilebilirligi agismdan énemli oldugunu
belirtmekte boylece ¢ocuklarin hem alict hem de aktarici roliine biirtinebile-
ceklerini ifade etmektedir.

Yapilan goriismelerde de katilmcilar kiiltiirel mirasm devamini saglayan
bu atdlye calismalarmi olumlu karsilamakta, ¢ogu zaman ¢ocuklarmi mii-
zeye getirmelerinin asil amacinm Mardin’in kiiltiirel mirasmmn devamini sag-
layarak nesiller boyunca yasamasmi istemeleridir.

“Mesela ben cocuguma Mardin'imize ait kiiltiirel degerleri nasil aktarayim.
Béyle bir imkanim yok. Ornegin kok bask: boyama Mardin’e has dzel bir sa-
nat. Bunu ¢ocugum miizede deneyimleyerek 6greniyor. Eve gelip bana an-
lattiginda ve yaptiklarim gosterdiginde ben ¢ok mutlu oluyorum. Kimligi-
miz, kiiltiiriimiiz yaswjor bu sayede.” (Erkek, 35 yasinda, Doktor).

“Cocugum bizim kiiciikken oynadigimz oyunlar: miizede oynuyor. Gele-
neksel cocuk oyunlarimizin yasatilmas: bu devirde cok onemli. Biliyorsunuz
simdiki cocuklar birakin sokakta oynamay: ellerinden tablet ve telefon diis-
miiyor. Arkadaglartyla bir iletisimleri yok. Sosyal degiller. Ama miizeye git-
tiginden beri cocugumdaki degisimi fark ediyorum. Bu ¢ok giizel bir durum.
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Keske cocuklara yonelik bu faaliyetler hep olsa.” (Kadn, 45 yasinda, Me-
mur)

Atolye calismalarmin dikkat ¢eken bir yani da ¢ocugun gegmisle baglanti
kurmasimi saglayarak kiiltiirel mirasmi tanimasmin eglenceli bir yolu olma-
sidir. Cocuk, kitaplardan 6grenecegi bilgileri yaparak ve yasayarak ogren-
mekte ve bu egitim faaliyetine oyunun da katilmasiyla birlikte hatirda kalict
bir deneyim ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum, ¢ocuklarin miizeye karsi olan tu-
tumlarmi etkilemekte miizeyi sessiz olunmasi gereken, sadece vitrinlere ba-
kilip ¢ikilan bir yer degil eglenerek 6grenilen bir mekan olarak algilamalarimi
saglamaktadir. Dolayisiyla miizelere karsi olumlu tutum gelistirilmesine yar-
dimai olan edutainment/dgrence uygulamalar: ¢ocuklarin miize miidavimli-
gini artirmaktadir. Bu durum miizenin internet sayfasmda soyle ifade edil-
mektedir:

“Mardin Miizesi, Arkeopark ve diger miize egitimi alanlariyla birlikte bolca
oyunlarin oynandigi, birbirinden farkl egitici calismalarin yapldig, zilin
hi¢ calmadi: fakat cocuklarin hig sikilmadig, kahkahanin hig eksik olmadig
bir yerdir. Eglence ve sohbet, adimlar bahgesine atildig anda baslyor mii-
zede. Cocuklar oyunlarla eglenirken, bugiine kadar hi¢c duymadiklar: ¢ok il-
ging bilgileri de yaparak ve yasayarak 6greniyorlar.” (Mardin Miizesi,
10.03.2019)

Ozer ve Polat (2019, s.1) da cocuklarm hayal giiciini, yaraticiliginy, tarihsel
diistinme becerisini destekleyen miizelere gitme aliskanhgmin erken yasta
kazanilmas: gerektigini belirterek cocuklarm miizelerle okul 6ncesi donemde
tanistirilmasiyla miizelerin egitici ve eglenceli bir yer oldugu duygusunun
onlara rahatlikla verilebilecegini ifade etmektedir. Benzer sekilde yapilan go-
riismelerde de bu durum miize yetkilileri tarafindan sik sik dile getirilmekte-
dir:

“Her seyden dnce buraya gelen cocugu mutlu ediyoruz. Belli bir farkindalik
kazandirmaya calisnyoruz ve farkindalikla gittiklerini diisiiniiyoruz. Tabiya-
parak yasayarak 63renme ve interaktif bir 6grenme alan yarattiimizda 6g-
renme daha kalici oluyor. Tabi egleniyorlar, oynuyorlar. Ozellikle oyun oy-
narken cocugun 63renmesi ¢ok onemli.” (Erkek, 40 yasinda, Miize mii-
diirii)

“Bu isin en giizel taraft hem karg: tarafi memnun etmek hem de miize bilin-
cini agilamak. Cocuga miizenin sadece teshirden ibaret olmadiini, bu mii-
zelerin bagka seyler de katabilecegini gostermek. Burada kok boya bask: olsun,
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sikke olsun, Karagoz olsun, cam alt olsun. Bunlarm dgrencilerdeki o bilinci
uyandirmak, onu deneyimleyerek yapmast daha cok iz birakwor onlarda.
Tekrar tekrar gelmek istiyorlar. Ilk geldiklerinde boyle durqunlar. Yarim saat
gectikten sonra, tamugmalar olduktan sonra artik 63renciler agiliyorlar. Ger-
cekten de giderken de hem sevingli gidiyorlar hem de iizgiin gidiyorlar.
Ciinkii gitmek istemiyorlar buradan.” (Kadin, 23 yasinda, Miize egitim-
cisi)

Mardin Miizesi'nde ¢ocuklara yonelik diger bir edutainment/dgrence fa-
aliyeti ise arkeopark uygulamasidir. Yapay bir arkeolojik kaz1 alani olusturu-
lan bu etkinlikte ¢ocuklarm gruplar halinde belirlenmis alanlarda kazilar ya-
parak tarihi eser bulmalar saglanmaktadir. Arkeopark bir anlamda arkeolo-
jinin ¢ocuklara tanitilarak ve oyun seklinde kaz1 yapmalar1 saglanarak miize
egitiminin verildigi 6grence mekaridir. Burada belirtilmesi gereken bir husus
da miizedeki yapay bir kaz1 alan1 olarak arkeopark alanmin gercek bir kazi
alaninin simiile edilmis hali olmasidir. Burada hem bir mekanin hem de bir
meslegin (arkeolog) simiile edilmesiyle gercege benzeyen bir yapay diinya-

nin ¢ocuklara sunuldugu goriilmektedir. Bu simiilasyon egitim ve eglenceyi
biinyesinde barindirarak ¢ocuklarin gercek diinyadaki bir toplumsal rolii 6g-
renmelerine imkan tanimaktadir.

) A

Sekil 4 Arkeoparl:c’ta kaz1 yapan gocklur (Mardin Miizesi,

ty)

Miizelerin edutainment/6grence faaliyetlerini icermesi yeni bir miize ger-
cekligi ile birlikte ziyaretgilerin aktif katilimini saglayarak unutulmaz bir de-
neyim kazanmalarmi amaclamaktadir (Ballofet vd., 2014, s.5). Egitim faaliyet-
lerine verilen 6nem, miizenin biitiin faaliyetlerini sekillendirdigi gibi
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mekansal yapismi da etkilemektedir. Bu baglamda Mardin miizesindeki
mekansal yapmin diizenlenmesinde egitim faaliyetlerinin ve atolye calisma-
larmin dikkate almdigr goriilmiistiir. Bu durum miize miidiirii tarafindan
soOyle ifade edilmistir:
“Biz miizenin teshir tanzimini yaparken en altta egitim atélyelerini diizen-
lendik. Ondan sonra yukariya dogru cikiyorsunuz. En iyi alanlarimizi biz
miize egitimine ayirdik ashinda.” (Erkek, 40 yasinda, Miize Midiirii).
Diinyada miizelerdeki edutainment/dgrence uygulamalarina daha ¢ok
Amerika ve Avrupa iilkelerindeki cocuk miizelerinde rastlanmaktadir. Tlk
cocuk miizesi 1899'da New York’da agilan Brooklyn Cocuk Miizesi'dir. Co-
cuk Miizeleri BirliZine (ACM) gore diinyada toplam 22 tilkede 341 ¢ocuk
miizesi vardir. Diinyada giin gegtikce sayilar1 artan gocuk miizelerinin sayisi
iilkemizde ne yazik ki ¢ok azdir. 90'l1 yillarm sonlarma dogru Tiirkiye’de bazi
miizelerin igerisinde yer alan smurh sayida “cocuk miizesi bolimii” bulun-
maktadir (Aktag-Arnas, 2017, s. 26-27). 2017 yilnda da Ankara’da Mamak Be-
lediyesi tarafindan Kent Park Projesi igerisinde ilk ¢ocuk miizesi acilmustir.
Ancak Mardin Miizesi biinyesinde barmdirdig: faaliyetlerle uzun zamandir
cocuk miizesine doniismiis durumdadir. Bagka bir deyisle Mardin Mii-
zesi'nin Tiirkiye’deki miizeler igerisinde oncii ¢calismalar yaparak bir ¢ocuk
miizesi konumuna geldigi sdylenebilir. Bu durum yapilan goriismelerde de
sOyle ifade edilmistir.
“Diger miizelerde ¢ok az atilyeler var. Cok belli basl. Mesela Anadolu Me-
deniyetler Miizesi'nde de sikke atélyesi var. Ama buradaki gibi degil. Ayda
bir grup alwor. Sadece birkag grup alwyorlar. Tek kalip ya da bir iki kaliplar:
var diye biliyorum. Arkeolojik kaz yine Erimtam miizesinde var Ankara’da.
Onlar da sadece yazin ayda bir grup alarak yapwyorlar ve bizdeki gibi bir alana
sahip degiller. Simdi Mardin Miizesi mekdnsal olarak imkdn: cok giizel. Bir-
cok miizede bu avantaj yok. Yine ellerinden geldigince yapryorlar. Yine somut
olmayan kiiltiirel miras miizesinde Ankara’da kék boya baski, ebru sanat:
yine geleneksel sanatlar iizerine atolyeler var. Mardin Miizesini ayiran sey
cok daha genis bir kitleye ve cok daha sistematik, diizenli ve cok daha profes-
yonel calismasi. Cok daha siirdiiriilebilir bir miizecilik var.” (Kadmn, 23 ya-
sinda, Miize egitimcisi)
“Soyle soyleyeyim cok miize gezip gordiim hayatim boyunca. Ama ben Mar-
din miizesine gelene kadar miizelerden nefret ediyordum. Soguk, donuk, can-
siz, hissiz bir sey. Burasi benim o yargumi ¢ok kirdr. Ciinkii burada baska bir
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sey var. Tiirkiye'de olmayan bir sey var burada. Zaten Avrupa’da asildi bu
durum. Avrupa bizim Tiirkiye'de verdiimiz miicadeleyi daha 50lerde
60’larda vermeye baslamglards. Orada miize egitimi etkinlikleri dedigimiz
sey almus yiiriimiis durumda. Tiirkiye’de Mardin miizesiyle bu biraz degis-
meye baslads. Bircok miize bizi rol model olarak alwyor zaten. Ciinkii Tiirkiye
dendiginde Mardin miizesi deniliyor. Uluslararas: diizeyde odiiller almas,
uluslararas: camiada bilinen bir miize.” (Kadn, 25 yasinda, Miize egitim-
cisi)

Diinyada miize egitiminde eglenceli unsurlarm kullanilmasmimn bir ne-
deni miizelere gelen ziyaretci sayisina gore miizeye biitge ayrilmasidir. Co-
urvoisier, Courvoisier ve Jungen (2010), de miizelerin edutainment/6grence
uygulamalarma ge¢gmesinin nedeninin maddi nedenlere bagh oldugunu be-
lirtmektedir. Bu kurumlarm alacag biitge, cogu zaman katilim oranma yani
miizelerin aldig1 ziyaretgi sayisma bagli olmakta bu durum da katilm rakam-
larmi1 korumak veya artirmak igin miizeler iizerinde baski kurmaktadir. Bu
nedenle miizeler 6zellikle geng ve gocuk ziyaretgilere vurgu yaparak daha
eglenceli ve etkilesimli gosterimlerle yeni ziyaretcileri cezbetmek igin ¢aba
sarf etmektedirler (akt: Ballofet vd., 2014, s. 6). Denilebilir ki edutainment/6g-
rence uygulamalar1 miizelerin ziyaretci sayilarmi artirmak igin kullandiklar
bir araca doniismiistiir. Ancak bu durum Tiirkiye’deki miizeler icin s6z ko-
nusu degildir. Ctlinkii Tiirkiye’de miizelere belirlenen biit¢e miizenin ziya-
ret¢i sayismna gore belirlenmemektedir. Bu durum da Tiirkiye’deki miize-
lerde edutainment/6grence uygulamalarinin gelismesi dniinde bir engel ola-
rak gortilebilir.

Mardin Miize deneyimlerini bagska miize deneyimleriyle karsilastiran bir
katilmcr miizedeki rahat ortamm diger miizelerde olmadigindan bahset-
mektedir:

“Ben [zmir’de Etnografya miizesine gittim. Orada bir gorevli vards. Nereye
gidersem pesimdeydi. Ben bakmak istediklerime tam bakamiyordum. Rahat-
siz oluyordum. Ama Mardin Miizesi'nde ¢ok rahattim. Odadan odaya geci-
yordum. Kimse pesimizde dolamp bizi rahatsiz etmiyordu. Ama istedigi-
mizde gelip anlatabileceklerini belirtiyorlardi. Bu durum benim hosuma
gitti. Kendimi sikilmis hissetmedim bu miizede.” (Kadmn, 20 yaginda, Uni-
versite Ogrencisi)

Katilmcailardan biri Mardin miizesindeki edutainment/6grence faaliyetle-
rinin cogu zaman diger miizelere de 6rnek oldugunu belirtmektedir.
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“O klasik miize anlayisindan teklif de alwyoruz. Bir grup geliyor mesela Ba-
likesir'den TEV'in bilmem nesi. Sizi davet etmek istiyoruz diyorlar. An-
kara’dan birileri geliyor biz sizi davet etmek istiyoruz diyorlar. Hem egitim
istiyorlar. Hem de atélye yapmamzi istiyorlar. Mesela Ankara’ya gidiyoruz
haftaya. Bu sene Gobeklitepe yili ilan edildi. Kiiltiir bakanhgun bir ¢alis-
mast. Once Istanbul'a gitti arkadaglarimiz. Orada 3 giin boyunca miize egi-
timi etkinlikleri yapildi. Haftaya da Ankara’da yapiacak.” (Kadn, 25 ya-
sinda, Miize egitimcisi)

Goriildiigii gibi Mardin miizesi edutainment/6grence faaliyetleriyle kla-
sik miizecilik anlayisindan uzaklasarak toplumla etkilesimli cagdas miizeci-
ligin bir 6rnegini sunmaktadir. Bu faaliyetler miize ziyaretcileri i¢in eglenceli
ve unutulmaz bir miize deneyimi gegirmelerini saglamanin yan1 sira miizeyi
ozellikle kentin ¢ocuklar1 igin bir cocuk mekanina dontistiirmektedir. Ayrica
miize yaptig1 faaliyetlerle Tiirkiye’de diinyadaki miizecilik anlayismin bir or-
negini sunmaktadir.

Sonug¢

Kiiltiirel mirasm korunmasi ve aktarilmasmda 6nemli bir role sahip olan mii-
zeler, sadece eserlerin vitrinlerde sergilendigi ve ziyaretgilerin bakarak gec-
tigi bir mekan degildir. Aksine giintimiizde ziyaretgilerinin aktif olarak mii-
zeyle etkilesime gectigi, dokunarak ve yaparak 6grenmenin viicut buldugu,
eglence ve egitimin mekansal olarak kesistigi 6grence mekanlarma dontis-
miis durumdadir.

Somut olmayan kiiltiirel miras miizesi olarak da tanimlanabilen Mardin
Miizesi geleneksel miizecilik anlayismin aksine cagdas miizecilik anlayis:
dogrultusunda diizenledigi etkinlik ve atolye ¢alismalariyla eglenceli miize
egitimini ozellikle ¢ocuklara yonelik faaliyetlerle gerceklestirmektedir. Mii-
zedeki kiiltiir ve eglence faaliyetlerinin i¢ igeligi miizenin eglence parklarma
benzemesine neden olarak bir anlamda melez/hibrit bir mekansallik olustur-
maktadir. Bu melez mekanda miize ve eglence parki arasindaki gozeneklilik-
ler artarak bir anlamda zit gibi goériinen bu iki mekansal formun smirlarmimn
bulaniklasmasina neden olmaktadir. Eglence ve egitimin bir aradalig1 anla-
mina gelen 6grence (edutainmenet)nin mekansal olarak billurlastigi bu mii-
zede asi1l amag somut olmayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve yasatilmasidir.
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Ozellikle cocuklara yonelik faaliyetlerde kiiltiir{in yeni nesillere aktarmmi sag-
lanmaya calisilmaktadir.

Dokunarak ve yaparak 6grenme modelinin uygulandigi miizede ¢ocuklar
formal egitim (okul) disinda informal bir egitim almaktadirlar. Boylece miize
okul dis1 egitim faaliyetleriyle informal bir egitim mekanma doniismiis du-
rumdadir. Dolayistyla “duvarsiz smif” veya “duvarsiz okul” benzetmeleri de
bu duruma gonderme yapmaktadr.

Miizede her yas grubundaki bireylere yonelik faaliyetler olmasina rag-
men yapilan ¢alismalarin biiyiik ¢ogunlugu gocuklara yoneliktir. Hedef kit-
lesinin 6énemli bir kismmin ¢ocuklardan olugsmasi miizedeki egitimlerin ¢o-
cuklara yonelik olarak eglenceli bir igerikle tasarlanmasmi miimkiin kilmistir.
Boylece miize kentte ¢ocuklara yonelik egitici ve eglenceli faaliyetler tasarla-
yan smirli sayidaki ¢ocuk mekanlarindan biri haline gelmistir. Ayrica bu du-
rumun ziyaretgiler tizerinde olumlu etkiler birakarak miize miidavimligini
artirdig1 da gozlenmistir.

Giiniim{iiz neoliberal politikalarla sekillenen kent mekanmnda karsilasilan
sinifsal farkhlagsmalarm mekansal ayrismaya doniistimii Mardin Miizesi'nde
goriilmemektedir. Bu durum smifsal ayrim olmaksizin toplumun biittin ke-
simlerinden bireylerin miize faaliyetlerine ticretsiz bir sekilde katilmin1 sag-
layarak esitlik¢i bir kent mekani ortaya ¢ikarmaktadir.

Miizedeki ¢ocuk atolyelerinde yapilan galismalar hem kent ¢ocuklarmin
hem de ailelerin ilgisini gekmektedir. Somut olmayan kiiltiirel miras unsur-
larmin ve kiiltiirel gesitliligin yeni kusaklara aktarmmini saglayan bu faaliyet-
ler ortak bir toplumsal bellegin olusmasini da saglamaktadur. Kiiltiirel kimli-
gin devamini saglamimnin eglenceli bir yolu olan atolye ¢ahsmalariyla yapilan
egitim faaliyetleri miizeyi eglenerek 6grenilen bir mekana baska bir deyisle
ogrence mekanma doniistiirmiis durumdadir. Sonug olarak eglence ve egiti-
min mekansal olarak kesistigi bu 6grence mekanmin tirettigi yeni mekansal-
liklar diger miizelerin mekansal iiretimi iizerinde de etkili oldugu soylenebi-
lir.
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EXTENDED ABSTRACT

A Transformation of a Museum: Mardin Museum
as an Edutainment Environment

*

Nazife Giirhan
Mardin Artuklu Universitesi

Museums, which hold an important place in the preservation of the cultural
heritage, both shed light on the cultural history of the city and serve as a
bridge between the past and the present, realizing the transfer of this heritage
to the new generations. Museums, possessing an important role in cultural
heritage education, has become distant from the traditional museology and
established an out-of-school learning environment through practices and
trainings for children, who are one of their main target groups.

The main subject of the study is the transformations prompted by the ed-
utainment practices in the museum structure and the differentiations they
have revealed in the understanding of museology. In this context, the reflec-
tions of edutainment practices that emerged with the altering understanding
of museology on the Mardin Museum are discussed in this study. Revealing
how a place that contains cultural heritage elements transforms into a student
space where education and entertainment spatially intersect is the main pur-
pose of this study. In the study, based on the participants' museum experi-
ences, it has been tried to reveal their relations with the museum. Concord-
antly, what the edutainment practices for children are in the Mardin Mu-
seum, how these practices affect children's relations with the museum, and
what the effects of edutainment practices on the museum structure are the
other questions that the study tries to answer.

The case study, which is one of the qualitative research methods, was uti-
lized as the research design in the study. In the study, semi-structured in-
depth interviews were conducted for the process of data collection. Within
this context, in-depth interviews were held with 3 museum officials and a to-
tal of 18 people, 15 of them being from various age groups ranging from 11 to
50 years old, who participated in the workshops in the museum. Interviews
were conducted through the random sampling system among the partici-
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pants who utilized the museum workshop. The data was also tried to be col-
lected via performing participant observations. Another method utilized
within the scope of the study was the document analysis. In this context, the
web page of the museum was examined, and it was tried to be revealed how
they constructed themselves on a discursive level based on their promotional
articles.

Mardin Museum, which can also be defined as a non-concrete cultural
heritage museum, provides an entertaining museum education with activi-
ties especially targeting children, through the activities and workshops it con-
ducts in line with the understanding of contemporary museology, contrarily
to the conventional museology understanding. Through prompting the mu-
seum to resemble amusement parks, the integrity of the cultural and enter-
tainment activities in the museum establishes a hybrid/amalgam spatiality in
a sense. In this hybrid place, the porosity between the museum and the
amusement park augments, prompting the boundaries of these two spatial
forms, which seem to be in a sense opposite, to blur. In this museum, where
the edutainmenet -the combination of entertainment and education- spatially
crystallizes, the main objective is to protect and preserve the non-concrete cul-
tural heritage. Especially in activities targeting children, the conveyance of
the culture to the new generations has been tried to be realized.

In the museum, where the model of learning by touching and doing is
applied, children receive an informal education other than formal education
(school). Thus, the museum has turned into an informal education place
through its out-of-school educational activities. Therefore, the metaphors
'classroom without walls' or 'school without walls' also refer to this situation.

Even though there are activities for individuals of all age groups in the
museum, the majority of the activities target the children. The fact that a sig-
nificant portion of its target group consists of children made it possible for the
trainings in the museum to be designed in an entertaining content for chil-
dren. Thus, the museum has become one of the limited number of children's
venues in the city that designs educational and entertaining activities for chil-
dren. Additionally, it has been observed that this situation had a positive ef-
fect on the visitors and increased the frequency of people visiting the mu-
seum.

The transformation of class differentiation into spatial segregation, which
is structured by the today's neoliberal policies and encountered in the urban
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places, is not observed in the Mardin Museum. This condition establishes an
egalitarian urban place through providing free participation for individuals
from all segments of the society to museum activities, without class segrega-
tion.

The activities conducted in the children's workshops in the museum at-
tract the attention of both city children and families. These activities, which
ensure the conveyance of non-concrete cultural heritage elements and cul-
tural diversity to new generations, also ensure the establishment of acommon
social memory. Educational activities conducted via the workshops, which
are an entertaining way of maintaining cultural identity, have transformed
the museum into a place to learn by having fun; in other words, a place of
edutainment. As a result, it can be said that the new spatialities formed by
this edutainmenet place, where entertainment and education spatially inter-
sect, have an effect on the spatial establishment of other museums.
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