
Aralrk ayrnrn 8nemli olay 4 - 9 Aralrk tarihlerinde TMMOB Makina Miihendisleri 
Odasr'nca Ankara'da diizenlenen 1989 Sanayi Kongresi idi. Bu Kongre'nin iilkemizde sanayi 
iiretiminin yavagladr& ve sanayilegme tartrgmalannm yeniden giindeme geldiB bir dilneme 
rastlama$ olmast ilgiyi artrrmrg, kongrede sanayilegmeyi tiim boyutlarr ile irdeleyen hemli ve 
ilginc bildiriler sunulmugtur. Bu bildirilerin tekstil endiistrisi ile ilgili olan ikisi kongre bildiri 
kitah yam srra dergimizin bu saytsrnda da yer almaktadrr. 

Sanayilegmenin gerek bildirilerde ve gerekse panel ~ahgmalannda vurgulanan tartrgmastz 
tinemli iki boyufu bilim ve teknoloji iiretimidir. Teknolojik geligmelerin dayand& temel bilgile- 
ri iiretmeden, bilgi ya da daha genig anlamryla bilim iiretim siirecine katrlmadan teknoloji 
iiretmenin, teknoloji iireten bir sanayi yaptsr olu$tunnadan hrzb sanayilegmeyi saglamanm ve 
uluslararasr rekabet pazarrnda pay kapmanrn olanaksrzlrB arhk gbiriilmektedir. Bu nedenledir 
ki bilim iireten bilim adamr ve aragrmaczlann, bilimsel bulgularr uygulamaya ve yeni teknolo- 
jilere diiniigttiren aragtrrmact ve miihendislerin nasrl yetigtirilecegine kadar, bunlarrn 
saytlannrn nus11 arhnlacaB da bugiin Tiirkiye'nin giindemindeki IInemli sorunlardw. Ulusal ge- 
lirden aragtrma ve geligtirme qalr,wnalanna yeterli payn aynlmasr yanrnda, bilim ve tekno- 
loji iiretiminin ~zendirilmesi, 6rgiitlenmesi. finiversite - sanayi &birliBnin rasyonel temellere ve 
pmgramlara dayand~nlmasr gecikmeden uygulamaya konulmasr gereken temel coziimler olarak 
brtaya gkmaktailrr. 

iilkemiz tekstil endiistrisi icin bilim ve teknoloji iiretmenin anlam ve llneminin de artrk 
tartagma giindemine gelmesi gerekmektedir. Qniversitelerimizin tekstil egifimi veren 
bUliimlerinin biiyiik btrliimiinde test ve aragtrrma laboratuvarlanntn, uygulama attllyelerinin bu- 
lunmaypr bir yana, bu olanaklara sahip olan Mliimlerde de araf ve makina parklarr eskimi$, 
yrpranmrgtrr. Aragtrrma laboratuwn kavramt ise heniiz tam anlamryla olugmamrgfrr. Biiyiik 
teksfil s a w  kuruluglanmrzrn cok azt araghma ve gel~tirme Mliimlerini kurma gereksinimini 
duymuglardrr. fleri iilkelerdeki aragttnna kurumlannin benzerleri kurulamamrg, var olan bir - 
iki kurum &in olamamrgtrr. Arzulanan geligmeleri ilnleyen etkenleri bulmak, bunlan etkisiz- 
legtirecek olugumlarr baglatmak ve hrzlandrmak tiim tekstille ugraganlann ortak cabasr 02- 
malrdrr. 

Tekstil ve Makina dergimizin iic y l  [Inceki ilk saytstnrn sunug yazrsrnda a m  h e w  olarak be- 
lirledil[imiz bilirn ve teknoloji iireten yapt ve diizeyde bir teksfil sanayisinin olugumuna katki 
@lamanmn, yayn etkinliklerinin ilfesinde bash yollannm bulunmast geregi de arfrk duyul- 
maktadrr. Bunun ilk adrmrnrn tekstille ugraganlar arasrnda ileti$imi giiclendirmek, Tekstil ve 
Makina dergisi etrafinda biitiinlegme ve tirgiitlenme e l a m a k  oldugu gittikqe a&rlrk karanan 
bir girriig olmaktadrr. Bu baglamda fie yrl once TMMOB Makina Miihendisleri Odasr'nda 
llrgiitlenen tekstil miihendisleri sayrsrnrn onda bir oranrndan bugiin iicte bir gibi bir orana 
srcramrg olmasl sevindirici bir gelbmedir. 

Yeni ylda en iyi dileklerimizle. 

h f .  Dr. 
Ege hi .  Teks. Miih. B6I.lZMlR 
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OrgP bilcpimleriyle olupturulan yoRu desenlerin 
kullanrldr& cizgili kumaglar deiigik gtiriiniim 
efektleri oerecek bicimde tasarlanrrlar. Bu 
giiriiniimleri zenginlegtirmek amacryla, orgii 
diizenlemeleri yanrnda fantazi iplik kullanrmr ve 
ci(zgiide srkrgtrrma yapmak gibi yontemlerden de 
yararlanrlrr. Ozgiin ve cekici tasarrmlar ancak 
hazrrlanan yeferli sayrda secenek icinden iyi 
seqmeler yaparak iiretilebilir. Bu nerdan konuya 
yaklagrldr~rnda, bilgisayarrn bu secenekleri hrzlr 
bicimde iiretme ye temnden yararlanmak kumag 
tasarrmrna yeni bir boyut getirmektedir. Bu 
calrgrnada bilgisayar ekranrnda oldukca karmagrk 
kompozisyonlu yollu desenlerin tasarlanmasrnr 
saglayan bir bilgisayar program tanrtrlmaktadrr. 
THE USE OFA COMPUTER INDESIGNING 
STRIPED FABRICS 
The striped fabrics employing striped weaves ar- 
ranged as weave combinations are designed to give 
different s&face Cffects. Methods such as the use of 
fancy yarns and cramming in the warp are employed 
to enhance these appearances apart from weave ar- 
rangements. The origianal and interesting designs 
can only be pmduced by making goad relections out of 
an adequate number of alternatives. When the prob- 
lem is approached from this angle, the exploitation 
of the capabilities of the computer to generate these 
alternatives at great speed brings a new dimension 
to fabric design. A computer program is introduced, 
in this work, which enables quite complicated 
striped weave compositions to be prepared on the 
monitor screen. 
L G ~ R ~ S  

Atlu yoniinde diizenlenen orgii bilegimleriyle 
olugtumlan yollu desenlerin kullanildi& fizgili 
kumaglar, ceketlik, pijamahk, gomleklik. bluzluk. 

dogemelik gibi cegitli kullanunlar ifin, ~ f i t l i  cins 
iplikler kullamlarak yaygm bifimde iiretilmekte- 
dirler. Bu kumaglann, kullanun alaruna bag1 ola- 
rak ilginf ve fekici yiizey efektleri saglayacak 
bifimde tasannu zarnan zaman onem kazanu. Her 
ne kadar ceketlik, giimleklik ve pijamaliklarda 
kdlamlan klasik desenler varsa da ve fok kez elde 
edilen ya da argivde saklanan kumag iirneklerinden 
yararlamldi& bir an& yaklagim sijz konusu ise 
de, ozgiin tasanmlann istendigi kullarum alanlari 
ya da moda donemleri oldukp sktu. 

Cegitli orgiileri atla yonunde bir araya getirerek 
sonsuz sapda yollu desen olugtumlabilir. Ancak 
daha ilginf efektler elde e h e k  ifin renkli ya da 
fantazi ipliklerin ~egitli diizenlerde kullanimndan 
da sikfa yararlanilmaktadir. Bunun ymslra, orgii 
biriminin (ya da desen rapomnun) ban btiliimlerinde 
iplikleri daha sik kullanarak ince pzgi, bant gibi 
efektler elde etme olana& da vardir. " vzgiide 
sikigtirma " olarak bilinen bu yontem, tarak 
diglerinden genelde gerilenden daha fazla sapda 
iplik ggirilmesi bipmde uygulatur. 

Kissel bilgisayarlarin sagladigi giiriintiileme, 
hzli i~lem ve interaktif fahgma olanaklarindan 
yollu desenlerin tasanmmda yararlmlmasi biiyiik 
zorluklar getirmeyecektir. Boylece yogun pblon 
fallpalan ipn gereken zamandan ve materyal 
harcamalarrndan kurtulunabildigi gibi, smama - 
deneme yontemi~ daha pratik ve luzh bifimde uy- 
gulayan daha bilinfli bir tasanm faligmasi 
yapdabilir. Ancak iiretilen desenlerin uygun kumag 
yapilan olugturabilmesi ifin baa kurallann uygu- 
lanmas~ ve program yapis1 ifinde efekt ipliklerinin 
ve sikigtirilmig boliimlerin kullanim tekniginin 
yerlegtirilmig olmasi gerekir. 
2. YOLLU DESEN D ~ Z H N L E M B L ~ E  
UYGULANAN TEMHL TEKN~LER 

Cizgili kumaglarda kullamlan yollu desenlerde 
yan yam getirilen orgii birimlerinin kumagta fozgii 
yoniinde yollar ya da bantlar olarak @riinen belir- 
gin biiliimler olugturmasl istenir. Bunu sagam& ifin 
bir araya getiren 8rgii birimlerinin oncelikle kumap 
ta farkli goriiniim efektleri olugtunnalari gerekir. 
b e g i n  bir dimi or@ ile bir panama argii kumag 
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&kiZ 2 Bir fantazi WgI Efekti 

yiizeyinde farklt goriiniirler. @@un baslan old* 
bir 6rgii ile atkmm baskm oldu* bir orgiinan yan 
yam getirilmesi ile de goriinum farkl~liklari elde 
edilecektir. h e g i n  bir 3/1 dimi ile bir 1/3 diminin 
bir araya getirilmesi bunun tipik bir omegidir. An- 
cak bu yaprlirken seQlen orgiilerin aynl sikllkta do- 
kunabilecek Grgiiler olmaslna dikkat edilmesi gere 
kir. h e g i n  Ashenhurst Cap kesbim teorisine gore 
orgii faktorii 0,5 olan bezaya& orgii ile aym teoriye 
gore orgii faktoru 0,75 olan 3/3 dimiye uygun 
yiiksekqe biu srklikta dokuma olanagj yoktur. Daha 
fok b a w h  yapan bezaya& biilumiin dokunmasl zor 
olacagndan fozgii kopuglan artacag gibi, dokuma 
olap gerqeklegse bile lavrun nedeniyle daha fazla 
gerilen iplik parqalan kumag tezgahtan cikinca 
daha fazla k~salacagindan kumag yuzeyinde 
piiriizler ve krvnlmalar olacakhr. Ayn~ kumag be- 
zaya& olcuye uygun diiguk bir aklikta dokun- 
dugunda ise 3/3 dimi fok gevwk bolumler 
olugturaca&ndan bundan kumagrn dokum, dayanrm 
ve boyut dayamlilt& (stabilitesi) gibi ozelli'kleri 
olumsuz etkilenir. Bu nedenle 2/2 dimi ve 2/2 pana- 
ma gibi orgii faktiirii aym ya da yakm orgiile, bin 
di&rinin tersi olan ve dolaymyla Grgii faktiirii aym 
olan - omem 2/1 ve 1/2 dimi, 5% atla ve @zgii sa- 
teni gibi - orgiilerin bir arada kullanrlmaa daha iyi 
sonuc verir. Ancak genig bijliimler olugturan farklt 
orgiiler soz konusu oldugunda cozgiide farklr 
bliliimlerde farkh skhk uygulama olanag vardu. 

Cizgili kumag tasanm~nda onemli ikinci nokta 
farkh orgiilerde o l q t u ~ l a n  boliimlerin belirgin yol- 
lar olugturabilmesi idn birlegim cizgisi ya da ara- 
kesitleri boyunca " keskin fizgi " efektinin elde 
edilmesidir. Bunu klasik bir omekle aqklayallm : 

Eger 2/2 sag ve sol dimi orgiiyii *kil l'de 
goruldugii gibi uf farkli balikarh efekti verecek 
bisimde diizenlersek (a) orgiisu bir " zikzak efekt ", 
(b) orgiisii bir " keskin fizgi efekti " (c) orgiisii ise bir 
" yiizey hatas~ " olugturacakhr. fki bijliimun arake 
sitinde fozgu atlamalar~na kargr atki atlamalart 
getirerek olugturulan " keskin fizgi efekti " 

bolumlerin birbirlerinden kolayca aynmlanarak 
fozgii yijniinde belirgin yollann olugmas~m s a w .  
Cozgii ya da atki atlamalarinln bolumlerin 
birlegtigi yerde yan yana gelmeleri ise hatali bir 
duzenlemenin en acik igaretidir. *kil 2'de yu- 
karida aqklanan kurallara dikkat edilerek 
diizenlenmig fantazi bir Qzgi efektinin orgii resmi ile 
kumagta saglad~g~ giiriinum efekti (vmatik olarak) 
gosterilmigtir. 
2.1. Slk~gtuilmlg Boliimlerin Kullan~lmas~ 

Silagtuma ya da Fijzgiide sllugtuma, Fijzgiiniin ta- 
rak diglerinden gefirilig slrastnda yollu orgliniin be- 
lirli bir boliimune gelindiginde, normal tarak 
diizeninden uzaklag~larak tarak diglerinden daha 
fazla saylda ~ozgii teli geQrilerek gerceklegtirilir. 

Silqhnlmtg Mlumlerde fok kez yiiksek siklikta 
diizgiin ve pii~zsiiz bir kumag yiizeyi saglayan, 
@zgiiniin baslan oldu* ~Szgii ribsi ve @zgii sateni 
gibi orgiiler kullamlu. Zaman zaman dimilerden de 
yararlanilir, zira yuksek aklkta dimi cizgileri 
diklepceBnden benzer bir sonuC belirgin dimi 
cizgilerinin sag la dig^ ekstra bir estetik oge ile bir- 
likte elde edilir. *kil 3'de srlaghnlm~g bijliimlerde 
kullanrlan baz~ klasik birimler verilmigtir. Bu bi- 
rimlerin altmda s~k~ghnna yapdan birimin normal 
tarak diizenindeki kaf iplige egdeger oldugu 
".....iplik gibi " notu ile belirtilmigtir. Bu bilgiden, 
diizenlenen s~laghnlmq b61umlii yollu orgiinun tarak 
plamn~ yapmada yararlamlacakhr. 

Sik~gtinlmg bijlumde aynl cins @zgu iplikleri 
kullanilabilecegi gibi, yuksek oranli siktgtuma 
yapddt@ dummlarda daha ince numara iplikler de 
kullanilabilir. Pamuklu pijamallklarda ve fogu 
gomlekliklerde amaf bantlar ya da yollar elde et- 
mek oldugundan ve genelde yuksek sikl&lar uygu- 
lanrnad@ndan cok kez aym cins ve numarada iplik- 
ler sik~gt~ril~r. Fantazi yunlii kumaglarda ise 
silagtirma yaprlan bolumde daha ince ipliklerin 
kullantlmas~ daha yaygm bir uygulamadi. 
2.2 Efekt fpliklerinin Kullan~lq~ 

Fantazi kumaglarda ozellikle fantazi yiinlii giy- 

siliklerde zaman zaman renkli efekt iplikleri, 
kumam am renginde ya da OM yakm renlcte yiiksek 
bukiimlii iplikler ve fantazi iplikler kullamlarak 
desen d a b  wkia hale getirilir. Bu dummda efekt 
ipligi fok kez tarak didnden ekstra bir iplik olarak 
ge~irilir. Efekt iplignin daha belirgin ve etkili 
bifimde desende yer almasl istendiginde ise, efekt 
ipligi s~kqbnlrmg ipliklerin olugturdugu duzgiin bir 
bandm ortaslna yerlegtirilir. Bunun klasik bazi 
omekleri *kil 4'de giisterilmigtir. 

WiZ 4 ~~ b6ltbde d&t IplilCL kullanlrm 

23 Yollu ()gCtluin Gbterimi 
Gerek stk~gtmnna, gerekse efekt ipligi kullamm, 

oldukfa buyuk birimli bir yollu orgiide birlikte de 
kullanllabilir. Diger yandan tasarlanan estetik 
giiriiniime bag1 olarak baa bijliimler, orgii birimi 
atlu yonunde tekrarlanarak g e m  Mliimler olarak 
elde edilecektir. Bu durumda atkt yonunde cok 
gealeyecek olan orgii resmini desen ka@di~n daha 
dar bir alamnda gosterebilmek ifin tekrarlayan 
6rgii birimi altta paranteze ahnarak bunun alhnda 
tekrar saps1 carpi iyretinin sagina yazilir. Bu 
gtsterimi taharcilar kolayca anlayacaklarrndan 
uygulamada herhangi bii sorun @mu. 

Yollu desenin orgii resminin hemen alhnda tarak 
P ~ N N ~  da verilmesi fok onemlidir, zira dq tuma 
ancak onerilen tarak plantna uyularak saglanabilir. 
%kil 5'de olduk~a biiyiik birimli fantazi bir yollu 
desenin iirgii resmi, ta& plam ve kumagta ve&egi 
goriintti bir omek olustunnak uzere verilmistir. 
3. YOLLU D E S E N L ~  B ~ G ~ S A Y A R  - 
EKRANINDA TASARIMINI SA~LAYACAK B h  
B~LG~SAYAR PROGRAMIMN GmSTbkMlSt  

Yollu desen orgiileri~n bilgisayar ekrantnda ta- 

sanrmnl yapmak iizere haarlanacak olan bii bilgi- 
sayar paket programmnda pratik kullamm afiwn- 
dan gu ozellikler gerekecektir. 

- &gii birimlerinin ekrandan girilebilmesi - fnteraktif @lgma yonteminin sagladigj esneklik 
- Girilecek her orgiiniin ve tasannu tamadanan 

tum yollu desen orgiisiinun kumag olarak verecegi 
yiizey gorunumunun bilgisayar ekrantnda can- 
landinlabilmesi 

- Yawh qkh elde ahnabilmesi 
Bu ozellikleri saglayacak bicimde BASIC diliide 

geligtirilen bilgisayar paket programlnln 
[Kiiakkara, 19891 alag gemasi Ski1 6'da giisteril- 
mistir. 
3 ; 1 . j h g i i P l a n u u n w ~ u m q G ~ f m E l d e  
Edilmesi 

Yollu deseni olugturan her bir orgii bilgisayara 
ayn ayri ve orgiinun kesigme diizeni, uygulanan 
adrm, orgii birimi boyutlan gibi temel parametrele- 
ri verilerek girilir. 

&giiyle ilgili tiim veriler girildikten sonra iince 
bellekte orgiiniin ilk fozglinun atkllarla kesigmesi 
geqeklegtirilir. Daha sonraki fizgiiler, biigisayara 
o orgiiyle ilgili olarak girilen bilgilere gore ilk 
fozgii kesigmesi temel alrnarak son fozgiiye kadar 
ekranda dzilir ve bellege d l ~ r .  Daha sonra ekran 
uzerinde " Print " komutuyla igaretleme yapilir. 
Ekranda iyretlenecek yerler ise " Locate " deyi- 
miyle tespit edilir. 

E&r biisayar ekmuna, istenen bir desen do$udan 
yazma ya da kopyalama bidminde girilecekse, bilgi- 
sayara once orgii boyutlan verilir. Ekranda bir do* 
belirir ve bu dortgenin iQ "D - Dolu, B - Bog " tuglan kul- 
lamlarak doldu~lur. Girilen her kesigmeyi de bilgi- 
sayar anrnda beIlegine ah .  

Yollu deseni olugturan dig- orgiiler de aynl 
gekilde olugtumlur. Her seferinde olugtumlan b r e  
oncekilerle birlikte ekrana fizilir. Boylece biitun 
orgiileri yan yana @me olanag saglanmgtrr. Ilk 
orgii birinci siitundan baglayarak yaziluken mas1 
gelen her orgii bir oncekilerin rapor geniglikleri t op  
lamndan bir biiytik numarall siitundan hlayarak 



@ilk Bu @im gerfeklegirken de or@ rapomnun 
kiifiiltiilmug bii o m  alta fizilmektedir. Ancak bu- 
rada " x " ipretleri yerine "PSET (x,yY komutuyla 
olugturulan noktalar kullan~lmaktadu ve bu neden- 
le de grafik ortamda fal~gmak gerekmektedir. Bu 
ortam programm en bagrnda " screen 2 " komutuyla 
saglanu. Biiylece hmagln estetik giiriinumii de or@ 
r a p m  ile birlikte izlenebilmektedir. 

C)rgii raporlan tamamland~ktan sonra bilgisaya- 
ra bagka bir orgiiniin daha girilmeyece@ komutu ve- 
rilir. Bu komutu alan bilgisayar bu kez bagka bir 
grafik ortam olan " Screen 1 " ortamma gger. Bu or- 
tamda daha once Qzdigi kiifiiltiilmiig rapom "PSET 
(x,y) " komutuyla tekrar Qzdikten sonra bu r a p m  
''PUT (xl, yl) - (x2, y2) " komutuyla o l d u e  gibi 
belle& ah .  Daha sonra bilgisayar bunu yan yana 
ve alt alta siirekli tekrarlayarak ekranl doldumr. 
Biiylece kumagln g6riintiisii bilgisayar ekramnda 
elde edilmig olmaktadv. 

Slk~ghrma yap11dlBnda program, kiiciiltiilmiig 
rapor " Screen 1 " ortamnda Qzilirken, s~hghnlmg 
biiliimlerin shgtuma oranurda daralhlmg ve koyu 
renkli bir biilge olarak ekranda gosterimi ger~ekle 
gtirecek bifimde diizenlenmigtir. Bu kumagn tam 
giiriintiisiinii yansltmasa da s~hghrmanur asd desen 
lizerindeki etkisini biu olflde canland~racakhr. 
3.2 Tahar, Arm& ve Tar& Planuun Elde Edilmesi 

Tahar plamnrn elde edilmesi ifin bilgisayara 
" evet " komutu verildikten soma ilk fozgii bellekte 
birinci ferfeveye yerlegtirilir. Bundan soma slrasl 
gelen her fozgii, onceki fiizgiilerle kar$ilaghnlarak 
aylu kesigmeyi yapan fozgtiye aynlan feeveye  
yerlegtirilir. Bu durum bellege de almlr. Aynl 
ke&meyi yapan once& bir @zgii bulunamamgsa, o 
vunanbuyeni@zgiiyadakesigmevaroIan~ 
says~nu~  bir fazlaslna yerlegtirilir. Butiin fiizgiiler 
uygun ferfevelere yerlegtirildikten sonra bellege 
aluw bu bilgilerle ~ p v e  ve cozgii kesigmeleri ek- 
rana verilerek tahar plant elde edilir. Bunun isin de 
once tahar plam boyutlannda bir feqeve ekrana 
qizilmekte, bu feqevenin ifine i-tler &ha sonra 
konulmaktadlr. lgamtlerin nereye konacaB " Locate 
x,y "komutuyla belirlenir. 

Anniir plam ifin bilgisayar once ilk athda yu- 
kan Wkmaa gereken fiizgiileri orgii planlnda s a p  
tar, daha sonra da bu fiizgiileri harem ettiren 
m v e l e r i  tahar planlndan bulur. Bilgisayar bul- 
dugU bu ferfweleri ilk atkr i@ belle& ah .  B6ylece 
biitiin athlar incelendikten soma anniir p h u  da ta- 
har planlnda oldugU gibi ekrana verilir. 

Tarak plan1 ifin bilgisayar, yollu deseni 
olugturan her bir orgii bilgisayara girilirken tarak 
plamnl da sorar. b g i i  raporu tamamlanlp ekrana 
Widikten sonra her cirgii biilumuniin a l h ~  tarak 

planuu giisteren yatay fizgiler fizilu. Biiylece tiim 
6rpriiniin Wak plam ortaya gkmq olur. 

33. Progr- Kullan~m Bipml 
Program dwamh olarak " Screen 1 " ve " Screen 2 

grafi< ortamlarda qallgmaktadlr. $ekil 6'di 
gciriildii@ gibi dimi, panama gibi delfigik brgiila 
kendilerine ait alt programlarda gerfeklegtiril 
mektedirler.Yollu deseni olugturan her orgi 
giiriintiilendikten sonra program baga dons  ve bii 
sonraki orgii iQn bilgi ister. 

Programln interaktif olarak daha hlz11 kul 
lan~labilmesi icin " INKEY $ " deyimi kul 
ladmaktadv. Btiylece program " ENTER " tugu ye 
rine karakter tuglan ile kullan~labilmektedir 
be, tahar ve armiir planlannm smr  fizgilerin 
ekranda @mek ifin LINE (xl, yl) - (x2, y2) komuti 
kulhlmakta, hmag go~ntiisiinii elde ehnek i* 
"PSET (x,y)': "PUT (xl, yl) - (x2, y2Y ve GET (x,y 
deyimlerinden yararlandmaktadu. 

Program "DOS" ortamlnda fahgtlrrl~r. "A 
i~aretinden soma slraslyla GRAFTABL, GRAPHIC! 
ve GWBASIC komutlan girildikten soma pmgran 
disketi takllarak "Yollu Desen" ismi alhnda dis 
kete a l~nm~g olan paket program bilgisayari 

iiklenerek "RUN" komutuyla program fallghnlv. 
UYGULAMA 
Paket program kul la~m yeteneklerini ve qkh 

uzenlemelerini ggsterebilmek ifin yap~lan iki ta- 
mm uygulamasuun qkhlan *kil 7 ve 8'de veril- 
ligtir. 
$em Tde 2/2 D i ,  m a p  dimisi ve 2/2 panama 

rgiilerle yapllan bir pl lu  desen ornegi, or@ ve ta- 
ar planlan ve kumag go~nt i is i i  ile birlikte 
Bsterilmektedir. 
ski1 8'de 2/2 sag ve sol dimi ile 2/2 panama 

biiliimler yamnda 2/2 sag ve sol dimi biiliimler 
araslna yerlegtirilen bir 2/2 ribs biiliimun 7:2 
oranlnda eklgt~nlmaslyla elde edilen bir koyu 
fizgi efekti iqeren bir yollu desen tasarlml 
goriilmektedir. Burada or@ ve tahar planlarl 
yamda armiir plan1 da g6riiImektedir. 
5. SONUC 

Bu fahgma, kigisel bilgisayarlarda kullarulmak 
iizere BASIC dilinde hazlrlamg olan bir paket 
programuun uygulanmaslyla oldukp zaman ahcl 
bir fal~gmay gerektim yollu desen tasanrmmn bil- 



nRMUR R A N I  

gisayar e k r m d a  h 1 1  ve kolay bifimde geqekleg- sailayacak bifimde genigletilebiliu. 
tirilebilecegini gostedgtir. Bu paket program, KAYNAKCA 
renkli ekranl~ bir bilgisayarda renk uygulamasl BASEQ G. 1984, Kw Tasanrmnda BilgisaF K, 
yapllabilecek bifimde geligtirilebileceki gibi, lanum. 1. Ulusal Biisayar Destekli Tasanm wpozyw 
B a ~ r  (1984)'in geligtirdigi programla birlegtiri- 25-27 Nisan 1984 fzmir, Bildiriler. Ege Universitt 

Miihendislilr Ehkiiltesi. 
lerek yollu desen tasanrmnln kumaga donugtu- .  if-^^, U, YoUu Desenlerin Bilgisayarla -, 
riilmesinde gerekli olan uretim parametrelerinin ve s a m .  Lisans Tezi - Ege Universitesl Mflhendislik Ekiilte 
hatta kumag maliyetinin de hesaplanmawnl TekstilMflhendisligiBBlh&lzmir. 

Tekstil 

Titregim Absorberi 
Yiiksel MLMAZ 

- 

m.Dr. 
l ~ i j  h h k i ~  Fak.Teks.Muh.Bii1. ISTANBUL 

Bu gahgmada, tekstil makinalarrnda ortaya gtkan 
zorlanmrg titregimlerin azaltrlmasr igin kullanrla- 
bilecek titregim absorberi teorik olarak ele ahnmrg 
ve sonuglar gtkarttlarak tartzgma agilmrgtrr. 
DIE TILGUNG VON SCHWINGUNGEN BE1 
TEXTILMASCHINEN 
In diesem Beitrag wird die Tilgung von Schwingun- 
gen bei den Textilmaschinen theoretisch behandelt 
und diskutiert. 
VIBRATION ABSORBES IN TEXTILE MACHINES 
In this work, the vibration dampers that may be 
used the reduce forced vibrations occuring in the tex- 
tile machinery are considered theoretically and the 
rasults are presented for discossion. 
L GWS 

Her tiirlu dokuma makinalan, duz ya da yuvar- 
lak h e  makinalari ve iplik makinalan gi kutlesi 
buyuk makinalarda hareket ve giif iletimi 
gerceklegtiren fok saylda mekanizma mevcuttur. 
Aynca giinumuzun ekonomik kogullan, d i e  maki- 
nalarda o l d u b  gibi tekstil makinalanmn devir 
saplarr~n da teknolojik kogullar elverdiiince fok 
ukseklere ftkartllmaslnl gerektirmektedir. 

brnegn eskiden i i  devir saplan 7000 d/dakika 
iken bugiin 20000 d/d suunna ulagnug; hatta bu suur 
agilrmghr. Tekstil makinalannda hem yiiksek d e  
vir sayilar~nda faligtlrllmasl hem de makinada 
kutle dengelenmelerinin tam yaprlmamas~ sonucu 
veya makinamn pligmasi esnasmda ortaya ~kacak 
biliieyen sebeplerle dengelenmemig kuwetler or- 
taya fikar. S z  konusu dengerenmemig kuvvetler 
dogrudan tekstil makinalannin kendisinde etkili 
olaca& gibi, m a k i m n  yerlepirildigi ortamda da 
etkisini gosterir. Dengelenmemig kuvvetlerin ortaya 
gkaraca& titregimler tekstil ma kin as^ ve onun bu- 
lundugu ortamda istenmeyen anza ve dengesizlik- 
lere sebep olur. Bu anza ve dengesizlikler, tekstil 
makinaslnm mafsal ve yataklannln bozulmasina, 
tekstil makinaslmn oneoriilen diizansuzluk &a+- 

saysinm buyiimesine, iiretim kalitesizligine ve bi- 
rim zamanda uretilen malm azalmaslna kaynak 
olugturur. 

Tekstil makinasimn yerlegtirildig ortamda, tek- 
stil makinasmn yalunmda veya uza&nda duvar ve 
taban catlamalannin sebebi de yine dengelenmemig 
kuvvetlerin ortaya qkardigi zorlanmq tit- 
regimlerdir. Ortaya qkan zorlanrmg titregimler his- 
sedilir veya hissedilmez etkileriyle tekstil maki- 
nasi baginda faligan igfilerinde sinir sistemlerini 
bozar; onlann ruhsal dengejini bozar ve bunun sonucu 
verim dugukliigu ortaya f~kar.  Titregimlerin 
goruntulu tarzinda ortaya qktigi hallerde, 
giiriiltuniin fa l l~n la r  uzerindeki etkileri titizlikle 
aragtdmq ve bu konuda alinmaa gereken tedbir- 
ler belirlenmigtir. Bu aragtlrmalar sonucu insanlam 
titrevim genliklerine duyarlil~k d%eri de bilinmek- 
tedir [Palavan, 19731. 

&ellikle rezonans bijlgesinde oldukca zarar veri- 
ci bu titregimlerin ortadan kaldlnlmas~ veya etki- 
lerinin azalt~lmasi gerekmektedir. Boylece 
kargllagilan bu problemin fozumu ancak tit- 
regimlerin teorik analizlerine dayandirllarak 
yapllabilir [Pasin, 19891. Hassas cihaz ve di&r ma- 
kiilarda oldu& gibi tekstil makinalannda da tit- 
regimlerin etkisinin azaltilmasl tekstil maki- 
nasinin zemine rijid olarak degl de elastik olarak 
yerlevtirilmesiyle veya makinaya titreQm yutucu 
bir kutle eklenmesiyle mumkiin olur. Dokuma ma- 
kinalarlmn titream izolasyonu uzerine deneysel bir 
fa l lpa  da mevcuttur [Peeken ve Casimir, 19891. Bu 
faligmada dokuma makinasl tabab~na etki eden 
d u ~ y  kuvvetlerin olfumleri yapilnug ve ele allnan 
rnodele gore ortaya flkan titregim genlikleri siinum 
elemam da gtizonune allnarak belirlenmigtir. 

Bu makalede tekstil makinalannda dengelenme- 
mig kuwetlerin etkisini azaltmak ve kuweti den- 
gelemek ifin titregim absorberi teorik olarak ele 
alinacak ve uygulamrli& tarhgllacaktn. 

Bu makalede tekstil makinalannda dengelenme- 
mig  kuvvetlerin etkisini azaltmak ve kuvveti den- 
gelemek ifin titrevim absorberi teorik olarak ele 
alinacak ve uygulanlrlr& tarhgllacakhr. 

Titregim absorberine ait uygulama arneginden 
bam literatiirde siiz edilmigtir [Hubner, 195;rl. Fakat 
derinlemesine ele almndl& bir faligmaya 1956 da 
yaylnlanan bir makalenin dlginda pek fok rastlan- 
marmgtlr [Lurenbaum, 19561. Tekstil makinas1 ve ze- 
mine elastik olarak yerlegtirilen betonun titregim 
absorberi ifin en gene1 matematik model $ekil l'de 
gorulmektedir. 

Sistem 6 serbestliklidir. 


