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GIRIS

Yabancit dil Ogretiminde dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi dort temel dil
becerisinin istenilen seviyede gelistirilmesi, etkili bir dilbilgisi 6gretimi gergeklestirilmesine
baglhidir. Yabanci dilde bu dort temel dil becerisinin ne Olgtide gelistirildigi dilbilgisi
cercevesinde degerlendirilmektedir. Dilbilgisi kurallarinin dogru ya da yanlis kullanilmasina
bagli olarak bu dort temel dil becerisi gelisme gostermektedir. Teorik olarak 6grenilen dilbilgisi
kurallarinin  uygulama asamasinda dogru kullanilabilmesi, tekrara dayali dilbilgisi
alistirmalariyla saglanmaktadir. Dilbilgisel oyunlar da geleneksel dilbilgisi alistirmalarina ilave

olarak sinif igi bir etkinlik olarak derslerde kullanilmaktadir.

1. YABANCI DiL OGRETIMINDE DILBILGISI
Yabanci dil dgretiminde 6nemli bir yere sahip olan dilbilgisi 6gretimi; konusma, yazma,

dinleme ve okuma gibi dort temel dil becerisinin gelistirilmesinde etkin bir rol iistlenmektedir.
Dilbilgisi, dinleme ve okuma becerisinde duyulan, dinlenilen ya da okunan bir bilginin dogru bir
bicimde algilanmasina, konugsma ve yazma becerilerinde ise duygu ve diisiinceleri belli kurallar
cergevesinde sozlli ve yazili olarak diizgiin ve etkili bir bicimde ifade etmeye olanak saglar. Dilin
dilbilgisel kaynaklarin1 bilme ve kullanma olarak tanimlanan dilbilgisel yetenek, dilbilgisi
ogretimi icerisinde 6nemli bir yere sahiptir. Dilbilgisel 68e, kategori, yap1 ve siire¢lerin anlamini
ela alan dilbilgisel anlambilim ile birlikte gelistirilen dilbilgisel yetenek daha verimli bir
dilbilgisi 6gretimi gerceklestirilmesine katki sunmaktadir (Diller igin Avrupa Ortak Basvuru
Metni 2009, s. 115, 118). Diger taraftan dilin zor olarak nitelendirilen birtakim yapilarinin
anlasilmasina, dolayisiyla zor ve karmagik yonlerinin ¢oziimlenmesine ve temelde dilin
mantiginin anlasilmasina yardimei olmasi yoniiyle dilbilgisi, yabanci dil 6gretiminde belirleyici
rol oynamaktadir (Dalkilig, 2018, s. 11). Yunanca yazi anlamina gelen gramma kelimesinden
tiiremis olan gramer sdzcliglinii Agop Dilagar (1989) su sekilde tanimlamaktadir:

“Dilin kullaniliginda yerlesmis kurallara gore, dili meydana getiren sesleri, sekilleri,
sozciikleri, yapt ve dizi islem ve yollarini, yontemlerini, sozciikk smiflarini, ¢ekimlerini,
cimledeki gorev ve bagintilarini diizenli olarak inceleyen bilim. Buna gore dilbilgisi ayni
zamanda edim ve kilgi bakimindan, konusma ve yazmay1 bu incelemeden ¢ikan kurallara uygun
kilma sanatini 6greten bir bilim” (s. 83).

Genis bir anlama sahip dilbilgisi, kelime bilgisi, bi¢im bilgisi (morfoloji) ve s6z dizimi
(sentaks) gibi dilbilimin birgok alt daliyla yakin bir iliski i¢indedir. Dolayisiyla yabanci dil

ogretiminde etkili ve verimli bir dilbilgisi 6gretiminin gergeklestirilmesinde kelime bilgisi,
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morfoloji ve sentaks 6nemli bir yere sahiptir. Dilbilgisi ve kelime bilgisi arasindaki siki iligkiyi
orneklerle agiklayan Leyla Cigdem Dalkili¢ (2018) bu durumu su sekilde 6zetlemektedir:

“Gramer yapisi bir dilin en 6nemli ve belli bash 6zelligini olusturmaktadir. Bununla
birlikte, gramerin kelime bilgisiyle ayrilmaz bir biitiinlige sahip oldugu unutulmamalidir.
Dildeki gramer unsurlarinin uygulama noktasini kelimeler ve kelimeler arasindaki kombinasyon
biitiinliigi olusturdugundan, gramer unsurlariin sozciik igerikleri dikkate alinmadan belirli
kilinmalar1 miimkiin degildir” (s. 11).

Yapt bakimindan kelimeleri inceleyen morfoloji, kelimelerin aldiklar1 son ekleri,
¢ekimleri ve bununla birlikte isim, zamir, sifat vb. dilin kisimlarini incelemesi yoniiyle dilbilgisi
icerisinde onemli bir yere sahiptir. Hem kelime bilgisi hem de sozciik tiiretmeyle ilintili olmas1
yoniiyle One c¢ikan morfoloji, kelimeleri dil sistemi igerisinde inceleyerek diger kelime
gruplariyla kurdugu baglantinm anlasilmasia yardimei olmaktadir. Ornegin, yalin halde bulunan
opar (brat, erkek kardes) kelimesinin tamlama ve belirtme hali olan —i halinde 6para (brata,
erkek kardesi), yonelme durumunda 6paty (bratu, erkek kardese) ya da ismin arag hali olan —ile
halinde ¢ 6pamom (s bratom, erkek kardesle) gibi ismin diger hallerinde aldig1 ¢ekim ve son ek
ozellikleri tizerinde durarak dilbilgisi 6gretiminde agiklayici rol tistlenmektedir. Bununla birlikte,
anlaml1 birimler olan sozciiklerin dilbilgisi kurallarina uygun olarak tiimce olusturacak bigimde
bir araya gelme, tlimcelerin birbirine baglanma, iiretilme, doniistiiriilme vb. kurallarini inceleyen
sentaks, morfoloji ve dilbilgisi arasinda tamamlayici bir gorev tistlenmektedir (Dalkilig, 2018, s.
12-13). Bu yonilyle degerlendirildiginde dilbilgisi kurallariin = bir  biitiin  olarak
anlamlandirilmas1 noktasinda sentaks, morfoloji ve kelime bilgisi ile esgiidiim igerisinde
calisarak yabanci dil 6gretiminde etkili bir dilbilgisi 6gretimi gergeklestirilebilir. Diger taraftan
iletisim kurma becerisi, birtakim dilbilgisi kurallar1 cergevesinde temellendirilmistir. Fakat
sadece bu kurallar1 ezberleyip 6grenmek, iyi bir yabanci dil 6gretimi i¢in yeterli degildir. Bu
kurallar ¢er¢evesinde kelime kaliplari, ciimle ve daha sonra metin birimleri olusturmak ideal bir
yabanci dil 6gretimi i¢in gerekli en temel yap1 taglaridir. Aksi takdirde 6grenilen yabanci dilde
birtakim kurallar1 ezberleyip 6grenmek disinda dili bir iletisim aract olarak kullanabilme
asamasina ge¢cmekte bazi sikintilar yasanabilmektedir. Bu yoniiyle dilbilgisini bir iistdil olarak
tanimlayan Ozcan Bagkan (2006) bu durumu soyle agiklamaktadir:

“Bir dilin gramerini anlamak i¢in, gene o dilin kendisini kullanmak yoluyla, ayr1 bir
gramer dili meydana getirilmis ve ne yazik ki, bu gramer dili, 6gretilecek olan yabanci dilin
kendisini bastirmistir. Boylelikle bu gramer dili, dgretilecek olan bir dilin, yani 6z-dil’in

lizerinde, kendi bagina buyruk bir “iistdil’ durumuna gegmis olmaktadir” (S. 46).

173



Selcuk DURMUS Cilt: 2, Sayi: 2, (2020): 171-198

Yabanci dil 6gretiminde temel amag iletisim kurmak olarak belirlendiginde, dilbilgisi
ogretiminde izlenmesi gereken yol, sadece bir takim kurallar dizisinden ibaret olan dilbilgisini
ogrenilmesi gereken dilin 6niline gecirmemektir. Dilde ilk olarak belli anlamlar igeren gostergeler
meydana ¢ikmus, dilbilgisi kurallar1 zamanla ¢ogalan bu gostergeleri belli kurallar etrafinda
birlestirme gorevini Ustlenmistir. Baskan (2006), dilbilgisini bir kurallar dizisi olarak tarif
ettikten sonra dilbilgisinin sadece bir rétus oldugunu, asil dilin yerini tutamayacagini ve
dilbilgisinin bir 6ns6z degil sonsdz oldugunu ifade etmektedir (S. 49). Dolayisiyla yabanci dil
ogretiminde dilbilgisi 6gretimi dilbilimsel, s6zsel ve iletisimsel olmak tizere ii¢ temel yeti
tizerinden gerceklestirildiginde ilgili dilbilgisi kurallart bir anlam kazanacaktir. Dilbilimsel yeti
denildiginde ilgili dilbilgisi konusunu anlama, analiz etme ve bilme, sozsel yeti denildiginde
birtakim dilbilgisi bi¢imleri gergevesinde konugma 6rneklerini algilama ve kullanma, iletisimsel
yeti denildiginde ise verilen dilbilgisi konusunu kullanarak yazili ve sozlii metinler olusturup
bunlar1 kavrayip benimseme ve iletisimde kullanma anlagilmaktadir (Akisina-Kagan, 2016, s.
133).

Birey herhangi bir yabanci dili 6grendiginde, iletisim kurmak amaciyla bilingli olarak
ilgili dilbilgisi kurallar1 ¢er¢evesinde bir takim dil birimlerini bir araya getirir. Hem konugma
hem de yazma becerisinde bu dilbilgisi bilgilerini sik¢a tekrar ederek otomatiklesmesini saglar.
Bu otomatiklesmenin saglanmasi neticesinde ilgili dil birimlerini nasil bir araya getirecegini
diisiinmek yerine, soylemek istedigi diisiincelere yogunlasir. Bu noktadan sonra dilbilgisi
kurallar1 artik biling dis1 bir sekilde otomatik olarak kullanilmaktadir. Dolayisiyla belli bir
noktadan sonra dilbilgisi kurallar1 iletisim kurmak i¢in yardimec1 konuma gegmektedir. Onemli
olan nokta dilbilgisi kurallarin1 bir amag olarak degil, tam tersine dilin en temel islevi olarak
yazili ve sozlii iletisim kurmada yardimci bir unsur olarak gormektir (Baskan, 2006, s. 49).

Dilbilgisi konular1 bazi durumlarda herhangi bir dilbilgisi agiklamasi yapilmadan, s6z
obekleri ve kalip olarak 6gretilir (Kostomarov-Mitrofanova, 1976, s. 58, 65). Dili 6grenen kisi
ogrendigi konunun dilbilgisi ile alakali oldugunun ¢ogu zaman farkina bile varmaz. Bu noktadan
hareketle dilbilgisinin hangi amag i¢in kullanilacagina bagli olarak her hangi bir dilbilgisi
konusu ogretildiginde anlamdan ve fonksiyondan bigime ya da tam tersi olarak bicimden anlam
ve fonksiyona dogru olmak tizere iki yontem kullanilabilir (Kryugkova-Moscinskaya, 2009, s.
170). Birinci yontemde oOncelikle ilgili dilbilgisi konusunun ne tiir bir anlam ve fonksiyon
icerdigi, diger bir deyisle kullanim alan1 o6grenildikten sonra ilgili bicim yani kurallar
verilmektedir (Novikova-Sgyova, 2012, s. 51). Ornegin Rusc¢ada ismin bulunma hali olan —de

hali bir nesnenin nerede bulundugunu ifade etmek i¢in kullanilabilir agiklamasinin ardindan ilgili
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ekler yani bi¢im verildiginde ilk etapta anlam ve kullanima odaklanilmaktadir. ikinci yontem de
ise tam tersi bir durum s6z konusudur. ilgili bi¢im verildikten sonra kullanim alanlari ve

fonksiyon verilmektedir.

1.1. Yabanci Dil Olarak Rusc¢a Ogretiminde Dilbilgisi Ogretimi
Yabanci dil olarak Rusca Ogretiminde dilbilgisi konulari, egitim-6gretim programi

icerisinde genel anlamda homojen bir bi¢gimde verilmektedir. Daha ilk derslerden itibaren
isimler, zamirler, zarflar, olumlu-olumsuz ciimle kaliplar1 bir arada sunulur. Elbette tiim bu
konular kisith bir yogunlukta verilmektedir. Boyle bir yontem tercih edilmesindeki amac belli
kaliplar igerisinde en kisa siirede iletisim kurma becerisi kazandirmaktir. Ayn1 durum 6zel bir
dilbilgisi konusu islendiginde de gegerlidir. Ornegin ismin halleri konusu islendiginde, iletisim
kurmada 6nem arz eden kullanimlar 6ncelikli olarak verilmektedir. Sonrasinda ise konunun diger
yonleri ele alinmaktadir. S6z gelimi ismin bulunma hali olan —de halinde oncelikle B (V) ve Ha
(na) edatlariyla birlikte “Universitede (B ynuBepcutete-V universitete)” nesnelerin nerede
olduklarii ifade etmek &gretilir. Ilerleyen haftalarda ise “subat ayinda (B despane-v fevrale),
dersin basinda (B Hauase ypoka-v nagale uroka)” gibi kaliplari kullanarak zaman birimi ifade
etmek ya da “erkek kardesim hakkinda (o Gparte-0 brate)” anlaminda kullanilan “0” edatiyla
birlikte baska bir yap1 daha dgretilir. lgili dilbilgisi konusu es merkezli devamlilik bigiminde
verilir ve zaman igerisinde giderek derinlesen ve genisleyen bir 6gretim modeli tercih edilir
(Novikova-Sc¢yova, 2012, s. 52). Ornegin baslangic seviyesinde zaman ifade etme “bugiin
(ceromusi-cegodnya), yarin (3aBTpa-zavtra), diin (Buepa-vgera)” gibi zaman zarflarinin mastar
bigimleriyle; subatta, genclikte gibi yapilarla ismin bulunma hali olan —de halinde; “pazartesi
ginii (B mouenenpHuk-V ponedelnik)” gibi ismin belirtme hali olan —i halinde verilmektedir
(Kryugkova-Mos¢inskaya, 2009, s. 171). Ozellikle baslangi¢ seviyesinde, &grencileri yogun
dilbilgisi kurallarina bogmadan adim adim 6gretme tercih edilir ve bdylelikle kisa bir siire
icerisinde 6grenilen dilde yazili ve sozlii iletisim becerisi kazandirilir.

Yabanci dil 6gretiminde dilbilgisi dgretimi denildiginde, verimli dilbilgisi becerisi ve
formiil dilbilgisi becerisi olmak iizere iki tip dilbilgisi becerisi kazandirmak onemlidir
(Lebedinski-Gerbik, 2011, s. 293). Verimli dilbilgisi becerisi sentaks ve morfoloji ydniinden
dogru dilbilgisi bilgisini segme ve kullanmayi ifade etmektedir. Bu beceri ilgili dilbilgisi
bicimlerini, yani ¢ekim eklerini, 6neki ve soneki, ciimle kurma yapilarini ezberleme ve hatirlama
yoluyla olusturulmaktadir. Formiil dilbilgisi becerisi ise bu yapilari tanima ve anlama olarak
degerlendirilmektedir. Bu beceri; cins, say, tiir, ismin hali gibi bir takim dilbilgisi konularini

anlam c¢ikarma yoluyla olusturulmaktadir. Her iki dilbilgisi becerisinin temelinde bi¢im ve
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fonksiyon arasindaki iligki dnemli rol oynamaktadir. Dolayisiyla bi¢cim igerdigi fonksiyonu,
fonksiyon ise ilgili bigimi cagristirmaktadir (Lebedinski-Gerbik, 2011, s. 293). Bu dilbilgisi
becerilerinin olusturulmasi, ilgili dilbilgisi bi¢iminin bilinmesi, sentaks ve morfolojik a¢idan
kullanim o6zelliklerinin ve anlamlarimin Ogrenilmesine baglidir. Dolayisiyla bilgi temelinde
beceri olusturulmasi, yabanci dil Ogretiminde iletisim odakli dilbilgisi  6gretimi
gerceklestirmenin Oziinii olusturmaktadir.

Unlii Rus dilbilimci Lev Vladimirovi¢ Scerba (2004) yabanci dil 6gretiminde dilbilgisi
Ogretimine aktif ve pasif dilbilgisi kavramlarini dahil etmis ve bu iki kavrami sOyle
tanimlamistir:  “Pasif dilbilgisi, ilgili dilde art arda gelmis unsurlarin anlamlarini ve
fonksiyonlarini onlarin bigimlerinden, yani dis yonlerinden yola ¢ikarak inceler. Aktif dilbilgisi
ise bu bigimlerin kullanimlarini inceler” (s. 333). Diger bir deyisle pasif dilbilgisi okuma ve
dinleme becerilerinde 1ilgili dilde duyulan ya da okunan bilgilerin islenmesinde ortaya
cikmaktadir. Aktif dilbilgisi ise konugma ve yazma becerilerinde bigimlerin nasil kullanilmalari
gerektigini belirlemede ortaya c¢ikmaktadir (Kryuckova-Mosginskaya, 2009, s. 173). Ornegin,
pasif dilbilgisi olarak —omy/emy (omu/emu) —y/to (u/yu) ¢ekim eklerinin ismin yonelme hali olan
—e hali erkek-notr cins tekil sifat ve zamir-isim ¢ekim eki oldugu bilinir. Bu bilginin aktif
dilbilgisi yonii ise bu ekleri ne zaman ve nasil, hangi duygu ve diisiinceleri ifade ederken
kullanilmas1 gerektigini bilme seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla bir takim pasif dilbilgisi
kurallarim1 6grenmek higbir zaman tek basina yeterli olmayacaktir. Bu pasif bilgileri aktif hale
getirmek icin yazili ve sozlii iletisim becerilerinde nasil bir araya getirilmesi gerektiginin
bilinmesi de son derece dnemlidir.

Aktif-pasif dilbilgisi terimleriyle birlikte dilbilgisini aktif ve pasif olarak 6grenme de
dilbilgisi ogretiminde gbz oOniinde bulundurulmaktadir. Dil 6gretimi boyunca bazi dilbilgisi
bilgileri aktif bir bigcimde 6gretilirken bazi dilbilgisi bilgileri ise pasif konumda kalarak ilerleyen
donemlerde aktif bir sekilde 6gretilmektedir. Pasif 6grenmede hem ilgili dilbilgisi konusunun
bi¢imi ve fonksiyonu anlasilmali hem de ilgili konuyla alakal: 6rnek bir ciimle ezberlenmelidir.
Ayni zamanda ilgili dilbilgisi konusuna dinleme ve okuma metinlerinde sik sik yer verilmelidir
(Lebedinski-Gerbik, 2011, s. 294). Ornegin, tanismada kullandigimiz xax Bac 30ByT? (Kak vas
zovut) Mens 3oyt Cenbuyk (Menya zovut Selguk) yapisi herhangi bir dilbilgisi agiklamasi
yapilmadan sozciik temelinde pasif olarak verilir ve Ogretilir. Dil &grenmenin ilerleyen
asamalarinda ismin belirtme hali olan —i hali 6gretildiginde ise bu pasif dilbilgisi 6gretimi artik

aktif dilbilgisi 6gretimi asamasinda tekrar edilir. Aktif dilbilgisi 6gretimine 6rnek olarak ise
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iyelik zamirlerinin isimlerle birlikte kullanilmasi verilebilir. isimlerin cinsleri dgretildikten sonra

ilgili kurallar cergevesinde iyelik zamirleri de aktif bir sekilde kurallartyla birlikte 6gretilir.

1.2. Dilbilgisi Ogretiminde Kullamlan Yéntemler
Dilbilgisi 6gretimi temelde, dilsel yapilarin giindelik hayatta hem yazili hem de sozel

olarak dogru bir bi¢cimde kullanilmalarini saglamaya yonelik olarak gergeklestirilmektedir
(Dilber, 2015, s. 379). Dolayisiyla yabanci dil 6gretiminde dilbilgisi 6gretimi gergeklestirirken
farkli yontem ve teknikler kullanmak &grenme-6gretim siirecini zenginlestirmektedir. Dilbilgisi
ogretiminde kullanilabilecek bazi teknikler su sekilde siralanabilir:

Gorsellik: Dilbilgisi 6gretiminde siklikla bagvurulan bir tekniktir. Cesitli dilbilgisi
konularinin daha iyi anlagilmasini saglamak icin tablo, sema, resim ya da sunumlardan
faydalamlir. Ozellikle Ruscayla anadilin ayrildigi noktalarda daha faydali olmaktadir (Novikova-
Scyova, 2012, s. 52). Ornegin, bir yere giderken kullandigimiz yap1 olan B yHusepcuter (V
universitet) ismin belirme hali olan —i hali ile bir yerde bulundugumuzu ifade ederken
kullandigimiz yap1 olan B ynusepcutere (V universitete) ismin bulunma hali olan —de halinin
kullanimlarinin daha iyi anlasilmasini saglamak igin gorsellikten faydalanilir. Dilbilgisi
ogretiminde gorsellikten faydalanildigi zaman &grencilerden, bazi ¢ikarimlar yaparak ilgili
dilbilgisi konusunun kurallarini ve kullanimlarin1 anlama ve pekistirmeleri beklenmektedir.

Baglam: Dilbilgisi 6gretiminde kullanilan diger bir teknik ise baglamdir. Bu teknigin
kullanilmasinda metin énemli bir yer tutmaktadir (Novikova-S¢yova, 2012, s. 53). Ik 6nce
metnin igerdigi anlam anlasildiktan sonra gesitli anlamlar1 ifade etmede kullanilan dilbilgisi
bigimleri verilir. Dolayisiyla ilgili dilbilgisi kurali bir baglam ¢ergevesinde incelenir ve anlatilir.
Belli bagh dil birimlerinin igerigini net bir sekilde gdsteren sartlara yogunlasmayi saglayan
baglam tekniginde anlamdan bi¢ime dogru gidilir.

Konusma &rnekleri: Dilbilgisi 6gretiminde siklikla kullanilan bir yontemdir. Konusma
ornekleri deyince ciimle, ciimle kaliplar1 ya da monolog ve diyalog araciligiyla ilgili dilbilgisi
konusunun sozlii iletisim becerisinde kullanimi anlagilmaktadir. Bu teknikle ilgili dilbilgisi
konusu cercevesinde Ogrencinin, verilen konusma Ornekleri temelinde yeni climleler ya da
diyaloglar kurmas1 beklenmektedir. Dolayisiyla bu teknikle, verilen konusma 6rnekleriyle benzer
bagka ciimleler, ciimle kaliplart ya da diyaloglar kurarak ilgili dilbilgisi konular1 ve kurallarinin,
dilin bir iletisim araci olarak kullanilmasina katki sunulmaktadir. Ornegin baslangig seviyesinde
ogrenilen Dto mama (Eto mama) Drto ctoa (Eto stol) ciimle kaliplarina ilerleyen asamalarda
iyelik zamirlerinin 6grenilmesiyle beraber 9to most mama (Eto moya mama) Dro moii cron (Eto

moy stol) gibi ciimleler kurmak suretiyle dilbilgisi 6gretimi gelistirilmis olur. Ogretmen
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dilbilgisi konusunun anlamini ve kullanimini agiklayarak verilen konusma Ornekleri
cergevesinde dgrenciden benzer yapilarda climleler kurmasina yardimer olur (Lebedinski-Gerbik,
2011, s. 294).

Kelime yoluyla 6gretim: Bazi durumlarda dilbilgisi, bir kurallar dizisi olarak degil ayr1
bir dil kullanimi olarak verilir. Bu durumda herhangi bir analiz ya da aligtirmaya gerek
duyulmadan ezber yoluyla bir kelime kalib1 ve kullanim olarak &gretilir. Ilerleyen asamalarda
tekrar ilgili konuya doniiliir ve kural temelli dilbilgisi aciklamalar1 yapilir. Ornegin Rusca
Ogretilmeye baslanan ilk giinlerde kalip bi¢iminde cmymaiite (slusayte, dinleyiniz) uuTaiite
(citayte, okuyunuz) gibi fiillerin emir kipi kullanimlari, Beuepom (vegerom, aksamleyin), yrpom
(utrom, sabahleyin) gibi zaman ifade eden kaliplar, mo cBumanus (do svidaniya, goriisiiriiz),
npusTHOro ammeruta (priyatnogo appetita, afiyet olsun) gibi giinliik konusma diline ait birgok
kalip ifade oOgretilir. Ozellikle baslangic seviyesinde belli basli konusma kaliplarinin
Ogretilmesini kolaylagtirmasi yoniiyle Rusca Ogretmek i¢in hazirlanmig kitaplarda sikca
kullanilan bir yontemdir.

Bu tekniklerin dilbilgisi 6gretiminde belirlenen hedeflere ulasilmasini saglamalari igin
belli bir yontem cergevesinde kullanilmasi gerekmektedir. Bu yoniiyle bakildiginda yabanci dil
ogretiminde dilbilgisi 6gretimi tiimevarim ve tiimden gelim olmak tizere iki yontem kullanilarak
yapilir. Omer Demircan (2013) tiimevarim kavramini su sekilde aciklamaktadir: “Gerek deneyler
yoluyla gerekse gozlemlerle elde edilen bilgilerden bir genelleme yapmaya, bir sonuca varmaya,
ya da 6rneklerden gidilerek bir kural ¢ikarmaya “tiimevarim” denir” (s. 109). Ozelden genele
dogru bir 6gretim modeli olan tiimevarim aslinda bir bilgi isleme yoludur. Bu yontemde ilgili
dilbilgisi kurallarin1 birka¢ Ornekte ogrenen Ogrenci 6grendigi kurali ayni bigimiyle farkli
durumlarda da kullanmaktadir. Kuralin bir tiir a¢ilimi olarak degerlendirilen tiimevarim
yonteminde 6gretmen, kelime ya da ciimle kalibi 6rnekleriyle dilbilgisini 6gretir ve 6grenci bu
ornekler temelinde ilgili kurali anlar. Bu yontemle birlikte 6grenci ¢ogu zaman kurali kendi
basina anlamaya caligsarak bireysel bir dil diisiince ve tahmin yetenegi gelistirmekte, problem
cozme ve modelleri tanimakta ve aktif bir bicimde Ogretimin bir parcasi olmaktadir. Diger
taraftan ¢ok caba ve zaman gerektirmesi, 6grencinin yanlis anlamasima zemin hazirlamasi, bu
tarz bir yontemle dil dgrenmekte zorlanan Ogrencileri zorlamasi bakimindan bazi olumsuz
yonleri de bulunmaktadir (losifovna, 2014, s. 86- Widodo, 2006, 128).

Demircan (2013) tiimdengelim kavramini ise su sekilde agiklamaktadir: “ilk basta kuralin
veya sonucun bildirilmesi, ondan sonra da bu kuralin drneklere uygulanmasi, deneylere ya da

gozlemlere bagvurularak dogrulugunun saptanmasi kanitlanmasi yoluna “timdengelim” denir”
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(s. 110). Timevarim yonteminin aksine genelden o6zele dogru bir 6gretim modeli olan
tiimdengelim yonteminde ilk once ilgili dilbilgisi konusunun kurallar1 verilir, daha sonra verilen
kurallarin 6grenilip pekistirilmesini saglamak igin dilbilgisi alistirmalari yapilir. Teori ve
kuraldan uygulamaya dogru bir yonelim vardir. Bu uygulamalar ¢oziimleme (analiz) ve
birlestirme (sentez) yoluyla gergeklestirilir (Demircan, 2013, s. 110). Dilbilgisi kurallar1 analiz
edilerek ezberlenmeye calisilir, daha sonra sentez edilerek uygulanir. Tiimdengelim ydnteminde
dilbilgisi kurallar1 alistirmalarla ¢ok tekrar edilerek dgretilmeye ¢alisilir. Orneklerle desteklenen
dilbilgisi kurallar1 kisa, net ve anlasilir olmali ve kuralin analiz edilme siirecinde Ggrencinin
ilgisini ve dikkatini ¢ekmelidir (Widodo, 2006, s. 126). Tiimdengelim yontemiyle zamandan
tasarruf edilir, uygulama ve kullanima hemen gegilebilir, analitik bir diislinme becerisine sahip
ogrencinin kendisinden ve bilgisinden emin olmasini saglanir. Bu olumlu yanlarinin yaninda
tiimdengelim yonteminin birtakim olumsuz yonleri de vardir. Ezbere agirlik vermesinden dolay1
gozlem, ornek ve deney yapilamamakta, dolayisiyla zihinsel tembellige neden olabilmektedir.
Ya da dersin basinda dilbilgisi kurallarindan bahsedilmesi 6grenicilerin korkuya kapilmasina
neden olabilir, 6gretmen merkezli bir yontem olmasi yoniiyle Ogrenciler ancak uygulama
asamasinda 6grenmede aktif bir rol almaktadir, yeni konunun verilmesinde agiklamalar diger
bigimlerden daha az akilda kalmaktadir (losifovna, 2014, s. 86-Widodo, 2006, s. 127).
Gorildigi tizere her iki yontemin de kendi icerisinde barindirdigt hem olumlu hem de
olumsuz yanlar1 vardir. Hangi yontemin daha iyi ve etkili oldugunu belirlemek kolay degildir.
Dil 6grenen kisilerin yas durumu, ne kadar bir zaman diliminde ilgili konunun 6grenilmesinin
planlandigi, 6grencilerin dil 6grenme aliskanliklar1 ve 6gretimin sonunda ulasilmasi beklenen
hedeflerin neler oldugu gibi bir takim etkenler géz 6nilinde bulundurularak uygun bir yontem
tercih edilir. Ozellikle farkli 6grenme becerilerine sahip 6grencilerin bir arada oldugu smiflarda
iki yontem bir arada kullanilarak da verilebilir. Bu durum bazen dilbilgisi konusunun yapisina
bagli olarak da tercih edilebilir. Bazi dilbilgisi konulari tiimevarim yontemiyle bazilari ise
timdengelim yontemiyle daha iyi dgretilmektedir. (Widodo, 2006, s. 129). Genel anlamda hem
timevarim hem de tiimdengelim yonteminde dilbilgisi 6gretimi basitten karmasiga dogru
gidilerek ogretilmektedir. Tlgili dilbilgisi konusu kendi icerisinde bazi béliimlere ayrilir ve
konular belli bir diizen igerisinde sirasiyla islenir. Ornegin Rusga ismin halleri konusu
ogretilmeye baslandiginda genelde ilk 6nce ismin bulunma hali olan —de hali 6gretilir, ¢linkii
diger tiim ismin halleri icerisinde gorece 6grenmesi daha kolaydir. Ismin —de hali de kendi
icerisinde boliimlere ayrilarak dgretilir. Oncelikle tekil isimlerde dgretilir. i1k kullanim olarak bir

nesnenin ya da bir kisinin nerede oldugunu belirtmek isterken B (V) ve Ha (na) edatlartyla
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kullanimi, bir sonraki asamada “0” edatiyla -hakkinda anlamiyla- kullanim1 6gretilir. [Ipu (pri)
edatiyla ismin —de hali kullanimi ise ¢ok sonra ogretilir, ¢iinkii bu kullanim daha ¢ok ileri
seviyelerde gazete metinlerinde kullanilmaktadir. Dolayisiyla basitten karmasiga dogru bir
dilbilgisi 6gretiminin tercih edilmesi yaygin bir model igerisinde 6gretmeyi de amaglamaktadir.

Bu sayede ilgili dilbilgisi konusu siirekli pekistirilerek asama asama ogretilmektedir.

1.3. Dil Seviyelerine Gore Dilbilgisi Ogretimi
Yabanci dil olarak Rusga &gretiminde dilbilgisi 6gretimi denildigi zaman gz Oniinde

bulundurulmasi gereken 6nemli hususlardan bir tanesi de dil seviyelerine uygun olarak dilbilgisi
ogretimi gergeklestirmektir. Rusca Ogretimi icin farkli dil seviyelerine gore hazirlanmis
kitaplarda dilbilgisi konular ilgili dil seviyesine gore belli bir sistem igerisinde sunulmaktadir.
Bu sayede 6grenci seviyesine uygun olarak 6grenmesi gereken tiim dilbilgisi konularini dinleme,
okuma, yazma ve konusma becerilerini gelistirerek es giidiim icerisinde &grenir. Yabanci dil
olarak Rusca 6gretiminde dilbilgisi konular1 dil seviyelerine uygun olarak su sekilde sunulabilir:

Al diizeyi (Temel dil kullanimi1, Giris ya da kesif diizeyi) Dnemenrapusiii yposens (DY,
Elementarniy uroven) ALTE Diizey 1 Waystage user, (KET): Bu seviyede tiim dilbilgisi
konulartyla ilgili temel bilgiler sunulur. Dili heniiz kesfetme asamasinda olan 6grenci i¢in bu
seviyede Rusga dilbilgisi konular1 ve isim, sifat, zamir, zarf, fiil vb. dilin kisimlariyla ilgili en
temel konular, dilin dilbilgisi mantigin1 ¢6zme ve dili bu seviyeye uygun olarak iletisimde
kullanma acisindan belirli bir smirlilik icerisinde verilir. Ornegin Ruscada yalin hal disinda ismin
halleri; belirtme (-i hali), tamlama (-in hali), yonelme (-e hali), arag (-ile hali) ve bulunma (-de
hali) olmak tizere bes grupta incelenir. Bu seviyede tiim ismin halleri sadece isim tekil ¢ekim
ekleri verilerek ogretilir. Isim ¢ogul ve sifat tekil/cogul kullanimlari A2 seviyesinde
ogretilmektedir. Sifatlar konusuna bakildiginda ise cins ve sayr uyumu agisindan sifat ve
isimlerin ismin yalin halde kullanilmas1 ve paz (rad, memnun olma), 6osen (bolen, hasta olma),
nowkeH (doljen, bir seyi yapma zorunda olma ya da bir seyin gerekli olmasi), 3ansar (zanyat,
mesgul olma) gibi sinirhi birkag kullanimla da olsa, kisa sifatlarin isim climlesi olarak
kullanilmaszyla ilgili bir temel olusturulmaktadir.

A2 diizeyi (Temel dil kullanimi, Ara diizey ya da iletisimden kopmama) ba3oBsiii
ypoBenb (BY, Bazoviy uroven) ALTE Diizey 1 Waystage user, (KET): Al seviyesinde Rusga
dilbilgisi sistemiyle ilgili temel diizeyde bilgi sahibi olunduktan sonra, A2 seviyesinde dilbilgisi
ogretiminde artik ileri bir agsamaya gecilmektedir. Bu seviyede agsamali olarak ilk dnce sifat tekil,
daha sonra isim ve sifat ¢ogul cekimleri Ogretilerek ismin halleri konusunda ¢ekim ekleri

ogretimi ve kullanimi seviyeye uygun olarak tamamlanmis olur. Sayilar konusuna bakildiginda
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ise Al seviyesinde Ogrenilen 1,2,3 gibi miktar sayilar1 ve mepBslii cTyaent (perviy student,
birinci 6grenci), Bropas komHata (vtoraya komnata, ikinci oda) gibi sira sayilarinin ismin yalin
halde cins ve say1 uyumu gerektiren kullanimlarina ilave olarak sira sayilarinin ismin bes halinde
aldiklar1 ¢cekim ekleri de gretilerek konu biraz gesitlenmektedir. Ogrenci bu seviyede dgretilen
hemen hemen tiim dilbilgisi konulartyla ilgili Al seviyesinde gorildigii sekliyle bilgi sahibidir,
dolayisiyla bu seviyede dilbilgisi 6gretimi daha 6nce 6grenilen konularin ¢esitlendirilmesinden
ibarettir. Baz1 basit yapilar1 dogru kullanabilirken sistematik olarak temel hatalar yapar. Ornegin,
zamanlar1 karistirabilir, fakat cogunlukla sdylemek istedigi sey agiktir.

B1 diizeyi (Bagimsiz dil kullanimi, Esik diizey) IlepBeiii CeprudukannoHHbI ypOBEHB
(TPKHU-1, TORFL-1, Perviy sertifikatsionniy uroven) ALTE Diizey 2 Threshold, (PET): Bu
seviyede dilbilgisi bilgisi oldukga ileri seviyededir. Rusgada sifat fiiller ve zarf fiiller konusu ilk
kez bu seviyede Ogretilmeye baslanir. Diger taraftan ismin halleri konusunun ogretilmesi
kullanim yoniinden cesitlilik kazanmistir. Karsilagtirma ve tstilinliik sifatlarinin kullanimi yine
bu seviyede 6gretilmektedir. Daha alt seviyelerde 6grenilen moromy yro (potomu gto, ¢linkii),
nostomy (poetomu, bu nedenle), kotopsrii (kotorty) gibi baglaglara ilave olarak mepen Tem kak
(pered tem kak), mociie Toro kak (posle togo kak), mis toro uro6sr (dlya togo ¢to) gibi seviyeye
uygun baglaclarin kullanimlariin 6gretilmesiyle beraber ciimleleri farkli bir bigimde kurarak
diisiinceleri daha rahat bir sekilde ifade edilebilmektedir. Iletisimde yanlislar vardir, fakat
anlatmak istedigi sey agik ve nettir.

B2 diizeyi (Ileri diizey/bagimsiz kullanici diizeyi) Bropoii CepTHuKaioHHbIi ypOBEHS
(TPKH-2, TORFL-2, Vtoroy sertifikatsionniy uroven) ALTE Diizey 3, Independent, (FET): Bu
seviyede olan bir 6grenci dilbilgisi agisindan iyi bir yetkinlige sahiptir. Dilbilgisi dgretimi ve
pekistirilmesi, daha c¢ok metin diizeyinde ve dort beceriyi gelistirmeye yonelik
gergeklestirilmektedir. Dilbilgisi konusu olarak 6grenilmeyen konu kalmamistir. Bu noktadan
sonra dilbilgisi, seviyeye uygun olarak 6grenilen o6zellikle fiil temelli kelime 6grenimiyle bir
ilerleme kaydetmektedir. Ornegin bu seviyede ogrenilen Gosarteca (boyatsya, korkmak),
nyrarbes (pugatsya, korkmak), onmacarscs (Opasatsya, ), usderars (izbegat, korkmak/cekinmek),
crecHsAThCs (stesnyatsya, ¢ekinmek/korkmak) gibi fiillerin ismin halleri konusuyla ve semantik
acidan birbiriyle iligkisi ve kullanimi iizerinde durulmaktadir. Yanlis anlamalara yol acabilecek
hatalar yapmaz, nispeten yiiksek diizeyde bir dilbilgisel kontrol vardir.

C1 diizeyi (Yetkin dil kullanimi, Ozerk diizey) Tperuii CepTudukanuoHHbIil ypoBeHb
(TPKHU-3, TORFL-3, Tretiy sertifikatsionniy uroven) ALTE Diizey 4, Component, (CAE): Dort

yillik bir Rus dili ve edebiyat1 lisans egitimi sonucunda ulagilmasi beklenen bu seviyede, kisinin
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dilbilgisi agisindan bakildiginda anadili Rusca olan bir bireye yakin seviyede olmasi
hedeflenmektedir. Bu yoniiyle degerlendirildiginde kisi, Rus¢a konusulan bir is ortaminda
gazeteci, redaktor, dilbilimci, ¢evirmen ya da yonetici asistani olarak profesyonel bir is
ortaminda c¢alisabilecek seviyede dilbilgisine hakim olabilmektedir (Sgukin, 2003, s. 58).
Dinleme, okuma, yazma ve konusma gibi dort temel dil becerisinde dilbilgisi agisindan herhangi
bir sorun yasamadan kendini ifade edebilmektedir. Siirekli yiiksek diizeyde dilbilgisel dogruluk
saglamakla birlikte nadiren de olsa fark edilmesi zor olan bazi yanliglar yapabilir. Dilbilgisi
konular1 agisindan bakildiginda uurtarte (¢itat, okumak), nymars (dumat, diisiinmek), mucats
(pisat, yazmak), momuuTh (pomnit, hatirlamak), cmotpets (Smotret, izlemek) gibi fiillerin 6nek
alarak kazandiklar1 yeni anlamlar1 ve bunlarin yazili ve sozlii iletisimde kullanilmalart kapsaml
bir sekilde 6gretilmektedir. Bu egitimi alan kisi, neredeyse hi¢ dilbilgisi hatasi yapmadan yazili
ve sozlii iletisim kurabilmektedir.

C2 diizeyi (Yetkin dil kullanimi, Ustalik diizeyi) YerBépthlii cepTuduKanmOHHBINA
yposenb (TPKH-4, TORFL-4, Cetvyortty Sertifikatsionniy uroven) ALTE Diizey 5, Good User,
(CPE): Ana dili Rusca olan bir birey ile ayn1 seviyede dilbilgisi bilgisine sahip olunan bu
seviyede, kisi herhangi bir dilbilgisi hatas1 yapmadan dili kullanabilmektedir. Oyle ki dikkati
baska konularda olsa bile karmasik dil kullaniminda siirekli olarak dilbilgisel kontrol saglar. Rus
dili ve edebiyati alaninda yiiksek lisans mezunu olduktan sonra ulasilabilecek olan bu seviyede

Rus dili uzmani olarak profesyonel is hayatinda ¢aligma imkanima sahip olunabilir (S¢ukin,
2003, s. 59).

1.4. Dilbilgisi Ogretiminde Kullanilan Ahstirma Ornekleri
Dilbilgisi konularinin, kurallarinin ve kullanim alanlarinin agiklanmasimin ardindan

uygun alistirmalarla uygulama yapilarak hem konusma hem de yazma becerisinin gelistirilmest,
dilbilgisi 6gretiminin en son asamasi olarak degerlendirilmektedir. Bu asamada 6grencilerin,
edindikleri dilbilgisi bilgilerini yazma ve konusma etkinliklerinde kullanmaya ¢alisarak dilbilgisi
becerilerinin olusturulmast hedeflenmektedir. Bazi dilbilgisi alistirmalari, ilgili dilbilgisi
konusunun kurallarin1 ezberletip uygulamaya yonelik iken bazilari ise kullanim alanlarinin
ogretilmesine yonelik olmaktadir. Bazilari ise konusma becerisinde ilgili dilbilgisi kurallar1 ve
kullanim alanlarinin pekistirilmesine yonelik olmaktadir. Bu yoniiyle degerlendirildiginde tiim
dilbilgisi aligtirmalar1, hazirlik ve konusma alistirmalari olmak iizere ikiye ayrilmaktadir.
Hazirlik alistirmalarinda hem ilgili dilbilgisi konusunun ve kurallarinin anlagilmasi, hem de bu

kurallarin ezberlenerek Ogrenilmesi hedeflenmektedir. Hazirlik alistirmalar kendi igerisinde
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taklit, degistirme ve doniistiirme alistirmalart olmak tiizere lige ayrilmaktadir (Maslikovo vd.,
2004, s. 32).

Taklit alistirmalari: Bu alistirmalar dilbilgisi konusunun anlasilmasi ve kurallarin
ezberlenip hatirlanmasina yoneliktir. Kullanilacak dilbilgisi yapisi alistirmanin igerisinde vardir,
herhangi  bir degisiklik yapmadan tekrarlanmak suretiyle ezberlenip Ogretilmesi
hedeflenmektedir. Alistirmalar, ilgili dilbilgisi konusunun yer aldigi 6rnek bir ciimlenin
dinlenmesi ve tekrar edilmesi, 6gretmenin ardindan farkli bigimlerin zit yonlii tekrar ya da
dilbilgisi konusunun yer aldigi metnin tamaminin ya da bir boliimiintin dilbilgisi kullanimlarinin
yer aldigi kisimlarin alti ¢izilerek kopya edilmesi seklinde farki sekillerde yapilir. Taklit
alistirmalarina su alistirma ornekleri verilebilir: (Maslikovo vd., 2004, s. 32-33).

- Ogretmenin ardindan. .. Tekrar ediniz.

- Cumleleri solo, koro ya da ikili olarak tekrar ediniz.

- Asagidaki ctimleleri tekrar yaziniz.

- Sizi duymayanlar i¢in tekrar ediniz.

- Arkadasinizin sdyledigi climlenin dogru ya da yanlis oldugunu onaylayiniz.

- Arkadasiniz sdyledigi climleye karsi saskinlik, giliven, hayal kirikligi gibi duygular
belirten ifadelerle cevap veriniz.

- Kelime, kelime 6begi ya da climle ekleyerek tekrar ediniz.

Degistirme aligtirmalari: Ilgili dilbilgisi konusunun pekistirilmesini, benzer durumlarda
aynt  dilbilgisi  yapilarinin ~ kullanilmasinin ~ otomatiklestirilmesini  saglamaya  yonelik
alistirmalardir. Bazen, Ornekteki kelime yapisinin degistirilmesine yonelik olarak kelime
ogretimiyle birlikte gergeklestirilir. Bu tip alistirmalarda kullanilmas1 gereken bazi bilgiler 6rnek
olmasi i¢in kopya olarak verilebilir. Degistirme alistirmalarina su alistirmalar 6rnek olarak
verilebilir: (Maslikovo vd., 2004, s. 34-35).

- Ornek tablodan yardim alarak ciimleler kurunuz.
- Verilen kelimelerden climleler kurunuz.
- Tlgili dilbilgisi bigimini kullanarak parantez igindeki kelimeleri ¢cekimleyiniz.
- Ornegi kullanarak sorulara cevap veriniz.
- Ornekteki gibi ciimleyi tamamlayiniz.
- Tabloyu kendi 6rneklerinizle tamamlayiniz.
- Ornege bakarak nasil soru sorulmas: gerektigini agiklaymiz.
Déniistiirme alistirmalari: Verilen 6rnek gergevesinde dilbilgisi biciminin, yapisinin ya da

sozciiklerin  siralarinin ~ degistirilmesine yonelik alistirmalardir. Tlgili  dilbilgisi  konusu
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cergevesinde verilen bilginin degistirilmesi, kisaltilmasi, genigletilmesi ya da birlestirilmesi

seklinde de olabilirler. Doniistiirme alistirmalarina su alistirma 6rnekleri verilebilir: (Maslikovo

vd., 2004, s. 36-37).

Verilen bilgiyi farkl sekilde yeniden sdyleyiniz.

... ‘e dikkat ederek ciimleyi tamamlayiniz.

Basit climleleri baglaglarla birlesik climle yapiniz.

Istege, davete, dneriye ya da elestiriye cevap veriniz.

Farkli bir dilbilgisi yapist kullanarak durumu degistiriniz.

Size sOylenen bilgiden bir ¢ikarim yaparak saskinlik, liziintii, seving, mutluluk bildiren
bir climle kurunuz.

Diyalogda bos birakilan yerleri tamamlayiniz.

Konugma aligtirmalari: Bu tip alistirmalarda temel amag, 6grenilen dilbilgisi konusunu

iletisim kurarken kullanmay1 saglamaktir. Dolayistyla ilgili dilbilgisi konusuyla alakali kurallarin

konusma becerisinde sik sik pekistirilmesi yoluyla dilbilgisi 6gretiminin pratik yoniinii harekete

gecirmektedir. Bu alistirmalar izlenen bir filmin ya da videonun ardindan, dinlenen bir ses

kaydinin ardindan ya da okunan bir metin ya da diyalogun ardindan yapilmaktadir. Bu

aligtirmalarin genel 6zelligi bireysel beceriyi on plana ¢ikarmasidir, ¢linkii sadece ilgili dilbilgisi

konusunun pekistirilmesine yonelik degil ayn1 zamanda genel dil hakimiyeti anlaminda da tim

bilgi ve becerilerin kullanilmasi1 gerekmektedir. Konusma alistirmalarina su alistirmalar 6rnek

olarak verilebilir: (Maslikovo vd., 2004, s. 40).

[zlediginiz film ya da videoda gegen olaylar1 6zetleyiniz. Karakterlerden bahsediniz.
Dinlediginiz metni ya da diyalogu kendi kelimelerinizle anlatiniz. Benzer bir diyalogu
arkadasinizla birlikte kurgulayiniz.

Okudugunuz metni 6zetleyiniz. Arkadasiniza metinle ilgili sorular sorunuz.

Turistik bir gezi ya da seyahate ¢ikmak isteyen arkadasiniza tavsiyelerde bulununuz.
Hikayenin ya da metnin sonunu kendiniz belirleyerek anlatiniz.

Tablo ya da resim hakkinda bilgi veriniz.

Spor, sanat, siyaset, sinema, tiyatro, edebiyat gibi bir takim konularla ilgili

arkadaslarinizla tartisiniz.
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Oyun aligtirmalar1”: Yabanci dil gretiminde, dilbilgisi 6gretimi gerceklestirilirken kullanilan bir
diger alistirma tipi egitsel oyunlardir. Onceki derslerde sistemli bir sekilde grenilen bilgiler
geleneksel aligtirmalara ek olarak oyunlar araciligiyla tekrar edilerek pekistirilir (Demirel, 2016,
s. 85). Ozellikle dilbilgisi kurallarmm &grenilip pekistirilmesinde ¢ok faydali olan dilbilgisel
oyunlar araciliiyla 6grenciler dinamik bir sekilde dilbilgisi kurallarin1 benimsemektedirler. Bir
nesne, hareket ya da durum araciligiyla iistii kapali bir bicimde dilbilgisi 6gretiminden bahseden
Kostomarov ve Mitrofanova (1976) cesitli dilbilgisi oyunlar1 araciligiyla dilbilgisi bilgilerinin
beceriye doniismesine ¢ok onemli katkilar yaptigindan bahsetmektedirler (s. 60-63). Rusga gibi
cok fazla ¢ekim eki olan bir dilde, bu eklerin yazma ve konusma becerilerinde dogru bir sekilde
kullanilmasi i¢in oyun alistirmalari onemli bir gorev istlenmektedir. Oyunlar vasitasiyla
dilbilgisi kurallar1 ¢okg¢a tekrar edilmektedir. Boylelikle aktif bir 6grenme saglayan oyunlar tek
tip, sikict ve monoton dilbilgisi alistirmalarinin yerini alarak dinamik bir 6grenme ortami
saglamaktadir. Sinif i¢i rekabet ortami saglamalar1 yoniiyle oyunlar, 6grencilerde motivasyonu
ve konsantrasyonu artirmaktadir (Demirel, 2016, s. 85). Dolayisiyla dilbilgisi 6gretiminde birgok
olumlu etkiye sahip oyun formatindaki alistirmalar dilbilgisi bilgilerinin beceriye doniismesine

pozitif yonde katki saglamaktadir.

2. DILBILGiSi KURALLARINI OGRENMEYE VE PEKISTIRMEYE YONELIK
DILBILGISEL OYUN ORNEKLERI
Bu boliimde toplam on adet dilbilgisel oyun yer almaktadir. Bazi oyunlarda gorsel

hafizayr da etkin bir bi¢imde kullanmak i¢in resim ve tablolardan yararlanilmistir. Segilen
oyunlarim birgogu Rusganin en temel konularindan biri olan ismin halleri konusunun iyi
Ogrenilip pekistirilmesine yoneliktir. Diger taraftan baglaglar, sifatlar, hareket fiilleri gibi
konularla ilgili oyunlar da yer almaktadir. Ornek olarak verilen oyunlarda, dil grenen grubun dil
seviyeleri dikkate almarak cesitli uyarlamalar yapilabilmektedir. Ornegin; B2 seviyesi icin
ongoriilen “Papatya fali” oyunu ilgili seviye ic¢in basit olabilir, oyunun amaci, kapsami ve
uygulanmasi ilgili seviye i¢in yeniden organize edilebilir. “Diizelt bakalim” oyununda secilecek
metin, grubun seviyesine uygun olarak Al, A2, B1, B2 gibi farkli seviyelerde olabilir. Dili
ogrenen grubun seviyesi Al ise ona gore bir metin tercih edilmelidir. B2 seviyesinde bir 6grenci

grubuyla dil 6gretimi gergeklestiriliyorsa biraz da kapsami genis ve zor bir metin tercih

" Genel anlamda oyun etkinliklerinin yabanci dil 6gretiminde kullamlmasiyla ilgili olarak daha detayl bilgi igin
Durmus, Selguk (2019). Yabanci dil olarak Rusca 6gretiminde sozciik 6gretimi ve sozcliksel oyunlar, Uluslararast

Dil Edebiyat ve Kiiltiir Arastirmalar: Dergisi, 2 (2), s. 91-112. makalesinin 101-105. sayfalarina bakiniz.
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edilebilir. Bu noktadan hareketle oyunlarda belirtilen seviye, siire, kisi sayisi, uygulanma bigimi

ya da oyunlarda kullanilan ilgili 6rneklerde bir takim degisiklikler yapilabilir.

Oyun 1: “Diizelt Bakalim”

Oyunun Seviyesi | A1-B2
Siire 8-10 dakika
Kisi Sayist Bireysel, ikili ya da grup olarak oynanabilir.
O Haurlik Rusga bir metnin, diyalogun ya da climlelerin yazili oldugu kagit sinif

mevcudu kadar ¢cogaltilarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amact

Genel ya da ozel dilbilgisi bilgisini test etmek, ¢ekim eklerini pekistirmek,
dilbilgisi konulariyla ilgili dikkat becerisini 6lgmek.

Oyunun

Uygulanmast

Rusca bir metnin yazili oldugu kagit 6grencilere dagitilir. Dilbilgisi hatalar
bulunan bu metinde belli bir siire igerisinde en fazla dilbilgisi hatasini bulan
Ogrenci ya da grup oyunu kazanir. Bu oyunda amag sadece dilbilgisi
hatalarin1 bulmak degil ayn1 zamanda dilbilgisi hatasinin dogru bi¢imini de
yazmaktir. Ogrenci buldugu ve diizelttigi her hata i¢in bir puan kazanir.
Cevaplarin kontrolii 6grenciler tarafindan yapilir. Her 6grenci arkadasinin
kagidini kontrol edip puanlama yaparak sonucu belirler. Genel anlamda tiim
dilbilgisi konularmi1 kapsayacak bir metin, diyalog ya da ciimleler
secilebilecegi gibi sadece bir konuya yonelik olarak hazirlanmig olanlar1 da
tercih edilebilir. A1 ve A2 seviyeleri ic¢in belli bir konuya yonelik
hazirlanmis metinlerin secilmesi daha uygun olabilir, ¢linkii heniiz dili
O0grenme asamasinda olanlar i¢in belli bir konuya odaklanmak daha kolay
olabilir. Diger taraftan artik dil ile ilgili belli bir birikime sahip olunan B1
ve B2 seviyeleri i¢in tiim konular1 kapsayan metinlerin secilmesi daha

uygun olabilir.

Oyun 2: “Hal Eklerini Bul Bakalim”

Oyunun Seviyesi

Al-B2

Siire

8-10 dakika

Kisi Sayist

Bireysel, ikili ya da grup olarak oynanabilir.

On Hazirlik

Rusca bir metnin yazili oldugu kagit sinif mevcudu kadar ¢ogaltilarak sinifa

getirilmelidir.
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Oyunun Amaci

Hal eklerini 6gretmek ve pekistirmek

Oyunun

Uygulanmast

Ruscadaki hal eklerini ezberlemek ve bu ekleri yazma ve konugsma
becerilerinde dogru bir bigimde kullanmak pek kolay degildir. Bu oyun, bu
zor konuyu kolaylastirmas: ydniiyle 6n plana ¢ikmaktadir. Ilgili metinde
gecen ismin halleri konusuyla alakali kelime ve kelime kaliplarinin altlart
cizilerek hangi hal olduklar1 ve mastar bi¢imleri yazilir. Kelime ya da
kelime kalibinin mastar bi¢iminin yazilmasina bir puan, hangi hal
oldugunun yazilmasina ise bir puan verilmek suretiyle belli bir siire
icerisinde en fazla puan alan dgrenci ya da grup oyunu kazanir. Ogretmenin
tek basina tlim kagitlar1 kontrol etmesi zaman alacagi i¢in siire bittikten
sonra kagitlar Ogrenciler arasinda degistirilerek cevaplarin  kontrolii
saglanir. Her Ogrenci arkadasinin kagidini kontrol ederek &gretmene
yardimci olabilir, dolayisiyla bu agsamada da 6grenciler oyunun bir parcasi

olmaya devam ederler.

Oyun 3: “Papatya Fal1” (Akisina, 2016, s. 19)

Oyunun Seviyesi | A2-B2
Siire 10-15 dakika
Kisi Sayist Bireysel ya da grup olarak oynanabilir.
On Hazirlik Kelimelerin yazili oldugu kagitlar hazirlanarak siifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

Hallerin kullanim1 ve ¢ekim eklerini pekistirmek, climle kurma becerisini

gelistirmek

Oyunun

Uygulanmast

Isimler ve fiillerin yazili oldugu kAgitlar masanin iizerine ters bir sekilde
birakilir ve her 6grenci bir isim ve fiil seger, sectigi isim ve fiille ilgili
climle kurar. Hal eklerini ve fiil ¢ekimlerini pekistirmesi yoniiyle giizel bir
oyundur. Yapilan dilbilgisi hatalar1 Ogretmen tarafindan hemen
diizeltilebilir, boylelikle siras1 gelen 6grenciler daha az hata yaparlar.

Oyunda kullanilabilecek kelime Ornekleri: Opar, cectpa, MyX, eHa,
Jenyuka, 0adyIka, yauTens, IpyrT, HOApyra, JeBYIIKa, TapeHb, ChIH, J0Yb;
cMoTpeTh (Ha koro?), uarw/exath (K Komy?), JTHOOUTH (KOro?), BUAETH
(xoro?), urpate-TynaTh (¢ kem?), ectb (y Koro?), pacckasbiBaTth (0 kom?),

HPaBUTBHCA-TIOHPABUTHCA (KOMY?)
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Oyun 4: “Kimde” (Baev, 1989, s. 31)

Oyunun Seviyesi | A1-B2
Siire 10-15 dakika
Kisi Sayist Bireysel olarak oynanabilir.
On Hazirlik Kelimelerin yazili oldugu kartlar hazirlanarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

Iyelik zamirlerinin kullanimimin pekistirilmesi, -in hali eklerinin kullanimi,

aitlik ve yokluk bildirirken —in hali kullanima.

Oyunun

Uygulanmasi

Oyunun uygulanmasi: Ogretmene ait cesitli nesnelerin yazili oldugu kartlar
kapali bir bigimde 6grencilere dagitilir. Ogrenciler birbirlerine kartlarmi
gostermeden acarlar. Ogretmen sirayla Kartlarla ilgili sorular sorar: “Benim
kalemim sende mi? Sizin kaleminiz ben de degil. Peki kalemim kimde?
Kaleminiz bende.”

Oyunda kullanilabilecek bazi kelimeler: pyuka, 4acel, KHUTa, KHHTra, K04,
CIIOBaph, TeNeQoH, TaICTyK, KapaHjaanl, OWJIeT, manka, si0J0Ko, MHUCHMO,

30HT, CBUTEP

Oyun 5: “Egyalarim Nasil? Giizel Mi?” (Baev, 1989, s. 37-38)

Oyunun Seviyesi | A1-B2
Siire 15-20 dakika
Kisi Sayist Bireysel olarak oynanabilir.
On Hazirlik Kelimelerin yazili oldugu kartlar hazirlanarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

Isim ve sifatlarda cins ve say1 uyumunun pekistirilmesi

Oyunun

Uygulanmast

Farkli nesnelerin yazili oldugu kartlar 6grencilere esit sayida dagitilir.
Tahtaya ise kartlarda yazan nesneleri tanimlayan sifatlar yazilir. Fakat
sifatlarin cins ve sayr ekleri yazilmaz. Ogretmen her &grenciye elindeki
kartlarla ilgili bir soru sorar ve 6grenciler de tahtadan uygun bir sifat se¢ip
onu ¢ekimleyerek cevap verirler. Oyun bu sekilde devam eder. Eger 6grenci
sifatt dogru c¢ekimlerse bir puan kazanir. En ¢ok puan toplayan 6grenci
oyunu kazanir.

Oyunda kullanilabilecek bazi isimler ve sifatlar: Biy3ka, manka, maiimHa,
OYKH, NaJIbTO, OOTHMHKH, Yachl, TeJIe(OH, BOJOCHI, TIJa3a, MOPTQEs,
TaJICTyK, KOCThIOM, Oen-, 4€pH-, XKENT-, 3eN€H-, TONyO-, HOB-, KpPacHB-,

JUTMHH-, KOPOTK-, YACT-, OOJIBII-, CBETI-, TEMH-, MaJICHbK-.
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Oyun 6: “Neredeydiniz Acaba? Nereye Gittiniz?” (Kazniskina, 2017, s. 13)

Oyunun Seviyesi | A1-B2
Siire 10-15 dakika
Kisi Sayist Bireysel olarak oynanabilir.
On Hazirhk Kelimelerin yazili oldugu kartlar hazirlanarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

oerTh (bit) bulunmak fiiliyle birlikte ismin —de hali, xoguts (hodit) e3auts
(ezdit) fiilleriyle birlikte ismin —i hali kullaniminin pekistirilmesi, nerede ve

nereye soru zarflarinin, B (V) ve Ha (na) edatlarinin kullanimi.

Oyunun

Uygulanmasi

On iki adet resmin bulundugu kartlar kesilir ve ters bir sekilde masanin
tizerine konur. Sirayla her 6grenci bir kart secer ve ikinci 6grenci nereye
gittiniz ve nerede bulundunuz seklinde iki farkli soru sorar ve birinci
ogrenci bu sorulara cevap verir. Oyun bu sekilde devam eder. Bu oyunda
bir kazanan belirlemek gerekmez. Cekim hatalar1 hemen diizeltilmek
suretiyle sirasi gelen 6grencilerin de aymi hatalar1 yapmalarinin Oniine
gecilmis olur. Eger oyun biraz daha zorlastirilmak istenirse gittigi yerde ne

yapildigi, kiminle ve ne zaman gittigi gibi farkli sorular da yoneltilebilir.

Noe BbI 661, Kyaa BbI xoqunn?
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Resim 1: “Neredeydiniz Acaba? Nereye Gittiniz?”” Oyunu (Kaznigkina, 2015, s. 5)
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Oyun 7: “Ug¢ Nesne” (Kazmskina, 2017, s. 14)

Oyunun Seviyesi | A1-B2
Siire 20-25 dakika
Bireysel, ikili ya da grup olarak oynanabilir. En fazla alti kisiyle
Kisi Sayisi .
oynanabilir.
On Hazirlik Kelimelerin yazili oldugu kartlar hazirlanarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

[smin -i, -6 ve -in hali kullanimu, gerekli olmak kelimesinin isimlerle

uyumunun pekistirilmesi.

Oyunun

Uygulanmasi

Toplam 18 adet resmin bulundugu kiigiik kartlar ve iicer adet resmin
bulundugu alt1 biiyiik kart kesilir. Alt1 6grenciye biiylik kartlardan birer adet
verilir. Her 0grenciye elindeki biiyiik karttan farkli iicer tane kiiciik kart
verilir. Birinci 6grenci elindeki biiylik kartta yer alan nesnelerle ilgili
herhangi bir 8grenciye soru sorar. Ornegin Bana s6zliik lazim. Sende sozliik
var m1? Eger 6grencinin elindeki biiyiik kartta sozlikk varsa olumlu cevap
verir ve soruyu soran kisi “bana sozliiglinii verir misin?” diye yeni bir soru
sorar ve sOzligli alir. Eger soru sorulan o6grenci, elinde sozlik yoksa
olumsuz cevap verir ve soruyu soran dgrenci de baska bir 6grenciye ayni
sorular1 sorar. Cevap yine olumsuz ise “kimde sozliik var?” diye sorar ve
elindeki biiyiik kartlarda sozliikk resmi olan dgrenci olumlu cevap verir. Tim
resimler bitene kadar oyun bu sekilde devam eder. Ilgili nesneyi bulmak
icin sadece iki O0grenci se¢me hakki vardir. Biiyiik karttaki {i¢ resmi ilk
bitiren dgrenci oyunu kazanir.

Oyunda kullanilabilecek kelimeler: cmoBapp, y4eOHUK, TeTpajb, KIHOUH,
Ouner, MOOWIHBIN TenedoH, cTUpaabHAs MallWHA, TUIATA, XOJOIMIBHUK,

3epKanio, KapTuHa, TI00yc, Mapka, pydka, KOHBEpT, CarorH, Tamo4KH,

Tym.
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Tpu npegmera

Resim 2: “Ug nesne” oyunu (Kazniskina, 2015, s. 6)

Oyun 8: “Ah Padejler! Ah Padejler!”

Oyunun Seviyesi | A1-B2

Siire 15-20 dakika

Kisi Sayist Bireysel olarak oynanabilir.

On Hazirlik Oyunda kullanilacak kartlar hazirlanip sinifa getirilmelidir.

Ismin hallerinin kullanilmasimin pekistirilmesi, ciimle kurma becerisinin
Oyunun Amact o ]
gelistirilmesi.
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Oyunun

Uygulanmast

Cesitli nesnelerin yer aldig1 biiylik kartlarda climlelerin baslangi¢ kisimlart
verilmistir. Ciimlelerin altinda ise bu cilimlelerde kullanilmasi gereken
nesnelerin resimleri yer almaktadir. Her 6grenciye bir adet bliylik kart
verilir ve resimler kesilerek rastgele dgrencilere dagitilir. Ogrenci resimdeki
nesneye ait kelimeyi climlelere gore uygun hal ekleri getirerek ¢ekimler ve
ciimle kurar. Her dogru ¢ekim icin bir puan verilir. En fazla puan alan
oyuncu oyunu kazanir. Oyun biraz zorlastirilmak istenirse resimdeki
nesnenin Oniine bir sifat ya da iyelik/isaret zamiri eklenerek ¢ekimlenmesi

istenebilir.

Y Bac ectb ... ?

Y MmeHs HeT ...

OmEXAA ()

OH (OHd) 06bLIYHO XOOUT B ...
MHe HY>XHbi (HY)KHE, HY)KHO) ... Ha pa3mMmép MméHbLue (60nbLue).
Al BO3bMY 3TH (3TY, 3TOT, 3TO, 3TH) ... fl xouy HanEéThb (9 HapEHy) ...

Y Bac ecTb ... APYroro (CchHero, ronybéoro, KpacHoro,
XENTOoro, po3oBoro) usera?

Foe MO>XHO NOMEpUThb ... ?

OHE}I{HA (2) IL Foe MO>XXHO NOMEPUTL ... 2

Y meHs HeT ...
Y Bac ecThb ...

A ydcTo (pP€aKo, Horad, HUKOrAd He) Howy ...
A xouy HanéTh (s Hagény) ... Y Bac ecThb ... APYroro (chiHero, KPAacHoro,
§l BozLMY 3Tu (3Ty, 3TOT, 3T0) ... XENTOro, céporo, pé3osoro) usera?

A ydcTo (PE€AKO, MHORAE, HUKOTAE HE) XOXY B ...

MHe HYXHbi (HY>XXHE, HY)XHO) ... Ha pa3mMép MméHbLue (6onbLue).

Resim 3: “Ah Padejler! Ah Padejler!” Oyunu (Klementyeva-Cubarova, 2014, s. 9)
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Oyun 9: “Hareket Fiilleri”

Oyunun Seviyesi | A2-B2
Siire 15-20 dakika
Kisi Sayist Bireysel, ikili ya da grup olarak oynanabilir.
On Hazirlik Oyunda kullanilacak kartlar hazirlanip sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

Hareket fiillerinin 6n ekli ve 6n eksiz kullanimlarinin pekistirilmesi

Oyunun

Uygulanmasi

Oyunda ciimlelerin yazili oldugu ve hareket fiillerinin yazili oldugu olmak
tizere iki farkli kart vardir. Ciimlelerde kullanilmasi gereken hareket fiilinin
yeri bos birakilmistir. Her 6grenciye ciimlelerin yazili oldugu kartlardan
esit miktarda dagitilir. Hareket fiillerinin yazili oldugu kartlar tiim
Ogrencilerin gorebilmesi i¢in acik bir sekilde masanin {izerine birakilir.
Birinci 6grenci ciimleyi okur ve diger 6grencilerden en hizli dogru cevabi
veren Ogrenci bir puan kazanir. Bir 6grencinin ayni ciimle icin sadece iki
kere cevap verme hakki vardir. Tiim ciimleler bitene kadar oyun bu sekilde
devam eder. En fazla puan toplayan 6grenci oyunu kazanir. Eger oyun biraz
zorlagtirilmak istenirse hareket fiillerinin sadece mastar bigimleri verilebilir,
bu durumda fiili 6grenci kendisi ¢ekimleyecektir. Oyun bdyle oynandigi
takdirde bir puan dogru fiil se¢imi i¢in bir puan da fiili dogru ¢ekimlemek

i¢in verilebilir.

Tablo 1: “Hareket Fiilleri” Oyunu (Cubarova, 2009, s. 1)

..... KO MHE B TOCTH - I'me UBan IletpoBuu?
CEroJiHsI BEYEPOM. IIpuxonu - OH y*ke .....
Sl ycneiman, kak KTO-TO
ymén | .. B KOMHATY. BOLLIET
OH nonpommaics u ..... u3 Jlapuca ..... K OKHY H
KOMHATBHI. BBIIIEN [IOCMOTpEJIa Ha COCEIHUU
JIOM.
[Hagaiite ..... B CTOpOHY,
OoO0IIIa MBI MEIIIaeM. OTOUTIEM
..... YIUIy Ha 3€JIEHBIN Mbl  HEmaBHO ... Ha
CBET. ITepexonure HOBYIO KBapTHpY.
I[To nmopore nmomon s
nepeexanu BCETA ..... B MarasvH 3a 3aX0XKy
IIPOJYKTaMH.
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Oyunun Seviyesi | A2-B2
Siire 20 dakika
Kisi Sayist Bireysel olarak oynanabilir.
On Hazirhk Ciimlelerin yazildig1 kartlar 6nceden hazirlanarak sinifa getirilmelidir.

Oyunun Amaci

Baglaglarin kullanimlarini ve ciimle kurma becerisini gelistirmek.

Oyunun

Uygulanmast

10 dakika igerisinde climlelerin ve baglaglarin yazili oldugu kartlar1 dogru
bir bicimde eslestiren 6grenci 1 puan kazanir. Oyun biraz zorlastirilmak

istenirse cimlelerin so6zIii ya da yazili ¢evirisi de istenebilir.

Tablo 2: “Ciimleleri Birlestir” Oyunu

Mpbl He no¥aEM B KHHO.

B Bockpecenne Oyner

Xopomias morozaa.

[ToaTomy

Mp&1 Xoporio caanu Ecnn MBI yKe CMOTpEIIH 3TOT
9K3aMEH. buIBM.
Kak Bac 30ByT [IpenonaBaTens X04er. UtoO0B1

Mbl 1050 1yMaiiu.

Ha ynuue Ob110 X0104HO.

ThI IMOIMPOCHUIT MCHH.

1 momor Tebe.

Ckaxure, noxainyiicra,

V Hac He ObLIO JEHET.

Kak

MEI He 3HaeMm,

Byl ckazanu.

Ho

Haxoautcs octaHoBKa

aBToOyca.

Hauunnaercs ypok.

MBI npounTanu 3ty

KHUTY.

MBI TONUTH TYJISATH.

O tom, uTO

IToTomy uTO

MEI oegeM Ha Aaugy.

Mbl MHOTO 3aHHMMAITUCh.

MBI XOTEeMN KYIIUTh 3Ty Korna T'ne
KHUTY.
XoTs 51 He TOMHIO. Ecnu
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SONUC
Yabanct dil O6gretiminde dilbilgisi 6gretimi gergeklestirirken dil 6grenen bireylerin

ogrenme aligkanliklari, ihtiyaglar1 ve beklentileri goz Oniinde bulundurularak birden fazla
yontem bir arada kullanilabilmektedir. Ogrenilen dilbilgisi konularmin dinleme, yazma, okuma
ve konusma gibi dort temel dil becerisinin gelistirilmesinde etkili bir bi¢imde kullanilabilmesi
icin tekrara dayali ¢ok ¢esitli alistirma 6rnekleri kullanilmasi 6nem arz etmektedir. Geleneksel
dilbilgisi alistirmalartyla birlikte sinif ici etkinlik olarak dilbilgisel oyunlar kullanilmasi
Ogrenilen dilbilgisi konularinin pekistirilerek kalic1 bir 6grenme saglanmasina olumlu katkilar
sunmaktadir. Cok yonlii bir alistirma olmasi yoniiyle dilbilgisel oyunlar geleneksel tekdiize
dilbilgisi alistirmalarindan farkli olarak eglenceli ve dinamik bir sinif ortaminin saglanmasiyla
ogrenmeyi ¢esitlendirmektedir. Dil Ogrenen bireyler oyun oynamanin vermis oldugu
rahatlamayla hata yapmaktan korkmanin vermis oldugu endise ve kaygi ortamindan uzak bir
sekilde dilbilgisel oyunlar araciligiyla Ogrenilen dilbilgisi kurallarin1 etkin bir sekilde
kullanabilmektedir.
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EXPANDED SUMMARY
Grammar Teaching and Grammar Games in Teaching Russian as a Foreign Language

Grammar teaching, which has an important place in foreign language teaching, plays an
active role in the development of four basic language skills such as speaking, writing, listening
and reading. Grammar plays a decisive role in foreign language teaching as it helps to
understand and analyse some of the difficult and complex structures of the language and the
logic of the language. Effective grammar teaching can be achieved by working in coordination
with syntax, morphology and vocabulary at the point of making the meaning of grammar rules as
a whole. Grammar teaching is carried out over three basic skills: linguistic, verbal and
communicative. Linguistic competence includes understanding, analysing and knowing the
relevant grammar topic, verbal competence includes perceiving and using examples of speech
within the framework of grammar forms. The communicative competence includes different
skills such as creating written and oral texts using the given grammar subject, understanding and
adopting them and using them in communication.

In teaching of Russian as a foreign language, grammar subjects are generally given
homogeneously within the education program. Topics such as nouns, pronouns, adverbs,
adjectives and verbs are given in a limited intensity in accordance with the relevant language
level. The purpose of choosing such a method is to gain the ability to communicate within
certain patterns as soon as possible. In grammar teaching, it is important to gain two types of
grammar skills: productive and receptive skills. Productive grammar skill refers to choosing and
using correct grammar knowledge in terms of syntax and morphology. Receptive grammar skill
is evaluated as recognizing and understanding these structures. Grammar is divided into active
grammar and passive grammar. Passive grammar occurs in the processing of the information
heard or read in the relevant language in reading and listening skills. Active grammar, on the
other hand, emerges in determining how forms should be used in speaking and writing skills. On
the other hand, while some grammar information is actively taught during language teaching,
some grammar information is taught passively. Grammar topics, which are taught passively, are
taught more extensively actively in the future.

Using different methods and techniques while teaching grammar in foreign language
teaching enriches the learning-teaching process. The curriculum can be diversified by using
different methods such as visuality, context, speaking examples, and vocabulary teaching. These
techniques should be used within the framework of a certain method in order to achieve the goals

determined in grammar teaching. From this aspect, grammar teaching is done using two
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methods, inductive and deductive. Induction, which is a teaching model from specific to general,
is actually a way of information processing. Grammar is taught with examples of words or
sentences patterns in the induction method. In the deductive method, which is a general to
specific teaching model, first the rules of the relevant grammar subject are given, then grammar
exercises are made to ensure that the given rules are learned and reinforced.

In the books prepared according to different language levels for Russian teaching,
grammar subjects are presented in a certain system according to the relevant language level. In
this way, student learns all the grammar subjects that he needs to learn in accordance with his
level by developing listening, reading, writing and speaking skills.

Following the explanation of grammar subjects, rules and areas of use, developing both
speaking and writing skills by applying appropriate exercises is considered as the last stage of
grammar teaching. The correct use of the theoretically learned grammar rules in the application
phase is provided by grammar exercises based on repetition. Grammar exercises are divided into
preparation and speaking exercises. In the preparation exercises, it is aimed to understand the
relevant grammar subject and rules, as well as to learn these rules by memorization. Preparation
exercises are divided into three as imitation, modification and transformation exercises. In
speaking exercises, the main purpose is to use the learned grammar subject while
communicating.

Another exercise type used in foreign language teaching while teaching grammar is
educational games. The information learned systematically in the previous lessons is reinforced
by being repeated through games in addition to traditional exercises. Students dynamically adopt
grammar rules through grammar games, which are particularly useful in learning and reinforcing
grammar rules. Grammar games make important contributions to the transformation of grammar
knowledge into skills. In a language with a lot of inflectional suffixes, such as Russian, grammar
games play an important role in the correct use of these suffixes in writing and speaking skills.
Grammar rules are repeated a lot through games. Thus, games that provide active learning
provide a dynamic learning environment by replacing monotonous, boring and monotonous
grammar exercises. As they provide a competitive environment in the classroom, games increase

students' motivation and concentration.
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