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ABSTRACT

The starting point of the product in the career of architecture, whose main goal is to create
liveable sites, is suitability. All designers and architectures from Otto Wagner to Zaha Hadid,
labelled the direction of their designs by taking form, function and constructional elements into
account. During this labelling of direction, with the developing technology, new materials and
visual design values led the way for architectures. The 2 and 3D drawing programmes, nowadays
backbones of architectures careers, came out in the 1980s and after, prepared an environment that
forced the designers to widen their vision. Besides, the raise of the awareness of the customer
mass that we name the user put forth the necessity of the simulation programmes. The main goal
of this communiqué is to present how the designs according to the reflection of technological
developments to the careers of architecture take form.
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1. GIRIS

Gilinlimiizde, yasamimizin her alaninda bilgisayarlar, bilgisayarlarin ek donanimlari, gorsel-isitsel
coklu-ortam teknolojileri ile veri iletisimini saglayan sebeke (Networking) teknolojileri artan
yogunlukta kullanilmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin, kullanildig: alanlarda verimliligi
artirmas1 ve sagladigi olanaklar mimarlik mesleginde de etkisini gostermektedir. Bilisim
teknolojilerinin mimari alanda ©6nem kazanmasi, dijital ortamda tasarim ve arastirma
olanaklarmin kullanilmasini zorunlu hale getirmistir. Bilgiyi kullanmada giincel teknolojilerin
sagladigr gorsel/isitsel iletigim ortamlarinin, mimarlik mesleginde tasarimsal agidan hiz ve
mesleki kaliteyi arttirdigt da bilinmektedir. Tasarim mimarinin ana etkinligidir. Tasarlamak
birseyin kendisini degil, gosterimini yapmak demektir. Bazi dillerde de tasarim demek olan
design kelimesi, Latince de signare den gelen isaret etmek anlamini tagimaktadir. Tasarlanan
objenin gdsterimi, ¢izim, maket gibi iki veya li¢ boyutlu modellerle olabildigi gibi, glinlimiizde
bilgisayar ortaminda modellenmektedir. Bu modellemeler sanal tasarimlar olmasma karsin,
kullanici olarak tabir edilen miisteriye yapilan ¢alismalarda ger¢eklermis etkisi vermekte ve
uygulama sonucu ortaya c¢ikacak olan {riinii orjinaline yakin olarak gérmeye imkan
saglamaktadir.

2. MIMARLIK VE TASARIM

Mimari mekan olusturulmasinda mimar; geometrik, fiziksel mekana miidahale eder ve mekan
belirleyici 6gelerle bir bolge olusturur. Baska bir sdyleyisle mimari mekan kapatilir. Mekan
genelde kiitleler arasindaki bosluk olarak ele alinir. Fakat gergekte mekan kendi olanaklartyla
mimari bicimlemeye sahip kiitlelerin arasindaki bir bigimdir. Iceri ve disarinin degiskenligi
mimarinin dziinii olusturur. igeride olmak gdzlemci tarafindan disarida olmaya kars: her zaman
tercih edilir. Mekan icinde olusturulan sinirlayict Ggeler, insanlari psikolojik olarak
rahatlatabilmektedir. Tiim duyularina farkli oranlarda etkiyen sinirlar ve vurgu elemanlar ile bir
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gozlemci bulundugu mekéni bir biitiin olarak algilamaktadir. Mekanlarda dikdortgen prizma
geometrisi, hiicrelerden ¢ok katli yapilara kadar en ¢ok kullanilan formdur. Gerek doga statigi
gerek uygulama kolaylig1 ve islevsel kosullar bu formun her ¢agda kullanilmasini saglamistir
(Erdem, T. 2004). Mekan olusumunda geometrik formlarin varlig1 her daim gozle goriiliir sekilde
varligini hissettirmektedir.

Ic mimari tasarim siireci ise mekan organizasyon’ unun en dogru, uygun ve tiim ihtiyaclarin
karsilanmasi siirecidir. i¢ Mimarlik disiplininin temelini olusturan mekan tasarimi kullanicinin
ihtiyaclarini karsilama eylemidir ve bu eylem bir organizasyon sematigini olusturur. Bu eylemin
sonucu ise i¢ mimarin diisiince diinyasindaki fikirlerin bir arada toplanarak, kullanicilarin
ihtiyaclarin1 karsilama, memnuniyetini kazanma ve ileriki safhalarda  kullanici tarafindan
begeninin saglanmasina kadar gecen her asamada olugan bir organizasyon sistematigidir. Mekan
organizasyonunda i¢ mimar i¢in dnemli olan konu, mekanin istenen 6zellikleri tasimasidir. Bu
asamada geometrik formlar yardimi ile tasarimini olugturmaya ¢alismaktadir. Genel kurguyu ve
iligkileri olustururken kullandig1 formlar, yontemler ve araclar izleyecegi yolu belirler. Konu,
diisiincelerin imgesel diinyadan gercek diinya ya aktarilmasina geldiginde, mekanin algilanir ve
yasanilabilir bir hale doniismesini saglayan geometrik formlar 6nem kazanir.

Sekil 1: Geometrik formlardan, mekan olusumuna tasarim siireci 6rnegi

3. MIMARLIK VE MIiMARI CiZiM PROGRAMLARI

Tasarim siirecinde 6nem kazanan ve mekanin sekillenmesinde de yararlanilan geometrik formlar
2 ve 3 boyutlu programlarinda alt yapisini olugturmaktadir. Resim 1 de goriildigl iizere
geometrik formdan olusturulan mekan yine 3 boyutlu bir tasarim programinda ¢izilmistir. 1980°1i
yillar itibari ile mesleki agidan 6nem kazanan ¢izim programlari mimarlar, i¢ mimarlar ve benzer
disiplinlerde ¢alisanlarin zaman agisindan en biiyiik yardimcisi durumunu almis bulunmaktadir.
Kullanilan bu ¢izim programlart ile 2 boyutlu ¢izilen projelerin, 3. boyutta statik hesaplamalari,
aydinlatma, 1sitma ve havalandirma gibi benzeri sorunlar1 da hesaplanabilmektedir.
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Garsel 1. Cad veri tabanli ¢izim programi

Bu tip programlarin mesleki agidan getirdigi bir diger kolayligi da yapilan i¢ mekan
tasarimlarinda malzeme, renk, doku ve benzeri donati Ozelliklerinin se¢iminde goérmekteyiz.
Resim 1 ve 2 de gordiiglimiiz 3 boyutlu ¢izim programlari ile yapilmis olan tasarimlarda bu
programlarin tasarimciya sundugu kolaylik ortaya konmustur. Benzer mekanlar da yapilan farkli
tasarimlar renk, 151k, donati se¢imleri, malzeme farkliliklar1 gibi yapilan degisiklerin sadece
birka¢ komutla kolaylikla gerceklestirilmesine imkan saglamaktadir.

Gérsel 2. Cad veri tabanl 3d ¢izim programi

Tasarim siirecinde 6zel amagli bilgisayar yazilimlar; iki boyutlu ¢izim, li¢ boyutlu modelleme,
animasyon, gorsellestirme, yapi tasariminin sanal ortamda deprem dayanimi, aydinlatma, 1s1
korunumu gibi performans lar1 nin simule edilmesinde kullanilmaktadir. Tasarim programlari
ilgili alanda (mekanik, elektronik ya da mimari) ¢izim kolayliklar1 saglamanin 6tesinde tasarima
iliskin matematiksel ¢oziimlemeleri de gerceklestirerek mithendislik yiikiini hafifletmektedirler.
Tasarim programlar1 ¢izim programlarinda bulunan temel ¢izim nesnelerini barindirmalarina
ragmen, bu nesnelerin teknik resim ¢izme disiplini icinde kullanilmalarimi saglarlar. Yaygin
olarak kullanilan tasarim programlarma Auto CAD o&rnek verilebilir. Ug boyutlu tasarim
tekniklerinin basinda yiizey modelleme ve kati modelleme teknikleri gelmektedir. Yiizey
modelleme ile once tel kafes modeli olarak big¢imlendirilen nesnelere daha sonra yiizey
kaplanabilmektedir. Boylece son derece karmasik nesnelerin gercege yakin tasarimi
yapilabilmektedir. Kati modellemede ise tasarimi yapilan {i¢ boyutlu bir goriintiiniin temel
fiziksel oOzellikleri belirlendiginde, diger fiziksel Ozellikleri bilgisayar tarafindan elde
edilebilmektedir. Ornegin agirligi verilen bir goriintii nesnesinin agirlik merkezi, hacmi, bu
nesneyi i¢ine alabilecek en kiiciik kutunun boyutlar1 ve bir dizi moment degerleri gibi veriler
tasarim programi tarafindan elde edilebilmektedir. Kati modellenen bir nesnenin herhangi bir
eksene gore kesitini almak ve goriintiilemek son derece kolaydir.
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Gorsel 3. 2 boyutlu ¢izilen objenin 3 boyut’a taginmasi

Uc boyutlu olarak tasarlanan bir nesnenin herhangi bir kamera acisindan goriiniisiinii elde etmek
miimkiin olmaktadir. Boylece bir parca (ya da bir mimari yerlesim) fiziksel olarak {iretilmeden
once her agidan incelenebilmektedir. Ayrica dijital ortamda mimari tasarim organizasyonunun
saglikli yiiriitiilebilmesi, teknolojik olanaklarin verimli kullanimiyla miimkiindiir. Yeterli
teknolojik donanima ve bilgiye sahip olmadan yapilan organizasyonlarda bir takim sikintilarla
karsilagilmaktadir. Mimari tasarim siirecinde, miithendislik alanlar1 gibi diger bilgi disiplinleri ile
iligskilerde, bilgisayar yazilimlarinin kullanimi ile grafik standartlari, notasyonlar ve esgiidiimlii
iletisim kavramlar1 giindeme gelmektedir. Giiniimiiz is organizasyonlarinda en ¢ok karsilagilan
sorun, farkli yazilimlarin ve farkli standartlarin kullanilmasi ile iletisim problemleri olarak
goriilmektedir. Bu sorunlari rasyonalize etmek amaci ile disiplinler arasi standartlagmalar ve ortak
yazilimlarm kullanilmasi ve uygun iletisim yonteminin kullanilmas1 6nem kazanmaktadir.

4. SONUC

Mimari tasarim, mimarlik ile miihendislik alanlar1 baglaminda disiplinleraras: ekip ¢aligmasidir.
Giliniimiizde biiylik alanli, farkli teknolojiler igeren ve karmasik iglevli yapilarin tasarlanmasinda,
cesitli disiplinlerden uzman Kkisilerin bilgi girisine gereksinim duyulmaktadir. Mimarlik-
mithendislik tasarim siirecinin dijital ortamlarda yapilmaya baslanmasindan dolayi, mimar ve
cesitli disiplinlerdeki meslektaglarin bilgi alisveris sekli de degisiklige ugramis ve daha kolay bir
hal almaya baslamistir. Giinlimiizde her alanda oldugu gibi mimarlik ve i¢ mimarlik
hizmetlerinde de bilgisayarlar yogun olarak kullanilmaktadir. Teknolojideki gelismeler her gegen
glin yeni olanaklar saglamakta, iiretimin kolay, hizli ve daha hassas yapilabilmelerine olanak
saglamaktadir. Geligen iletisim teknolojileri sayesinde, bilgisayarlarin kullanilmadig1 geleneksel
sistemlerdeki bilgi alig verisi i¢in belli donemlerde bir araya gelmek zorunlulugu ortadan
kalmakta, tasarim ekibinde gorev alan kisiler arasinda zaman ve mekana bagl kalinmadan dijital-
senkronize bir iletisim ortami saglanmaktadir. Boylece, zamani1 daha verimli kullanma imkani
dogmakta, tasarimin her agamasinda bilgi alis verisi saglandigindan karar verme hizini arttirmakta
ve ortak caligsmalar daha verimli hale gelmektedir. Boylelikle miisteri memnuniyetide artmakta ve
istenilen degisikliklikler hizli bir sekilde yagilabilmektedir. Gelisen CAD programlari, internet,
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intranet gibi sebeke iletisiminde her gecen giin yeni olanaklar saglanmaktadir. Bu olanaklarla
proje ekibinde gorev alan kisiler istedikleri zaman intranet/internet iizerinde bulusup, tasarim
iizerinde bilgi alis verisi yapabilmektedirler. Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki gelisim,
mimarlarin diger disiplinlerle olan iligkilerini de etkilemekte, “disiplinler arasi dijital-senkronize”
tasarima olanak tanimaktadir.
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