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ABSTRACT

Political and current events effect society causing changes and transformations in social awareness. To
this end, all kinds of changes and transformations reflect on art which is the mirror of society. Cinema
which is the seventh form of art is also effected in time either as development or regression. Therefore,
the effects of globalization that commenced after the 2™ World War has also reflected on cinema. The
reflections of anxiety in mankind that occurred after the atom bomb was dropped on Japan have first
materialized with the increase of doomsday related movies. This type of horror cinema defined by
movie critic Charles Derry as doomsday movies generally involves mutated creatures such as fish,
birds or humans. The appearance of doomsday related movies depends on social anxieties. Zombie
movies which have appeared due to social anxieties and spread in the context of globalization can be
seen in almost all countries. Even though the Haiti based zombie concept was present prior to the 2nd
World War, it transformed into a different concept after the atom bomb was dropped due to the nuclear
and radiactive threats and its cinematic representation has thus evolved. Today, when all concepts and
movements roam freely from country to country in the context of globalization, the zombie concept has
entered our cinema with the movie “The Zombie Wedding” (2010, Directed by: Murat Emir Eren,
Talip Ertiirk). In this study, first the concept of zombies will be defined and the cliches of zombie
horror movies will be mentioned. Afterwords the first Turkish zombie movie “The Zombie Wedding”
will be analyzed by making use of critical and semiotic theories and its indicators spesicif to the
Turkish society will be emphasized.
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GIRIS

Siyasi, politik ve giindeme dair olaylar toplumu etkilemekte, toplumsal bilingte degisim ve
dontistimler yasanmasina neden olmaktadir. Bu baglamda toplumda yasanan her tiirlii degisim
ve donilisiim, toplumun aynasi durumundaki sanata da yansimaktadir. Yedinci sanat dali olan
sinema, zaman igerisinde ilerleme ya da gerilemeler bazinda degisime ve doniisiime
ugramaktadir. Dolayisiyla II. Diinya Savasi sonrasi baglayan kiiresellesme siirecinin etkileri
sinemaya da yansimistir. Japonya’ya atom bombasinin atilmasi sonrasinda insanlarda olusan
kayginin yansimalari sinemada kiyamet kavramina iligkin filmlerin artisiyla somutlanmistir.
Sinema elestirmeni Charles Derry’nin kiyamet filmleri olarak tanimladigi bu korku sinemast
tirli, genellikle mutasyona ugramis balik, kus, insan gibi yaratiklari konu almaktadir.
Kiyamet filmlerinin ortaya ¢ikma nedenleri toplumsal kaygilara dayanmaktadir. Toplumsal
kaygilar nedeniyle ortaya ¢ikan ve kiiresellesme baglaminda yayilan zombi filmleri neredeyse
her iilke sinemasinda bulunmaktadir. Haiti kdkenli zombi kavrami II. Diinya Savasi
oncesinde sinemada yer aliyor olsa da, II. Diinya Savasi’nda atom bombasinin atilmasiyla
olusan niikleer ve radyoaktif tehlikelerin yarattigi kaygiyla baska bir kavrama doniismiis ve
sinemada temsili de degismistir. Kiiresellesme baglaminda tiim kavramlarin ve akimlarin iilke
iilke dolastig1 giiniimiizde iilkemiz sinemasina zombi kavrami “Ada: Zombilerin Diigiinii”
filmiyle girmistir. Bu ¢alismada oncelikle zombi kavraminin tanimi ve zombi tiirii korku
filmlerinin kliselerinden bahsedilecektir. Daha sonra ise ilk Tiirk zombi filmi olan “Ada:
Zombilerin  Diigtinii” (2010, Yon: Murat Emir Eren, Talip Ertiirk) elestirel ve
gostergebilimsel kuramlardan faydalanilarak ¢6ziimlenecek ve yerellik tasiyan Tiirk
toplumuna 6zgii gostergeleri irdelenecektir.

KORKU SINEMASI VE ZOMBI

Zombi kavramini Frankenstein, vampir, kurt adam gibi diger film canavarlarindan farkli kilan
ozellik; diger kavramlarin Gotik Edebiyat’tan sinemaya uyarlanmasina ragmen zombi
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kavraminin Haiti folkloriinden besleniyor olmasidir. Diyagramdan da goriilecegi gibi diger
canavarlarla ortak paydalarda bulusan noktalari bulunuyor olsa da, her bir canavar gibi
zombilerin de ayirt edici baz1 6zellikleri bulunmaktadir. (Strohecker, 2012) Yiiriiyen Oliiler
olarak da adlandirilan zombiler nedense korku sinemasinin iivey evlatlarindan sayilmistir.
1931-1984 yillar1 arasin1 kapsayan bir arastirma tiim korku filmlerinin yalnizca yiizde besinde
zombilerin yer aldigini ortaya koymus, son 15-20 yilda bu oran daha da diismiis durumdadir.
Bunun sebeplerinden biri de, vampirlerle ya da diger korku karakterleriyle karsilastirildiginda
bu igren¢ mahluklarin pek erotize edilmeye elverisli figiirler olmamasi olabilir.(Ozkaracalar,
2007, s. 507)

ZOMBIE

CHRIST

ORACULA

Resim 1: Filmlerde yer alan zombi tiirleri diyagrami1
(http://thesocietypages.org/cyborgology/2012/02/27/the-zombie-in-film-full-essay-parts-i-ii-and-iii/)

Zombi sozciigii, daha ¢ok Haiti’de yaygin olan voodoo kiiltiiriine ait bir inang bigimini
yansitmakla birlikte 6ldiikten sonra yeniden dirilmeyi kapsamaktadir. Voodoo inancina gore
oldiikten sonra dirilen kisi ayni zamanda bir cadinin kontrolii altinda bulunmaktadir. Bu
inang, popiiler kiiltiirde, 6zellikle B smifi korku filmlerinde, yasayan-6lii yani zombie olarak
nitelik degistirmistir. Zombi, kismen ¢liriimiis, konusma dili ¢ok basit, sik sik ayni kisa
ctimleyi tekrarlayan, akildan ve bilingten yoksun, tek amaci yasayanlarin etini yemek olan bir
varliktir. Ilk zombie filmi, 1932 yilinda Amerika’da cekilen ve zombie roliinde Bela
Lugosi’nin yer aldig1 67 dakikalik “White Zombie” adl1 filmdir. (Akbulut, 2012, 5.97)

Ik gekilen zombi filmlerinde beyni kontrol altina alinmis canavarlarken zaman igerisinde et
yiyici yasayan Oliilere daha sonra ise virlis kapmis insanlara déniismiislerdir. Bu doniisiimiin
temel nedeni kiiresellesme baglaminda II. Diinya Savasi sirasinda yasanan niikleer patlamanin
bireyler iizerinde yarattigi kaygidir. Amerikan izleyicisinin i¢inde bulundugu soguk savas
atmosferiyle baglantili olarak “Ya olursa?” endisesiyle olusturulan bu filmlerin etkisi voodoo
temelli aciklamalara sahip zombi filmlerinden daha etkili olmustur (Beyit, 2000, s.12).
Elestirmenlere gore bu film ayni zamanda Amerikan muhafazakarligina karsi yapilmis en
radikal filmlerden biridir. (Ryan vd, 1997, s.266)

Amerikan korku sinemasinin ideolojisinde yer almasinin nedenleri arasinda ise yine din yani
Hiristiyanlik bulunmaktadir. Oliiniin dirilisi Bat1 kiiltiiriinde bilindik bir hikaye olarak
oncelikle Incil’de “Lazarus’un dirilisi” olarak ge¢mektedir. Zombi ve Lazarus iki efsanede
birbirine benzer sekilde dirilme 6zelligi gostermektedirler.(Thomas, 2010, s.3) Yasayan oliiler
ve zombi kavramlar1 ayn1 zamanda Incil’de gegen kiyametin alametleri olarak bilinen &liilerin
uyanigini da simgelemektedir.
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ZOMBI NEDIiR?

Zombi, Afro-Karayip ruhani inang sistemlerinde 6liimsiiz bir insandir. Bu folklorik zombiler,
dogatstii giigler ve samanistik hekimligi araciligiyla, yasayanlar arasinda korku yaratmak
amaci ile 6lii insan bedenlerinin yeniden canlandirilmasi ile olusturulmustur.

Kanadali etnobotanist Wade Davis, 1982 yilinda Haiti’ye gitmis ve orada yaptig1 arastirmalar
sonucunda, yasayan bir insanin iki 6zel tiir tozu almasiyla bir zombiye doniistiiriilebilecegini
iddia etmistir. (Guercio, 1986, s.33) Birincisi coup de poudre igerisinde bulunan
tetrodotoxin maddesi nedeniyle oli benzeri duruma neden olmaktadir. Tetrodotoxin
Japonlarin yemek zevkini olusturan, fugu ya da kirpi baligi i¢inde bulunan zehirli toksin ile
ayni Ozelliklere sahiptir. Oldiiriicii etkisi olan bu maddenin 1 mg’lik dozu insani giinlerce
bilinci agik olmasima ragmen, yar1 6lii bir durumda birakabilmektedir. Ikincisi ise bokor adi
verilen insani bilingsiz ve kendi istemi disinda hareket eden zombi benzeri bir duruma
sokmasiyla bilinen bir tozdur. (Morris, 2011, 5.53)

Filmlerdeki zombi kavrami ise bu folklorik efsanenin ¢ok uzaginda, tamamen hayal iiriinii
olup bir kiyamet teorisi olarak senaristler ve yazarlar tarafindan ortaya atilmistir. 1968 yilinda
George A. Romero’nun licleme seklinde ¢ektigi “The Night Of The Living Dead” ile baslayan
zombi filmlerinden sonra viriis kapmis insanlara déniisen zombi karakteri, korku tiiriiniin yeni
bir alt tiirii olarak gelistirilmeye baslanmistir. Korku filmleri olarak baslayan bu alt tiir
zamanla korku / komedi tarzinda iiriinlerle yelpazesini genisletmistir.

Sinema tarihgisi ve elestirmeni Giovanni Scognamillo, korku ustasi Clive Baker’dan soyle
aktariyor: “Zombiler degisik bir tiir ¢iirtimiis et. Her seyden dnce, beyinsiz, akilsiz oluyorlar
ve akilsiz olan da beni dehsete diisiiriir.” (Scognamillo, 2006, s.89)

ZOMBI FILMLERININ TEMEL OZELLIKLERI (KLISELERI)

Romero’nun “The Night Of The Living Dead” (1968, Yon: George Romero) filmiyle
baslayan zombi tiirii korku filmlerinde asagida yer alan belli kriterlerin mutlaka bulundugu
gorilmektedir:

1) Sebep: Viriis, radyoaktivite ya da uzaydan gelen bir beyin kontrolii ¢er¢evesinde
zombiler var olur,

2) Sebepleri dogrultusunda ya Sliiyken dirilen cesetlerdir ya da diriyken 1sirilma ya da
viriis, radyoaktivite gibi nedenlerle 6len insanlardan olusurlar,

3) Bir grup insan bu doniisiime ugramaz ve kalabalik zombi grubundan kagmaya
caligirlar,

4) Zombi grubu kagan insan grubundan kalabaliktir,

5) Bu kalabalik zombi grubu ile doniisiime ugramamis insan grubunun g¢atismasi filmin
temelini olusturur,

6) Filmlerdeki zombi kavramina gére zombiler 6ldiikten sonra dirilir ve sadece beyin
fonksiyonlar1 et ihtiyacini gidermeye programlanir. Zombileri 6ldiirmek igin kafa
bolgesine sert bir vurus yapmak yeterlidir. (Binici, 2010,
http://www .bakiniz.com/murat-emir-eren-talip-erturk-video-roportaj/)

Bir grup insan nedeni anlagilamayan bir nedenle zombiye doniismiis insan kalabaliginin
icerisinde kendisini bulur ve zombiye doniismemek, hayatta kalmak i¢in yasam savasi
verir.(Grahame-Smith, 2007, s.109) Romero’nun “The Night Of The Living Dead” (1968,
Yon: George Romero) filmiyle baslayan bu klise bir¢ok iilke sinemasinda ve Hollywood’da
sayisiz Orneklerle giiclendirilmistir. Romero’nun bu filmi ayni zamanda canli yamyamlik
sahnelerini temsil eden ve ayn1 zamanda sert bir siyasi mesaj igeren bagimsiz korku akiminin
baslangicini imgeleyen film olma 6zelligine de sahiptir. (Odell, 2011, s.113) Korku filmleri
olarak baslayan bu alt tiir zamanla korku / komedi tiiriinde de 6rnekler vermeye baglamistir.
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ADA: ZOMBILERIN DUGUNU

Zombi filmlerinin iilkemizdeki tek 6rnegi ise “Ada: Zombilerin Diigiinii” 2010, Yon: Murat
Emir Eren, Talip Ertiirk) filmidir. Ilk Tiirk zombi filmi korku / komedi tiiriinde ¢ekilmistir.
Film 3’4 kadin, 4’1 erkek olmak lizere 7 gencin arkadaslarinin diigiini i¢in Biiyiikada’ya
gitmeleri ve o sirada diigiiniin zombiler tarafindan basilmasi lizerine kurulmustur. Aksam saat
17:00’den ertesi sabah saat 06:00’ya kadar siiren bir zamani anlatmaktadir.

Filmin ilk 20 dakikasinda grup igerisinde ¢esitli dinamikler kurulmakta ve ilk zombinin
goriinmesiyle birlikte, bu dinamikler hi¢ kurulmamis gibi bir anda dagilmaktadir. Finale
gelindiginde ise olaylar ve dinamikler bir yere baglanmamaktadir. Zaten zombiler goriiniir
goriinmez basta kurulan grup dagilmakta, film de tamamen 6znel kameradan ¢ekildiginden
diger grup da filmin sonuna kadar gériillememektedir.

Filmin ilk sahnesi taksiyle Kadikdy Iskelesi’ne gidis ile baslamaktadir. Vapurda da devam
eden g¢ekimler sirasinda karakterlerin tanitimi siirmektedir. Adaya gelinir, nikah kiyilip,
eglenceye gecilir. Dligiin sirasinda geleneksel halay ¢ekme sirasinda zombi istilasi baslar. Bu
karisiklikla beraber grup iiyeleri, iki sevgili ve bir kadin (ii¢li) ve 1’1 kadin 3 erkek olmak
(dortlii) tizere 2 grup olarak adaya dagilir.

Diigiinii ve dolayisiyla filmi ¢gekmekte olan, film boyunca neredeyse hi¢ gormedigimiz ancak
onun goziinden olaylara baktigimiz dortlii gruptaki kameraman bir kenara saklanarak
karsisina ¢ikan bir zombiyi Oldiiriir, boylelikle izleyiciler bir zombi filmi igerisinde
olduklarini anlarlar. Zombileri kontrol altina almak adina gelen polisler zombiler tarafindan
parcalanir; boylelikle otoritenin ¢okiisii gosterilerek grubun yasaminin kendi ellerinde oldugu
izlenimi verilmistir. Iskeledeki son vapurun da kalkma goriintiisii sonrasinda zombilerle
adada mahsur kaldiklarinin alt1 ¢izilmis, boylelikle film baglamistir. Cep telefonlar1 yoluyla
ayr distiikleri arkadaslarma ulasan dortlii grup iiyeleri, onlarla bulusmak iizere diigliniin
yapildig1 otele geri donmek iizere yola ¢ikarlar. Bu sirada ormandan ve mezarliktan gegmeleri
gerekmektedir. Bu sahnelerde genellikle kamera gece goriisii konumundadir.

Ormanda yiiriirlerken helikopter sesi duyarlar. Helikopterden yapilan anonsa goére sabah 6’ya
degin ortalik yatisana, 6nlemler alinana degin saklanmalar1 gerekmektedir. Kurtarma ekibi
sabah saat 06:00’da iskelede olacaktir.

Grup iiyeleri baglarina gelen bu olay hakkinda fikir yiiritiirlerken disiindiikleri olasi
durumlar; sahte raki, hap, kalitesiz komiir dumani, igerisinde civa bulundugu gerekg¢esiyle
midye gibi nedenlerle delirmis insanlar ya da zombi istilasidir. Zombi istilasi diisiincesine
hic¢biri inanmak istemez.

Ormanda zombi saldirisina ugrayan grup viran durumda bir ¢ay bahgesine ulasir. Ancak grup
iiyelerinden biri zombi tarafindan isirilir. Bu sahneye degin etrafta bir¢ok zombi
goriilmektedir ancak bu zombiler ayn1 zamanda giildiiriiciidiir. Elinde ¢ay tepsisiyle zombiye
donlismiis olan yaratik, saldirirken g¢ay tepsisiyle ilerlemekte bu da giildiirii unsuru olarak
algilanmasin1 saglamaktadir. Bu sahne diger sahnelere oranla daha isikli bir ortamda
¢ekilmistir, boylelikle grubun ¢atismada oldugu kalabaligin zombiler oldugu izleyiciye ¢ayci
zombi lizerinden verilmistir.

Cay bahgesinden ayrilan grup iiyeleri yolu kisaltmak amaciyla korkuyor olsalar da
mezarliktan gegmek zorunda kalirlar. Mezarlikta yasli bir meczupla karsilagirlar. Yash
meczubu konuk oyuncu Nihat {leri canlandirmaktadir. Adamin bankta sigara icerek “Hamima
bir bakayim dedim. Yerinde duruyor mu diye” soziyle iirken grup lyeleri hizlanarak
mezarliktan ¢ikar ve otele ulasirlar.
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Otel bahgesi cesetlerle dolu, kan igerisinde ve viran bir durumdadir. Yaralanan grup iiyesini
otelin lobisinde bulunan bos odada bir koltuga oturturlar, digerlerini bulduktan sonra onu geri
alacaklari iizerine anlasarak otelde arkadaslarin1 aramaya baslarlar.

Otel odalarini tek tek gezmeye baslayan geriye kalan grup iiyeleri 1s1k yanan bir oda goriir,
kapisimi ¢alarlar ardindan kapi acilmayinca kapiyr kirarak igeri girerler. Iceride diigiin
sirasinda gordiikleri bir kadinla karsilasirlar. Girdikleri odada televizyonu agip birseyler
ogrenmeye ¢aligirlar. Odada bulduklar1 kadin da arkadaslarini bulma ¢alismalarina katilir. Bu
sirada bir odadan ¢ikan zombi grup iiyelerinden bir kizi yakalar. Arada ¢ikan ¢atismanin
arasmna konuk oyuncu Taner Birsel girer. Elinde tiifekle ava c¢ikmig bir Kkisiyi
canlandirmaktadir.

Sonraki sahne avecinin evinde baslamaktadir. Evde avcei, aveinin Kkarisi, grubun kaybolan erkek
iiyesi, otelde bulduklari kiz ve kameraman ile kameramanin hep yaninda olan erkek karakter
oturmaktadir. Bu sirada kaybolan diger iki kadimma ne oldugu hakkinda bilgi verilmez.
Kameraman evde dolasirken bir odada gruptaki kaybolan iki kadin karakterden birini
zombiye doniismiis olarak goriir. Hemen ardinda avci araya girerek kapiy1 kapatir ve kilitler.
Bu arada odadaki sevgililerini kaybetmis iki erkek karakter lizgiin, 6fkeli bir sekilde lanetler
ederek tartigmaktadirlar. Avcir araya girerek kavgayi yatistirir. Kameranin bir sonraki
acilisinda aver ayirdigi iki gencin arasinda oturmakta, hep beraber raki igmektedirler. Ickinin
etkisiyle herseyi bir kenara birakip futboldan s6z etmeye baslarlar.

Kameranin tekrar agilip kapanmasiyla avei goriintiiye gelir. Pencereden disarisini seyrederek
kendisi agisindan olaylarin nasil gelistigini anlatir. Kameraman avcinin yonlendirmesiyle
disaridaki kalabalik zombi grubunu goriintiiye alir. Kalabalik olmalarinin ve toplanmalarinin
nedeninin bir liderleri oldugu diisiincesiyle kalabaliktan kimin lider olabilecegini saptamaya
caligirlar. Bu sirada gozlerine tanidik gelen bir yiiz takilir. Bu kisinin bir aktér oldugu
konusunda fikir birligine varirlar. Onlara tanidik gelen bu yiiz filme konuk oyuncu olarak
katilan Cansel Elgin’dir. Cansel Elgin’i vururlarsa kalabaligin dagilacagimma konusunda
anlasirlar. Tam bu sirada sabah ezani okunmaya baslar. Ezanla beraber zombiler dagilirlar.

Kalabaligin dagilmasiyla sevgilisi zombiye doniismiis olarak i¢erde kilitli bulunan arkadaslari
ve avcinin karist disindakiler evden ayrilir ve otelin lobisinde yarali olarak biraktiklari
arkadaglarini almak {izere otele girerler. Ancak arkadaslari da zombiye doniigmiistiir. Otelde
bulduklar1 kiz, zombiye doniismiis arkadaslarin1 basindan vurarak dldiiriir. Iskeleye dogru
yiliriimeye bagladiklar1 sirada cami hoparloriinden duvarlara tirmanmayin liitfen anonsu
yiikselince, zombilerin ezan sesinden korktuklarindan dolay: dagilmadiklarini, yeni kurbanlar
bulmak i¢in camiye dogru gitmis olduklarini anlarlar.Yolda hem dinlenmek hem de
saklanmak i¢in mola verdikleri sirada sevgilisi zombiler tarafindan kagirilan geng¢ adam,
zombi olan sevgilisi tarafindan pargalanir.

Geride sadece kameraman, avci ve otelde bulduklar1 kadin karakter kalirken, kalabalik bir
zombi grubu ortaya ¢ikar, avcinin mermileri bitmistir, tiifegini yere atar. Zombiler avciya
saldirarak onu da yerler. Hava aydilanmistir. Hayatta kalan kadin ve kameraman sahile
dogru kogsmaya devam ederler, iskeleye ulasirlar. Bu arada kameranin sarj1 bitmek lizeredir,
sinyal vermeye baslar. Kalabalik zombi ordusu, peslerinden iskeleye dogru gelmektedir.
Onlerini kesmek i¢in demir kapiy1 kapatir ve iskeleye kosmaya devam ederler. iskelede ve
ufukta vapur gdziilkmemektedir. Arka planda dumanlan tiiten istanbul goriinmektedir. Kalan
iki kahramanin ¢1glik sesleri yiikselirken kameranin goriintiisii gider.
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FiLMIN AFiSiNIN DEGERLENDIRILMESI

Resim 2: “Ada: Zombilerin Diigiinii” filminin afisi
http://www.34beden.com/wp-content/uploads/2012/12/ada-zombilerin-dugunul .jpg
http://janitschar-besiktas.blogspot.com/2010/04/ada-zombilerin-dugunu-2010.html

Kendi kiiltiirlinden olmayani ya da kendisine yabanci olani uyarlarken tercih edilen temel
prensibi uygulayarak korku / komedi tiiriinii tercih ediyor. (Danaci, 2011, s.241) Resim 2’de
goriilen ilk film afisi filmin korku / komedi tiiriinde ¢ekildiginin altini1 ¢izerken, Resim 2’de
goriilen diger afis filmin korku filmi oldugunu diisiindiirmektedir. Ancak filmin sloganinin
ikinci afiste biiyiik puntolarla yer almasiyla birlikte korku / komedi motifi slogan iizerinden
vurgulanmistir. Slogan “Diigiine geldik, yediler” olarak verilmis, diigiine giden insanlarin
zombiler tarafindan aksam yemegine doniisecegi belirtilerek filmin genel sinopsisi boylelikle
afisle izleyiciye yansitilmistir.

Resim 2’de goriilen ilk afiste Vapur ve ¢ay tepsili zombi beraber kullanilmistir. Vapur
Istanbul’un gostergesi konumunda iken ¢ay tepsisi ve ince belli ¢ay bardag Tiirk kiiltiiriiniin
gostergeleri olarak goze carpmaktadir. Zombi ise bunlardan bagimsiz olarak Amerikan
kiiltiirtiniin gostergesi iken cay tepkisini elinde tasimasi ise kiiresellesme ekseninde bir
uyarlamanin gostergesi konumunu almistir. Bu zitliklarin birlikte kullanimi bir komedi
unsuruna doéniismiis boylelikle korku unsuru ve komedi unsurunun zithigindan korku / komedi
tiirlinde bir yapim oldugu iletisi ortaya ¢ikmuistir.

EVER FELT LIKE YOU WERE
SURROUNDED BY ZOMBIES?

‘,,.w Sg r?:sf‘r

Ve

fe sé“fw

Www.romzom.com

Resim 3: “Shaun Of The Dead” (2004, Yon: Edgar Wright) filminin afisi
(http://www.ccdblog.com/2013/01/shaun-of-dead-lego-ized-stylized.html)

Filmin korku / komedi Ozelliklerini tasimasinin nedeni zombi istilasinda kalmis 5 Tiirk
gencinin bununla nasil basa ¢ikacagina iliskin bir deneme olmasidir. Hollywood’daki
benzerlerine gore sagma sec¢imlerde bulunan bu bireylerin se¢imleri filmdeki komedi
unsurunun temelini olusturmaktadir. Bu karakterin tavir ve davraniglarina nazaran filmde yer
alan zombiler ciddi konumdadir ancak zombilerin komikligi Tiirkiye’de yasayan insanlarin
mizahi mizaglarindan ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin gaycinin ¢ay dagitirken zombi olmasi gibi.
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Zombi tiirtiniin korku / komedi tarzinda yapilan orneklerinden biri “Shaun Of The Dead”
(2004, Yon: Edgar Wright) filmidir. Resim 4’te de goriildiigii gibi afiste kullanilan zombi
karakterleri komik goriiniimleriyle bu filmin korku / komedi tiiriinde bir yapim oldugunun
altin1 ¢izmektedir. Sloganinda ise komedi tiirii “Romantik bir komedi. Zombilerle” sloganiyla
bu durum giiglendirilmigtir. Resim 4’te dikkat ¢eken gosterge elinde sari gigekler tutan
kravatli bir adamdir. Afiste yer alan diger adamlardan farki renklerin canlilig1 iizerinden
verilmistir. Afiste yer alan diger adam ve kadinlarin gozlerinin beyaz gosterilmesi ile onlarin
zombi oldugu iletisi verilmektedir. Saskin, cama yapismis gibi komik goriintiiler sergileyen
zombilerin arasinda kravathi ve elinde ¢icek tutmakta olan adamin birlikte kullanilmasi
komedi unsurunun one ¢ikmasini saglamigtir. Ancak Ote yandan karakterlerin gozlerinin
beyaz olmasi onlarin korkutucu oldugu iletisini de vermektedir. Boylelikle filmin korku /
komedi tiiriinde oldugunun vurgusu bu zitliklar tizerinden iletilmistir.

SONUC

II. Diinya Savasi sirasinda Nagazaki ve Hirosima’ya diisen atom bombalariin yarattigi
kaygilar, 1980°li yillarda baslayan Iran-Irak Savasi’nin yarattigi kaos, teknolojinin fazla
ilerlemesi, ozon tabakasinin delinmesi sonucu mevsim normallerinin bozulmasi gibi bir ¢ok
etmen kiyamet tiirlindeki korku filmlerinin zaman igerisinde artan bir grafik sergilemistir.
Bununla birlikte kiiresellesme siireci, tiim diinyanin biiyiikk giic konumundaki Amerika’ya
bagli bir kdye doniismesine neden olmustur. Amerika’nin elinde tuttugu giicii sinema,
televizyon gibi kitle iletim araglariyla biitiin diinyaya yaydigi gériilmektedir.

Sinemanin en énemli ideolojik araglardan biri oldugu giiniimiizde, popiiler kiiltiire ait {iriinler
Amerika tarafindan iretilip yayilmaktadir. Bu ideolojiler dogrultusunda yayilan korku
unsurlarindan biri de kiyamet korkusudur. Teknoloji nedeniyle yabancilagsma igerisinde
bulunan bireylerin aslinda yalniz olduklarinin altin1 ¢izen bu filmler ayn1 zamanda ilkel
donemlere geri doniisii de simgelemektedir. Viran ve yikik durumdaki diinyada hayatta
kalmaya g¢alisan karakterleri ele alan bu filmlerde, karakterler filmin sonunda kalabalik
karsisindaki savasi kaybederler. Alt metin olarak topluma ve diizene direnmenin faydasi
olmayacaginin altin1 ¢izen bu filmlerde, siiriiye katilmak diginda segenek yoktur. Kiyamet
alttiiriine giren zombi filmlerinde de vurgulanan gizli ileti biitiinii bu yonde verilmektedir.
Izleyici kendini filmdeki toplumdan kagmaya calisan karakter yerine koyarak, basarmasi icin
heyecanlanir ancak 6zdeslestigi karakter de sonunda topluma dahil olmak zorunda Kkalir.
Boylelikle izleyicinin gergek hayatta da 6zdeslestigi karakter gibi topluma boyun egmesi
saglanmaktadir.

Ulkemizde ¢ekilen ilk zombi filmi “Ada: Zombilerin Diigiinii” adli filmdir. 1968 sonrasi
popiiler tiire ait kodlar tasiyan bir uyarlama filmdir. Bu filmin 6ncesinde “Oliiler Konusmaz
Ki” (1970, Yon: Yavuz Yalinkilig) adli film ¢ekilmistir ancak o filmde yer alan korku
karakteri hem vampir, hem hayalet, hem hortlak hem de zombi 6zelliklerini bir arada
barindirmaktadir. (Sen, http://www.beyazperde.com/filmler/film-186655/¢lestiriler-
beyazperde/) Vampir gibi giineste 6len bu karakter zombi simifina girmemektedir. “Ada:
Zombilerin Diigiinii ”1968 yilinda Romero’nun ortaya filmiyle kliselesen zombi filmlerinin
tim kliselerini igerisinde barindirmaktadir. Kiiresellesme baglaminda iilke sinemamiza
uyarlanmig olan bu filmde zombilerin nasil ortaya ¢iktigiyla ilgili varsayimlar giildiirii unsuru
olarak ortaya atilmis ancak neden ac¢iklanmadigi i¢in varsayimlar havada kalmaistir.

“Ada: Zombilerin Diigiinii "filminin ¢dziimlemesine bakmak igin dncelikle filmin g¢ekildigi
donemlerde Tiirkiye’nin durumuna g6z atmak gerekmektedir. Ak Parti Hiikiimeti’nin
iktidarda oldugu, bir¢cok yasal diizenleme ve yasaklamalarin uygulamaya sokuldugu bir
donemde bu filmin ¢ikmis olmasi sasirtict goriillmemektedir. 1960 ve 1980 olmak iizere iki
farkli darbe gegirmis, sag-sol tartismalariyla genglerin boliindiigli ve 6ldiigli zamanlardan
geemigstir. Hilkiimet degisikligiyle birlikte muhafazakarligin artmaya bagladigr 2000’li
yillarda toplumdan ayri duran bireylerin tek tek topluma katilmaya zorlandigi, topluma
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katilmaz ise hapise yollandigi goriilmektedir. Bu baglamda topluma dahil olmanin altinin
¢izildigi ve “kiryamet” gibi dinsel inanglara yonelik bir filmin ortaya ¢ikmasi anlasilir bir
durumdur. Islam inanglarinda tiim &liilerin dirilecegi Ahiret Giinii’ne de bir génderme tasiyan
“Ada: Zombilerin Diigiinii” filmi, kiiresellesme baglaminda iilke sinemamiza girerek
muhafazakarlagma ve topluma ait olma temalarina vurgu yaparak giindemdeki hiikiimete ait
mesajlar1 gizli ileti olarak izleyicilere ulastirmistir. Filmin sonunda zombilerden kurtulmaya
calisan genglerin tamami zombiye doniisme yoluyla topluma dahil olmustur.

Filmde yer alan, sonradan gruba dahil olan kadin karakter disinda yer alan kadin karakterler
zombiye donlismektedir. Bu durum ataerkil Tirk toplumunda kadina bakisin bir gostergesi
konumundadir. Zombiye donilisen erkek karakteri basindan vuran ise otelde tanistiklari
kadindir. Aptal kadin, zeki kadin imgeleri zombiye doniismek ya da donlismemek iizerinden
karakterlere yiiklenmistir. Ancak filmin sonunda bu kadin da zombiler tarafindan
yakalanmaktadir.

2000’1i yillarda ivme kazanan korku tiriindeki diger filmler Tiirk inan¢larindaki “cin”
olgusuna vurgu yaparlarken, “Ada: Zombilerin Diigiinii” filmi Tiirk korku sinemasinin ilk
ornekleri gibi Bati1 inang¢ kaynaklarindan faydalanarak Tirklestirme iizerinden bir uyarlama
yapma yoluna gitmistir. Bu yontem cehennem, cin, biiyli gibi kavramlar diginda korku unsuru
icermeyen Islam dini igerisinde daha 6nce basarili olmadig1 gibi bu filmde de basar
saglayamamuistir.

“Ada: Zombilerin Diigiinii” filmi zombi tiirli filmlerin daha 6nce sozii edilen tiim kliselerini
kullanmistir. Son donemde yine birer zombi filmi olan “Resident Evil” (2002) ya da “Silent
Hill” (2006) gibi bilgisayar oyunu formatinda tasarlanmis olarak izleyiciye sunulmustur.
Ayrica film, Tiirk korku sinemasinda 2000 sonrasi filmlerde kullanilan inang, din klisesini de
ezan sesinin kullanimi ile uygulamistir; fakat buradaki kullanim daha sonraki sahnede ezan
sesinin zombileri etkilememesi iizerinden bir komedi unsuruna doniistiiriilmiistiir. Bunlara
ragmen film gisede basari saglayamamuistir. (Bknz: Tablo:1)

. Hafta Degisim Hafta Degisim Toplam Toplam
Tarih Salon Seyirci %/: Hasilat %/: Sesirci Haillat Hafta
29 Oca. - 04 Sub. 2010 43 13.060 - 102.370 TL - 13.060 102.370 TL 1
05 - 11 Sub. 2010 43 5.979 -54,2% 44.068 TL -57,0% 19.039 146.438 TL 2
12 - 18 Sub. 2010 33 2.634 -55,9% 18.390 TL -58,3% 21.673 164.828 TL 3
19 - 25 Sub. 2010 10 1.158 -56,0% 5.765 TL -68,7% 22.831 170.593 TL 4
26 Sub. - 04 Mar. 2010 5 157 -86,4% 946 TL -83,6% 22.988 171.539 TL 5
05 - 11 Mar. 2010 6 588 274,5% 3.445 TL 264,2% 23.576 174.984 TL 6
12 - 18 Mar. 2010 6 758 28,9% 4.756 TL 38,0% 24.334 179.739 TL 7
19 - 25 Mar. 2010 1 111 -85,4% 663 TL -86,1% 24.445 180.402 TL 8
26 Mar. - 01 Nis. 2010 3 3.207 2789,2% 12.826 TL 1834,5% 27.652 193.228 TL 9
16 - 22 Nis. 2010 3 128 -96,0% 684 TL -94,7% 27.780 193912 TL 10
23 - 29 Nis. 2010 1 30 -76,6% 162 TL -76,3% 27.810 194.074 TL 11
04 - 10 Haz. 2010 1 44 46,7% 246 TL 51,9% 27.854 194.320 TL 12
18 - 24 Haz. 2010 1 29 -34,1% 174 TL -29,3% 27.883 194.494 TL 13
25 Haz. - 01 Tem. 2010 1 17 -41,4% 102 TL -41,4% 27.900 194.596 TL 14
30 Tem. - 05 Agu. 2010 1 219 1188,2% 1.261 TL 1136,3% 28.119 195.857 TL 15
06 - 12 Agu. 2010 2 342 56,2% 2.064 TL 63,7% 28.461 197.921 TL 16
13 -19 Agu. 2010 2 236 -31,0% 1.391 TL -32,6% 28.697 199.312 TL 17
20 - 26 Agu. 2010 3 288 22,0% 1.783 TL 28,2% 28.985 201.095 TL 18
27 Agu. - 02 Eyl. 2010 6 312 8,3% 2.124 TL 19,1% 29.297 203.219 TL 19
03 - 09 Eyl. 2010 1 46 -85,3% 372 TL -82,5% 29.343 203.591 TL 20

Tablo 1: “Ada: Zombilerin Diigiinii” filminin gise durumu
(http://boxofficeturkiye.com/film/2010542/Ada:-Zombilerin-Dugunu.htm?filmop=hafta)

Teknik agidan da filme bakmak gerekmektedir. Filmde kullanilan tekniklerin birgogu daha
once Tirk Sinemasi tarafindan denenmemis yontemlerdir. “Ada: Zombilerin Diigiinii”
filminin 6zelliklerinden biri Tiirk Sinemasi’nda gerilla tarzinda ¢ekilmis ilk film olmasidir.
Bu ¢ekim tekniginin kullanilmasmin nedeni filmin gergeklik izleniminin arttirilmaya
caligilmasidir. Korku Sinemasi kurgu tekniklerinden ¢ok faydalanmaktadir ancak her sahne
kesme, seyircinin film izledigi izlenimi tekrar tekrar animsattigindan gerilla tarzi el kamerasi
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ile ¢ekilmis izlenimi verilme yoluyla gergeklik etkisi arttirllmaya g¢alisiimistir. Bu tarzin
iilkemizdeki diger 6rnegi ise “Karadedeler Olay:” (2011, Yon: Erdogan ve Erkan Bagbakan)
adli filmdir.

Bu filmde gercekligi arttirmak amaciyla kullanilan diger yontem ise taninmamis oyuncularin
rol almasidir. Izleyici tamdig1 yiizleri gordiikge yine film izledigi izlenimini tekrar tekrar
animsayacagindan, taninmamis ya da az taninmis oyuncularin kullanimina 6ncelik verilmis;
Cansel Elgin, Taner Birsel, Nihat fleri gibi iinlii sanatcilar ise konuk oyuncu olarak rol
almistir. Film ve izleyici arasinda yasanan sorun; el kamerasinin fazla hareketli olusu ve bir
siire sonra bas agrist ile mide bulantis1 yasatmasidir. El kameras: kullanimi gerceklik etkisi
verirken bir yandan da fazla hareket izleyicinin filmden kopmasina neden olmaktadir. (Sen,
http://www.beyazperde.com/filmler/film-186655/elestiriler-beyazperde/)

Film tamamen diyaloglar lizerinden kurulmus bir film olarak dikkat ¢ekmektedir. Filmin
tabanina oturtulan diyaloglarin ise gereksiz ve hat sathada kiifiir igeriyor oldugu goze
carpmaktadir. Diger korku / komedi tarzinda yapilan “Kutsal Damacana” (2007), “Kutsal
Damacana 2: Itmen” (2009), “Kutsal Damacana 3: Dracoola” (2011) gibi son dénem Tiirk
korku filmi o6rnekleri de gdz oniine alindiginda kiifiirsiiz korku / komedi yapilamayacagi
sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Filmin basarisizliginin temel nedenleri arasinda zombi kiiltiirii ve
inancinin Tirk kiiltiirlinde bulunmamasi sayilabilecegi gibi goriintiilerin gereksiz sallanan el
kamerasi nedeniyle seyircileri rahatsiz ediyor olmasi da diisiiniilebilir.
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